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ROLYEF HEYKEL TEMELININ HAZIRLIGINDAKI UC BASAMAK

Three Steps in the Preparation of the Relief Sculpture Base

Atanas KARACOBAN®

Ozet

Bu aragtirmada, rolyefin ne oldugu, hangi donemlerde nasil ele alindigi ve nasil irdelendigi ele alinarak
degerlendirilmistir. Bu kapsamda; degisik malzeme yiizeylerinde yiikseltme veya ¢okertme yoluyla nesnelerin,
figiirlerin boyutlandirilmasi seklinde meydana getirilen heykel formunun ne oldugu?; Rélyefte goriintii yiizeyden
yalnizca kismi olarak yiikselen hacimsel bir sekil ile olusturulup olusturulmadigi?; Tarihsel siire¢ igerisinde
oyulmus rolyef, bardlyef (algak rolyef) ve Urdlyefin (yiiksek kabartma) ne oldugu? ve rolyefteki perspektif
kurallarinin ne oldugu? derinlemesine incelenmistir. Arastirma nitel arastirmalar arasinda yer alan kaynak
taramaya dayali betimsel bir ¢alismadir. Arastirmanin kaynak taramasina dayali bulgularindan hareketle; (1)
Roélyef heykelin, binlerce yildir gesitli sanat dallarina mensup sanatgilar i¢in uygulama alani olarak islev
gordiigi; (2) i¢ rolyef heykel tiirliniin, oyulmus rolyef, bar6lyef (algak rolyef) ve Urdlyef (yiiksek kabartma)
oldugu; (3) rolyef heykelin meydana getirilme siirecinde ii¢ agamanin temel olarak kullanildigi sonucuna
ulasilmustir.

Anahtar sozciikler: Rolyef, heykel, iic boyutluluk, yassilastirma.
Abstract

Relief is a sculpture form, which is created by dimensioning objects or figures through the formation of various
material surfaces via raising and lowering techniques. The image in relief is given through volumetric shape
being raised partly on the plane. Similar to sculpture, relief consists of three dimensions; however, the third
dimension is narrowed down. In the historical process, relief is divided into three types; namely, carved relief
(intaglio), bas-relief (low relief), alto-relievo (high relief). Nevertheless, these three relief types are used together
in some works of art. Even so, all three types reveal their own features and characteristics, and are finally formed
according to perspective rules within the scope of three steps which are called background, mid-ground and
foreground. Relief sculpture has functioned as a field of application for artists of various art branches for
thousands of years. Following the information on these three types of relief sculptures, the three steps in creating
a relief sculpture or the flattening technique of the three dimensions are revealed in this study through
application samples.

Key words: Relief, sculpture, three-dimensionality, flattening.

Giris
Rolyef, Latince kokenli olup Tiirk¢eye Fransizcadan (relief) girmis bir sozciiktiir ve yiikselti,

c¢ikinti anlamia gelen relevo kelimesinden tiiremistir. Genel anlamda rolyef, “kabartma”
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anlaminda kullanilmaktadir. Sanat terimi olarak degisik malzeme ylizeylerinde yiikseltme
veya c¢okertme yoluyla nesnelerin, figiirlerin boyutlandirilmasi seklinde meydana getirilen

eserleri adlandirmakta kullanilmaktadir.

Rolyefte goriintii yiizeyden yalnizca kismi olarak yiikselen hacimsel bir sekil ile olusturulur.
Heykelde oldugu gibi rolyef de iic boyuttan olusmaktadir, ancak ii¢lincli boyut daraltilmistir.
Diger deyisle rolyef yuvarlak bir heykelle diiz yiizeydeki bir imge arasindaki bir gegis
asamasi gibidir. Ylizey bu durumda hem teknik temeli hem de kompozisyonun yerlestigi fonu
olusturmaktadir (Vorona, 1981: 18). Rolyef konusunda Leonardo da Vinci, bir heykelin
aslinda biri figiirii 6nden, digeri de arkadan gosteren iki rolyefin birlesimi oldugunu sdylerken

(Panofsky, 2012: 274) heykel sanatinin temelinin rélyef olduguna vurgu yapar.

Rolyef, antik zamanlarda 6zellikle Hindistan, Mezopotamya, Kambogya, Iran gibi Dogu ve
Uzak Dogu’da yaygin olarak yapilan bir sanat olmustur. Ornegin Nineveh ve Persepole’deki
Asur ve Pers krallarinin saraylarinin sahneleri, tamamen kabartmalarla kaplanmstir.
Asurlular rolyef heykel sanatinda savas ve av sahnelerini tasvir etmisler ve hayvanlarin
degisik duygulanimlarini, goriinlimlerini (6fkesini, acisini, miicadelesini, vb.) yansitma
konusunda ustalagmislardir. Persepolian rolyeflerinde, kraliyet giiclinii gdsterme amaci
giidiilmiistiir. Uzerlerinde kiligh, mizrakli ve okgu askerler ve krallar kralina harag getiren
milletler tasvir edilmistir. Babilliler, krala getirdikleri bogalari, Elamlar evcillestirdikleri
aslanlari, Araplar develeri tasvir etmislerdir. Bu eserlerde tiim figiirlerin ayn1 boyutta olmasi
ve ayni yone dogru yonelmesi/gitmesi sayesinde bu figiirlerin arkasindan ¢ok sayida insan ve
hayvanin geldigi hissi uyandirilmistir. Basit bir tekrarlama metodu ile elde edilen ritimle,
canlandirilan olay yiiceltilmigtir. Eski Misirlilar Oliilerinin gelecekteki ihtiyaglarini temin
etmek amaciyla mezarlarina insan goziinden saklanan heykel ve rolyefler yapmiglardir.
Ozellikle rolyeflerde bol yiyecekler ve igecekler, kdleler, avlanma ve balik tutma sahneleri ve
yok edilemez bir beden betimleyerek (Panofsky, 2012: 283) o6len kisinin gelecekteki

hayatinda ihtiyaci olabilecek seyleri karsiladiklarini sanmislardir.
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Gérsel 1: Aslan avi. Asurlu rélyefi Nineviya. M.0.645-635 y. (Britanya Miizesi)

Boyut olarak Dogu’nun rolyefleri, Avrupa rolyeflerine nazaran ¢ok daha biiyiiktiir. Bunlar
bazen tiim duvan kaplar, kimi zaman ise friz’i olustururlar. Cogunlukla da ger¢ekei

imgelerden olusurlar.

Tarih boyunca oOzelde rolyef heykel genelde ise sanatci-eser ve Ozgilinliikk konularinda
sanat¢ilar arasinda tartismalar olmus, bu tartigmalarda {izerinde durulan konular/sorular bugiin

de gilincelligini stirdiirmektedir:
1. Rolyef heykele bir sanat¢inin 6zgiin yorumu olarak bakilmasi dogru olur mu?

2. Eserin tasarimina zarar verilmemesi amaciyla aksiyom gibi Ogrenilmesi gereken,
yiizyillardan beri siire gelen gorsel sanatlar olgusunun getirdigi tecriibelerle olusan bilgi var

midir?
3. Cehalet ile profesyonellik arasindaki ¢izgi nereden geger?

4. Bir yanda siradan, yoz, taklit isleri sergileyerek kolay iine kavusmak i¢in yol arayan
cahillerle, teknik anlamda kusursuz, ustaca yapilmis eserleri ve 6zgilin sanatgilari nasil ayirt

etmek gerekir ve hangileri “profesyonel” sifatin1 hak eder?

Tim bu sorular1 sormamizin nedeni, Kiev Devlet Giizel Sanatlar Akademisi Heykel
Béliimii’nde Prof. 1.V. Makagon’un verdigi Rélyef Kanunlari dersini almus, rolyef heykelin
diizlemdeki ince, ¢ok basamakli derinlik hissini dogru bir sekilde vermek igin resim ve
heykelin derin bilgiler gerektiren sanat dallar1 olduklar1 kadar, ayn1 zamanda birer bilim dali

olduklarina olan inancim ve bu sanat dallarinin sadik bir taraftar1 ve savunucusu olusumdur.

Heykel sanatgisi, ylizeye adeta bir resmin heykelini kabartir ve bu durumda deniz, agaclar,

bulutlar, binalar vb. resim ve grafigin el verdigi, ancak heykelin olanaklar1 arasinda
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bulunmayan her seyi kullanabilmek i¢in zemin olusturur (Evstratova, 2001: 7). Bu ¢alismada,
amacimiz, altin oran sirlarini ortaya ¢ikarmak degildir; ki altin oran da artik bir sir degildir.
Calismamizda basite indirgenmis ii¢ asamayi, basamagi, rolyefin {i¢ ana planini, {i¢ tiirlini

gostermek amaglanmaktadir.
1. Réolyefin U¢ Ana Plam ya da Tiirii
1.1. Oyulmus Rolyef (Kaya bloklara ya da duvarlara kontur olarak oyulmus)

Cogu Antik Misir tapinaklarinin siitunlari, biitiiniiyle ¢izimlere ¢ok benzeyen, ancak ¢izgilerin
yerini oyuklarin aldig1 oyulmus rélyeflerle kaplidir (Evstratova, 2001: 7). Her birinde bir
baska Oykii sergilenen bu oyulmus rolyeflerin sanatcilari, devirlerinde yasanan olaylari adeta
kayit altina almak gibi bir diislinceyle taslara, kaya kiitlelerine yaraticiliklarin1 oyuk cizgiler
seklinde naks etmislerdir ki giiniimiizde bunlar, oyulmus rélyef adiyla bilinir. Ornek verecek
olursak, Orhun Abideleri’nden biri olan Kiiltigin Abidesi’nin tepe noktasinda O6liim ve
sonsuzlugu (Somuncuoglu, 2008:148), 6zgirliigi; kararhiligl; ¢evikligi, siirati, yazi, bollugu,
bereketi, zenginligi; asaleti, cesareti ve hakimiyeti (Alyilmaz, 2005: 17) betimleyen dag
kecisi, oyulmus rélyef olarak yapilmistir.

Gorsel 2: Kiiltigin Amiti 'nin tepesinde dag kegisi rolyefi (Somuncuoglu, 2008:149)
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Gorsel 4: Akhenaton ve ailesi. Kahire Miizesi, Misir

1. 2. Ba-rolyef (Alcak Rolyef)

Ba-rolyef, Fransizca Bas-Relief kelimesinden tiiremistir ve algak rolyef anlamina gelmektedir.
Ba-rolyefte imgeler ylizeyden, kendi ger¢ek hacminin en fazla yarisina kadar
yiikselebilmektedirler. Ba-rdlyefte yiizeyi ayarlamak ¢ok Onemlidir. Ba-rolyefin arka
yiizeyinin (fon) en derin kismini ve bu ylizeyden yiikselen figiirlerinin ve ayr1 detaylarinin
tespit edilerek yerlestirilmesi gerekir; ki rolyefe bakanlar, i¢giidiisel olarak ba-rolyefin arka
yiizeyinin diiz olduguna ikna olsunlar (Kepinov, 1931: 47). Belki de Parfenon Tapinagi’ndaki
friz, ba-rolyef tiiriindeki kabartmanin, rolyef heykelin en gorkemli drneklerinden biri olarak

kabul edilebilir.
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Gorsel 5-6: Parfenon frizi. Frizin uzunlugu:160m, genisligi:Im. Frizde toplam 350 yaya, 150 atl: figiirii

bulunmaktadir.

Golubkina, “ba-rolyef kismen bir ¢izime benzer. Sanki kil ile resim yaptyormussunuz hissi
verir”’ derken ba-rolyefin resimselligine isaret eder ve su Oneride bulunur: “Ba-rélyef
calisirken sanatgi, rolyefin her yerinde aymi oran1 kullanmali ve perspektifi korumalidir. Bu
olmadan, basit bir yassilasma ortaya ¢ikar: Bu yassilagsmayla rolyef bazen o kadar gariplesir ki
kabartmay1 tekrar tam boyutlu heykele ¢evirdiginizde bas, omuzlardan daha genis, burun
genisligi ise agizdan daha biiyiik olabilir. Iyi bir ba-rolyef, ¢ok dikkatli modellemeyi ve
derecelendirilen daralmalarin siirekliligini gerektirir; yani, dogal olarak size daha yakin olan
her bolimii, size yakin olmasi sebebiyle ylikseltirsiniz ve tersine, sizden daha uzakta
oldugunu gordiigliniiz her boliimii daha algak kabartma yaparsiniz.” (Golubkina, 1960: 26).
Ciinkii, arkadaki, yani daha uzaktaki nesnelerin yakindaki nesneler kadar kabarmasi ya da 6ne

¢ikmamasi gerekir; ki bu da ba-r6lyefte zorunluluktur.
1.3. U-rolyef (Yiiksek Kabartma)

U-rdlyef, Fransizca haut-relief kelimesinden tiiremistir. Figiirler, bu tiir rolyeflerde yiizeyden
hacimlerinin dortte ii¢li oranindan daha fazla, kimi zaman ise ii¢ boyutlu heykel gibi yiizeye
hafifce temas edecek sekilde ayrilabilmektedirler. U-rélyefde mimari mutlaka yiizey ile temas
etmektedir (Voronova, 1981: 20). U-rolyef calismasi yaparken daraltmalara neredeyse hig
ihtiyag¢ duyulmaz. U-rolyef figiirlerinin yalnizca goziimiize goriinen yonlerinin
sekillendirilmesi, onu yuvarlak heykelden ayirt eden tek 6zelligidir (Kepinov, 1931: 48). En
¢ok bilinen u-rélyefler Pergamon Sunagi'nda MO. 180 yilinda yapilmistir. Rolyefler, Antik
Yunan tanrilarinin Titanlar ile olan savasini betimlemektedirler. U-rolyeflerden birinde, kim
olduklar1 bilinmeyen birileri arasindaki vahsi miicadelede sarmalanmis, dinamik figiirler

dikkat ¢cekmektedirler. Her ne kadar Ocman, (2014: 42) frizin Phyromachos’a ait oldugunu
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belirtse de bu eser {lizerinde grup halinde ¢alismis olan heykeltraslarin  isimleri

bilinmemektedir. Tiim sunag1 ¢cevreleyen frizin yiiksekligi 230 cm’dir.

Gorsel 7: Tanrilar ve devierin savagsi (ayrinti). Pergamon Miizesi. Berlin
2.Rolyefler

Rolyeflere diger deyisle hacimli desen, resimsel rolyef de diyebiliriz. Herhangi bir desenin, -
bu bir portre, tek ya da c¢ok figiirlii kompozisyon, geometrik ya da bitkisel motif, hayvanlar
aleminin hayatindan sahneler olabilir- rolyefini yapmak miimkiindiir. Yuvarlak heykelin
tasidig1 sembolizm ve imalarina karsin rolyef daha betimleyicidir ve sahneyi kronolojik sirada

bile tam olarak ag¢iklama firsatina sahiptir.

Rolyef, en parlak donemini II. yy. Antik Roma’da yasamistir. M.S. 111-114 yillar1 arasinda
Roma’da yapilan Traianus Siitunu ba-rolyefi en basarili 6rneklerden sayilmaktadir. Rolyefler,
Traianus forumunu ve iinlii anit siitununu siislemiglerdir. Siitun, altin kaplamali bronzdan
yapilmis Imparator heykeli taclandirilmistir. Siitunun tabaninda ise altin kdsede imparatorun
yakilan cesedinin kiilii saklanmisti. Siitundaki rolyefler 23 kez dolanarak 200 metre uzunluga
ulagmaktadir. Trajan siitununun rolyefleri, Roma birliklerinin 101-102 ve 105-106 yillarinda
Dagyalilara kars1 Tuna'da yaptiklar seferleri tlim ayrintilariyla anlatmaktadir. Rolyefin biitiin
kompozisyonu bir sanatciya aittir (tahminen Samli Apollodorus'); ancak iizerinde ¢ok sayida
heykeltrasin emegi vardir. Bu sanatgilarin tiimii Helenistik Sanat Okulu’ndan gegseler de
degisik kollardan ¢ikmislardir ve bu farkli kollardan oluslari, Dagyalilarin viicut ve baglarini
nasil yorumladiklarina bakildiginda acik¢a anlagilmaktadir. Tiim bu ¢ok figiirlii (2500 den

! Bkz. Voronova, 1981: 21.
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fazla) frizin bagh oldugu ana fikir, muzaffer Roma Ordusu’nun giicilinli, organizasyonu,
dayanikliligini ve disiplinini gbzler oniine sermektir. Bu eserde Troianus, 90 kez tasvir

edilmistir.

Gorsel 8: Traianus Stitunu (ayrinti)

Italyan Rénesansi’min ustalari, resimde oldugu gibi uzaklastikca obje ve figiirlerin
kiigiildiikleri perspektif kurallarina dayanan resimsel rolyefin mucitleri sayilirlar (Evstratova,
2001: 7). italyan Heykeltras Lorenzo Ghiberti (1378-1455) resimsel rolyef sanatcilarinin en

unli temsilcilerinden biridir.

http://Viktor-Viktor. turbina.ru

Gorsel 9: Battistero di San Giovanni’'deki kuzey ve dogu kapilar: rélyef kompozisyonlarindan bir ayrinti.

Lorenzo Ghiberti.(50 yil sonra bu esere hayranlik duyan Michelangello, onu “Cennet Kapisi” olarak adlandirir)
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Gorsel 10: Pitti Tondo (1504 ) Museo Nazionale del Bargello,Florence

Gorsel 11: Iskender ve Diogenes, Pierre Puget,1671-1693,mermer,Louvre Miizesi, Paris/Fransa

3.Rolyefin Asamalari/Basamaklari

Genis anlamda insanoglunun tiim ugras ¢esitlerini iliskilendirebilecegimiz heykel sanati,
kendi yetenekleri ¢ercevesinde bir sanat¢inin Ogrenciliginden baglayarak biriktirdigi
bilgilerini (teorik ve pratik) sanatsal yaratim asamasinda hayal ve diislinceleriyle birlestirerek
virtiiozce kullanmasi sonucunda ortaya ¢ikar. Heykeltragin bilgi ve virtiiozligii, en bariz
sekilde rolyefte belirir, clinkii rélyef iic boyutu yassilastirma kurallarina baghdir. Bu
kurallarin temelinin bilinmemesi, giizel bir fikrin, bircok teknik hataya dayali izleniminin

bozulmasina yol agar.

Ise baslamadan once, yapacagimiz ise gore bir ahsap hazirliyoruz. Ahsabin iizerine birkag
yerden ¢ivi ¢akiyoruz ve camurun kaymamasi i¢in ahsabimizi telle oriiyoruz. Hazirladigimiz
ahsabin tizerine teller i¢inde gomiilene kadar ¢amurdan bir tabaka olusturuyoruz. Spatula ile

diizelttigimizde (Gorsel12) zeminimiz iizerinde ¢alisilmaya hazir hale geliyor.
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Birinci basamak—arka plan (imgenin siliietini olusturur).

Hazirladigimiz zemin {izerine sectigimiz modelin siliietini ¢iziyoruz (Gorsel 13). Siliieti
yeterli buluyorsak siliietin {izerini ince bir tabaka camurla kaplayip spatula ile diizeltiyoruz.

Boylelikle arka planimizi hazirlamis oluyoruz(Gorsel 14).

N

(12) (13) (14)

Ikinci basamak—orta plan (imgenin orta seviyesinde siluetini olusturan noktalarin tespit

edilmesi gerekmektedir).

Hazirladigimiz siliietin iizerinde tekrar modeli ¢iziyoruz ve yeni bir siliiet hazirliyoruz. Bu
olusturdugumuz siliiet modelimizin géz bebegi ile dudak kenar1 hizasindan olusturacaktir.
Yaptigimiz siliieti 1. siliiette yaptigimiz gibi ayni incelikte bir camur tabakasiyla kaplayip
diizlestiriyoruz (Gorsel 15).
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(15)

Ucgiincii basamak—o6n plan (r6lyefin en yiiksek siliietini olusturan noktalarinin tespit edilmesi

gerekir).

Ikinci basamakta olusturdugumuz tabakamin {izerine bir siliilet daha ciziyoruz. Bu
olusturdugumuz siliiet gdziin bitig kismi, elmacik kemigi, cene kismi ve boyunda bulunan kas
kismini olusturmaktadir. Cizdigimiz siliieti tekrar ayn1 incelikte gamur tabakasi ile kapliyoruz

(Gorsel 16).

(16)

Yaptigimiz islem aslinda derinlik Slgiilerini bize vermis oluyor. Siliietlerin dogru oldugunu

diisiiniiyorsak, modellemenin teknik kismini bitirmis oluyoruz. Sanat kismi buradan sonra
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basliyor. Modelajini yaparken onceden oturttugumuz iig siliiet, derinlik hatas1 yapmamak i¢in
cok yardimci oldu. Yapmis oldugumuz calisma daha iizerinde c¢alisilmamis halde. Bir siire

iizerinde calisirsak daha giizel olacaktir. Ama en 6nemli kismi is bitinceye kadar katmanlarin

yiiksekligini unutmamaktir. (Gorsel 17°de sagin sekli begenilmedi ve Gorsel 18’de bu durum

diizeltildi. )

(17) (18)

Bu ili¢ basamak/agama, rolyefin biitlin ana olgiitleri olmalidir ve bu bilgiler (rélyefin ii¢
asamast), bir heykel sanat¢isi tarafindan ig¢giidiisel bir hale gelinceye kadar, ya da daha teknik
terimle soOylersek evrimlesinceye, 0zglin bir sanat¢i kimligine ulasincaya kadar takip
edilmelidir. Bu ii¢ plan (siliiet) kararlastirildiktan sonra, yassilastirmanin kalinlig1 segilir ve
arka plandan baslayarak tiim alanin aymi ylikseklikte oldugundan emin olarak siliiet
yiikseltilir, Ayn1 asamalar orta ve On siliiette de izlenir. Plan basamaklarmin teknik ¢okiisiinii
onlemek adina bu asamalar izlemek onemlidir. Bu basit prensiplerin benimsenmesi, fikrin

arkasindan gelen sanatsal hedeflerin ¢6ziimlenmesi i¢in daha fazla zaman tanimaktadir.
Sonug¢

Tarihin ilk devirlerinden beri resim, rdlyef, heykel, vd. sanatlar bir¢cok milletin sanatcilari
tarafindan degisik amaglarla belirli iglevler i¢in yapilmistir. Sozgelimi, Tiirkler ¢ok eski
caglardan beri mezar taslarina (Yenisey mezar taslari) ve anitlarina (Orhun Anitlart) gerek

sahsi gerekse toplumsal yasamlarini betimleyen oymalar, kabartmalar yapmislar, bunlarla
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kendilerinden sonra gelecek nesillere nasil yasadiklarini, inang¢larini, iilkiilerini, mesajlarini
bildirmeyi, iletmeyi hedeflemiglerdir. Eski Misir’da tapinaklara, mezar odalarina, stela adini
verdikleri tas siitunlara o devrin sanatcilar1 toplum olarak inanglarini, yapilan savaslari,
kahramanlarini, krallarinin eylemlerini, vb. iceren pek ¢ok rdlyef yapmislardir. Eski Yunan
sanatinda rOlyef, resimsel boyutta Onemli bir yer tutmus, tapinaklari cevreleyen friz
kompozisyonlarla yasantilar, inanglar, vd. belirgin hale getirilmistir. Eski Roma’da gilindelik
hayatin, tabiatin, yasanilan olaylarin, vd. yansitilmasiyla “rolyeflere hikayecilik ve tarihi
anlatim (historizm) yiiklenmistir. Romalilar meydan savaglarim1 gosteren rolyefler
yapmuslardir. Kral ilk defa at iizerine tasvir edilmistir” (MEGEP, 2006: 7). Ronesans’ta keza
“Tevrat ve Incil’den alman sahneler, 6nemli kahramanlar, devlet adamlari, cesitli mitolojik
kahramanlar, sanatgilar1 koruyan zenginler” rolyef heykellerde kompoze edilmislerdir”
(MEGEP, 2006: 8). Bu belirtilenler dogrultusunda; Roélyef heykelin, binlerce yildir ¢esitli
sanat dallarina mensup sanatcilar i¢in uygulama alami olarak islev gordiigli sonucuna

ulasilabilir.

Sonug olarak rolyef, tarihi siirecte oldugu gibi giiniimiizde de resim, heykel sanatlarinda,
mimaride ve gilindelik hayatin ¢esitli alanlarinda (slislemede) kullanilan bir sanat dalidir.
Heykel sanatinda “rolyef heykel” olarak adlandirilan ve tas, mermer gibi saglam
malzemelerle meydana getirilen eserler, belge islevleriyle ilk¢aglardan giiniimiize kadar
gelmislerdir. Heykel sanatcisi esas ustalifini, ii¢ boyutu yassilagtirmasi, rolyef heykeli
meydana getirmesiyle gosterir. Bu ii¢ boyutu yassilagtirmanin kurallar1 vardir. Bu kurallarin
bilinmesi ve ardisik sekilde uygulanmasi, rdélyef heykelin basarili olmasini, fikirlerin
somutlanmasini, gercekliklerin goriiniir kilinmasini saglayacaktir. Bu belirtilenlerden
hareketle; rolyef heykel tiiriiniin, oyulmus rolyef, bardlyef (algak rolyef) ve Urdlyef (yiiksek
kabartma) oldugu ve rolyef heykelin meydana getirilme silirecinde ii¢ agsamanin temel olarak

kullanildig1 sonucuna varilabilir.
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