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ILKOKUL OGRENCILERININ “TEKNOLOJi” KAVRAMINA iLiSKiN
METAFORIK ALGILARI VE OGRENME SURECLERINDE TEKNOLOJI

KULLANIMLARI

Melike OZYURT?, Merve BADUR?

oz

Bu aragtirmanin amaci ilkokul 6grencilerinin; “teknoloji" kavramina iliskin metaforik algilarim1 ve kendi &grenme
stireglerinde teknolojiyi nasil kullandiklarini belirlemektir. Nitel aragtirma ydnteminin kullamildigi arastirmanin deseni
fenomoloji olarak belirlenmistir. Arastirmanin katilimcilar1 346 ilkokul 6grencisinden olugsmaktadir. Arastirmanin birinci
asamasinda Ogrencilerin “teknoloji” kavramina iligkin metaforik algilarini belirlemek amaci ile 6grencilere “Teknoloji
......... gibidir. Ciinkd .........” ifadesinin yer aldig1 bir form uygulanmistir. Elde edilen veriler icerik analizi uygulanarak
¢oziimlenmis, metaforlarin 10 farkli kategoride toplandig: belirlenmistir. Bu kategoriler icerdikleri metafor sayisina gore arag
gereg olarak teknoloji, yap1 olarak teknoloji, hayal giicii olarak teknoloji, arastirma olarak teknoloji, zararli olarak goriilen
teknoloji, degisim ve gelisim olarak teknoloji, egitim araci olarak teknoloji, oyun olarak teknoloji, duyussal olarak teknoloji
ve meslek olarak teknoloji seklinde siralanmaktadir. Arastirmada dgrencilerin teknoloji kavramina iligkin toplam 130 metafor
iirettikleri tespit edilmistir. Ogrencilerin en fazla belirttikleri metaforlarin ise bilgisayar, telefon, tablet, beyin, robot ve bilim
oldugu sonucuna ulagilmistir. Aragtirmanin ikinci asamasinda ise, Ogrencilerin dgrenme siireglerinde teknolojiyi nasil
kullandiklarini belirlemek amaciyla, teknolojiye iliskin metaforik algilari agisindan farkli kategorileri ve siuf diizeylerini
temsil edecek sekilde, en sik tekrarlanan metaforlar: iireten 20 &grenci ile goriisme yapilmistir. Bu gériismelerden elde edilen
verilere igerik analizi uygulanmistir. Aragtirma sonucunda 6grencilerin teknolojiyi kendi 6grenme siireglerinde ¢ogunlukla
arastirma, 6dev yapma, egitici videolar izleme gibi akademik caligmalar yapmak igin kullandiklari belirlenmistir. Ayrica
Ogrencilerin egitim ve aragtirma konularinda teknoloji kullanimlarinin tablet, telefon, bilgisayar gibi ¢evrelerindeki teknolojik
araglarla ve arama motorlarini kullanarak bilgiye ulagma ¢abasi ile sinirli oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji, metafor, teknoloji kullanimi, 6grenme siiregleri

METAPHORIC PERCEPTIONS OF PRIMARY SCHOOL STUDENTS ABOUT
“TECHNOLOGY” AND THE USE OF TECHNOLOGY IN LEARNING PROCESSES

ABSTRACT

The aim of the study was to investigate the metaphoric perceptions of primary school students about the concept of
“technology” and the use of technology in their own learning processes. The design of the research in which the qualitative
method was used was determined as phenomenology. The participants of the study consisted of 346 primary school students.
In the first part of the study in order to determine the students’ metaphoric perceptions about “technology”, “Technology is
like.......... Because......... ” sentence frame was implemented to the students. The data were analysed through content
analysis and metaphors were collected in 10 categories. These categories were listed as technology as tools, technology as
structure, technology as imagination, technology as research, technology seen as harmful, technology as change and
development, technology as educational tool, technology as game, technology as affective, and technology as profession
according to the number of metaphors they include. It was determined that students developed 130 metaphors related to the
technology. It was found that students defined technology as “computer”, “phone”, “tablet”, “brain”, “robot” and “science”
most frequently. In the second part of the study, in order to determine how students use technology in their own learning
processes, interviews conducted with 20 students in different grades who produced the most frequently repeated metaphors
representing different categories of metaphoric perceptions about technology. Content analysis was subjected to the data
obtained from these interviews. As a result of the research, it was found that students mostly use technology in their learning
processes to conduct academic studies such as research, homework and videos. Also they were determined that the
technology use of students was limited with the technological tools around them such as tablets, phones and computers and

the efforts to reach information was limited with search engines.

Keywords: Technology, metaphor, technology use, learning processes
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1.GIRiS

[k ¢aglardan itibaren insan daima merak duygusu icinde yeni seyler kesfetmeyi amag¢ edinmistir. Elektrigin
kesfi, telefonun icadi gibi birgok gelisme ile insan yasami daha kolay hale gelmistir. Siirekli gelismekte ve
ilerlemekte olan bu yaratici liretim siireci teknoloji olarak tanimlanabilir. Alanyazinda teknolojinin bir¢ok tanimi
bulunmaktadir. MEB’e (2018) gore teknoloji, insan hayatinin kalitesini artirmak amaciyla yaraticilik ve zekanin,
bilim, sanat, miithendislik, ekonomi ve sosyal ¢aligsmalar1 ile olusturulan bir bigimdir. Herhangi bir seyi daha iyi,
daha hizli, daha kolay, daha ekonomik ve daha verimli yapma girisimidir. Teknolojinin sozlitk anlam ise; “Bir
sanayi dali ile ilgili yapim yontemlerini, kullanilan arag, gere¢ ve aletleri ve bunlarin kullanim bigimlerini
kapsayan uygulama bilgisi, uygulayim bilimi” olarak ifade edilmektedir (TDK, 2018). Giiniimiizde teknoloji,
saglik, egitim, gilinliik yasam, mimarlik ve miihendislik, iletisim, sahne sanatlari, sinema, tiyatro, {iretim, sanayi,
ucak ve uzay sanayi, ticaret ve bankacilik gibi bir¢ok alanda etkin bir sekilde kullanilmaktadir (Yilmaz, 2016).
Bu durum, teknolojinin toplumsal her tiirlii etkinligin icinde bir siire¢ olarak yer aldifi gercegini ortaya
koymaktadir. Teknoloji artik kiiresel anlamda herkesi etkilemekte, bir topluma 6zgii kalmamaktadir. Bu
nedenlerle yeni yiizyila ayak uydurmak isteyen her toplum, dncelikle teknolojiye 6nem vermektedir. Toplum ile
teknoloji arasinda iki yonlii bir etkilesim vardir. Teknolojiyi gelistiren de ondan etkilenen de insandir. Toplumla
teknoloji arasindaki bu dongili g6z 6niinde bulunduruldugunda, modern diinyaya uyumlu bireyler yetistirmenin,
bireylerin teknoloji alanindaki gelisime ayak uydurabilmeleri ile miimkiin oldugu distiniilebilir (MEB, 2006).

Teknolojinin politika olarak ongoriildiigii bir tilkede, teknoloji kavraminin ilk etkileyecegi alan, kuskusuz ki
egitimdir (Daghan, Kalayci ve Seferoglu, 2011). Egitim yoluyla, bireylerin bilgiye ulasma, bilgiyi diizenleme,
bilgiyi degerlendirme, bilgiyi sunma ve iletisim kurma becerileri ile donatilmasi amaglanmaktadir (Akkoyunlu,
1995). Bu amaglarin ¢iktis1 olarak egitim bir yandan toplumsal anlamda yeniden iiretimi, diger yandan da
bireylerin ¢esitli rol ve beceriler kazanmasini saglamaktadir. Egitim, bilim ve teknolojideki ilerleme, gelismis
iilkelerde yasanan yapisal doniisiimiin temelini olusturmaktadir (igli, 2001). Bununla birlikte egitim sektérii de
teknolojik gelisim ve degisimden etkilenmektedir. Ozellikle bilgi iletisim alandaki teknolojik gelismelerin egitim
sektoriine yansitilmasi ile okul sistemi teknolojiye bagl olarak tamamen degismistir ve bu degisim devam
etmektedir (Yanpar Yelken, 2015). Giiniimiiz okullarinda ogrencilerin uyarict zenginligi ile derse aktif
katilmalarini saglamak, Ogrenme Ogretme ortamini etkin hale getirmenin yolu olarak goriilmektedir. Bu
baglamda teknolojik araglarin egitim ortaminda kullanilmasi uyarici zenginligi olusturan bir unsurdur (Arslan,
2006). Egitim ve 6gretim siirecinde teknoloji kullanma nedenleri;

e Egitim ve dgretime erigimi arttirmak,

e Ogrenimin kalitesini yiikseltmek,

e  Egitim maliyetlerini azaltmak,

e Egitimde maliyet etkinligini saglamak,

e Teknolojik degisim zorunluluguna karsilik vermek,

Ogrencilere ¢aligma ve 6zel hayatlarinda ihtiyag duyacaklar1 becerileri teknoloji ile saglamak olarak siralanabilir
(Aslantag, 2014). Bununla birlikte bilgisayar ve diger teknolojik araclar, zengin 6grenme ortamlari olusturma,
ogrencilerin farkli 6grenme stillerine cevap verme, Ogrenilenlerin transfer edilmesi, iist diizey diistinmeyi
destekleme, Ogrencileri gercek yasam problemleriyle karsilastirma olanagi sunma ve yasam boyu 6grenmeyi
destekleme agisindan da 6nemli bir role sahiptir (Coutinho, 2007).

Teknolojinin 6grenme ve 6gretme ortamlarimi destekleyerek yapilandirmaci yaklasim uygulamalarinin basarili
olmasina katkida bulundugu, alanyazinda birgok arastirmaci tarafindan dile getirilmistir (Linn, 1998;
Scardamalia ve Bereiter, 1996; Niederhauser ve Stoddart, 2001). Ayrica alanyazinda 6grenme Ogretme
stirecinde, 6zellikle siif igi uygulamalarda, teknolojik araglarin kullaniminin 6grencilerin 6grenmelerine katki
sagladigina ve basarilarint arttirdigina iliskin birgok arastirma vardir (Ertem, 2010; Eyyam ve Yaratan, 2014;
Harris, Al-Bataineh ve Al-Bataineh, 2016; Hsiao, 2012; Korat, 2008; Lei ve Zhao, 2005; Sevindik, 2006;
Shapley, Sheehan, Maloney ve Caranikas-Walker, 2010; Yilmaz, 2005; Zhao, Wang, Wu ve He, 2011). Ancak
ogrencilerin sinif dis1 ortamlarda ders ¢alisirken teknoloji kullanimlarina iligkin aragtirmalar sinirli sayidadir. Bu
kapsamda yapilan ¢alismalarda, 6grencilerin aragtirma yaparken teknolojiyi yeteri kadar kullanmadiklari (Ergen
ve Yanpar Yelken, 2015) ancak ¢evrimi¢i (online) ddev sitelerine iligkin olumlu tutuma sahip olduklarini
belirlenmistir (Altun, 2008).

Teknolojiyi kullanmanin zorunluluk haline donistiigii giiniimiiz kosullarinda, insanlarmn siirekli degismekte ve
gelismekte olan teknolojiye uyumu, teknolojinin sundugu firsatlardan yararlanabilmesi igin 6nem tagimaktadir.
Bu uyum ancak teknoloji kullanimmna iliskin bilgi, beceri ve farkindalik kazanmak ile yani 6grenmek ile
miimkiin olabilir. Ogrenmenin kalici olabilmesi i¢in kavramlarm somutlastirilmasi, cocuklarm bildigi
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kavramlarla bilmedigi kavramlar arasindaki iligkinin kurulmasi gerekmektedir (Kiigiikturan, 2003). Bu konuda
metaforlardan siklikla faydalanilmaktadir. Metaforlar soyut olan kavramlari somutlagtirarak kalici 6grenmeye
katki saglamaktadir (Singh, 2010). Ayrica metaforlar ¢ogunlukla benzer bir alandan yeni ve g¢ogunlukla
bilinmeyen bir alana bilgi transferini de saglamaktadir. Bu yo6niiyle de olaylarin olusumu ve ilerleyisi hakkinda
diislinceleri yapilandiran, yonlendiren ve kontrol eden en giiclii zihinsel araglardan biridir (Miller, 1987).
Metaforlar ayrica bireylerin durumlari ve olaylar algilama seklini etkiledigi igin, ger¢ekleri yeniden tanimlamak
ve problem durumlarini yeniden yapilandirmayi tesvik etmek icin de kullanilabilir (Saban, 2006). Bunlarin yani
sira bireylerin durumlar1 ve olaylar1 nasil algiladiklarma iliskin giiglii veriler sunabilme 6zelliginden dolay1
metaforlar, bir kavram veya olgunun nasil algilandigi belirlemeye yonelik arastirmalarda siklikla
kullaniimaktadirlar.

Alanyazinda 6grencilerin (DiGironimo, 2011; Ergen ve Yanpar Yelken, 2015; Karagam ve Aydin, 2014;
Moreland, 2004), 6gretmen adaylarinimn (Arslan ve Zengin, 2017; Fidan, 2014; Gok ve Erdogan, 2010; Kobak ve
Taskin, 2012; Kii¢iik ve Yalgin, 2011), 6gretmen ve idarecilerin (Durukan, Usta ve Hacioglu, 2016; Karadeniz,
2012; Korkmaz ve Unsal, 2016) teknolojiye iliskin algilarinin metafor yolu ile analiz edildigi bircok arastirma
mevcuttur. Ancak ilkokul dgrencilerinin teknoloji kavramina iliskin metaforik algilarmin ve dgrencilerin kendi
ogrenme siireglerinde teknolojiyi nasil kullandiklarinin incelendigi bir arastirmaya rastlanmamustir. Bu gergevede
ilkokul &grencilerinin “teknoloji” kavramina iligkin metaforik algilarinin ve kendi 6grenme siireglerinde
teknoloji kullanimlarinin arastirilmas: gerekli goriilmiistiir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci, ilkokul 6grencilerinin “teknoloji” kavramina iliskin metaforik algilarini ve kendi 6grenme
siireglerinde teknolojiyi nasil kullandiklarini incelemektir. Arastirmanin alt amaglari ise asagida agiklanmustir.

1- ilkokul grencilerinin “teknoloji” kavramina iliskin metaforik algilari nelerdir ve bu metaforlar ortak
ozellikleri bakimindan hangi kavramsal kategoriler altinda toplanmaktadirlar?

2- 1lkokul 6grencileri kendi 6grenme siireglerinde teknolojiyi hangi amagla kullanmaktadirlar?

3- Teknoloji kullanimmin 6grenmeyi kolaylastirma durumuna iligkin ilkokul G6grencilerinin goriisleri
nelerdir?

1.2. Arastirmanin Onemi

Cagin en 6nemli gereklerinden biri olan teknolojiyi 6grenme 6gretme siirecinin her agamasina basarili bir sekilde
entegre etmek, modern egitim sisteminde teknolojiden faydalanarak daha nitelikli ¢iktilar elde edebilmek ve
gelisen, degisen diinya ile uyumlu bireyler yetistirebilmek i¢in énem tagimaktadir. Bunun saglanabilmesi i¢in
oncelikle egitimin temel 6gelerinden biri olan &grencinin “teknoloji” ye yiikledigi anlamin ve kendi 6grenme
siireglerinde teknolojiyi nasil kullandigmin bilinmesine ihtiyag vardir. Ogrencilerin metaforlar yoluyla
teknolojiye yiikledigi anlami ve kendi Ogrenmelerinde teknolojiyi nasil kullandiklarini belirlemenin;
Ogretmenlere 6grenme ortamini diizenleme, teknolojiyi egitim 6gretim siirecinde etkin kullanma ve &grencilerin
ogrenme siireglerinde teknolojiden etkin bir sekilde nasil faydalanabileceklerine rehberlik yapma konularinda
katki saglayacag: disiiniilmektedir. Arastirmanin ilkokul Ggrencileri ile gergeklestirilmesi ise, bu kademenin
Orgiin egitimin ilk basamagi olmasi yoniiyle oncelikli gériilmiistiir. Arastirma ayrica elde edilen sonuglarin
alanyazina ve egitim alanindaki uygulamalara saglayacagi katki yoniiyle de dnemli gériilmektedir.

2. YONTEM

Nitel aragtirma yonteminin kullanildig1 aragtirmanin deseni fenomeloji (olgubilim) olarak belirlenmistir. Nitel
aragtirma desenlerinden biri olan fenomeloji, yaygin uygulamalari ortaya ¢ikarmak ve katilimcilar tarafindan
olusturulan anlam veya olgular1 tanimlamak ve agiklamak i¢in kullanilir (Annells, 2006). Bu arastirmada da
ilkokul &grencilerinin “teknoloji” kavramina iliskin algilarinin ve kendi 6grenme siireglerinde teknolojiyi nasil
kullandiklarinin belirlenmesi amaglandigi i¢in aragtirmada fenomeloji deseni kullanilmustir.

2.1. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢aligma grubu amaclh 6rnekleme yontemlerinden tipik (benzesik) érnekleme yontemi kullanilarak
belirlenmistir. Tipik durumlar, evrende yer alan ¢ok sayidaki benzeri arasindan genel olarak incelenen olay veya
olguyu agiklayabilecek diizeyde bilgi iceren durumlardir (Patton, 2005). Arastirmada “teknoloji” kavramina
iliskin metaforik alginin ve 6grenme siirecinde teknoloji kullaniminin, genel uygulamalara tabi olan bir 6grenci
grubunda incelenmesi amaglandigi i¢in bu &rnekleme tirli kullanilmistir. Teknolojiye iliskin farkindalig
gelistirmeye yonelik 6zel uygulamalar yapilan, teknoloji kullanimini 6zendiren ve buna uygun sekilde teknolojik
donanimin diizenlendigi bir okulun 6grencileri arastirmaya dahil edilmemistir. Arastirmanin birinci asamasinda
caligma grubunu 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Gaziantep ili sinirlart igerisinde yer alan bir devlet
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ilkokulunun dordiincii sinifinda 6grenim goren 185 (%53,5) kiz ve 161 (% 46,5 ) erkek olmak {izere toplam 346
ogrenci olusturmaktadir. Arastirmanin ikinci asamasinda ise ¢alisma grubu olusturulurken, Oncelikle
aragtirmanin birinci asamasinda {iretilen metaforlarin yer aldigi 10 kategori incelenmistir. Bu kategorilerde en
sik tekrarlanan metaforlar belirlenmistir. Calisma grubunu olusturan O6grenciler, bu kategorilerde en sik
tekrarlanan metaforlar {ireten 6grencilerden, her kategoriyi ve siif diizeyini temsil edecek sekilde seg¢ilmistir.
Calisma grubunda 8’1 kiz 12’si erkek, 9’u t¢iincii smif, 11°1 dordiincii sinif olmak {izere 20 6grenci yer almis,
her bir kategori en sik tekrarlanan metaforlara ve 6grencilerin smif diizeylerine gore ikiser 6grenci ile temsil
edilmigtir.

2.2. Veri Toplama Araclar

Aragtirma kapsaminda iki farkli veri toplama araci kullanilmistir. Arastirmanin birinci asamasinda &grencilerin
“Teknoloji” kavramina iliskin metaforik algilarini belirlemek amaciyla, arastirmacilar tarafindan gelistirilen
“Teknoloji ......... gibidir. Ciinkd ......... ” ifadesinin yer aldifi yar1 yapilandirilmis form &grencilere
uygulanmistir. Metafor arastirmalarinda metaforun konusu ile kaynagi arasindaki bagi daha agik bir sekilde
cagristirmak amaciyla “gibi” kavramina, arastirmacilarin kendi metaforlarina gerekgelerini sunmalari i¢in
“clinkii” kavramina yer verildigi alanyazindaki bir¢ok calismada goriilmektedir (Saban, 2008; Saban, 2009;
Eraslan Capan, 2010; Aydin ve Eser Unaldi, 2010; Coskun, 2011; Ozder, Kaya ve Unlii, 2012; Ekici, 2016).

Aragtirmanin ikinci asamasinda ise 6grencilerin 6grenme siireclerinde teknoloji kullanimlarini incelemek amaci
ile arastirmacilar tarafindan gelistirilen dort soruluk yari yapilandirilmig goériisme formu veri toplama araci
olarak kullanilmigtir. Goriisme formunun gegerlik ¢aligmasi kapsaminda sorular olusturulduktan sonra form,
egitim teknolojileri alaninda ¢aligma yapan iki akademisyen ile ii¢ sinif gretmeninin goriisiine sunulmustur.
Geri bildirimler gergevesinde diizenlenen goriisme formunun dort ilkokul dordiincii sinif 6grencisi ile pilot
uygulamas1 yapilmis ve sorularin anlasilirhigt ve uygunlugu test edilmistir. Pilot uygulama sonrasinda son
diizenlemeler yapilarak goriisme formu uygulamaya hazir hale getirilmistir. Formda katilimcilarin 6grenme
siireclerinde teknolojiyi kullanim sekillerini belirlemek amaciyla; 1- Derslerine galisirken teknolojik ara¢ gereg
kullaniyor musun? Yanit evet ise; 2- Derslerine ¢alisirken hangi teknolojik arag geregleri kullanirsin? 3- Bunlari
hangi amagcla kullanirsin? , 4- Teknolojik araglari kullanmak dersleri 6grenmeni kolaylastirtyor mu? Yanit
“Evet” ise, Nasil?; Yamit “Hayir” ise, Neden? sorular1 katilimcilara yoneltilmistir. Goriisme formunda yer alan
ilk soru katilimcilarin 6grenme siireglerinde teknoloji kullanip kullanmadiklarini belirlemeye, ikinci ve iigiinci
sorular arastirmanin ikinci alt amacina, dordiincii soru ise arastirmanin {igiincii alt amacina iligkin veri
saglamaktadir.

2.3.Veri Toplama Siireci

Aragtirmada oncelikle 6grencilerin “Teknoloji” kavramina iliskin metaforik algilarmi belirlemek amaci ile
geligtirilen yar1 yapilandirilmig form uygulanmugtir. Ancak bu form uygulamadan 6nce katilimeilara metaforlar
hakkinda bilgi verilmis, metaforlarin diger bir ifade ile benzetmenin herhangi bir seye (somut, soyut, canli cansiz
varliklar) yapilabilecegi, ‘“clinkii” ifadesinden sonra da metaforun gerekcesini yazmalarinin beklendigi
aciklanmistir. Katilimcilardan yalnizca bir metafor tizerinde yogunlasarak, diisiincelerini aktarmalar1 istenmistir.
Ancak bazi katilimcilar birden fazla metafor liretmis ve gerekgelerini sunmuslardir.

Bu uygulama i¢in katihmcilara pilot uygulamada belirlendigi iizere 20 dakika siire tanmmustir. Ogrenciler
tarafindan kendi el yazilari ile doldurulan bu formlar birer belge ve dokiiman olarak bu aragtirmanin temel veri
kaynagini olusturmustur. Bu asamadan sonra ise belirlenen 20 6grenci ile arastirmacilar tarafindan, 6grenme
stireclerinde teknoloji nasil kullandiklarina iliskin bire bir goriismeler yapilmistir. Goriisme 6ncesinde her bir
katilimciya c¢aligmanin amaci agiklanmig ve goriismeye iliskin, soru sayisi, goriisme siiresi, ses kaydi
yapilacagma dair bilgilendirme yapilmistir. Katilimeilara goniillii olmak isteyip istemedikleri sorusu
yoneltilmistir. Goniilliiliik esasina bagl kalinarak yapilan goriismelerin her biri yaklasik 10-15 dakika siirmiis
ozellikle bu esnada 6grenciyi yonlendirmekten kaginilmustir.

2.4 Verilerin Analizi

Aragtirmada her iki veri toplama aracindan elde edilen verilere icerik analizi teknigi uygulamustir. Icerik
analizinde temel amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlar ve iligkilere ulasmaktir(Yildirim ve Simgsek,
2006). Bu nedenle bu aragtirmanin veri analizinde oncelikle veri kagitlar1 incelenmis metaforik yapiya uymayan
veya bos birakilan verilerden 26’s1 veri setinden ayiklanmig ve 6lgme aracinin uygulandigi 372 6grencinin
sadece 346’sidan elde edilen veriler degerlendirmeye alinmistir. Sonrasinda kodlama asamasina ge¢ilmistir. Bu
asamada her bir katilimei i¢in kodlar “Osira” olarak tanimlanmustir. Ornegin; “O1” birinci sirada kodlamasi
yapilan katilimeryr ifade etmektedir. Bu sekilde 346 katilimci igin veri kagitlari numaralandirtlmistir. Bu
asamanin ardindan metaforlar belirlenmis ve bu metaforlara iligkin katilimcilarin agiklamalarina gore veriyi
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aciklayan kategoriler gelistirilmistir. Sonraki agsamada ise temalar olusturulmustur. Kategoriler belirlenirken,
alanyazinda teknoloji kavramina yonelik tanimlanmig kategoriler de incelenmistir. Yildirim ve Simsek (2006)’e
gore icerik analizi yapilirken alanyazindan faydalanilarak kodlama listesi olusturulabilmekte, bu listeleme
kodlama siirecini kolaylagtirmaktadir. Bu islem ayn1 zamanda arastirmanin dis glivenirligini de destekleyen bir
unsurdur. Bir sonraki asamada ise belirlenen metaforlarin kategorilere dagilimi yapilmis ve frekans dagilimlarini
da igerecek sekilde tablolar olusturulmustur.

Ogrencilerin 6grenme siireclerinde teknolojiyi nasil kullandiklarmi belirlemeye iliskin yapilan gériismelerden
elde edilen verilerin analizinde ise Oncelikle kayit cihazindaki goriismeler bilgisayarda Word dosyasina
aktarilmigtir. Kodlamada ilk goriisiilen 6grenci i¢in “K1” kodu kullanilmistir. Goriisme formlariyla elde edilen
veriler aragtirmacilar tarafindan ayri ayri incelenmistir. Bu siiregte arastirmacilar sirasiyla, verilerin kodlanmasi,
temalarin bulunmasi, verilerin kodlara ve temalara goére diizenlenmesi ve tanimlanmasi yolunu izleyerek
bulgulari tablolastirmiglardir.

Aragtirmanin gegerlik giivenirlik ¢alismalar1 kapsaminda, veriler arastirmacilar tarafindan gerekli agiklamalar
yapildiktan sonra, gecerlik giivenirlik ¢caligmalar1 gergeklestirilmis olan iki farkli form katilimeilara uygulanarak
toplanmustir. Katilimeilarin teknolojiye iligkin metaforik algilarini belirlemeye yonelik form uygulanirken,
formun katilimeilar tarafindan doldurulmasi igin yeterli siire taninmustir. Katilimcilarin 6grenme  siirecinde
teknoloji kullanimlarinin nasil oldugunu belirlemeye yonelik form uygulanirken ise, goriismeler ses kayit cihazi
ile kayit altina alinmistir. Bdylelikle her iki uygulamada da veri kaybinin 6nlemesi saglanmaya ¢aligilmistir.
Aragtirmanin gegerligini saglamada inandiricilik ve aktarilabilirlik ¢ok 6nemlidir (Yildirnm ve Simsek, 2006).
Bunun saglanabilmesi igin veri toplama ve analiz siireci adim adim agiklanmistir. Ayrica bulgular ayrintili bir
sekilde betimlenmis, dogrudan alintilarla desteklenmistir. Bununla birlikte arastirmanin her iki asamasinda da
veri analizinin giivenirligini saglamak amaci ile veriler arastirmacilar tarafindan ayri ayri analiz edilmistir
(Creswell, Clark, Gutmann ve Hanson, 2003). Analiz sonrasinda kodlayici giivenirligi hesaplanmustir (Miles ve
Huberman, 1994). Bu giivenirlik katsayis1 6grencilerin “teknoloji”’ye iliskin metaforik algilarin1 belirlemek igin
yapilan analizde 0.86, 6grencilerin 6grenme siireglerinde teknoloji kullanimlarina iliskin analizde ise 0.87 olarak
tespit edilmistir. Sonrasinda goriis ayriligi olan kodlar {izerinde arastirmacilar tartigmig, goriis birligi saglanmis
ve bulgular tablolastirilmustir.

2.5. Arastirmanin Etik izinleri

Yapilan bu galismada “Yiiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve Yayin
Etigine Aykir1 Eylemler” baslig: altinda belirtilen eylemlerden higbiri gergeklestirilmemistir.

Etik kurul izin bilgileri
Etik degerlendirmeyi yapan kurul adi: Gaziantep Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu
Etik degerlendirme kararinin tarihi: 20.05.2020

Etik degerlendirme belgesi say1 numarasi: 21591

3.BULGULAR

Bu boliimde 6grencilerin teknoloji kavramina iligkin tirettikleri metaforlar ve bu metaforlara iligkin kategoriler
ile 6grencilerin 6grenme siireclerinde teknolojiyi nasil kullandiklarina iligkin bulgular sirasiyla sunulmaktadir.

3.1. Ogrencilerin Teknoloji Kavramina Yonelik Metaforik Algilarina Iliskin Bulgular

Ogrencilerin teknoloji kavramima iliskin iirettikleri metaforlar 10 kategoride toplanmustir. Tablo 1°de iiretilen
metaforlarin kategorilere gore frekans dagilimlar: sunulmaktadir.
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Tablo 1.
Teknoloji Kavramina Iligkin Metaforlarin Kategorilere Gore Dagilimi
Kategoriler f % Kategoriler f %
Arag gereg olarak 37 28.46 Degisim ve ge_l}slm 8 6.15
teknoloji olarak teknoloji
Yap1 olarak teknoloji 21 15.38 Egitim aract olarak 7 5.38
teknoloji
Hayal giicii olarak ..
teknoloji 18 14.61 Oyun olarak teknoloji 7 5.38
Arastlrr?a olarak 12 923 Duyussg_l olarak 6 461
teknoloji teknoloji
Zararli olarak gdriilen 1 8.46 Meslek_(_)larak 3 230
teknoloji teknoloji
TOPLAM 130 100

Tablo 1°de goriildiigii gibi “teknoloji” kavramina iliskin 10 kategoride toplam 130 metafor iiretilmistir. Uretilen
metaforlar en fazla arag gereg olarak teknoloji kategorisinde (37, %28.46) yer alirken, en az sayida metafor ise
meslek olarak teknoloji kategorisinde (3, %2.30) bulunmaktadir. Kategoriler igerdikleri metafor sayisina gore
incelendiginde arastirma olarak teknoloji kategorisinin doérdiincii sirada, egitim araci olarak teknoloji
kategorisinin ise altinci sirada yer aldigi goriilmektedir. Buna gore dgrenciler teknolojiyi daha ¢ok teknolojik
araglar ile iliskilendirmektedir. Tablo 2’de her bir kategoride yer alan metaforlarin neler oldugu ve frekans

dagilimlar1 sunulmaktadir.

Tablo 2.

Her Bir Kategoride Yer Alan Metafor Kodlari ve Frekans Dagilimlar

Kategori

Metafor

Arag gerec olarak
teknoloji

Bilgisayar (38), Telefon (24), Tablet (19), Elektronik Esya (11), Televizyon (9),
Araba (7), Ugak (4), Uydu (4), Makine (3), Uzay Gemisi (2), Uzay Mekigi (2),
Bulagik Makinesi (2), Gelismis Makineler (2), Teknolojik Araglar (2), Arag (2),
Camasir Makinesi (2), Pusula (1), Sarj ve Pil (1), Sarjli Motor (1), Her Seyi
Anlayan Bir Sey (2), Buzdolabi (1), Telgraf (1), Yardim Cihaz1 (1), Yeni
Arabalar (1), Yiiriiyen Merdiven (1), Siipiirge (1), Asansor (1), Fotograf Makinesi
(1), Hayat1 Kolaylastiran Egyalar (1), Her Seye Cevap Veren Alet (1), Kitap
Okuyucu (1), Alet (1), Bilim Insanlarnin Yaptigi Aletler (1), Biiyiik Ekran (1),
Insan Uriinii (1), Lamba (1)

Yap1
olarak teknoloji

Beyin (19), Bilgi (9), Elektrik (6), iletisim (3), Su (3), Akil (3), Diisiince (3),
Akilli Insan (1), Ayakkab1 Bagi (1), Ayna (1), Doga (1), Geometrik Sekiller (1),
Bilgi Dolu Bir Makine (1), Bilgi Kutusu (1), Bilgi Kiipii (1), Enerji (1), Sakiz (1),
Sayilar (1), Isik (1), Suyun Akis1 (1), Yaprak (1)

Gelecek (4), Ugan Araba (3), Zaman Makinesi (1), Zaman Kitab1 (1), Yiriyen
Ayakkab1 ve Masalar (1), Ugan Cocuk (1), Ugan Robot (1), Ugan Beyin (1),

g%zlk‘;”jlilcu olarak Tasarim (1), Sihir (1), Sihirli Kalem (1), Karincalarin Anteni (1), Papagan Gagasi
(1), Proje (1), Erimeyen Dondurma (1), Akigkan Bir Sey (1), Merdiven (1),
Ucgiincii Kolumuz (1)

Arastirma Robot (19), Bilim (13), Internet (8), Bilim Adamu (3), Icat (3), Arastirma

olarak teknoloji

(2), Macellan (1), Matematik (1), Yapay zeka (1), Ogrenme (1), Deney (1)

Zararli olarak goriilen
teknoloji

Bagimlilik (4), Akil Azaltic1 (1), Alkol, Sigara vb. gibi (1), Bos ve Gereksiz (1),
Sicak Hava (1), Yasami Kor Eden Bir Alet (1), Sogan (1), Tehlike (1), Zarar (1),
Viriis (1), Goriilnmez Bir Hapis (1)

Degisim ve gelisim
olarak teknoloji

Insan (27), Yasam (5), Biiyiiyen Gii¢ (1), Canl1 (1), Cinar (1), Esyalarin Gelisimi
(1), Ilerlemek (1), Mevsim (1)

Egitim arac1 olarak
teknoloji

Akillh Tahta (5), Kitap (4), Kalem (1), Defter (1), Yaz1 Tahtas1 (1), Projeksiyon
(1), Ders Kitabi (1)

Oyun olarak teknoloji

Oyun (9), Oyuncak (3), Eglenme (1), Bisiklet (1), Paten (1), Oynama,
izleme, Yiikleme (1), internet Kafe (1)

Duyussal olarak teknoloji

Duygu (2), lyilik Anahtar1 (1), Giivenlik (1), Insan Iligkileri (1), Mutluluk
(1), Yardimsever Bir insan (1)

Meslek olarak teknolojik

Ogretmen (5), Doktor (1), ikinci Ogretmen (1)
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Tablo 2’de gorildigi gibi oOgrencilerin teknolojiye iliskin trettikleri 130 metafor 10 farkli kategoride
toplanmustir. Bulgular asagida sirasiyla agiklanmaktadir.

59 99

Aracg gerec olarak teknoloji: Bu kategoride yer alan 37 metafordan en sik tekrarlananlar “bilgisayar”,” telefon”
ve “tablet” metaforlaridir. Telefon, tablet ve bilgisayarin teknolojik cihazlar olarak giinliik yasamamizda edinmis
oldugu genis yer g6z Oniinde bulunduruldugunda en sik tekrarlanan metaforlarin bunlar olmasi anlamli
goriilebilir. Bununla birlikte “hayati kolaylastiran esyalar”, “lamba” metaforlari, 6grencilerin teknolojik araglarin
kullanimina yo6nelik algilari ve “insan {iriinii” metaforu da bu araglarin nasil iiretildiklerine iliskin farkindaliklar
konusunda bilgi vermektedir. Ogrencilerin bu kategoride yer alan metaforlara iliskin agiklamalarindan bazilari
asagida yer almaktadir.

0173: Teknoloji robot, bilgisayar, tablet, telefon gibidir. Ciinkii robot eglendirir. Bilgisayar ve tablet arastirma
yapmamizi saglar, telefondan sinav yapabiliriz.

0129: Teknoloji yardim cihazi gibidir. Ciinkii telefon olmasaydi mesela bir kisi hasta oldugunda, ambulansi
nasil arayacagiz? Birisi hastaneye gidene kadar élmiis olur.

O12: Teknoloji hayatimizi kolaylastiran esyalar gibidir. Ciinkii 6devlerimizde biz yardimet olur.

0323: Teknoloji tipki lamba gibidir. Ciinkii bizi is1¢1yla aydinlatir.

O 142: Teknoloji insan iiriinleri gibidir. Ciinkii teknolojiyi insanlar yapar.

Yap olarak teknoloji: Ogrencilerin “teknoloji” kavramina iliskin {iretmis olduklar1 20 metafor bu kategori
kapsaminda degerlendirilmistir. Bu kategoride dgrencilerin teknolojiyi yapisal olarak en ¢ok beyine benzettikleri
goriilmektedir. Bu kategoride yer alan diger metaforlara iliskin 6grenci agiklamalari incelendiginde de
ogrencilerin metaforlar ve teknoloji arasindaki bagi siklikla bilgiyi depolama veya ihtiyag duyulan bilgiyi
sunabilme yonii ile yapisal olarak iliskilendirdikleri goriilmektedir. Ogrencilerin iiretmis olduklar1 “beyin”,
“bilgi”, “akil”, “diislince”, “akilli insan”, “bilgi dolu bir makine”, “bilgi kutusu”, “bilgi kiipii” metaforlar1 buna
ornek verilebilir. Bazi Ogrenciler ise teknolojik cihazlarla bilgiye ulasma hizi, bilgi akist ve bilginin
depolanabilme miktari baglaminda teknolojiyi yapi olarak elektrik, suyun akisi, sayilar gibi metaforlarla
aciklamiglardir. Bununla birlikte teknolojinin yapi olarak dogaya benzetildigi bir metafor da {iretilmistir. Bu
bulgu teknolojik cihazlarin birgogunun dogadaki canlilardan esinlenerek tasarlandigi bilgisi ile agiklanabilir.
Yapi olarak teknoloji kategorisinde yer alan metaforlara iliskin 6grencilerin bazi agiklamalari su sekildedir:

0203: Teknoloji beyin gibidir. Ciinkii beynimiz gibi her seyi biliyor.

0204: Teknoloji beyin gibidir. Ciinkii beyinde teknoloji gibi hiphizli calisir ve aradigimizi hemen buluruz.
O121: Teknoloji bilgi kutusu gibidir. Ciinkii ddevlerimizde anlamadigimiz yerleri o kutudan bakabiliriz.
0301: Teknoloji akull insan gibidir. Ciinkii bizim zekdmiz gibi zekdst vardur ve diisiinebilir.

042: Teknoloji elektrik gibidir. Ciinkii bilgisayar elektrik gibi ¢ok hizl.

096: Teknoloji sayilar gibidir. Ciinkii teknolojide sonsuz bilgi var.

Ol11: Teknoloji doga gibidir. Ciinkii ucaklar kuslardan esinlenerek yapilmistir.,

Hayal giicii olarak teknoloji: Tablo 2’de belirtildigi iizere dgrenciler bu kategoride 18 metafor iiretmislerdir.
Uretilen metaforlardan “gelecek” ve “ucan araba” en sik tekrarlananlardir. Bu kategoride &grencilerin siklikla
gercekte var olmayan ancak var olmasi istenebilecek cihazlar veya durumlar ile teknolojiyi iliskilendirdikleri
goriilmektedir. Bu durum o6grencilerin teknolojiyi var olmayan seylerin gergeklestirilmesinin yolu olarak
gordiikleri seklinde yorumlanabilir. Bununla birlikte bu kategoride elde edilen bulgular 6grencilerin teknolojiye
iliskin beklentilerinin bir gostergesi olarak degerlendirilebilir. Hayal giici olarak teknoloji kategorisinde ele
alman metaforlara iligkin 6grenci ifadelerinden bazilar1 asagida verilmistir.

072: Teknoloji ucan araba gibidir. Ciinkii gelecekte teknoloji daha da gelisecek ve ugcan arabalar ¢ikacak.
099: Teknoloji gelecek gibidir. Ciinkii hayal ettigimiz her seyi gelecekte teknoloji bize verir.

0155: Teknoloji ugcan beyin gibidir. Ciinkii her yerde oldugunu diisiiniiyorum ve ne istersek éniimiize getiriyor.
0260: Teknoloji iigiincii kolumuz gibidir. Ciinkii her yerde oldugu icin bizim islerimizi kolaylastirir.

Arastirma olarak teknoloji: Bu kategoride teknolojiye iligkin 11 metafor yer almaktadir. En sik tekrarlanan
metaforlar ise “robot”, “bilim” ve “internet”tir. Robotik kodlama dersleri, proje yarigmalart ve aragtirma
inceleme d6devlerinde 6grencilerin interneti siklikla kullaniyor olmalari ve bu caligmalarin bilimsel ¢alismalar
olarak degerlendirilmesi goz oniinde bulunduruldugunda oOgrencilerin teknolojiyi siklikla bu metaforlar ile
aciklamalar1 anlasilabilir bir durumdur. Benzer sekilde teknolojik cihazlar1 kullanarak bilgiye ulasma ve yeni
bilgiler iiretme baglaminda &grencilerin “icat”, “bilim insan1”, “deney” gibi metaforlar firettikleri de
goriilmektedir. Bu kategoride yer alan metaforlara iliskin 6grencilerin bazi agiklamalar1 agagida sunulmaktadir.

O178: Teknoloji robotlar gibidir. Ciinkii insanlar gibi kosuyor, zipliyor. Ne istersek getiriyor, gétiiriiyor,
insanlar kadar akilly bilgi dolu, bazilart iilkelere yardimci, bunun gibi seyler yapryorlar.

0211: Teknoloji bilim gibidir. Ciinkii bilim gibi teknoloji de bize bilgi veriyor.

O117:Teknoloji internet gibidir. Ciinkii bizim i¢in bilgi buluyor.
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Q] 14: Teknoloji bir aragtirma gibidir. Ciinkii bilgi verir.
0153: Teknoloji bilim insant gibidir. Ciinkii bilgi verir, dgretir, isleri kolaylastirir, gelistirir.

Zararh olarak goriilen teknoloji: Arastirmada teknolojinin olumsuz yonlerine vurgu yapilan 11 metafor
tiretilmistir. Bu metaforlar zararh olarak goriilen teknoloji kategorisinde ele alinmis olup iiretilen metaforlarin
bagimlilik ve bu bagimliligin beden sagligina olan olumsuz etkileri agisindan ele alindigir goriilmektedir.
Bununla birlikte dgrencilerin sicak hava, sogan gibi somut metaforlarin yani sira gériinmez bir hapis, yasami kor
eden bir alet gibi soyut metaforlar da iirettikleri goriilmektedir. Ogrencilerin belirttikleri bu soyut metaforlar géz
ontinde bulunduruldugunda, teknolojik cihazlara ayirdiklart zamanm ¢oklugu nedeni ile hayatin diger
alanlarindan soyutlandiklarinin bilincinde olduklar1 ve bu nedenle teknolojiyi zararli bulduklari s6ylenebilir. Bu
kategoride yer alan metaforlardan en sik tekrarlanan “bagimlilik” metaforudur. Teknolojinin alkol ve sigaraya
benzetilmesi de bagimlilik yénii ile zarar verici olarak algilanmasindan kaynaklanabilir. Ogrencilerin iirettikleri
metaforlara iligkin aciklamalarindan bazilar1 asagidaki gibidir.

093: Teknoloji sicak havaya benzer. Ciinkii hem eglendirir hem hastalik yapar.
084: Teknoloji sogana benzer. Ciinkii ikisi de gozlerimiz icin sagliksizdir.

034: Teknoloji yasami kor eden bir alet gibidir. Ciinkii dogann tadini unutturur.
0204: Teknoloji bagimlilik gibidir. Ciinkii alisinca hep oynamak istiyorum.
0341: Teknoloji yasami kor eden bir alet gibidir. Ciinkii herkes telefon oynuyor.

Degisim ve gelisim olarak teknoloji: Tablo 2°de belirtildigi iizere dokuz metafor bu kategori kapsaminda ele
alinmistir. Ogrencilerin bu kategoriye iliskin en sik tekrarladiklari metaforlar “insan” ve “yasam”dr.
Ogrencilerin bu kategoride iirettikleri metaforlar incelendiginde, grencilerin bilyiime/ gelisme yoniiyle
teknolojiyi “¢mar”, “insan”, “canli”, “biliyliyen gii¢”, “esya gelisimi” ve “ilerleme”ye benzettikleri, degisim
yoniiyle ise teknolojiyi mevsim ve yasam metaforlari ile agikladiklar goriilmektedir. Teknolojik cihazlarin siireg
icerisinde bozulduklaria ya da yeni modellerinin gelistirildigine tanik olmak 6grencilerin teknolojiyi degisen ve
gelisen bir unsur olarak algilamalarina zemin hazirlamis olabilir. Bununla birlikte teknolojik cihazlari kullanarak
ulastiklart bilgi miktarmin her gegen giin katlanarak arttigina iliskin farkindaliklar1 ve her gegen giin yeni bir
teknolojik cihazin hayatlarina giriyor olmasi 6grencilerde teknolojinin biiyiidiigiine iligskin bir algi olusturabilir.
Bu baglamda 6grencilerin {iretmis olduklari metaforlara iligskin bazi ifadeleri asagida yer almaktadir.

0295: Teknoloji insan gibidir. Ciinkii dogarlar, biiyiirler, gelisirler ve éliirler. Teknoloji ise yapilir, gelisir, eni
sonunda da bozulurlar.

059: Teknoloji bir ¢inar gibidir. Ciinkii teknoloji hep biiyiir.

O119: Teknoloji yasam gibidir. Ciinkii teknolojiyle o da eskir yani yaslanir.

0289: Teknoloji mevsim gibidir. Ciinkii mevsimler gibi teknoloji de geger ve yenisi gelir.

Egitim arac1 olarak teknoloji: Ogrencilerin teknolojiye iliskin iiretmis olduklar1 yedi metafor bu kategori
altinda degerlendirilmistir. Bu metaforlardan en sik tekrarlananlar ise “akilli tahta” ve “kitap” tir. Fatih
projesinin hayata gecirilmesi ile birlikte sinif ortamlarinin teknolojik donanimlarinin saglanmasi konusunda
6nemli adimlar atilmistir. Bu durum egitim alaninda da grencilerin teknoloji kullanimlarina olanak saglamistir.
Ancak egitim araci olarak teknoloji kategorisinde iretilen metafor sayisinin sinirli olmasi, 6grencilerin
teknolojiyi 6grenme Ogretme siirecinde yeterince giiclii konumlandirmadiginin bir géstergesi olarak kabul
edilebilir. Bu kategoride iiretilen metaforlarin dogrudan teknolojik cihaz ismi verilerek bilgiye erigim
baglaminda ele alindig1 goriilmektedir. Bu konudaki 6grencilerin bazi ifadeleri asagida sunulmaktadir.

O151: Teknoloji akill tahta gibidir. Ciinkii o da nasil bilgisayar, telefon ve tablet gibi otomatikse o da dyle bir
teknolojiye sahiptir. Bize 6gretmenlere ve 6grencilere ¢ok faydasi var.

0336: Teknoloji kitap gibidir. Ciinkii teknoloji de ayni kitap gibi ciinkii i¢inden bilgi alryorum.

Ol11: Teknoloji kitap gibidir. Ciinkii i¢inde her sey var.

Oyun olarak teknoloji: Bu kategoride yedi metafor bulunmaktadir. En sik tekrarlanan metaforlar ise oyun ve
oyuncaktir. Bununla birlikte teknolojiye iliskin paten ve bisiklet metaforlar1 iiretildigi ve bu metaforlarin
bilgisayar oyunlar1 gibi zevkli zaman gecirmeye olanak saglamasi yoni ile teknoloji iligkisinin kuruldugu
gOriilmistiir. Ayrica 6grencilerin teknolojiyi bilgisayar oyunlari veya video izleme baglaminda ele aldiklari
belirlenmistir. Bu kategoride yer alan metaforlara iliskin baz1 agiklamalar asagidaki gibidir.

O171: Teknoloji oyun gibidir. Ciinkii bilgisayarda oyunlar var, telefonda var, tablette var. Bu oyunlari
disaridaki oyunlara benzetiyorum.

O186: Teknoloji oynama, izleme, yiikleme gibidir. Ciinkii oyun oynariz, video ¢ekeriz, video izleriz ve oyun
yiikleriz.

0221: Teknoloji oyuncak gibidir. Ciinkii bilgisayarda oyun oynamak da giizel oyuncaklarla oynamak da.

0316: Teknoloji eglence gibidir. Ciinkii internette oyun oynamayi ¢ok seviyorum.

O112: Teknoloji bisiklet gibidir. Ciinkii bisiklete binerken de hi¢ stkilmam telefonda oyun oynarken de.
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Duyussal olarak teknoloji: Alti metafor duyusgsal olarak teknoloji kategorisinde yer almaktadir. Bu kategoride
siklikla tekrarlanan bir metafor bulunmamakla birlikte dgrencilerin teknolojiyi “duygu”, “iyilik anahtar1”,
“glivenlik”, “insan iligkileri”, “mutluluk” ve “yardimsever bir insan” olarak tanimladiklar1 gériilmektedir. Bu
metaforlar iginde olumsuz bir kavram yer almamaktadir. Ogrencilerin belirtilen metaforlara iligkin

aciklamalarinin bazilar1 asagida sunulmaktadir.

042: Teknoloji giivenlik gibidir. Ciinkii teknolojinin koruma amagl oldugu diisiiniiyorum.

0300: Teknoloji yardimsever bir insan gibidir. Ciinkii bize yardim ediyor.

0276: Teknoloji insan iliskileri gibidir. Ciinkii insanlar teknoloji sayesinde uzaklardan birleri ile konusabilir.
039: Teknoloji iyilik anahtar: gibidir. Ciinkii hasta insanlart iyilestiriyor.

Meslek olarak teknoloji: Arastirmada teknolojiye iliskin en az metaforun meslek olarak teknoloji kategorisinde
iiretildigi belirlenmistir. Ug¢ metaforun iiretildigi bu kategoride dgrenciler teknolojiyi “dgretmen”, “doktor” ve
“ikinci 6gretmen” olarak tanimlamiglardir. Teknoloji i¢in tiretilen bu metaforlarin hepsi de bilgi veren meslekleri
kapsamaktadir. Bu durum 6grencilerin teknolojiyi diger birgok kategoride goriildiigii lizere bilgiye ulasma aract
olarak tanimladiklarinin gdstergesi olarak ele alinabilir. Bu kategoride yer alan metaforlara iliskin 6grencilerin
baz1 agiklamalar1 asagidaki gibidir.

Q325: Teknoloji 6gretmen gibidir. Ciinkii 6gretmen bilgili, her seyi bilen, her seyi 6gretendir.
0292: Teknoloji 6gretmen gibidir. Ciinkii i¢inde bir siirii bilgi var.
0159: Teknoloji doktor gibidir. Ciinkii hastaligimiza internetten bakabiliriz.

3.2. Ogrencilerin Kendi Ogrenme Siireclerinde Teknoloji Kullanimlarina iliskin Bulgular

Ogrencilerin kendi 6grenme siireglerinde teknoloji kullanimlarini incelemek amaci ile yapilandirilan,
aragtirmanin ikinci asamasindan elde edilen bulgular asagida sirast ile sunulmaktadir. Bu agamada ilk olarak
ogrencilerin ders c¢aligirken teknolojik araclart kulanim durumlarint belirlemek ve eger kullaniyorlarsa bu
araglar1 hangi amacgla kullandiklarimi tespit etmek icin sirasiyla “Derslerine calisirken teknolojik ara¢ gereg
kullaniyor musun?” Cevap evet ise; “Derslerine ¢alisirken hangi teknolojik arag gerecleri kullanirsin? Bunlar1
hangi amagcla kullanirsin?” sorulari yoneltilmistir. Goriisme yapilan 6grencilerin 10’u ders ¢alisirken teknolojik
araglari kullandigini, dordii bazen kullandigini, altist ise kullanmadigimi belirtmislerdir. Ders c¢aligirken
teknolojik araglar1 kullandiklarimi belirten 14 6grenci bu araglardan telefon (11), bilgisayar(10) ve tableti (8)
kullandiklarini ifade etmislerdir. Bu bulguya iliskin 6grencilerin bazi agiklamalari su sekildedir.

G5: Telefon kullantyorum. Annemin telefonunun sarji bitince tablet kullaniyorum.
G18: Bilgisayar agiksa bilgisayari, degilse telefonu kullantyorum.
G12:Ben genelde telefon kullanirim.

Ogrencilerin ders calisirken teknolojik araclar1 kullanim amaclarina iliskin bulgular Tablo 3’te sunulmaktadar.

Tablo 3.

Osrencilerin Ders Calisirken Teknolojiyi Kullanim Amaglar

Kategori Kod f

Akademik ¢aligmalar Aragtirma yapmak 12
Odev yapmak 7
Egitici videolar izlemek 4
Test ¢ozmek 2
Sinavlara hazirlanmak 1
Bilgi edinmek 1

Egitim siteleri Google 3
EBA 2
E okul 1

Eglence Egitsel oyun oynamak 3
Miizik dinlemek 1

Tablo 3’te belirtildigi tizere 6grencilerin ders g¢alisirken teknolojiyi kullanim amaglari, akademik caligma
yapmak, egitim sitelerine ulagsmak ve eglence olmak tizere ii¢ kategoride toplanmaktadir. Akademik ¢aligmalar
kapsaminda 6grenciler teknolojiyi en ¢ok aragtirma yapmak (12), 6dev yapmak (7) ve egitici videolar izlemek(4)
amaci ile kullanmaktadirlar. Egitim sitelerine ulasmak amaci ile ise sinirl sayida 6grencinin Google’t ve EBA’y1
kullandiklar1 belirlenmistir. Bununla birlikte eglence kategorisi de Ogrencilerin ders calisirken teknolojiyi
kullanim araglarinin arasinda yer almaktadir. Aragtirmaya katilan 6grencilerin {igiinlin ders ¢alisirken teknolojiyi
egitsel oyun oynamak i¢in ikisinin de miizik dinlemek amaci ile kullandiklart belirlenmistir. Bu konuda
ogrencilerin bazi ifadeleri agagida sunuldugu gibidir.
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G5: Odev yapmak sinavlara ¢alismak, arastirma yapmak icin kullantyorum. Videolu dersler de izliyorum.

G3: Benim d&gretmenim bazen arastirma ddevieri veriyor. Mesela “Sosyal Kurumlar Engelliler Icin Ne
Yapiyor? "Ben de babamin telefonundan bakip, arastirip yaziyorum. Mars hakkinda, gezegenler hakkinda
arasgtirma yapiyorum.

Gl1: En ¢ok bilgisayart kullantyorum. Bilgisayardan derslerimi ¢alisiyorum. Oradan EBA’ ya giriyorum.
Anlamadigim seyleri tekrar ediyorum. EBA’ da egitici videolar, testler var. Bilmedigim seylerin anlamina
bakiyorum. Telefonla da Google’ dan arastirma ddevlerimi yapryorum.

G17:Ben odev yaparken sikilinca egitsel oyun oynuyorum.

Arastirmada ayrica dgrencilere “Teknolojik araglart kullanmak dersleri 6grenmeni kolaylastirtyor mu?”  yanit
evet ise, “Nasil?”, hayir ise “ Neden?” sorulart yoneltilmistir. Goriigme yapilan 6grencilerden 18’1 teknolojik
araglarin 6grenmeyi kolaylastirdigint diisiindiiklerini belirtirken, biri biraz kolaylastirdigini, bir digeri de
kolaylagtirmadigini ifade etmistir. Goriismelerden elde edilen bulgular Tablo 4’te sunulmaktadir.

Tablo 4.

Teknoloji Kullaniminin Ogrenmeyi Kolaylastirma Durumuna Iligkin Ogrenci Goriisleri

Kategori Kod f

Evet Konu arastirma 8
Bilgiye erisim 5
Ders basarisini arttirma 4
Zor derslerin anlagilmasi 3
Sinav basarisini arttirma 1

Biraz Ogretmenden dinleyince daha kalici 1

Hayir Akal gelici 1

Tablo 4’te belirtildigi lizere 6grencilerin ¢ogunlugu teknoloji kullaniminin, konuyu aragtirmayi (8) ve bilgiye
erisimi kolaylastirdigini(5) ifade etmis, ayrica ders basarisimi arttirmaya (4) ve zor derslerin anlagilmasina (3)
katki sagladigini belirtmislerdir. Bu goriisler cergevesinde teknoloji kullanimmin 6grenmeyi kolaylastirdigi
sOylenebilir. Ancak akil gelici (1) olmasi yoniiyle teknolojik ara¢ kullaniminin §grenme Ogrenciyi 6grenme
amacindan uzaklagtirabilecegi de goriilmektedir. Arastirmaya katilan bir 6grenci de derslerin kalici olarak
Ogrenilmesinde 6gretmenlerin daha etkili oldugu yoniinde goriig bildirmistir. Bu bulgulara iliskin 6grencilerin
bazi ifadeleri asagida yer almaktadir.

G1: Yapamadigim konular: ondan bakiyorum, ondan ogreniyorum. Sonra yapabiliyorum.

G10: Fazla degil. Bence dgretmenimizden 6grendigimiz seyler daha iyi aklimiza geliyor.

G11: Haywr. Daha ¢ok beter yapryor. Ciinkii teknoloji bizim kafamizi baska yerlere gotiirtiyor. Orda ¢ok oyun
var. O yiizden ailem arastiriyor.

G17: Mesela bir dersi anlamiyorum onunla ilgili sorular ¢éziiyorum, konu anlatimlart dinliyorum. Bu da daha
iyi anlamami sagliyor.

G18: Mesela bir kelimenin anlamini bilmezsem onun anlamini buluyorum. Bilmedigimiz kelimelere bakarim.
Bilmedigimiz her seye bakariz.

G20: Mesela bazi yerlerde ders ¢alismam gerekiyor. Kitaplarim da olmuyor. Oralarda bilgisayar, benim ders
calitsmami saghyor.

4.TARTISMA ve SONUC

Aragtirma sonucunda dgrencilerin teknolojiye iligkin 130 farkli metafor iirettikleri ve bu metaforlarin 10 farkl
kategoride toplandig1 belirlenmistir. Bu kategoriler igerdikleri metafor sayisina gore sirasiyla; arag gere¢ olarak
teknoloji, yap1 olarak teknoloji, hayal giicli olarak teknoloji, arastirma olarak teknoloji, zararli olarak goriilen
teknoloji, degisim ve gelisim olarak teknoloji, egitim araci olarak teknoloji, oyun olarak teknoloji, duyussal
olarak teknoloji ve meslek olarak teknolojidir. Benzer kategoriler 6grencilerle (Ergen ve Yanpar Yelken; 2015),
ogretmen ve idarecilerle (Karadeniz, 2012) ve 6gretmen adaylariyla (Gok ve Erdogan, 2010; Kobak ve Taskin,
2012; Kurt ve Ozer, 2013; Kiigiik ve Yalgmn, 2011) gerceklestirilen teknoloji kavramia iliskin metafor
caligmalarinda da tespit edilmistir. Ara¢ gere¢ olarak teknoloji kategorisinde &grencilerin teknolojiyi en sik
“bilgisayar”,” telefon” ve “tablet” olarak tamimladiklar1 belirlenmistir. Ergen ve Yanpar Yelken’in (2015)
calismasi da bu sonucu destekler niteliktedir.

Yap1 olarak teknoloji kategorisinde, 6grencilerin teknolojiye iligkin metaforlar iretirken bilgiyi depolama,
ihtiya¢ duyulan bilgiyi sunabilme, bilgiye ulasma hiz1 gibi 6zellikleri 6n planda tuttuklar1 tespit edilmistir.
Benzer sekilde Durukan, Usta ve Hacioglu (2016) da 6gretmen adaylariin teknolojiyi en ¢ok bilgi kaynagi
olarak tanimladiklarmi belirlemistir. Teknolojik cihazlarin internet kullanimindan dolay1 bilgiye erisim ile
iliskilendirildigi diisiiniilebilir. Ogrencilerin internete iliskin algilarmi inceleyen Sahin ve Baturay’a (2013) gore
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de 6grenciler interneti “bilgi kaynagi’’olarak tanimlamaktadirlar. Bu kategoride 6grenciler, teknolojiyi en ¢ok
“beyin”e benzetmislerdir. Bu aragtirmada en sik tekrarlanan “bilgisayar” metaforu da benzer ¢alismalarda en ¢ok
beyine benzetilmektedir (Ekici, 2016; Giineyli ve Ozkul, 2013; Peele, 1983). Hayal giicii olarak teknoloji
kategorisinde ise 6grencilerin teknolojiyi en sik “ucan araba” ve “gelecek” olarak tanimladiklar1 gériillmektedir.
Bu bulgu 06grencilerin teknolojiyi, gergekte var olmayan, ancak var olmasi istenebilecek cihazlar veya
durumlarin hayata gegirilmesinin yolu olarak anlamlandirdiklar1 seklinde yorumlanabilir.

Arastirma olarak teknoloji kategorisinde ise dgrencilerin en sik tekrarladiklar1 metaforlarin “robot”, “bilim” ve
“internet” oldugu belirlenmistir. Bu kategoride dgrencilerin “deney”, “icat” gibi metaforlarla bilimsel siiregleri
ve bilimsel siireclerin sonuglarini teknoloji ile iliskilendirilmesi de bu bulguyu destekler niteliktedir. Ergen ve
Yanpar Yelken (2015) de bu kategoride 6grenciler tarafindan en sik tekrarlanan metaforlarin internet, bilim ve
deney oldugunu belirlemis ve bu aragtirmanin bulgulari ile uyumlu bir sekilde arastirma olarak teknoloji

kategorisinde sinirli sayida metafor iiretildigini tespit etmistir.

Zararli olarak goriilen teknoloji kategorisinde ise teknolojiye iliskin 11 metafor iiretildigi belirlenmistir. Bu
metaforlarda 6grencilerin 6zelikle teknoloji kullanimimin bagimlilik yoniine vurgu yaptig: ve teknolojik cihazlara
ayrilan zamanin ¢oklugu nedeni ile hayatin diger alanlarindan soyutlanmaya ve uzun siireli teknolojik cihaz
kullaniminin sagliga etkilerine degindikleri belirlenmistir. Benzer sekilde Batur ve Uygun (2012) da farkl yas
gruplan ile gerceklestirdigi arastirmada katilimer goriislerinin, teknolojiye iliskin olumsuz bir yon olarak bireyi
sosyal yasamdan koparip tekillestirdigi yoniinde oldugunu tespit etmistir. Mevcut arastirmada teknolojiye iligkin
iretilen 130 metafordan sadece 11°i teknolojinin olumsuz yonlerine vurgu yapmaktadir. Bu bulgudan
ogrencilerin biiyiik ¢cogunlugunun teknolojiyi olumlu algiladiklar1 sonucu ¢ikarilabilir. Benzer sekilde duyussal
olarak teknoloji kategorisinde yer alan “iyilik anahtar1”, “giivenlik”, “mutluluk”, “yardimsever bir insan” gibi
metaforlar da dgrencilerin teknolojiye iligkin olumlu algilari oldugunu gostermektedir. Bu kategoride yer alan
tim metaforlarda 6grenciler teknolojiyi olumlu olarak tanimlamislardir. Karacam ve Aydin (2014) ve Herdem,
Aygiin ve Cinici (2014) de 6grencilerin teknolojiye iligkin genel olarak olumlu algilarinin oldugunu tespit
etmistir.

Degisim ve gelisim olarak teknoloji kategorisinde ise, en sik tekrarlanan metaforlarin “insan” ve “yasam” oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin bu kategoride belirttikleri metaforlar1 gelisme, biiyiime ve degisme yoniiyle teknoloji
ile iligkilendirdikleri tespit edilmistir. Benzer sekilde Ergen ve Yanpar Yelken (2015) de degisen ve gelisen
teknoloji kategorisinde o&grencilerin teknolojiyi en c¢ok “hayat”a benzettiklerini ve bunu degisim ile
iligskilendirdiklerini belirlemistir.

Egitim araci olarak teknoloji kategorisinde ise en sik tekrarlanan metaforlarin “akilli tahta” ve “kitap” oldugu
goriilmektedir. Bununla birlikte bu metaforlarin bilgiye erisim yoni ile teknoloji ile iliskilendirildigi
goriilmektedir. Ancak bu kategoride sinirli sayida metafor iiretilmis olmasi dgrencilerin teknoloji kavramina
iliskin algilarinin egitim araci olma yoniiyle daha gerilerde oldugu diigiincesini dogurabilir.

Oyun olarak teknoloji kategorisinde ise yedi metafor iiretilmis olup en sik tekrarlanan metaforlar “oyun” ve
“oyuncak” oldugu goriilmiistiir. Bu kategoride iiretilen metaforlar bilgisayar oyunlari veya video izleme
baglaminda teknoloji ile iligkilendirilmistir. Bu kategori icerdigi metafor sayisina goére sekizinci sirada yer
almaktadir. Ancak Ergen ve Yanpar Yelken (2015) ilkokul tigiincii simif 6grencilerinin teknolojiyi en ¢ok
“oyun’’kavrami olarak algiladiklarini tespit etmistir. Cocuklarinin teknolojik cihazlart siklikla oyun oynamak
amagli kullanmasina iliskin, dijital oyun bagimlilig1 vb konularindaki endiseler (Yalgin Irmak ve Erdogan, 2016;
Aydogdu Karaaslan, 2015) g6z 6niinde bulunduruldugunda; 6grencilerin teknolojiye iliskin metafor tretirken
oyun kategorisinde smirli sayida metafor iretmeleri ve bu metaforlarinin frekanslarmin diisiik olmasi,
ogrencilerin teknolojiye iliskin algilarinin ve teknoloji kullanim aliskanliklarinin birbirinden farkli oldugu
seklinde yorumlanabilir.

Meslek olarak teknoloji kategorisinde ise oOgrencilerin teknolojiyi “6gretmen” ve “doktor”a benzettikleri
belirlenmistir. Ogrencilerin bu iliskiyi kurmalarinda teknolojiye iliskin bilgiye ulasma ve bilgiyi danigma algist
belirleyici olabilir. Ciinkii 6grenciler siklikla interneti arama motorlarin1 kullanarak bilgiye ulagma yolu olarak
kullanmaktadirlar (Henkoglu, Mahiroglu ve Keser, 2015; Yildiz ve Abdiisselam, 2016).

Aragtirmada ayrica 6grencilerin kendi 6grenme siireglerinde teknolojiyi kullanim durumlarini belirlemek igin
yoneltilen goriisme sorularina verdikleri yanitlarin analizi sonucu, arastirmaya katilan 6grencilerin altisinin ders
calisirken teknolojiyi kullanmadiklari, 14’tniin ise kullandiklari tespit edilmistir. Bununla birlikte gdriigme
yapilan Ogrencilerin, egitim siireglerinde teknoloji kullanimina iligkin olumlu bir bakis agilari oldugu tespit
edilmis, dgrencilerin ¢ogunlugunun teknoloji kullaniminin konuyu arastirmaya olanak vermesi, bilgiye erisimi
kolaylastirmasindan dolay1r 6grenmeyi kolaylastirdigini diislindiikleri belirlenmistir. Gorlisme yapilan 20
ogrenciden 18’1 teknolojinin dgrenmeyi kolaylastirdigini ifade etmistir. Ancak arastirmanin metafor boyutunda
elde edilen bulgulara benzer sekilde teknolojinin akil gelici olmasi yonii ile teknolojiye iliskin bazi olumsuz
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goriiglerin oldugu da tespit edilmistir. Karadeniz’e (2012) gore 6gretmen ve idareciler, Arslan ve Zengin (2017),
Durukan, Usta ve Hacioglu (2016), Fidan (2014) ve Gok ve Erdogan’a (2010) gore 6gretmen adaylart da
teknolojiye iligkin genel olarak olumlu bir algiya sahiptirler. Ancak bu aragtirmalarda, 6gretmen, idareci ve
Ogretmen adaylar1 zaman alict olma, bagimlilik yapma, kisileri sosyal ¢evreden uzaklastirma ve insan saghigimni
olumsuz etkileme gibi teknolojinin bazi olumsuz yonlerini de belirtmektedirler.

Arastirmada ayrica dgrencilerin teknolojiyi; ¢ogunlukla arastirma, ddev yapma, egitici videolar izleme gibi
akademik ¢aligmalar yapmak igin kullandiklari goriilmiistiir. Ogrencileri teknoloji kullanarak Google ve EBA’
ya erigim sagladiklar1 ve bazi 6grencilerin de egitsel oyun oynayarak ve miizik dinleyerek calismayi daha
eglenceli hale getirdikleri belirlenmistir. Giiniimiiz diinyasinda teknoloji, ¢ocuklara oynama, kesfetme ve
ogrenme i¢in birgok firsat sunmaktadir (Linebarger ve Piotrowski, 2009). Bu arastirmada teknolojiye iligkin
metaforik algilarin sadece iki kategoride egitim ve arastirma ile iliskilendirildigi bu kategorilerde ise sinirli
sayida metafor iiretildigi goriilmektedir. Ogrencilerin egitim ve arastirma konularinda teknoloji kullanimi
algilarmin tablet, telefon, bilgisayar gibi ¢evrelerindeki teknolojik araclarla ve arama motorlarimi kullanarak
bilgiye ulagma cabasi ile sinirli oldugu belirlenmistir. Benzer sekilde Di Gironimo (2011) de &grencilerin
teknolojinin dogasini en fazla ¢evrelerinde gordiikleri araglar ¢ercevesinde tamimladiklarini, Eristi ve Kurt (2011)
ve Aydin (2011) da dgrencilerin teknolojiye iligkin algilarinin giinliik hayatta kullandiklar teknolojik araglarla
sinirlt oldugunu tespit etmistir. Bu durum teknolojinin egitim ve arastirma baglaminda 6grenciler tarafindan si1g
bir diizeyde kullanildigimi diisindiirmektedir. Moreland’a (2004) goére 6grencilerin teknolojiye iliskin okul
deneyimleri ile teknoloji kavramina iliskin algilari arasinda etkilesim bulunmaktadir. Ogretmenlerin teknolojiye
iliskin dar bir bakis agis1 sunduklart 6grenciler teknolojiyle ilgili calismalari zor olarak algilamaktadir. 21. yiizy1l
becerileri arasinda teknoloji okuryazarligimin sahip oldugu énem (National Research Council, 2012) ve modern
diinyada teknoloji alanindaki gelismelerin hiz kazanmas1 (Karacam ve Aydin, 2014) teknolojinin kullanimina
iliskin farkindaligin gelisimini zorunlu kilmaktadir. Bu baglamda 6grencilerin teknoloji kullanimina iliskin
yeterliklerinin her alanda gelistirilmesi gerektigi sdylenebilir.

Arastirmada ogrencilerin teknolojiye iliskin ¢ogunlukla olumlu bir algist oldugu, sadece bagimlilik yapma,
zaman alma, akil ¢elici olma ve sosyal izolasyon gibi nedenlerden dolay1, teknolojinin 6grenciler tarafindan
olumsuz algilandigi belirlenmistir. Bu ¢ergevede okullarda teknolojinin etkili ve egitsel amaglara uygun sekilde
kullanilmas ile ilgili veli ve &grencilere yénelik farkindalik caligmalar1 yapilabilir. Ogrencilerin teknoloji
kullanim aligkanliklar1 okul-veli igbirliginde izlenebilir, diizenlenebilir. Arastirmada ayrica gorlisme yapilan
ogrencilerin tamamina yakininin, teknoloji kullaniminin dgrenmeyi kolaylastirdigina iliskin goriise sahip
olduklari, ancak bu goriise sahip olan dgrencilerin sadece bir kisminin ders ¢alisirken teknoloji kullandiklar: ve
bu kullanimin, konuyu arastirma ile bilgiye erisim amaglarinda yogunlastigi belirlenmistir. Bu kapsamda
ogrencilerin kendi 6grenme siireglerinde farkli egitsel yazilimlara eriserek, dijital 6gretim materyallerini
kullanarak, dlgme degerlendirme uygulamalarindan faydalanarak teknolojiyi etkili ve egitsel amaglarla uyumlu
kullanmalarinin saglanmast igin ¢alismalar yapilabilir. Verilen 6devler ve yapilan yonlendirmelerle teknolojinin
dogru, etkin ve kapsaml kullanimi 6zendirilebilir. Tabi bu konuda 6gretmenlerin teknolojiye iligkin algilari ve
egitim-ogretim siirecinde teknoloji kullanimina iligkin yeterlikleri belirleyicidir. Buradan yola ¢ikarak baska bir
calisma ile 6gretmenlerin teknolojiye iliskin metaforik algilari, 6grenme-6gretme siirecinde teknolojiyi nasil
kullandiklari ve bu konudaki yeterlikleri arastirilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. Introduction

From the ancient ages, people have always aimed to discover new things in a sense of curiosity. This
continuously improving and developing creative production process can be defined as technology. According to
MoNE (2018), technology is creativity and intelligence to improve the quality of human life through science, art,
engineering, economics and social studies. It is an attempt to make anything better, faster, easier, more
economical, and more efficient. Every society, wants to keep up with the new century, gives priority to
technology. In a country where technology is envisaged as a policy, the concept of technology will affect
education as a first undoubtedly (Daghan, Kalayci, Seferoglu, 2011). In the literature, many researches claims
that the use of technological tools in the teaching and learning processes, especially in the classrooms,
contributes to the learning of the students and increases their success (Ertem, 2010; Eyyam & Yaratan, 2014;
Harris, Al-Bataineh ve Al-Bataineh, 2016; Hsiao, 2012; Korat, 2008; Lei ve Zhao, 2005; Sevindik, 2006;
Shapley, Sheehan, Maloney & Caranikas-Walker, 2010; Yilmaz, 2005; Zhao, Wang, Wu & He, 2011). However,
there are limited number of studies on the use of technology by students during their own learning processes.
Also it is frequently seen in the literature that technology perceptions are examined through metaphors.
DiGironimo (2011), Ergen ve Yanpar Yelken(2015), Karacam ve Aydin (2014) and Moreland, (2004) analysed
the perception of the students; Arslan ve Zengin (2017), Fidan (2014), Gok ve Erdogan (2010), Kobak ve Taskin
(2012), Kucuk & Yalcin (2011) analysed the perception of the teacher candidates; Durukan, Usta ve Hacioglu
(2016), Karadeniz (2012), Korkmaz ve Unsal (2016) analysed the perception of the teachers and administrators
about technology through metaphors. However, it could not be reached to any research that examine the
metaphorical perceptions of primary school students about technology and how students use technology in their
own learning processes togather. In this context, the aim of the study was determined as to investigate the
metaphoric perceptions of primary school students about the concept of “technology” and the use of technology
in their own learning processes. It is thought that the results of the research will contribute to the teachers in;
organizing the learning environment, using technology effectively in the education processes and guiding the
children to benefit from the technology effectively in their own learning processes.

2. Method

Phenomenology design was used in the study. The study was carried out in two parts. In the first part of the
study, the participants were selected by homogeneous sampling method. The study group of this part consisted
of 346 primary school students aged 9-10 years. In the second part, the study group consisted of 20 students, 8 of
whom were girls and 12 of them were boys. Two different data collection tools were used in the study. In the
first part of the study, in order to determine the students’metaphoric perceptions about technology, “Technology
is like.......... Because......... ” sentence frame was implemented to the students. In the second part, a semi-
structured interview form consists of four questions used as a data collection tool which was developed by the
researchers in order to examine the use of technology in their learning processes. The data were analysed
through content analysis. In order to ensure reliability, the data were analysed by both researchers separately,
and coder reliability was calculated (Miles ve Huberman, 1994). Tis coefficient was calculated as 0.86 for the
first part and 0.87 for the second part of the research. Then the differences in the determined codes and
categories were examined and discussed together. After discussion one hundred percent agreement was reached
among the researchers.

3. Findings, DiscussionandResults

In the study, it was determined that students developed 130 metaphors related to the technology and these
metaphors were collected in ten different categories. These categories were listed as “technology as a tool”,
“technology as structure”, “technology as imagination”, “technology as research”, “technology seen as harmful”,
“technology as change and development”, “technology as an educational tool”, “technology as a game”,
“technology as affective” and “technology as a profession” according to the number of metaphors they contain.
In the category “technology as a tool”, it was determined that students defined technology most frequently as
“computer”, “phone” and “tablet”. In the category “technology as structure” it was determined that metaphors
developed by students emphasize on properties of technology such as; the storing information, providing the
necessary information, and the speed of access to information. It is also observed that the most frequently

repeated metaphor was brain. In the category of “technology as imagination”, it was seen that students define
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technology as “flying car” and “future” the most frequently. The most frequently repeated metaphors in the
“technology as research” category were “robot”, “science” and “internet”. In this category, that students relate
the metaphors as “experiment” and “invention” with the scientific processes and the results of the scientific
processes with technology supports this finding. In the category “technology seen as harmful” 11 metaphors
were developed. In this category, it was determined that students emphasize the addiction and time consuming
aspects of using technology in particular. However, only 11 of the 130 metaphors developed in this study
emphasize the negative aspects of technology. In this context, it can be said that the majority of students perceive
technology positively. Similarly, metaphors such as “the key to goodness”, “security”, “happiness” and “a
helpful person” listed in the “technology as affective” category show that students have a positive perception of
technology. Karacay ve Aydin (2014) and Herdem, Aygun ve Cinici (2014) also found that students have
generally positive perceptions about technology. In the category “technology as change and development”, the
most frequently repeated metaphors were found as “human” and “life”. It was determined that students relate
metaphors stated in this category with technology in terms of development, growth and change. The most
frequently repeated metaphors in the category “technology as an educational tool”, “smart board” and “book”. In
this category it was observed that metaphors were related with technology in the scope of access to information.
In the category “technology as a game”, seven metaphors were developed and the most frequently repeated
metaphors were “games” and “toy”. The metaphors developed in this category are related with technology in the
context of computer games or videos. Limited number of metaphors and the low frequencies of these metaphors
developed by students in this category can be interpreted as students’perceptions about technology and habits of
technology use were different. In the category “technology as a profession”, it was determined that students
identified technology as “teacher” and “doctor”. One aspect of the students’experience in technology is to access
information via internet (Henkoglu, Mahiroglu ve Keser, 2015; Yildiz ve Abdusselam, 2016). In this scope,
students could define technology also as “teacher” and “doctor”. According to the result of the data analysis
obtained from the second part of the study, it was concluded that students use technology in their own learning
processes mostly for doing research, homework and watching educational videos. It was also found that the
majority of the students think that the use of technology makes learning easier because it allows researching the
subject and facilitating access to information. In addition, it was determined that students’perceptions of
technology use in education and research subjects were limited with the technological tools around them such as
tablets, phones and computers and the effort to reach information via search engines. In further studies,
teachers’metaphorical perceptions about technology and their use of technology in their teaching processes can
be examined. Also awareness studies on how students can use technology effectively and in a variety of ways are
recommended.
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