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Ozet

Grafik tasarim alaninda ele alinan bu c¢alisma, gorsel bir cinas tiirii
olarak Rebus’un kullanim bicimlerini 6rneklerle birlikte
aciklamaktadir. Rebus, genel bir tanimlamaya gore; anlamli bir kelime
ya da kelime 06begi olusturmak igin gorsellerle harflerin ve/veya
kelime pargalarinin birlestirilmesi ile olusturulan goérsel bulmacalara
verilen isimdir. Resimli alfabe (resfebe) ya da resimli bilmece olarak
da bilinen rebus, grafik tasarim baglaminda, yaratici iiretim stirecini
destekleyen gorsel bir cinas tiirii olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Rebus
ilkesi ile olusturulan tasarimlar, bir yandan mesajin/metnin
algilanmasi ve anlasilmasina odaklanirken; diger yandan bir bulmaca
ozelligi tasiyarak izleyiciyi eglendirme islevini de beraberinde
getirmektedir. Bu baglamda rebus, grafik tasarim alaninda dikkat
cekiciligi saglayan bir anlatim dilidir. Bir bulmaca 6zelligi tasimak ve
eglendirici bir isleve sahip olmanin yaninda rebus kullaniminin
birincil gorevi islevsel, fonksiyonel tasarimlar olusturmak ve yaratici
digiincenin gelistirilmesi siirecinde etkin rol oynamaktir. Grafik
tasarim alaninda kullanimi oldukga yaygin olan rebus tasarimlar kimi
zaman bilingli olarak, kimi zaman ise bilingsiz bir bicimde, bir baska
deyisle rebus ilkesine uygun tasarimlar iiretme kaygisi tagimadan
olusturulmaktadir. Ancak grafik tasarim bilingli bir iiretim stirecini
gerektirmektedir. Bu dogrultuda ¢alismanin 06zginligii rebus
kullaniminin detayli bir anlatiminin yapilmasiyla bilingli tretim
siirecine katki saglamasi ve tasarim siirecinde rebusun ‘lUretim
bigimleri’ dogrultusunda nasil siniflandirilabilecegini gostermesidir.

Anahtar Sozciikler: Rebus, resimli alfabe (resfebe), gorsel cinas.

Akademik disipin(ler)/alan(lar): Grafik tasarim, gorsel iletisim.

Abstract

This study, which is in the field of graphic design, discusses and
explains the different usages of rebus as a visual pun by way of
examples. According to a general definition, rebus is the name given
to those visual puzzles composed by combining visuals, letters and/or
words in order to create a meaningful word or phrase (group of
words). Rebus, also known as a pictorial alphabet or puzzle, has
emerged as a type of visual pun within the context of graphic design
which supports the creative production process. While on one hand,
designs created based on the Rebus principle focus on the perception
and understanding of the message / text; on the other hand, it also has
the function of entertaining the audience thanks to its puzzle quality.
Within this context, rebus is an expressive language in the field of
graphic design which ensures noticeability. Besides having a puzzle
quality and an entertaining function, the primary objective of rebus is
to create functional designs and play an active role in the development
of creative thinking. Although rebus designs, which are widely used in
the field of graphic design, are sometimes created consciously, they
may sometimes be created unconsciously, in other words, without
having a worry about producing designs which adhere to the principle
of rebus. However, graphic design requires a conscious production
process. Accordingly, the originality of the study is that it contributes
to the conscious production process through a detailed explanation of
rebus usage and that it shows how rebus can be classified in
accordance with the ‘production styles’ during the design process.
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1. Grafik Tasarim’da Rebus Kullanimi

Latince non verbis sed rebus’ (kelimelerle degil, seylerle) ciimlesinde yer alan ve ‘seylerle’ kelimesine
karsilik gelen rebus kelimesi; anlamli bir kelime ya da kelime 6begi olusturmak i¢in gorsellerle harflerin
ve/veya kelime parcalarinin birlestirilmesi ile olusturulan gorsel bulmacalar olarak tanimlanmaktadir
(Whiting, 2017; Heller ve Vienne, 2016, s. 93). ‘Resimli alfabe’ ya da ‘resimli bilmece’ olarak dilimize gegen
rebus, Tiirkce’de ‘resim’ ve ‘alfabe’ kelimelerinin hecelerinin birlesiminden olusturulan ‘resfebe’ kelimesi
ile adlandirihr (Calis Zegerek, 2019, s. 32). Grafik tasarim baglaminda rebus, yaratic iiretim siirecini
destekleyen bir gorsel cinas tiirli olarak karsimiza ¢ikar. Tasarimda gorsel cinas?! kullanimui ile bir yandan
dolayli anlatim benimsenirken, diger yandan bu goérsel oyunlar ile izleyicinin bir bulmaca ¢ozer gibi
verilmek istenen mesaji ¢ozmesi, bir baska deyisle izleyicinin aktif rol almasi saglanir. Rebus tasarimlarda
kullanilan gorsel gostergeler de, yeni bir anlam yaratmak i¢in tasarim siirecinde birincil anlamlar1 disinda
kullanilabilir ve anlatisal boyutta metnin yerini tutabilir. Izleyici, rebus kullanimi ile olusturulan
tasarimlarda yer alan gorsel gostergeleri yorumlayarak, anlam olusturmak i¢in aralarinda bir baglanti
kurmaya ¢alisir.

Heller ve Vienne’e (2016, s. 93) gore modern kavramsal grafik ve tipografik tasarimin bir parcasi olan
rebusun kékeni cok eskilere dayanmaktadir. ilk kullanim amaci yazinin icadindan énceki dénemlerde
iletisim kurmak oldugu bilinen rebuslarin, tiim alfabelerin temelini olusturdugu ve sonralari ise egitici bir
islev tasima, sifre olusturma ya da estetik kaygilar gibi nedenlerle farkl alanlarda kullanildig1 bilinmektedir:
Ortacag Avrupasi’'nda kullanilan imza ve armalar, ingiliz hanedanlik soyadlari (Sekil 1a), Leonardo da Vinci,
Lorenzo Lotto gibi ressamlarin resimleri/eskizleri, Lewis Carroll, Mark Twain ve Marcus Tullius Cicero gibi
bazi yazarlarin mektuplar1 ve imzalari, Viktorya déneminde kullanilan resimli kartlar (Sekil 1c) rebus
ozellikleri tasiyan tliretimlerdir (bkz. Calis Zegerek, 2019). Rebus tasarimlar, resim, grafik ve edebiyat
alanlarinda goriilmekle birlikte heykel sanatinda da kendine yer bulmustur. Ornegin Fransiz heykeltras
Jean-Pierre Dantan’in karikatiirize portre heykelleri iizerinde kullandig1 semboller ve harfler (Sekil 1b)
rebus ile olusturulan kodlar1 icermektedir. Heykellerin kaidesi tizerinde yer alan bu kodlar, heykeli yapilan
kisinin ismini niteleyen rebuslar oldugu gibi, ayni zamanda eserin, Dantan tarafindan yapildigini gosteren
birer ipucu gorevi gérmektedir.

(a) (b) ()

Sekil 1. a) Abbot Robert Kirton Rebusu (Boutell, 1875, s. 149), b) Hector Berlioz Biistii, ]. P. Dantan, 1836, (Bloom, 1998,
s. 76), ) May I See You Home?, Viktorya Donemi Bulusma Kartlari, 19.yy. (Racingnrllyiebly, t.y.).

Heller ve Ili¢'e (2008, s. 172) gore kelimeleri olusturmak icin isaretlerin ve sembollerin yer degistirilmesi
fikri, en eski ¢ocugun oyun diinyasi kadar eskidir. Ayn1 zamanda basarili grafik tasarim araglarindandir.
Ciinkii o uyaric bir etkilesimdir ve basit bir kelime ya da bir sézciik grubu aracilidiyla, izleyicinin zihninde
kaliciligr saglar. Cinas ya da kelime oyunlari farkli anlamlara gelen ayni ya da benzer kelimeleri kullanir.
Kostler’a gore bu biiyiik bir zeka iirtiinii, akustik bir bagla birbirine baglanmis iki diisiince dizisidir. Kelime
oyunlarinin goriintiiler ile birlikte kullanimi, yalnizca metin kullanimina goére daha etkili olabilir. Rebus da
ayni sekilde sesten goriintiilere dogru gidilen bir oyundur (McAlhone ve Stuart, 1996, s. 56). Bu dogrultuda,

1 Cinas, s6zcliglin soylenis ve yazilis bi¢imi ile ilgili bir s6z sanatidir. “Ses ya da bi¢im bakimindan benzer, ancak anlam bakimindan
farkli iki kelime ya da gorsel ile olusturulan bir retorik figiirdiir. Diger bir deyisle, benzer sesler veya anlamlar tizerinden yapilan bir
kelime oyunudur. Gorsel cinasta, iki farkl fikir ve gorsel tek bir ortak gorselde birlestirilmektedir” (Ceken, 2016, s. 3). Baska bir tanima
gore ise, ‘gorsel cinas’, tipografi ile birlikte sembol, resim gibi gorsellerin bir arada kullanildigy, iki ya da daha fazla anlami barindiran
gorsel bir anlatim dilidir (Giorgadze, 2015, s. 364). Cift anlam ya da ¢oklu anlatim ile tasarimda mizahi bir dil olusturmak i¢in
bagvurulan gorsel cinas, gorsel gosterenler (yazi, sembol, resim vb.) ile olusturulan kelime oyunlaridir.
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‘rebus’ ya da Tiirk¢e’deki kullanimiyla ‘resfebe’ grafik tasarim iirtinlerinde yaratim siirecini destekleyen bir
liretim bigimi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Sanatsal bir ifade bi¢imi olarak rebusun grafik tasarim alaninda kullanimi oldukg¢a yaygindir ancak ulusal
literatiir tarandiginda rebus konusunu detayl bir bicimde dogrudan ele alan bir kaynaga rastlanmamaistir.
Bu anlamda calismanin Tiirkge literatiire biiyiik oranda katki saglayacag diisiiniilmektedir. Incelenen
uluslararasi kaynaklara bakildiginda ise ¢ogunlukla bir anlam iiretim bigimi olarak ‘Gorsel Cinas/Kelime
Oyunlart’ (Visula Pun/Puns) baslig1 altinda bir béliim olarak ya da alt baslik olarak rebus tasarimlarin yer
aldig) gériilmektedir. Ornegin A Smile in The Mind (McAlhone ve Stuart, 1996, s. 56-57) kitabinda ‘Puns and
Rebuses’ baslig1 altinda, The Anatomy of Design (Heller ve Ili¢, 2007, s. 21-22) kitabinda yalnizca metin
icerisinde, Icons of Graphic Design’ (Heller ve Ili¢, 2008, s. 172-173) kitabinda ‘Rebus Writing’ baslig
altinda, ‘Paul Rand: A Designer’s Art (Rand, 2016) kitabinda ise “The Rebus and the Visual Pun’ bashgi altinda
rebus tasarimlardan s6z edilmektedir. Baz1 kaynaklarda ise rebus érneklerinin sinirlandirildigi géruliir:
Ornegin Basic Designs: Design Thinking (Ambrose ve Harris, 2010) kitabinda ‘kelimelerle yapilan cinas
(word pun)’ 6rnegi olarak Q8 (Kuw+eight); hem kelime hem de goriintiiniin sessel ifadesi ile yapilan ‘gorsel
cinas (visual pun)’ 6rnegi olarak I ® NY (I Love New York); farkli anlamlara gelen ancak sessel ifadesi ayn
olan goriinttlerle ve harflerle olusturulan IBM (eye+bee+m) 6rnegi ise ‘rebus’ olarak siniflandirilarak diger
kaynaklara gore farkli yorumlanmistir. Ancak goriintii kullanimai ile yapilan cinas (visual pun) ve kelimelerle
yapilan cinas (word pun) olarak adlandirilan érneklerin de rebus niteligi tasidigi, dolayisiyla ayr1 ayri
tanimlamak yerine, her birinin ‘rebus’ baglig1 altinda yer almasi daha uygun olacaktir. Bu dogrultuda ister
yalnizca gorseller kullanilsin (visual pun), isterse gorseller, harfler ya da rakamlar bir arada kullanilsin
(word pun), her bir elemanin sessel ifadesi anlamli bir hece ya da kelimeye karsilik geliyorsa, olusturulma
bicimi ne olursa olsun rebus niteliklerini tasidig1 sonucuna varilabilir. Ciinki tarihsel stirec icerisinde yer
alan rebuslar ile yukarida yer alan kaynaklar incelendiginde (bkz. Heller ve Ili¢, 2008, s. 173; McAlhone ve
Stuart, 1996, s. 56-57), sozii edilen 6rneklerin de rebus tasarimlar olarak nitelendirilebilecegi gortlir. Bu
nedenle Basic Designs: Design Thinking (Ambrose ve Harris, 2010) kitabinda yer alan alt basliklarin, s6zii
edilen diger kaynaklarda yer alan basliklarla értiismedigi gozlemlenmistir.

Ote yandan ‘visual pun’ (gorsel cinas) bashgi altinda yer alan ve iki ya da daha fazla anlami bir arada
barindiran bircok kavramsal tasarim da gorsel kelime oyunlari ile olusturulur ancak bu 6rnekler rebus ile
karistirllmamalidir. S6zii edilen kavramsal tasarimlarda bir rakam, harf ya da kelime kimi zaman bir imaj
ozelligi tasiyabilir, ayni sekilde bir imaj da benzerlik iligkisi dogrultusunda bir harf, kelime ya da rakam
olarak algilanabilir. Ornegin Herb Lubalin’in ‘Mother’ ve ‘Families’ tipografik tasarimlarindaki gérsel
oyunlar, Paul Rand’in ‘Morningstar’ logosundaki giin dogumuna yapilan gonderme, Dan Reisinger’in ‘Let My
People Go’ (1969) afisinde yer alan semboliin, metnin bir pargasi olarak kullanilmasi ile verilmek istenen
mesaj, harflerle/kelimelerle ve bigimlerle yapilan ancak rebus &zellikleri tasimayan gorsel oyunlardir
(Sekil 2).

Tiim bu veriler 1s181nda baslik siiflandirilmasi yapilirken gorsel bir cinas tiirii olan rebus tasarimlar ‘gorsel
cinas’ (visual pun/puns) bashg: altinda ‘rebus tasarim’ (rebus design) olarak adlandirilan bir alt bashk
olarak yer almalidir. Rebus tasarimlar ise kelime ya da gorsel kullammm ile farkl sekillerde
olusturulabildiginden kendi igerisinde siniflandirilabilir ancak béyle bir siniflandirma yapan herhangi bir
kaynaga rastlanmamistir. Bu dogrultuda bu g¢alismada rebus tasarimlarin kendi icerisinde de
ayrilabilecegini gosteren bir siniflandirma 6nerisinde bulunulmaktadir.

Famiizes
MOTI «R
MOORNINSTAR Ramel®

(b)

Sekil 2. a) Families, Herb Lubalin; Mother, Herb Lubalin; Morningstar, Paul Rand, 1991 (Paulrand.design, t.y.), b) Let My
People Go, Dan Reisinger, 1969 (Glasser ve Ili¢, 2005, s. 1).

let my people
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2. Uretim Bicimlerine Gére Rebus Tasarim

Rebus ilkesi ile olusturulan tasarimlar incelendiginde sembollerin, 6zel isaretlerin, harflerin, kelimelerin ve
rakamlarin kimi zaman ayr1 ayri, kimi zaman ise bir arada kullanilmasiyla anlam iiretiminin gergeklestigi
goriilmektedir. Dolayisiyla, rebus tasarimlar olusturulurken izlenecek yollar farklilik géstermektedir. Bu
nedenle rebus ilkesinin kullanilmasi ile olusturulan grafik tasarim iirtinlerinin ‘liretim bigcimine gore’
asagidaki gibi bir siniflandirilmasi yapilabilir:

2.1. Sembol Kullanimi ile Olusturulan Rebus Tasarim

Sembol, “belirli bir insan, nesne, grup ya da diislinceyi veya bunlarin birlesimini temsil eden ya da bunlarin
yerine gecen bir iletisim 6gesidir” (Ersoy, 2000, s. 12). Temsili bir karsiliga uyarak bir baska seyi ifade eden,
hazir olmayan veya algilanmasi olanaksiz olan bir seyi, dogal bir ortamda zihne davet eden her kisisel isaret
(alegori-mecaz, kinaye) bir semboldiir (Ersoy, 2000, s. 16). Bireylerin hayal etme ve kavrama giiciinii
uyaran semboller akilda kalic1 ve hizli algilanabilir olmalar1 nedeni ile grafik tasarimda etkili bir gorsel
iletisim araci olarak kullanilirlar. Her ne kadar kiiltiirden kiiltiire degisiklikler gosterse de evrensel
nitelikler tasidig1 icin semboller, gorsel iletisimde dnemli bir iletisim aracidir. Bu nedenle grafik tasarim
alaninda verilmek istenen mesajlarin anlamlandirilmasi siirecinde yalin bir anlatim dili olan sembollere
siklikla bagvurulmaktadir. Rebus tasarimlar da sembollerle dogrudan iligkilidir.

Sembol kullanimi ile olusturulan rebus tasarimlar, bir kelimenin dogrudan bigimsel karsiligi olarak
kullanilmaktadir. Bu tip érnekler genellikle logo tasarimlarinda karsimiza ¢ikmakta ve bircok marka ismi
rebus ozellikler tasimaktadir. Logo tasarimlarinda tipki Misir hiyerogliflerinde kullanilan kelime
yazilarinda oldugu gibi kelimeyi dogrudan niteleyen bir seklin kullanilmasi, rebus kullanimina isaret
etmektedir. Ornegin Shell markasinin kullanmis oldugu amblem (Sekil 3a), marka adimin gorsel bir
sunumudur. Kabuk anlamina gelen ‘shell’ kelimesi, bir deniz kabugu olarak stilize edilmistir. Apple markasi
da kelime anlami olarak ‘elma’ demektir. Markanin amblemine bakildiginda 1sirilmis bir elma sembolii
goriilmektedir (Sekil 3b). Ayn sekilde sportif tiriinler markasi olan Puma da, ismini niteleyen bicimi logo
tasariminda kullanmaktadir (Sekil 3c).

(a) (b) Q]
Sekil 3. a) Shell, 1992 (Seeklogo, t.y., d); b) Apple, 2014 (Seeklogo, t.y., a); c) Puma, 1979 (Seeklogo, t.y., c).

Sembol kullanimu ile olusturulan giincel bir rebus tasarim érnegi de rock miizik gruplari icin tasarlanan
‘Rock Band Icons’ isimli minimalist afis serisidir (Tata & Friends, t.y.). Ispanyol bir grafik tasarim stiidyosu
olan Tata & Friends tarafindan hazirlanan afis serisinde Pearl Jam, Stone Temple Pilots, The Flaming Lips,
The Who, The Doors, Tool, Green Day Queen, Led Zeppelin, Radiohead, [ron&Wine gibi rock miiziginin
ikonik hale gelmis miizik gruplari, yine ikonik bir dille betimlenmistir. Minimal ikonlarin kullanimi ile
hazirlanan bu afis tasarimlarinda yer alan sembollerin sessel ifadesi ile rock mizik gruplarinin isimleri
anlatilmak istenmistir (Sekil 4). izleyicinin ikonik goériintiiler ilizerinden miizik gruplarimi bulmaya
calismasi, eglendirici bir islevi de beraberinde getirmektedir. Tata & Friends’in resmi web sitesinde bu afis
serisinin eglendirme ve oyun oynama amaci tasidigi ‘Let’s play a little game. Guess the name of the Rock
Band’ sozleri ile de acgik¢a belirtilmistir.
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Sekil 4. Stone Temple Pilots, [ron&Wine ve The Flaming Lips miizik grubu afisleri, Tata & Friends (Tata & Friends, t.y.).

Glnlmiizde sosyal medyanin yasantimiza girmesi ile birlikte popiiler hale gelen emojiler, sembol kullanimi
ile olusturulan ve en bilinen rebus orneklerindendir (Sekil 5). Emoji, 1998 yilinda Japon miihendis
Shigetaka Kurit tarafindan olusturulan bir semboller sistemidir ve Japonca’da ‘e’ (resim) ve ‘moji’ (harf,
kelime) kelimelerinin birlesiminden olusmaktadir (Danesi, 2017, s. 2). ilk olarak Japonya’da kullanilmaya
baslanan emojiler, dijital cagin vazgecilmez bir pargasi olarak tiim diinyaya yayilmistir. Duygu, diisiince,
durum, olay ya da somut nesneleri sembolik olarak ifade etmeye olanak saglayan emojiler noktalama
isaretleri ve glyps kullanimu ile olusturulmaya baslanmis (Evans, 2017, s. 23), giiniimiizde kullanim alani
oldukca geliserek kimi zaman bir climle 6begini de ifade eder hale gelmistir. Evrensel bir dil olarak kabul
goren emojiler, aslinda en ilkel iletisim dilidir, M.0. 3000’li yillarda kullanilan hiyerogliflerin, piktograflarin
modern halidir. Bir bagka deyisle emojiler, yazinin icadindan énce duygu ve diisiincelerin anlatilmasi i¢in
gelistirilen ideogramlar ile ya da bir nesneyi tanimlamak i¢in kullanilan logogramlar gibi resim yazilar ile
ayni 6zellikleri tasimaktadir. Oyle ise emojiler, duygulari, diisiinceleri, olaylari ya da fiziksel nesneleri metin
yerine grafiksel bir dille anlatan rebus tasarimlardir.

&L e

I'm on a boat | love you

RO @

Stinky!

COROE
B, ©
< &% 3
"X XX
S o E

Sekil 5. Duygulari ve fiziksel nesneleri ifade eden emoji 6rnekleri ve emoji ile olusturulan ciimle kaliplar1 (Durmus,
2018; Calimlim, 2015).
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2.2. Sembol ve Harf/Kelime Kullanimi ile Olusturulan Rebus Tasarim

Sembollerin harflerle ya da kelimelerle bir araya getirilmesi rebus tasarimda en ¢ok kullanilan iiretim
bigimidir. Kimi zaman yalnizca ‘sembol-harf’, kimi zaman ‘sembol-kelime’, kimi zaman ise ‘sembol-harf-
kelime’ bir arada kullanilabilmektedir. Sembol ve harf kullanimi ile olusturulan ve en bilinen rebus tasarim
ornekleri arasinda IBM afisi yer almaktadir. Diinyaca tinlii Amerikal grafik tasarimci Paul Rand’'in 1982
yilinda tasarlamis oldugu IBM logosu (Sekil 6a), 1981 yilinda yine Paul Rand tarafindan sirket ici bir etkinligi
tanitmak amaciyla hazirlanan bir afis tasariminda rebus formlarin kullanilmasiyla karsimiza ¢ikmaktadir
(Heller ve Vienne, 2016, s. 93). Geleneksel IBM logosunu animsamamizi saglayan ¢izgili M harfinin de yer
aldig1 bu tasarimda, ‘I’ harfi yerine ‘eye’ (g6z) semboli, ‘B’ harfi yerine ise ‘bee’ (ar1) sembolii kullanilmistir.
Ancak sirket calisanlan tarafindan fazlasiyla oyunbaz bulunan Eye-Bee-M afis tasariminin kullanimi
reddedilmistir. Yine Paul Rand tarafindan tasarlanmis olan AIGA (American Institute of Graphic Arts)
sembolii de (Sekil 6b) rebus 6zellikleri tasimaktadir (Paulrand.design, t.y.). AIGA’'nin kapak tasarimlarinda
kullanilan sembolde ‘I’ harfi yerine ‘eye’ (g6z) sembolii kullanilarak grafiksel bir dil olusturulmustur.

(a) (b) (c)

Sekil 6. a) IBM Afis Tasarimi, Paul Rand, 1982 (McAlhone ve Stuart, 1996, s. 56), b) AIGA, Paul Rand, 1982
(Paulrand.design, t.y.), c) New York icin slogan, Milton Glaser, 1975 (McAlhone ve Stuart, 1996, s. 57).

Sembol ve harf kullanimi ile olusturulan bir bagka rebus tasarim I Love New York sloganidir. Amerikal grafik
tasarimci Milton Glaser’in New York’u tanitmak amaciyla yapmis oldugu ‘I ® NY’ (I Love New York) tasarimi
(Sekil 6¢), rebus 6rnegi olarak en bilinen ve bircok kez kopyalanan gérsel bulmacalardan biridir (Heller ve
Vienne, 2016, s. 93). 11 Eylill saldirilar1 sonrasinda Glaser tarafindan ‘I ® NY More Than Ever’ seklinde
yeniden revize edilen tasarim, kirmizi kalp icerisindeki siyah leke nedeni ile elestirilmis ve biiyiik tepkilere
neden olmustur. Ancak o tarihten itibaren bu slogan sehire olan derin baghligin semboli olmus ve
popiilerligi giderek artmistir (Newman, 2013; Perez, 2018). Oyle ki giiniimiizde bir¢ok iilke ve sehir bu
rebus slogani hem tanitim faaliyetlerinde, hem de turizme hizmet etmesi amaciyla bir pazarlama araci
olarak kullanmaktadir. Diinyanin en biiylk gozliikk endiistrilerinden birisi olan Luxottica Group’a bagh
LensCrafters markasi i¢in San Fransisco’da Cutwater tasarim tarafindan hazirlanan logo tasarimi da, Paul
Rand ve Milton Glaser’in tasarimlarinda kullanmis olduklar1 semboller ile olduk¢a benzerdir (Sekil 7).
Lenscrafters, bir pazarlama araci olarak kullandig1 bu gorsel oyunu yalnizca logo tasariminda degil, tanitim
afislerinde ve televizyon reklamlarinda da kullanarak izleyicinin ‘g6z’ ve ‘kalp’ sembollerine asina olmasini
saglamistir.
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Sekil 7. LensCrafters logo tasarimi ve reklam tirtinlerinde kullanilan rebus semboller (Cutwatersf, 2019).

American Association of Artificial Intelligence (AAAI) tarafindan diizenlenen bir konferans i¢in hazirlanan
afis tasarimi da rebus kullanimu ile tiretilmistir (Sekil 8a). Tasarimci Graig Fraizer tarafindan hazirlanan
afisin merkezinde majiskil harflerle yazilan ‘A’ harfi bulunmaktadir. A harfinin hemen yaninda ise ‘g6z’
¢izimi bulunmaktadir. Bu iki formun bir arada kullanilarak olusturdugu sessel ifade, Artificial Intelligence
(vapay zeka) kelimesinin kisaltmasina gonderme yapmaktadir. Afiste, A harfi ‘Artificial’ kelimesinin bas
harfi olarak yer alirken, géz kelimesinin Ingilizce telaffuzu ile ortaya ¢ikan -aye sesi ise ‘I' harfinin
okunusunu imlemektedir. Her iki gdstergenin bir arada telaffuz edilmesi ile de Artificial Intelligence’in bas
harfleri olan A.L harfleri okunmaktadir (Meggs, 1992, s. 62).

The furnishings store from Sweden.
Plymouth Meeting Mall.

(a) (b)

Sekil 8. a) American Association of Artificial Intelligence, afis tasarimi (Meggs, 1992, s. 62), b)IKEA logosu ve marka
isminin rebus ile yazimi, 1985 (Kristoffersson, 2014, s. 40).
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Sembol ve harfin bir arada kullanilmasi gibi sembol ve kelime kullanimi ile olusturulan rebus tasarim
ornekleri de grafik tasarim alaninda olduk¢a yaygindir. Bu kategoride yer alan basarili 6rnekler arasinda
IKEA markas! icin tasarlanan bir rebus tasarim karsimiza ¢ikmaktadir (Sekil 8b). Isvec markas: olan,
mobilya ve ev aksesuarlari ile diinya ¢apinda taninan IKEA, Amerika’daki ilk magazasini Philedelphia’da
acmasinin ardindan, marka isiminin dogru telaffuz edilememesi lizerine bir tasarim fikri gelistirmistir. Bu
dogrultuda marka isimlerinin dogru telaffuz edilmesini saglamak icin 1985 yilinda Learning How to
Pronounce adli reklam kampanyasi ile rebus ismini olusturmustur (Kristoffersson, 2014, s. 40). Reklamda
yer alan rebus isim, IKEA kelimesi ile ayni sessel gostergelere sahip olan ‘eye’ [/ai/] ve ‘key’ [/ki:/]
kelimelerin gorsel gostergeleri ile ‘ah!’ tinlem kelimesinin bir arada kullanilmasi ile olusturulmus, bu sayede
marka isimlerinin Amerikalilar tarafindan dogru telaffuz edilmesi saglanmistir.

Sembol-harf ve sembol-kelime kullaniminin yani sira sembol, harf ve kelimenin bir arada kullanildig1 rebus
tasarimlar da mevcuttur. Ornegin The Dunkin’ Donuts icin Sterling Brands tarafindan tasarlanan rebus logo,
2 piktogram, bir kelime ve bir logodan olusmaktadir. 2006 yilinda Dunkin’ Donuts’'un 6zel sermayeye
gecmesi ile birlikte rekabet ortami icerisinde markayi yerelden ulusala tasimak amaciyla yaratici bir tanitim
fikrine ihtiyag duyulmustur. Bu dogrultuda markanin etkili ve dinamik bir bicimde tercih edilirligini
arttirmak, markanin kimligini ve konumunu daha iyiye tasimak amaciyla basit ancak etkili yeni bir imaj
yaratilmasi planlanmistir. Bu reklam kampanyasi ile misafirlerine yogun is temposu icerisinde giinlerine
devam etmeleri i¢in ihtiya¢ duyduklar enerjiyi saglayan Dunkin kahveleri ile adeta bir yakit noktasi imaji
yaratmak istenmistir (Hhcc, t.y.). Reklam kampanyasinda kullanilan rebus tasarimda yer alan kosan adam
piktogrami, bir yandan bu yogun is temposu arasinda kisa stireli mola vermek i¢in Dunkin’a giden
miisterileri simgelerken, diger yandan Amerikalilar tarafindan tercih edilen bir kahve markasi oldugunu
ifade eden bir alg1 yaratmaktadir (Sekil 9).

AMERICA RUNS ON DUNKIN®’®

Sekil 9. America Runs on Dunkin, Sterling Brands (Beachpackagingdesign, 2015).

2.3. Rakam ve Harf/Kelime ile Olusturulan Rebus Tasarim

Rakamlar, sayilari gostermelerinin yani sira kelime oyunlari ve gorsel bilmeceler olusturmak i¢cin kullanilan
birer isarettir. Harf, sembol ya da kelimeler ile birlikte kullanilan rakamlar, gercek anlamalar1 disinda
tasarimda yeni anlamlarin ve yaratici fikirlerin olusturulmasina katki saglamaktadirlar. Ancak rakamlarla
yapilan her gorsel oyun —-6rnegin bicimsel benzerlikleri nedeni ile rakamlarin harflerin yerine kullanilmasi
ile olusturulan tasarimlar- rebus tasarim kategorisine girmemektedir. Rebus 6zelligi tasiyan rakamlarin,
sessel benzerlikleri ya da es seslilikleri dogrultusunda tasarimda yeni bir anlami olusturmasi gerekir.
Ornegin ‘BEN10’ cizgi dizisinin logo tasarimi hece ve rakam kullanimu ile olusturulan bir rebus tasarimdir.
flk béliimii 2005 yilinda yayinlanan ¢izgi dizinin adi, 10 yasinda bir ¢ocuk olan bas kahraman Benjamin
Tennyson’in adinin ve soyadinin ilk hecelerinden (Ben-Ten) olusmaktadir (Sekil 10a). Cizgi dizinin logo
tasariminda ise ‘Ben’ hecesi oldugu gibi kullanilirken, ‘Ten’ hecesi yerine ise bir baska essesli gosterge yani
10 rakami kullanilmistir. 10 rakami ayni zamanda bas kahramanin on yasinda olusuna da vurgu
yapmaktadir.

Rakam kullanimi ile olusturulan bir baska rebus tasarim 6rnegi olan Kuwait Petrol Sirketi'nin sembolii ‘Q8’,
Q harfi ve 8 rakamindan olusmaktadir (Sekil 10b). Bu iki gdstergenin arka arkaya telaffuzu, Kuwait
sozclginin telaffuzu ile aynidir. Ses benzerliklerine dayanan bu oyun ile akilda kalic1 bir rebus sembol
olusturulmustur. Bu sembolde yer alan 8 rakami, aslinda bir tiir kelime oyunu olan gramogram
(grammagram/letteral words) gorevi gormektedir.
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Sekil 10. a) Ben10 logo tasarimi (Seeklogo, t.y., b), b) Kuwait Petroleum, Wolf Olins, 1986, (McAlhone ve Stuart, 1996, s.
56).

Rebus olusturma stirecinde bir alt birim olarak adlandirabilecegimiz gramogramlar bir veya birden fazla
kelime olusturacak sekilde telaffuz edilebilir harf veya harf grubudur (Tunley, 2019). Ornegin Sekil 1c’de
yer alan ve Viktorya Donemi Bulusma Karti lizerinde yer alan ‘May I.C.U. Home’ (May I See You Home) yazis,
gramogram kullanimi ile olusturulan rebus 6rnegidir. Gramogramlar, telaffuz edilisleri ile bir ya da birden
fazla kelime olusturan harf ya da harf gruplar ile olusturulabilecegi gibi rakamlarin kullanilmasi ile de
olusturulabilirler. Oyleyse grammogramlar ile harfler ya da rakamlar, kelimeleri temsil ederler. Gramogram
kullanimu ile olusturulan rebus tasarim érneklerine miizik grubu isimlerinde sik karsilagilmaktadir. Ornegin
irlanda kokenli rock miizik grubu U2 (You Too), Amerikali rap miizik sanatcis1 2PAC (Tupac) isimleri de
harf ve rakamdan olusan rebus isimlerdir (Sekil 11a-b). Ayrica Tupac Shakur’un Sekil 11b’de yer alan ‘R U
Still down? (Remember Me)’ albiimiiniin isminin de yine grammogram kullanimi ile olusturuldugu goériiliir.
U2 (you too), 2U (to you), 4U (for you), 4US (for us), 4ALL (for all) gibi gramogramlar, daha bir¢ok isimde,
logo tasariminda ya da sloganda karsimiza ¢ikmaktadir. Ornegin tiim diinyay: etkisi altina alan Corona
(Covid-19) viriisiinden korunmak i¢in dijital iletisim platformlarinda gériilen ve maske takmanin 6nemine
dikkat cekmeyi amaglayan ‘#masks4all’ kampanyasi (Sekil 11c) rebus ile olusturulmus bir tiir slogan ve
sosyal sorumluluk hareketi olarak karsimiza ¢ikan giincel 6rneklerdendir.

down?

[remember me]

(c)

Sekil 11. a) U2, Under a Blood Red Sky,1983 (U2, 1983), b) 2PAC (Tupac Shakur), R U Still down? (Remember Me), 1997
(Music.apple, t.y.), ¢) Masks4All Slogani, Sosyal Sorumluluk Projesi, 2020, (Masks4all, 2020).
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Calisma kapsaminda yer alan bu siniflandirma grafik tasarim {riinlerinde goriilen yaygin kullanimlar
dogrultusunda yapilmistir. Daha ¢ok sembol, harf, kelime ve rakamlar ile olusturuldugu goriilen bu
tasarimlar ‘liretim bicimlerine’ gére smiflandirilmistir, ancak farkli bakis acilari ile ele alinarak baska
siniflandirmalar da yapmak miimkiindiir.

Calismada yer verilen tiim rebus 6rneklerinin yaratici ve 6zgiin tasarimlar oldugu goriilmistiir. Rebus
tasarimlar izleyicinin dikkatini ¢eken islevsel tasarimlar oldugu gibi ayni zamanda egitim siirecinin de bir
parcasi olabilir. Bu gériis dogrultusunda Siileyman Demirel Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik
Tasarim Bolimi 4. Smif 6grencilerine rebus tasarim hakkinda bilgi verilerek, iiretimler yapmalari
istenmistir (2019-2020/Gliz) ve Sekil 12’de yer alan gorseller sozii edilen tasarimlardan bazilaridir. Sekil
12’de yer alan ve ‘Amy Winehouse’ ismini sembol kullanimi ile betimleyen rebus tasarim, Onur Ok
tarafindan ikonik bir afis olarak sunulmustur. Bu afiste kelime (Amy) ve hecelerin (wine-house) gorsel
goriintiileri yer almaktadir. ‘Winhouse’ markasi i¢in Furkan Atasagun tarafindan yapilan tasarimda da yine
sembol kullanimi tercih edilmis ve iki ayr1 kelimenin (win+house) marka ismini olusturmasi diisiincesinden
yola cikilmistir. Sevde Taskiran'in hazirlamis oldugu afis tasariminda ise son giinlerde Covid-19 viriisiinden
korunmak i¢in evde kalmay1 vurgulayan ‘Hayat Eve Sigar’ slogani harf, kelime ve sembol kullanim ile
olusturulan rebus afis tasarimidir. ‘BP’ (British Petrolium) icin Dursun Ali Cetin tarafindan tasarlanan afis
tasariminda, ‘B’ ve ‘P’ harflerinin telafuzu ile essesli olan ‘Bee’ ile ‘Pee’ kelimelerinin gorsel karsiliklar
kullanilmistir. Cagr1 Kas da essesli yaklasim dogrultusunda rebus tasarim olusturmustur. ‘YKK’ (Yoshida
Kogyo Kabushikikaisha) fermuar markast icin tasarlamis oldugu gérselde Y, K, K harfleri yerine, ingilizce’de
‘Y’ harfinin telafuzu ile ayni olan ‘Why’ kelimesi ile birlikte ‘K’ harfinin telafuzu ile ayni olan ‘key’ kelimesinin
gorsel karsiliklar: kullanilmistir. Ayrica bu afiste iki anahtarin arasinda kalan negatif alanda ise bir fermuar
goriintiisii olusturulmak istenmis, boylece markanin iirettigi iiriine vurgu yapilmaya calisilmistir. Son
olarak ‘HP’ markasi icin Berkay Sacilik tarafindan yapilan tasarimda ‘H’ harfinin yaninda ‘P’ harfi yerine ‘Pi’
sayisl isareti kullanilmis dolayisiyla harfve sembol kullanimt ile rebus tasarim olusturulmustur. Ortaya ¢ikan
rebus tasarimlarin olusum siirecinde 6grencilerin iraksak diisiinme bi¢imi ile yaratici ve farkli tasarimlar
ortaya koyabilecegi kanisina varilmistir.

+ A HCm
28| &

SIGAR
G &
)]

(d) (e) U

Sekil 12. a) Amy Winehouse, Onur Ok, 2020; b) Winhouse, Furkan Atasagun, 2020; c) Hayat eve sigar, Sevde Taskiran,
2020; d) BP, Dursun Ali Cetin, 2020; e) YKK, Cagr1 Kas, 2020; f) HP, Berkay Sacilik, 2020.
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3. Sonug

Edebiyat alaninda bir s6z sanati olan cinas, grafik tasarim baglaminda gorsel anlatim yolu ile karsimiza
¢ikan retorik bir figiirdiir ve gorsel cinas olarak adlandirilmaktadir. Tiirkce’de resfebe (resimli alfabe)
olarak adlandirilan ve gorsel cinasin bir alt tiirii olan rebus tasarimlar ise, yaratici fikir olusturma siirecinde
basvurulan bulmacalardir. Harflerin ve/veya kelime pargalarinin gorsellerle bir arada kullanilmasi ile
olusturulan rebuslar ile izleyicinin bir iletiyi yorumlamasi, yorumlarken eglenmesi ve gorsel iletisim
stirecinde aktif rol oynamasi amac¢lanmaktadir. Bu sayede izleyicinin zihninde tasarimin akilda kaliciliginin
saglanmasi hedeflenmektedir. Akilda kaliciligin ve izleyicinin bir mesaji yorumlamaya calisarak gorsel
iletisim siirecinde etkin rol almasini saglamanin, grafik tasarimin baslica islevleri arasinda yer aldigi
diistintildiigiinde, rebus tasarimlar, anlam iiretim stireci igerisinde biiyiik 6nem tasimaktadir.

Makale kapsaminda incelenen kaynaklar dogrultusunda rebus tasarimlarin ‘visual pun/puns’ ana bashgi
altinda yer alan bir alt baslik olabilecegi ve rebus tasarimlarin ise kendi icerisinde siniflandirilabilecegi
sonucuna varilmistir. Ancak rebus tasarimlar1 kendi igerisinde siniflandiran herhangi bir kaynaga
rastlanmadigindan bu ¢alisma kapsaminda dnerilen siniflandirma, rebus ilkesi ile tasarlanan ve ulasilabilen
tasarimlar referans alinarak olusturulmustur. Bu dogrultuda ‘Uretim Bicimlerine Gére Rebus Tasarim’
bashg: altinda ‘Sembol Kullanimi ile Olusturulan Rebus Tasarim’, ‘Sembol ve Harf/Kelime Kullanimu ile
Olusturulan Rebus Tasarim’, ‘Rakam ve Harf/Kelime ile Olusturulan Rebus Tasarim’ alt baslhklar
Onerilmistir. Farkli isaret ve simgelerin kullanilmasi ile de rebus tasarimlarin olusturulmasi miimkiindtir ve
bu dogrultuda yapilan siniflandirmanin gelistirilmesi, hatta farkli acilardan ele alinarak da siniflandirilmasi
mimkiindiir.

Yapilan siniflandirmalarda da goriildiigii iizere grafik tasarim baglaminda rebus kullanimu ile olusturulan
birgok tasarimin bulunmasi ancak kaynak niteligi tasiyabilecek Tiirk¢e yayinlarin azligi, konu ile ilgili bir
eksiklik olarak karsimiza ¢ikmistir. Bu nedenle ¢alismanin ulusal diizeyde alanyazina biiyiik katki
saglayacag1 dusiiniilmektedir. Ayrica rebus ilkesi ile olusturulan goérsel bulmacalarin egitim-6gretim
strecinde 1raksak diisiinme becerilerini gelistiren bir uygulama oldugu diisiintildiigiinde, gorsel iletisim ve
grafik tasarim egitimi veren okullarda s6zl edilen konuya yaratia fikir uygulamalari kapsaminda yer
verilmesi, farkll diisiinme becerilerinin kazandirilmas: acisindan da onemli olacaktir. Nitekim egitim
bilimleri alaninda yaratici diisiinceyi gelistirmek, farkli diisiinme becerileri kazandirmak i¢in 68rencilerin
egitim-0gretim silirecinde resimli alfabe (resfebe) kullanimu ile yapilan calismalar mevcuttur.
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