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Surekli gelisen ve degisim gosteren dijital teknoloji araglari peyzaj mimarligi tasarim ve sunum bigimlerini etkilemek-
tedir. Onceleri sadece geleneksel tasarim ydntemleri yeterli iken, giiniimiizde ¢ok yonlii bilgisayar destekli tasarim
programlari zorunlu hale gelmistir. Bu ¢alismanin amaci, bilgisayar destekli ¢izim, planlama, tasarim ve sunum si-
recleri analiz edilerek, bilgisayar destekli tasarim programlarinin peyzaj mimarhgi bélim égrencileri tarafindan nasil
kullanildigi ve proje ¢calismalari tGzerine etkilerini arastirmaktir. Bu amagla, 2019-2020 6gretim yillarinda 6grenim gor-
muUs 51 égrenciye yUz yuze anket uygulanmistir. Calismadan elde edilen sonuglar dikkate alinarak, peyzaj mimarligi
bdlimlerinde bilgisayar destekli tasarim araclarinin kullanilmasi ve uygulanmasi konularinda degerlendirmeler ve
Oneriler yapilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar destekli tasarim, Burdur, dijital tasarim, peyzaj tasarim

Views of Landscape Architecture Students on Computer-Aided Design
Programs: The Case Study of Burdur Mehmet Akif Ersoy University, Turkey

ABSTRACT

Digital technology tools that are constantly developing and changing have affected the landscape architecture design
and presentation styles. While traditional design methods were sufficient in the past, nowadays multipurpose com-
puter-aided design programs have become mandatory. The aim of this study is to explore how computer-aided design
programs are used by students of landscape architecture department, and their effects on project studies by analyzing
computer-aided drawing, planning, design and presentation processes. For this purpose, a face-to-face survey is
applied to 51 students within 2019-2020 academic year. Considering the results from the study, evaluations and
suggestions on the use and application of computer-aided design tools in landscape architecture departments are
done.

Keywords: Computer-aided design, Burdur, digital design, landscape design

GIRIiS bilgisayar destekli gizim, planlama, tasarim ve sunum
imkanlarini arttirmigstir.
Gulnluk hayatimizda artik her alanda karsilastigimiz bil-

gisayarlar ve bilgisayar teknolojileri peyzaj mimarhgi Yazihm firmalarinin Grin  sayilarini  arttirarak  yeni

meslek disiplini icerisinde de dnemli bir yer tutmaktadir.
Dijital teknolojilerin surekli gelismesi ve yenilenmesi ge-
leneksel tasarim ve sunum bicimlerini de degistirmis ve

imkanlar ve avantajlar saglamasi peyzaj mimarhg egi-

timi veren kurumlarda, ézellikle iki boyutlu ¢izim ve tasa-

rimlarin yapildigi proje derslerinde dijital teknolojilerin
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kullaniimasini da yayginlastirmistir. Her ne kadar tasa-
rim asamasinda bilgisayar destekli tasarim programlari-
nin kullanimi halen tartisilsa da, proje derslerinde tasa-
rimdan sunum asamasina kadar olusan suregte teknik
¢izimin ve tasarimin ortaya konmasinda bilgisayar des-
tekli tasarim programlari 6gdrenciler tarafindan siklikla
tercih edilmektedir.

Dijital teknolojilerin kullaniimasi beraberinde ¢ boyutlu
modellemeler, animasyonlar, fotogergekgi sunumlar tre-
tilmesine olanak saglamis ve sunumlarin zenginlesme-
sine, ilgi ¢ekici olmasina, basit ve sikiciliktan uzaklas-
masina yol agmistir. GlinimUze kadar maket ¢calismalari
ile saglanan ¢ boyutlu disinme, 6grenme ve sunum
yerini yeni imkanlar saglayan dijital teknolojiler ile Gi¢ bo-
yutlu modellemelere ve Gg¢ boyutlu yazicilara birakmigtir.
Ug boyutlu gérsel modeller ile olusturulan sanal ortam-
lar; tasarimda sanal gergeklik simulasyonlarinin kullanil-
masi ile igerisinde hareket edilebilen, gorsel, isitsel ve
mekan igerisinde hareket edilmesine bagli gergcek me-
kan-zaman etkilesimli mekansal deneyimin yasandigi
ortamlar halini almislardir (Ozen, 2006). Ogrencilerin
zorlandigi kesit ve goériinls ¢izimleri de bilgisayar des-
tekli tasarim programlarinin sagladigi yeni imkanlar ile
pratiklesmistir.

Bu galismada, bilgisayar destekli ¢izim, planlama, tasa-
rim ve sunum suregleri analiz edilerek, bilgisayar des-
tekli tasarim araglarinin peyzaj mimarhgi bélim 6égrenci-
leri tarafindan nasil kullanildidini ve proje ¢alismalar
Uzerindeki etkilerini arastirmak amacglanmistir. Bu gerge-
vede, Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi Peyzaj Mi-
marhgi bélimunde okuyan dégrencilere anket calismasi
uygulanarak ¢izim, planlama, tasarim ve sunum alanla-
rinda kullanilan bilgisayar destekli tasarim programlari
hakkindaki gorusleri ve farkindaliklari arastirilarak, gele-
neksel gizim yéntemlerinden bilgisayar destekli tasarim
programlarina gegis sureci ve 6grenci tercihleri arastiril-
mig, elde edilen veriler degerlendirilmistir.

Peyzaj Mimarhginda Bilgisayar Destekli Tasarim

Bilgi teknolojileri kullanimlarinin genisledigi yuzyilimizda
verimliligin artmasi ve sagladigi olanaklar nedeniyle sa-
nat ve bilim dallari alaninda da kullanimi hizla artmakta
ve geleneksel ¢izim bigimlerini temelden degistiren dijital
teknoloji devrimi yagsanmaktadir. Bu degisim sanat, ta-
sarim, planlama, sunum tekniklerinin hazirlanmasi ve
sunulmasiyla ilgili degisikleri beraberinde getirmistir (Yil-
maz, 2011). Bilgisayar kullanimi, internet, ¢izim prog-
ramlari ve teknolojik gelismeler, her alanda oldugu gibi
mimari tasarim surecinin de organizasyon yapisini de-
istirmektedir (inan ve Yildirim, 2009).
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Mimari tasarim sureglerinin dijital ortama tasinmasi da
diger pek cok kultir endistrisinde oldugu gibi, IBM’in
1981 yilinda piyasaya sirdiugu kisisel bilgisayarlarla
baslamistir (Manovich, 2013; Tasdelen ve Gul, 2017).
1990’h yillarda yasanan ticari yazimlarin yayginlasmasi
ve gelismesi sayesinde, baslangigta mihendisligin ¢e-
sitli alanlarinda (ugak, araba, gemi, makine vb.) sinirli ve
daha teknik acidan donanimh kullanici tarafindan kulla-
nilirken, s6zu edilen gelismeler sayesinde yaratici en-
dustri kullanicilari da dijital tasarim araglarini kullan-
maya baslamislardir (Mitchell, 2005; Tasdelen ve Gill,
2017). 2000’li yillardan giinimiize kadar gelen siirecte,
yazilim firmalari, tasarim ve mimarlik alanina hizmet
edecek Urunlerini arttirmig, mimarlar da bu yazilimlarin
aktif kullanicilari olup programlama dilini tasarim kultu-
rine dahil etmeye baslamislardir (Silver, 2006; Tasde-
len ve Gul, 2017).

Mimari tasarimda yeni yontemlerin olugsmasi, bilgisaya-
rin bir tasarim araci olarak ortaya ¢ikmasina sebep ol-
mustur. Bu durum yeni bir mimari bilgi tiriint ve bilgisa-
yar beceri cesitliligini beraberinde getirmistir (Kotnik,
2010; Mihlayanlar ve Tachir, 2019). Bilgisayar destekli
tasarim artik yaratma alanini kagit, kalem ortamindan
cikarip sayisal ve yeni bir dinyaya girmesini saglamigtir
(Toyran, 2008; Topgu, 2012).

Bilgisayar destekli tasarim (BDT) — Computer aided de-
sign (CAD) sistemlerinin genel yapisi, etkilesimli bilgisa-
yar grafik (ICG — Interactive computer graphics) sistemi
temeline dayanmaktadir (Isik, 2017). Kullanici odakli bu
sistemlerde bilgisayar, kullanicinin komutlarina gére ve-
riciyi sekiller ve semboller kullanarak olusturur, degistirir,
goruntuler ve cizer. Sistemde kullanici, tasarimcinin
kendisidir; veri iletisimini saglar ve cesitli bicimleri araci-
g ile bilgisayara komutlar vererek ekranda cesitli go-
rintller ve taslaklar olusturulmasini mimkin kilar (Kes-
kinel, 1985). Bilgisayar destekli tasarim (BDT) sistem-
leri, bilgisayarlarin tasarim surecinin her asamasinda
(eskiz, tasarim, modelleme, uygulama, animasyon) kul-
laniimasina yonelik sistemlerdir (Aydogan, 2006).

Cizim, planlama, tasarim ve sunum imkanlarinin, bilgi-
sayar ortamina taginmasi ayni zamanda tasarimda yeni
olanaklarin dogmasina ve geleneksel tasarima goére
yadsinamayacak yeni faydalarin ortaya ¢ikmasina se-
bep olmustur (Tablo, 1). Ortaya ¢ikan bu faydalar gerek
ogrencilerin gerekse tasarimcilarin geleneksel tasarim
ve sunum bicimlerinden uzaklagmasina ve sayilari her
gecgen gun hizla artan ve kendilerini strekli yenileyen bil-
gisayar destekli tasarim programlarina yonelmelerine
neden olmaktadir.
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Tablo 1. Bilgisayar destekli tasarim programlarinin sagladig faydalar

Hiz,

Hassas galisma imkani,

Zaman tasarrufu,

Farkli tasarimlar Gretmek,

Farkli renkler, élgek ile hizli ¢ikti alabilmek,
Analiz kolayhg,

Modelleyebilmek,

Fotogercgekgi gorintl alabilmek,
Animasyon yapabilmek,

Malzeme cesitliligi ve 1sik etkisi saglamak,
Maliyet hesabi yapabilmek,

YVVVVVVYVYVYYYY

Sanal gergeklik,

Veri toplayabilmek,

Koordinat girebilmek, 1sik, iklim gibi verileri ekle-
yebilmek,

Revizyon kolayligi,

Dijital ortamda paylasabilmek,

Verileri kolay tasiyabilmek ve arsivlemek,

Az maliyet,

Mekan bagimsiz ¢alisabilmek,

3D yazicilar ile Uretebilmek.

VVVVVY VVYVY

GlunUmuzde birgok bilgisayar destekli tasarim programi
peyzaj mimarhgi meslek disiplini tarafindan kullanilir
hale gelmistir. ilk olarak AutoCAD programinin kullanimi
ile baglayan siregte glinimuzde birgok tasarim prog-
rami farkh amaclar igin kullaniimaktadir (Sekil 1). Peyzaj
tasarimi sirasinda hangi programin tasarim sturecine
dahil edilecedi tamamen tasarimcinin bilgi dizeyine,
hangi amag i¢in kullanacagina, kisisel tercihine ya da ya-
zilimin tasarima uygunlugu veya sonug alma hizi gibi kri-
terler g6z 6niine alinarak belirlenebilir.

Peyzaj mimarliginda, tasarimlarin dijital ortama gegiril-
mesi yani ¢izim asamasi i¢in kullanilan en yaygin bilgi-
sayar destekli tasarim programlarina AutoCAD, Archi-
CAD gibi yazilimlar 6rnek verilebilir. Bu programlarin
yani sira 6zellikle modelleme ve gorsellestirme amaciyla
da 3ds Max, SketchUp, Lumion, Revit, Cinema 4D,
Maya ve Blender gibi yazilim programlari da yaygin ola-
rak peyzaj mimarlan tarafindan tercih edilmektedir.
Daha etkili gorsel sunumlar hazirlamak, dizeltmeler
yapmak igcinse Adobe InDesign, Adobe Photoshop,
Adobe lllustrator, CorelDRAW gibi programlar siklikla
kullaniimaktadir. Analiz ve planlama asamasinda ise
ArcGIS programi en ¢ok tercih edilenler arasindadir.

1984 1989 1994 1998 2000
1982 1987 1990 1996 1999 2020

Sekil 1. Peyzaj mimarliginda kullanilan bilgisayar destekli tasarim programlarinin tarihsel geligimi

Tirkiye'de yer alan Peyzaj Mimarligi bolimlerinin ders
planlarinda, agirlikh olarak iki boyutlu tasarimlarin olug-
turulmasi igin AutoCAD, 3D modelleme ¢alismalari igin
3ds Max ve SketchUp, planlama ve analiz galismalari
icin ise ArcGIS programlarinin tercih edildigi ve yer ve-
rildigi goériimektedir.

MATERYAL VE YONTEM

Calismada, Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi M-
hendislik-Mimarlik Fakultesi Peyzaj Mimarhd Bo6-
[lim0U’nde 2019-2020 dgretim yillarinda égrenim gérmus
ikinci, G¢lncl ve dérdincu sinif 6grencileri hedef kitleyi
olusturmustur. Bu égrenciler ilgili bélimde, 4. yariyilda
“Bilgisayar Destekli Tasarim 1I” (AutoCAD), 5. yariyilda

“Bilgisayar Destekli Tasarim II” (3ds Max) ve 6. yariyilda
ise “Cografi Bilgi Sistemleri ve Uzaktan Algillama”
(ArcGIS) derslerini almaktadirlar.

Calismada izlenen yontem akigi; arastirma konusu ile il-
gili yapilan literatir taramasi, proje ve bilgisayar destekli
tasarim derslerinde karsilasilan gézlemlerin ve sorunla-
rin degerlendiriimesi, anket uygulamasi ve verilerin de-
gerlendirilmesi seklindedir.

Anket sorulari hazirlanirken, derslerde karsilagilan goz-
lemlerin de degerlendirilerek, amaca uygun, kapal uglu
sorular; tek secenekli, birden fazla segenekli, dlgekli ve
siralama sorulari seklinde olmasina karar verilmistir. So-
rularin net, kisa ve 6z olmasina dikkat edilmistir. Toplam
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51 dgrenciye anket uygulamasi ylz-ylze gergeklestiril-
mis ve toplamda 15 soru ydneltiimistir. Anket uygula-
masi 02-20 Aralik 2019 tarihleri arasinda yapilmistir.
Elde edilen verilere SPSS 22 programi ile frekans, ¢ap-
raz tablolama ve t testi analizleri uygulanmistir. Sonuglar
dogrultusunda, peyzaj mimarligi bélimlerinde bilgisayar
destekli tasarim araglarinin kullanilmasi ve uygulanmasi
konularinda degerlendirmeler ve &neriler ortaya kon-
mustur.

BULGULAR VE TARTISMA

Calismaya katilan &grencilerin  biylk ¢ogunlugu
%82,4’4 21-23 yas araliginda iken %7,8i 18-20 ve
%9,8'i 24-26 yas araliginda bulunmustur. Ogrencilerin
%47,12'isi erkek, %52,9'u ise kadindir. Katihmcilarin
%49'u 4. sinif 6grencisi iken, %39,2’si 2. sinif ve % 11,8’
ise 3. sinif 8grencisidir.

“Lisans egitimi dncesinde bilgisayar egitimi aldiniz mi?”
sorusuna 6grencilerin buyik ¢ogunlugu (32) ortaokul ve
lisede bilgisayar egitimi aldiklarini ancak 14 égrenci ise
higbir zaman bilgisayar egitimi almadiklarini belirtmisler-
dir. Ogrencilerin biyik gogunludu (40) ise lisans éncesi
egitimlerinde hi¢ bilgisayar destekli tasarim programi
kullanmadiklarini ifade etmisledir (Tablo 2). Bu calis-
mada ulagilan sonuglara paralel sekilde, yapi ressamhgi
programi Ogrencileri lzerine yuritilen bir arastirmada
da (Benli Yildiz ve Sahtiyanci, 2019) 6grencilerin yakla-
stk yarisinin egitimleri disinda higbir programi 6grenme-
dikleri tespit edilmigtir.

“Tasarimlarinizi hangi yéntemle Gretmektesiniz?” soru-
suna 6grencilerin 19’u tasarimi “El gizimlerini (eskiz vs.)
yeniden bilgisayar destekli tasarim programlarinda ¢gize-
rek”, 14’0 ise “El gizimi” ile Urettiklerini belirtmiglerdir (Se-
kil 2).

“Bilgisayar destekli tasarim programlari teorikte 6gren-
mis oldugunuz bilgilerin 6zimsenmesinde faydali mi?”
ve “Bilgisayar destekli tasarim programlari tasarimi ya-
raticilik konusunda destekliyor mu?” sorularina 29 6g-
renci “Orta faydali” ve 20 6grenci de “Cok destekliyor”
olarak yanitlamiglardir. Benzer sekilde, Tetik (2018) ta-
rafindan yapilan arastirmada oldugu gibi, 6grenciler “El
ile gizim, tasarimin olgunlagmasi agsamasinda, bilgisayar
ile ¢izim ise tasarim netlestikten sonra daha uygundur”
gorusine katiimiglardir.
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Diger taraftan, 6grencilerin blyik ¢odunlugu (42) “Bilgi-
sayar destekli tasarim programlari, gorseller ve 3 bo-
yutlu ¢izim konusunda etkili mi?” sorusuna “Cok etkili”
cevabini vermislerdir (Tablo 2). Bilgisayar destekli tasa-
rim programlarinin mimarlik egitimine katkisinin arasti-
rildigi bir baska calismada (Ozdemir Isik, 2017), 6gren-
cilerin bilgisayar programlarini kullanarak daha hizl ¢o-
zim Onerileri Urettikleri ve bu alternatif ¢ézim Onerilerini
gelistirerek daha estetik sunumlar ortaya c¢ikardiklari
saptanmisgtir.

Ogrencilere yoneltilen “Sizce bilgisayar destekli tasarim
programlarini kullanabilmenin meslek hayatiniza katkisi
olacak midir?” sorusuna ise 6grencilerin tamami (51)
“Cok” katkisi oldugunu belirtmiglerdir (Tablo 2). Ogren-
ciler bilgisayar destekli tasarim programlarini kullanabil-
menin éneminin farkindadirlar ve meslek hayatlari Gize-
rine olan katkilari agisisin da tamami hemfikirdir.

Yukarida verilen bulgulara gére, 6grencilerin gogunlugu-
nun lisans egitimi dncesinde bilgisayar egitimi almala-
rina ragmen, bilgisayar destekli tasarim programlarini
bilmedikleri goriimektedir. Oysa lisans oncesi egitimde
de teorik bilgilerin 6zimsenmesinde ve yaraticilik konu-
sunun desteklenmesinde bilgisayar destekli tasarim
programlarinin énemi buyuktir. Lisans dncesi egitimde
Ogrencilere bilgisayar destekli tasarim programlari ile
yapilacak anlatimlar, érneklendirmeler veya basit du-
zeyli tasarimlar, lisans diizeyinde de 6grencilere 6nemli
katkilar saglayacaktir. Lisans duzeyindeki 6grencilerin,
bilgisayar destekli tasarim programlarinin ara yuzlerini
Onceden 6grenmesi, ¢calisma mantiklarini kavranmasi,
basit komutlari énceden bilmesi, bu programlarin hem
daha rahat 6grenilmesini hem de programlar Uzerindeki
hakimiyetlerinin artmasini saglayacaktir.

Gunimuzde artik bilgisayar destekli tasarim programla-
rinin, tasarim asamasindan sunum asamasina kadar
sagladigl faydalar azimsanmayacak olglidedir. Ankete
katilan Ogrenciler de bilgisayar destekli tasarim prog-
ramlarinin gorseller ve 3 boyutlu ¢izim konusunda etkili
oldugu konusunda hemfikirdirler. Anket bulgulari, 6gren-
cilerin ¢cogunlugunun halen klasik tasarim yonteminden
tamamen kopmadigini ve tasarimlarini énce el gizimleri
olarak ureterek, ardindan bilgisayar destekli tasarim
programlari ile tekrar gizdiklerini géstermektedir.
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Tablo 2. Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim programlarini (BDTP’larini) kullanimlari ve gérisleri

Frekans (n=51)

ilkokul  Ortaokul Lise Higbir za-
man
Lisans egitimi dncesinde bilgisayar egitimi aldiniz mi? 5 16 16 14
Lisans oncesi editimlerinizde BDTP’larini kullandiniz mi? 2 1 8 40
Az Orta Cok Hig
BDTP’lari teorikte 6grenmis oldugunuz bilgilerin 6zUm-
. 1 29 20 1
senmesinde faydali mi?
BDTP’lari tasarimi yaraticilik konusunda destekliyor mu? 1 29 20 1
aliD?TP lari, gorseller ve 3 boyutlu ¢izim konusunda etkili 1 8 42 0
BDTP’larini kullanabilmenin meslek hayatiniza katkisi
0 0 51 0
olacak midir?
El cizimlerini (eskiz vs.) yeniden BDTP’larinda _ 19
cizerek
Tim cizimleri, BDTP'larinda cizerek _ 9
El cizimini, dijital ortamda BDTP’larina _ 3
aktararak
0 5 10 15 20
Frekans

Sekil 2. Ogrencilerin tasarimlarini Gretme yontemleri (n =51)

Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim programlarini
tercih etme sebepleri arasinda 1. sirada “Kolay olmas!”,
2. sirada “Hizli olmasI”, 3 sirada ise “Sunum ve gizim
kalitesinin yliksek olmasi” oldugu bulunmustur. Ogrenci-
lerin bilgisayar destekli tasarim programlarini 8. sirada
yani en az tercih sebebi olarak “Mekan bagimsiz ¢alisa-
bilme” ve “Arsivieme kolayligi” olarak ortaya ¢ikmistir
(Sekil 3). Diger calismalarda incelendiginde, Aydogan
(2006) tarafindan bilgisayar destekli tasarim programla-
rinin stratejik olarak kullanildiginda ortalama %40-%70
arasinda bir zaman tasarrufu sagladigi vurgulanmistir.
Yine, Ozdemir (2008) bilgisayar teknolojisinin en biiyiik
faydasinin gizim suresinden kazanilan zamani tasarima
aktarma sansi saglamasi oldudunu isaret etmistir. Diger
taraftan, Ozer (2015) teknolojinin dogru ve yerinde kul-
lanilmasi halinde i¢ mimari uygulamalarinda hem ig
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glcu hem de zaman acisindan verimli olabilecegini be-
lirtmistir. Tetik (2018) tarafindan tamamlanan bir arastir-
mada da 2011 ve 2017 yillari olmak Gzere iki farkli yilda
uygulanan ankette 6grencilere “Bilgisayar ile ¢izim yap-
mak el ile yapilan gizimlere gére daha az zaman alir” so-
rusu yoneltilmistir. 2011 yilinda dgrenciler bilgisayar ile
¢izim yapmanin daha hizli olduguna %30,1’i oraninda
katihyor iken, 2017 yilinda ise bu oran %91,7’ye yiksel-
migtir. Yine ayni arastirmaya gore, 2017 yilinda 6grenci-
ler “Bilgisayar ile yapilan gizimler Uzerinde degisiklik
yapmak daha kolaydir’ gérisine de katiimiglardir.

Ogrencilerin tasarim sirecinde kullandigi yéntemler in-
celendiginde ise en ¢cok CAD programlari ve buna ek
olarak resim igsleme ve 3D modelleme programlarini ter-
cih ettikleri tespit edilmistir (Sekil 4).
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Sekil 3. Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim programlarini tercih sebepleri (1.: En gok,

8.: En az)
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Sekil 4. Ogrencilerin tasarim siirecinde kullandiklari yéntemler (Coklu segim yapiimistir)

Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim programlarindan
ise 1. sirada AutoCAD’i, 2. Sirada ise Adobe Photos-
hop’u, 3. sirada ise SketcUp’1 kullandiklari bulunmustur
(Sekil 5). Benzer sekilde, Benli Yildiz ve Sahtiyanci
(2019) tarafindan gergeklestirilen ¢alismada da 6grenci-
ler tarafindan AutoCAD’in 1. sirada ve SketchUp’in 2. siI-
rada daha ¢ok tercih edildigi ve kullanildidi1 bulunmustur.
Her iki arastirmaya da dayanarak 3D modelleme prog-
ramlarindan biri olan SketchUp'in tercih edilme nedeni-
nin, diger programlara kiyasla daha kolay ve hizl kulla-
nilmasinin oldugu dustnulmektedir.
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Diger taraftan, cinsiyet agisindan égrencilerin kullandik-
lar bilgisayar destekli tasarim programlarinin farkllik
gOsterip gostermedigi t testi ile incelenmistir. Buna gore,
erkeklerin kadinlara kiyasla Lumion programini daha
fazla kullandiklari sonucuna ulasiimistir (t = 2.445; p <
0.05). Diger programlar bakimindan cinsiyetler arasinda
istatistiki acidan 6nemli bir fark bulunmamistir. Lumion
programi diger bilgisayar destekli tasarim programlarina
nazaran daha sonra ortaya ¢ikmis ve son yillarda kendi
oldukga gelistirmistir. Bu noktada erkek 6grencilerin yeni
teknolojik gelismeleri daha iyi takip edip, benimsedigi so-
nucunu ¢ikarabiliriz.
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Sekil 5. Ogrencilerin kullandiklari bilgisayar destekli tasarim programlari (Coklu secim yapilmistir)

Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim programlarin
kullanmadaki beklentileri arasinda ise 1. sirada “Kolay
kullanim”, 2. sirada “Hizli 3D tasarim” ve 3. sirada ise
“Dugiik fiyat” oldugu bulunmustur. Ogrencilerin bilgisa-
yar destekli tasarim programlarini kullanmadaki beklen-
tileri arasinda 8. sirada yani en az olani da “Az sistem
gereksinimi” olarak ortaya ¢ikmistir (Sekil 6). Kurt ve ark.
(2019) bilgisayar destekli ¢izim araglarinin tasarim sire-
cini gelistirdigini ve projeyi daha olgun hale getirdigini
bulmuslardir. Yine ayni arastirmacilar, modelleme prog-
ramlarinin da hayal gicinu sinirlandirmayip farkl alter-
natif gozimler Uretebilmek agisindan tasarimciya kolay-
Ik sagladigini ifade etmiglerdir. Benzer sekilde Ozdemir

(2008) bilgisayar destekli tasarimlarin, estetiklik, mimari
¢6zum, islevsellik gibi kavramlari daha ¢abuk ve net ola-
rak ortaya ¢ikardigini, tasarimcinin tretkenligini arttirdi-
gini ve tasarim kalitesini de artirdigini vurgulamigtir.

Geleneksel tasarim yontemlerine kiyasla bilgisayar des-
tekli tasarim programlari birgok agidan fayda saglasa
da, dgrencilerin beklentilerinin aksine bu programlarin
kullanimi belirli bir zaman almakta, bilgi birikimi ve uz-
manlagma gerektirmektedir.

Ogrenim kolaylg
Az sistem gereksinimi

Daha fazla hazir obje

Diger programlarile uyum

Disiik fiyat

ml m2 m3 D4 E5 EHG6 B B8

Gorsellik kalitesi (Render) | T T
Hizh 3D tasanim | [ W
Kolay kullanim ~ .

60
%

120

Sekil 6. Ogrencilerin bilgisayar destekli tasarim programlarini kullanmadaki beklentileri (1.: En ¢ok, 8.: En az)
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Ogrencilerin sunumlarinda karsilastiklari en biyik so-
run ise “farkli programlarda bilgi eksikligi” olarak tespit
edilmistir (Sekil 7). Bu sorunun sebebi olarak, tasarim ve
sunum asamalarinda kullanilabilecek bilgisayar destekli
tasarim programi sayisinin ¢ok fazla olmasi gdsterilebi-

lir. Aydogdan (2006) tarafindan ydrGtilen bir arastirmada,
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kullanicilarin gogunlugunun kullandiklari program hak-
kinda sadece islerini gérecek kadar bilgiye sahip olduk-
lari yani gok detayli bilgileri olmadiklar belirtilmigtir.

Farkh programlarda bilgi eksikligi

Birden fazla programi bir arada kullanmakta
zorlanma

Farkl programlan 6grenmede glicliik cekme

Tek program ile tiim islemleri yapmaya
calismak

24

o

15 25 30

Frekans

Sekil 7. Ogrencilerin sunumlarinda karsilagtiklari en biiyiik sorunlar (Coklu segim yapilmistir)

SONUGLAR VE ONERILER

Peyzaj mimarhdi bdlimlerinde okutulan proje dersle-
rinde de bilgisayar destekli tasarim programlari siklikla
kullaniimaktadir. Bilgisayar destekli tasarim programlari
proje derslerinde sirecin her agamasinda ¢ok yonlu ola-
rak kullanilan araglardir. Bu programlarin nicelikleri ve
nitelikleri ise her ge¢en gun artmaktadir. Her programin
egitiminin verilmesi mimkin olmamakla birlikte, yapilan
incelemeler de anlatilan programlarin tim &zelliklerinin
de gOsterilemedigi, sadece temel konu ve kavramlarin
aktarilabildigi goézlemlenmistir. Anket bulgularinin da
gosterdigi Uzere herhangi bir altyapiya sahip olmadan
bu noktaya kadar gelen ve derslerde sadece bu prog-
ramlarin temel kullanimlarini géren 6grenciler ise bu bil-
gilerini proje derslerinde kullanmakta zorlanmaktadirlar.
Bu yizden dgrencilerin lisans 6ncesinde de bilgisayar
destekli tasarim programlari hakkinda bilgi sahibi olma-
lari, bu programlarin lisans dizeyinde daha iyi anlasil-
masina yol agcacaktir.

Lisans surecinde egitim kadrolarinin da yeterli bilgiye
sahip olmalari, gerekli yazilim ve donanim altyapisinin
saglanmasi, derslerin birbirleri ile olan iligkileri ve oku-
tulma zamanlari da mutlaka dikkate alinmalidir. Egitim
kadrolarinin gelisen dijital teknoloji araglarini daha iyi ta-
kip edebilmeleri ve bilgi sahibi olabilmeleri igin hizmet ici
egitim, mutlaka dugtndlmelidir. Bu surecte lisans 6gren-
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cilerinin de sadece derslerde anlatilanlarla sinirh kalma-
yip geligen teknoloji aracglarini kullanarak 6gretilen prog-
ramlarda kendilerini gelistirmeleri gerekmektedir.

Bu calismada bilgisayar destekli tasarim programlarinin
cesitliligi sebebi ile resim igleme, render ve sanal ger-
ceklik programlari hakkinda egitimin yeterince verileme-
digi ortaya ¢ikmistir. Bu programlarin daha iyi anlagila-
bilmesi ve sunulan egitim kalitesinin artirlmasi amaciyla
mutlaka “Sunum teknikleri” veya “Gorsellestirme teknik-
leri” adinda zorunlu veya segmeli derslerle bilgisayar
destekli tasarim dersleri desteklenmelidir.

Bilgisayar destekli tasarim programlarinda yapilan galis-
malari, daha hizli ve kolay elde edebilmek igin birkag
programi bir arada kullanmak gerekmektedir. Calisma-
nin sonuglarindan da anlasildigi gibi, 6grencilerin karsi-
lastigr en blyuk sorunlardan biride farkli programlarda
bilgi eksikligidir. Bunun igin yapilan tasarima hangi prog-
ramlarin uygun olacagi, hangi asama da hangi progra-
min strece dahil edilmesi gerektigi, programlarin birbir-
leri ile olan iligkileri ve rolleri gibi konularda da egitmen-
lerin mutlaka bilgi sahibi olmalari ve égrencilere bilgile-
rini aktarabilmeleri gerekmektedir.

Peyzaj mimarligi meslek disiplininde, lisans egitimi son-
rasinda mesleki hayatta, bilgisayar destekli tasarim
programlarini bilmek son derece dnemlidir. Ginumuz
kosullarinda artik sadece tek bilgisayar destekli tasarim
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programini bilmek bile is hayatinda yeterli olmamakta-
dir. Bunun igin lisans dizeyinde 6grencilerin mutlaka
kendilerini geligtirmeleri ve giincel teknolojik gelismeleri
takip ederek yeni surimler ve programlar hakkinda bilgi
sahibi olarak birden fazla bilgisayar destekli tasarim
programini iyi derecede kullanabilmeleri blyik énem ta-
simaktadir.
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