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Oz

Uzaktan egitim ve e-0grenmenin ortak bir sonucu olan mobil 6grenme, 6grenenin
egitim igerigine zaman ve mekandan bagimsiz erigebildigi hizli bir 6grenme seklidir.
Egitimde, mobil 6grenmenin 6ne ¢iktig1 ve yogun olarak kullanildigi alanlardan biri
de yabanci dil egitimidir. Bu ¢alismada, Meslek Yiiksekokullarinin egitim
planlarinda yer alan Yabanci Dil ve Mesleki Yabanci Dil derslerini ayrica bireysel
yabanci dil 6grenimini desteklemek amaciyla Vocational English mobil uygulamasi
geligtirilmistir. Uygulamayt kullananlara, birden fazla yabanci dil becerisini
kazandirmak i¢in mobil uygulamada her konu igerisinde metin temelli agiklamalar,
ornekler ve sesli anlatim araglar1 bulunmaktadir. Mobil uygulamanin
degerlendirilmesi ve yabanci dil 6grenimine etkisini ortaya c¢ikarmak amacryla
meslek yiiksekokulu O6grencilerine bir anket uygulanmistir. Anket sonuglart,
gelistirilen mobil uygulamayi1 kullanan 6grencilerin; konu anlatim, 6rnek agiklamalar
ve test modiillerin degerlendirilmesine yonelik anket sorularina ortalama %70
oraninda ve uygulamanin amacina uygun hazirlandigina yonelik soruya %86
oraninda olumlu goriis bildirdiklerini ortaya koymaktadir.

Android based Mobile Application Software for Foreign Language
Learning in Vocational Higher Schools: VVocational English

Keywords: Mobile
foreign language learning
software, Self-study

foreign language learning,
Android.

Abstract

Mobile learning is a common result of distance education and e-learning, which the
learner can access learning content regardless of time and place. Foreign Language
education has an intensively used and grants a prior rank in distance learning. A
Vocational English mobile application was developed in order to support the Foreign
Language, Vocational Foreign Language courses included in the education plan of
Vocational Schools as well as individual foreign language learning. In order to gain
more skills to the learners, there are text-based with explanations, examples and
audio narration tools within each subject in the mobile application. A questionary
survey is conducted with the students at Higher Vocational School to examine and
to evaluate for mobile application and its effects of learning of foreign language. The
results of the survey, the %70 of students using this mobile application answered that
the test modules, the topics and the examples are appropriate and %86 expressed the
application is prepared in accordance with the purpose.
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1. Giris

Bilgisayar destekli 6gretim (BDO) kapsaminda
gelistirilen egitim-6gretim yazilimlar1 dgretim
siirecini desteklemekte, Ogrenenin
motivasyonunu giiclendirmekte ve dolayisiyla
ogrenme hizimi artirmaktadir. 2000°1i yillarda
bilisim alaninda yasanan gelismeler ile teknoloji
destekli 6grenmenin (TDO) okul ve 6gretmen
merkezli egitim-ogretim faaliyetleri iizerindeki
etkileri onemli degisimlere yol agmis ve farkli
ogrenme modelleri ortaya ¢ikmustir [1-4].
Teknoloji  destekli ~ O6grenme  ortamlar
Ogrenenlerin  degisen  kosullara ~ uyum
becerilerini gelistirmelerine ve 6grenmelerine
katki saglamaktadir. Bu siirecte bilgisayar
destekli 6gretimde egitimin farkli alanlar1 ve
diizeyleri icin ¢ok sayida masaiistii egitim
yazilimi gelistirilirken internet teknolojilerinin
uygulama alanlarinin artmasi ile web tabanlt
egitim yazilimlar1 gelistirilmeye baglanmistir.
Ayni zamanda, mobil aygitlar giinliik hayat
icerisinde yer almaya baglamis ve hizla
yayginlagmistir. Bu durum mobil aygitlar
tahmin edilenin Gtesinde hemen her alanda
yliriitiilen faaliyetlerin 6nemli bir bileseni haline
getirmistir. Yasanan bu degisim ve doniisiim
mobil 6grenme (Mobile Learning, M-Learning)
kavraminin ortaya ¢ikmasini saglamustir [5-10].
Bu  donlsim  mevcut  egitim-6gretim
faaliyetlerine dogrudan veya dolayli olarak
yansiyarak Ogretmen, 6grenen, 6grenme siireci
kavramlarina yeni anlamlar katmis, 6gretmen ve
O0grenen agisindan beklentilerin degismesine
neden olmustur. Mobil 6grenme, uzaktan egitim
ve e-O0grenmenin ortak bir sonucu olup
Ogrenenin egitim igerigine zaman ve mekandan
bagimsiz erisebildigi hizl bir 6grenme seklidir.
Bu baglamda, egitim-0gretim faaliyetleri ve
egitim yazilimlart agisindan mobil aygitlar
onemli rol oynamaktadir [8, 11-17].

Son on yilda, egitim yazilimlan
alaninda mevcut masaiistii ve web tabanh
yazilimlar mobil cihazlara uyarlanmistir ve
mobil aygitlar i¢in gelistirilen uygulama sayis1
hizla artmaktadir [9, 18-20]. Wu ve arkadaglar1
[21] mobil aygitlarin kullanildigt &grenme
aktivitelerine iligkin yaptiklar1 arastirmada,
yiiksekogretimde bilimsel yayin sayisinin 2006
yilinda 1 iken 2010 yilinda saymin 50 oldugunu
ortaya  koymuslardir. Aymi  ¢alismada
ilkdgretimde mobil aygitlarin  kullanildig
ogrenme aktivitelerine iligkin bilimsel yaymn
sayisimin 2009 yilinda 2 iken 2010 yilinda 26
oldugu goriilmektedir. Giiniimiizde formal

egitimde; fen ve edebiyat, sosyal bilimler,
mithendislik, egitim bilimleri ve iletisim
alanlarinda, ayn1 zamanda non-formal egitimde de
kisisel ve mesleki gelisim amactyla farkli meslekler
icin mobil d6grenme kapsaminda gelistirilen mobil
egitim uygulamalar1 yaygin olarak
kullanilmaktadir.

Farkli egitim diizeylerinde ¢esitli disiplinler
icin ders materyali veya bireysel oOgrenmeyi
desteklemek  amaciyla ~ mobil  uygulamalar
gelistirilmekte ve bilimsel aragtirmalar
yapilmaktadir. Aktas ve arkadaslar1 [22] yaptiklar
calismada, ilkogretim diizeyinde dogal sayilarda
dort isleme yonelik gelistirdikleri  mobil
uygulamanin, 6grencilerin tahmin etme ve zihinden
islem yapma becerilerine olumlu etkilerini ortaya
koymuslardir. Ogrencilerin mobil uygulamaya
yonelik olumlu tutum sergiledikleri, islem yapma
hizlarinin  ve derse karst olan ilgi ve
motivasyonlarinin arttigina yonelik bulgular elde
etmislerdir. Bunun dogal bir sonucu olarak mobil
uygulamanin kalict &grenmeye katki  verdigi
gorlilmustiir. Literatiirdeki diger bir caligmada,
organik kimya dersine ait segilen bazi kavramlarin
ogretiminde kullanilmak tizere lise Ggrencilerine
yonelik mobil bir uygulama gelistirilmistir.
Etkilesimli ¢izim aracina sahip bir mobil uygulama
araciligr ile Ogrencilerin uzamsal yeteneklerinin
gelistirilmesi hedeflenmistir [23]. Bu uygulamayi
kullanan 6grencilerin %901, uygulamanin ders ile
ilgili kavramlarin anlasilmasina olumlu yonde katki
sagladigmi  belirtmiglerdir. Onlisans diizeyinde
yapilan bir ¢aligmada ise; Solmaz ve arkadaslar
[24], Grafik Animasyon 1 dersi i¢in oyunlastirma
temelli 6gretime dayali olarak Pixofun tarafindan
gelistirilen QuizGame mobil uygulamasina, ders
konusunda uzman goriisleri dikkate alinarak, derse
ait sorular eklenmis ve Ogrencilerin uygulamaya
yonelik  goriigleri  degerlendirilmistir. Burada
gittikge yayginlagsan mobil uygulamalarda 6grenme
siireci ve Ogrencinin derse karsi motivasyonu
iizerine etkileri incelenmistir. Elde edilen bulgular,
mobil uygulama iizerinden, egitimin sunulmasinin
rekabet ortami olusturdugu, &grenciler tarafindan
ilging ve dikkat ¢ekici bulundugu ve derse karsi
motivasyon bakimindan da olumlu etkiler
gosterdigini ortaya koymaktadir. Lisans diizeyinde
yapilan bir ¢alismada ise; bilgisayar bilimlerindeki
derslere ait konu ve kavramlari desteklemek ve
O0grenme siirecini iyilestirmek amaciyla Utku ve
arkadaslari [25] mobil  bir  uygulama
gelistirmislerdir. Ogrenciler, mobil uygulama ile
ders icerigindeki bilgilerini gelistirmek amaciyla ii¢
boyutlu animasyonlari, videolar1 ve arttirtlmis
gerceklik  araglarin1  kullanmistir.  Boylece,
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Ogrencilerin  mobil uygulamanin sagladigi
avantajlar1 kullanarak sanal ve gercek ortam
arasindaki etkilesimler ile etkili bir 6grenme
deneyimine sahip olmalar1 hedeflenmistir. Elde
edilen  bulgular, o6grencilerin  6grenme
stireclerini etkin ve yiiksek bir performans ile
destekledigini ve mobil uygulamanin diger
yaklagimlara gére daha iyi sonuglar verdigini
gostermistir.

Egitimde, mobil 6grenmenin 6ne ¢iktig1
alanlardan biri de yabanci dil egitimidir. Mobil
cihazlarin okul ve okul dis1 alanlarda
kullanilabilirligi, bireysel Ogrenmeyi
destekleyici olmas1 ve oOgretmen merkezli
Ogretimi  Ogrenci  merkezli  0grenmeye
dontigtirme yetenegi gibi ozellikleri mobil
O0grenmenin sundugu Onemli avantajlardandir.
Mobil cihaz destekli dil 6grenimi (Mobile
Device Assisted Language Learning - MALL)
yeni bir arastirma konusu olarak dil 6grenme ve
ogretme siireglerini bir araya getirmektedir [26].
Yabanci dil 6gretimi i¢in gelistirilen yazilimlar
ozellikle oOgretim siirecini  destekleyerek,
ogrenen kisinin motivasyonunu ve dolayisiyla
basarisini artirmaktadir [27, 28].

Yabanci dil 6grenme; dilbilgisi, okuma
ve kelime bilgisi, yazma ve konusma
becerilerinin kazanilmasi veya edinilmesi siireci
olarak tanimlanmaktadir [29-31]. Yabanci dil
ogrenme becerileri birbirleri ile iligkili olmakla
birlikte ayr siiregler icerdiginden yazilim
gelistiriciler bu becerilerin edinimleri i¢in farkl
tirde yazilimlar tasarlamaktadir. Bu noktada
bazi mobil uygulamalar bir beceriyi gelistirme
odakli iken bazilar ise birden fazla beceriyi
gelistirmeye  odaklanmistir. Birden fazla
beceriyi gelistirmeyi hedefleyen yazilimlarm,
bir  beceriyi  gelistirmeye  hedefleyen
yazilimlardan daha olumlu etkileri olmaktadir
[26]. Gelistirilen mobil uygulamalarin bir kismi1
yabanci dil o6gretiminde bir ders materyali
olarak, bir kismi ise bireysel yabanci dil
Ogrenmeyi  destekleyici  araglar  olarak
kullanilmaktadir. Mobil cihaz destekli dil
Ogrenimi siirecinde dilbilgisi 6greniminde [32],
okuma ve kelime bilgisi [33-35], yazma [36,
37], konusma [38] becerilerinin edinimi
amaciyla c¢ok sayida mobil uygulama
gelistirilmis, kullanimi  ve Ogrenen kisi
acisindan etkileri arastirilmistir. Literatiirde
yapilan bir ¢alismada, Cevik ve Koger [39]
tarafindan gelistirilen mobil tabanli yabanci
dilde kelime Ogrenme uygulamasi ile
kullanicinin se¢imine gore belirli periyotlarda
veya stirekli olarak, kullaniciya uygulama

veritabani igerisinden rastgele secilen yabanci dilde
kelimenin Tiirkce karsiligini yada Tiirkce kelimenin
yabanci dildeki karsiligi sorulmaktadir. Mobil
uygulama ile coktan se¢meli veya yazili soru
tlirtinde sorular olusturulabilmektedir. Kullanicinin
mobil uygulamanin veritabanina erigserek kelime
diizenleme (ekleme, silme, degistirme) segenekleri
bulunmaktadir. Boylece, yabanci dil 6greniminin
onemli becerilerinden birisi olan kelime bilgisinin
kazanilmas1 hedeflenmistir.

Mobil cihaz destekli bireysel dil 6grenmeyi
desteklemek amaciyla ~ mobil uygulama
marketlerinde (AppStore, Playstore vb) sozliik,
dilbilgisi, okuma, yazma ve konugma becerilerini
gelistirmeye yoOnelik farkli bircok uygulama
bulunmaktadir. Mobil uygulama marketlerinde
egitim kategorisinde yer alan uygulamalar
icerisinde dil 6grenimine yonelik uygulamalar fazla
sayida yer almaktadir. Literatiirde ise bireysel
yabanci dil O6grenmeyi  desteklemek iizere
arastirmacilar; dilbilgisi, okuma ve kelime bilgisi,
yazma ve konusma becerilerinin kazanilmasi
basliklarini dikkate alarak ¢esitli mobil uygulamalar
geligtirmiglerdir.  Yapilan literatiir ~arastirmasi
sonucunda meslek yiiksekokullarinin  egitim
planlarinda bulunan Yabanct Dil ve Mesleki
Yabanct Dil derslerini desteklemek amaciyla
Vocational English mobil uygulamasi tasarlanmis
ve bu dogrultuda gelistirilmistir. Literatiirde
aragtirmacilar  tarafindan  gelistirilen =~ mobil
uygulamalar ile Vocational English uygulamasi
kullanim ve icerik ozelliklerine gére Tablo 1°de
karsilastirilmagtir.

Geligtirilen Vocational English mobil
uygulamast Konu ve Quiz olmak iizere iki
modiilden olusmaktadir. Konular modiiliinde her
konu igerisinde metin temelli agiklamalar, 6rnekler
ve sesli anlaim araglart  bulunmaktadir.
Ogrencilerin birden ¢ok duyusuna hitap eden
uygulamalarin kullanilmasi Ogrenmeyi
desteklemekte ve dolayisiyla dil  6gretimini
kolaylastirmaktadir. Iyi tasarlanmis, birden ¢ok
duyuya hitap eden yazilimlar dil 6gretimini
destekler ve dgrenmenin kalicihigimi arttirir [43].
Vocational English mobil uygulamasina, yabanci
dil 6grenimini giiclendirmek ve ilgili derslere katki
saglamak igin sesli anlatim araci eklenmistir. Quiz
modiiliinde, Konular modiiliiniin igerige uygun
olarak farkli soru teknikleri ile hazirlanmig sorular
bulunmaktadir.
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Tablo 1. Vocational English ve Benzer Calismalarin Karsilagtirma tablosu

Calisma / Uygulama  Uyelik  Cevrimici/Cevrimdisi L Sesli Test
Adi Sistemi Calisma Uygulama Igerigi Anlatim  (Quiz/Exam)
SOS Tablosu [40] Var Cevrimigi Zamanlar Yok Var
o Kelime

My Word [41] Var Cevrimigi Ciimle Yapilari Yok Yok
Mobil ingilizce

Ogrenme Var Cevrimici Yok Var Var
Uygulamasi [42]

Zamanlar, Sifatlar, Zarflar,
Vocational English Yok Cevrimdist Onek, Sonek, Aktif/Pasif Var Var

Yapilar, Yan Ciimle Yapilari

2. Vocational English Mobil Uygulama Yazilimi

Vocational English mobil uygulama yazilimi,
meslek yiiksekokullarinda Yabanci Dil ve Mesleki
Yabanci Dil derslerini desteklemek ve dgrencilerin
derse karsi motivasyonunu artirmak amaciyla
hazirlanmigtir. Bu c¢alismada gelistirilen mobil
uygulama Android Studio platformunda Java
programlama dili kullanilarak tasarlanmistir.
Vocational English mobil uygulamasi Konu ve
Quiz modiillerinden olugmaktadir. Bu iki modiil,
derslerin igerigine uygun olarak secilen zaman,
sifat, zarf, onek-sonek, edilgen yapilar ve basit-
birlesik  ciimle  yapilariin  dgrenilmesini
destekleyecek modiiller sekilde tasarlanmaigtir.

Mobil uygulama yazilimi igerisinde yer
alan her bir Konu modiilii; metin temelli anlatim,
ornekler ve sesli anlatim seklinde sunulmaktadir.
Quiz modiiliinde farkli soru teknikleri ile
hazirlanmig  sorular yer almaktadir. Quiz
modiiliiniin diger O6nemli bir bileseni ise quiz
degerlendirme ekranidir. Sekil 1’de mobil
uygulama yazilimi giris ekrani ve programin
modiiler yapisi goriilmektedir.

Touch here to start
learning

Tenses

Adjectives
Adverbs
Prefix - Suffix

Vocational English
Education Program

Active - Passive Voice

Clauses

TOUCH HERE TO
START LEARNING...

TOUCH HERETO TRY

QUIZZES |
Touch here to try quizzes
Tenses

Adjectives

Adverbs

Prefix - Suffix

Active - Passive Voice
Clauses

Sentences

Prepositions

Sekil 1. Vocational English mobil uygulama yazilimi
giris ekran1 ve modiilleri

2.1. Uygulama Yazilimimin Modiilleri

Vocational English mobil uygulama yazilimi giris
ekraninda (Sekil 1) Konu modiilii “Touch Here To
Start Learning” se¢imi yapildiktan sonra metin
temelli ve sesli anlatimlar igeren konu listesi
ekranda gortntiilenir (Sekil 2). Konu modiiliinde
yer alan konular, yabanci dil derslerinin (Yabanci
Dil I-1l ve Mesleki Yabanci Dil I-I) igeriginden,
dersleri veren 6gretim elemanlar1 ile goriisiilerek
secilmis ve uygulama igerigine eklenmistir.

TENSES...

ADJECTIVES...
ADVERBS...
PREFIX-SUFFIX...
ACTIVE-PASSIVE VOICE...

CLAUSES...

I (@] <

Sekil 2. Vocational English Konu ekrant

Bu calismada  gelistirilen =~ mobil
uygulamanin Konu modiiliiniin yapis1 ve isleyisi
Sekil 3’te goriilmektedir. Ogrenci bir konu
sectiginde konunun anlatimi “Meaning”, uygulama
ekraninda goriintillenmektedir. Bununla birlikte,
ekranda segilen konunun dilbilgisi (gramer)
kurallarma “Form/Usage” butonu ve konuya
iligkin  orneklere  “Examples”  butonu ile
erigilebilmektedir.
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Konu

o)
(=)

& =

Metinsel Anlatim
Sesli Anlatim

Sekil 3. Konu modiilii, yapisi ve isleyisi

Ogrenci, Konu modiiliiniin icerisinde
“Meaning”, “Form/Usage” ve “Examples” (Sekil
4) alt modiillerinde yer alan metinsel anlatimlar
istedigi zaman uygulama ekraninin alt kisminda
bulunan “Play” butonuna basarak sesli anlatimi
dinleyebilmektedir. Vocational English mobil
uygulama yaziliminda yer alan tiim konular i¢in
yapisal ve isleyis olarak ayni tasarim
gergeklestirilmigtir.

FUTURE TENSE

FUTURE CONTINUQUS TENSE

The future continuous tense,
sometimes also referred to as the
future progressive tense, is a verb

tense that indicates that something

will occur in the future and continue

for an expected length of time. Itis
formed using the construction will + be
+ the present participle (the root verb +

-ing).
The simple future tense is a verb
tense that is used when an action is

expected to occur in the future and be
completed. For example, let's suppose
you
have a meeting tomorrow at five o
clock.

I will arrive at five o clock.
| will arrive is the simple future
tense of the verb to arrive. You arrive

FORM/USAGE § PLAY EXAMPLES

Prefix-Suffix...

FORM
PREFIXES...

..PREFIX + WORD = NEW WORD
SUFFIXES...

..WORD + SUFFIX =NEW WORD

USAGE

Sometimes the spelling of a word will

change to accommodate the prefix or
suffix.

With prefixes, the start of the word
will change. So if the prefix ends in a
vowel, such as a-, a root word starting
with a consonant will use it as it is,
for example atypical . But if the root
words starts with vowel as well, then a

FORM/USAGE f{ PLAY EXAMPLES

Adverbs...

EXAMPLES

Is your coffee hot enough?
This box isnt big enough.
He didnt work hard enough.
1 got here early enough.

He didnt work hard enough to pass the
exam.
Is your coffee hot enough to drink?
Shes not old enough to get married.
| got here early enough to sign up.

The dress was big enough for me,
Shes not experienced enough for this
job
Is the coffee hot enough for you?
He didnt work hard enough for a
promotion.

We have enough bread.

FORM/USAGE J§§ PLAY EXAMPLES

1] (@) <

Sekil 4. Vocational English mobil uygulama yazilimi

CLINT3

“Meaning”, “Form/Usage” ve “Examples” ekranlar1

Vocational English mobil uygulama
yaziliminin Quiz modiiliiniin isleyisi Sekil 5°te
goriilmektedir.  Quiz  modiilinde, Konular
modiiliiniin igerige uygun olarak farkli soru
teknikleri ile hazirlanmis sorular bulunmaktadir.
Geligtirilen uygulamada c¢oktan se¢meli ve
siralama soru tekniklerinde hazirlanmis sorular
bulunmaktadir. Ogrenci istedigi konuya ait quiz
secimini yaptiktan sonra sorular sirasi ile ekranda
goriintiilenecektir. Yapilan her quiz denemesinde
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sorular rastgele sira ile soru havuzundan

secilmektedir.
_ Y
@= \

Dbl

-
&
i3
=
® ——

Sekil 5. Quiz modiilii, yapisi ve isleyisi

L“'u

o

Ogrencilerden, coktan se¢meli  soru
tirlinde dogru sikki se¢meleri istenmektedir.
Uygulamada, aym1  konu testinin  farkh
denemelerinde bir sorunun siklarinin siralamasinin
ayn1 sekilde olmamasi i¢in yerleri rastgele olarak
belirlenmektedir. Ogrenci quiz denemesinde
“Previous” ve “Next” butonlar1 ile istedigi zaman
sorudan soruya gegebilmektedir. Quiz
denemesinde eger istenirse daha dnce cevap verilen
sorunun yanit1 degistirilebilmektedir. Ogrenci quiz
tamamladiktan sonra uygulama ekraninin altinda
yer alan “Result” butonuna basarak her sorunun
dogru veya yanlis olarak degerlendirmesini ve
uyguladigi quiz i¢in toplam dogru cevap sayisini
gorebilmektedir. Ayrica ilgili konudaki quiz i¢in
bir dnceki denemede yaptigi dogru cevap sayisi ve
en yiiksek dogru cevap soru sayisi listelenmektedir
(Sekil 6). Bu, dgrencinin sectigi konuda yaptigi
quiz denemelerinde verdigi dogru cevap sayisini
bilmesini, o konudaki kazanimlarini gormesini
saglayacak, Ogrencinin derse ve konuya iliskin
O0grenme  motivasyonunu  olumlu  yonde
etkileyebilecektir.

Result ekran1 kapatildiktan sonra 6grenci
quiz denemesindeki sorular arasinda “Previous” ve
“Next” butonlar ile gezebilmekte, dogru ve yanlis
cevaplarin1  goriintiileyebilmektedir (Sekil 6).
Burada gorsel olarak daha kolay ayirt edilebilmesi
amaciyla dogru cevaplar yesil, yanlis cevaplar
kirmiz1 yazi renginde goriintiilenmektedir.

Quiz...

4-)Fill in the blank with correct
suffix

The phone call qual(.......)
depends on bandwidth.

O -ive
O -able

O -hood
O -al

O -ity

PREVIOUS CHECK NEXT

1 @] <

Your Answers

1. Question is False

2. Question is False

3. Question is True

4. Question is True

5. Question is True

Total number of right answers is : 3
Number of Right Answers Last Time : 2
Number of Maximum Right Answers : 5

Sekil 6. Vocational English mobil uygulama goktan
segmeli soru ve result ekrani

Siralama soru tiiriinde, uygulama ekraninin
ist kisminda karisik olarak verilen kelimeler
kullanilarak, dilbilgisi kurallaria uygun olarak
dogru sira ile ciimle olusturulmasi istenmektedir.
Bu soru tiiriinde, ilgili kelime secildiginde cevap
icin ayrilan alana sol bastan itibaren sira ile
yerlestirilmektedir. Kelime se¢imi ve sonrasinda
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“Clear” butonuna basilarak sec¢ilen kelimeler
cevap alanindan silinmektedir. Soruda verilen tiim
kelimeler secildikten sonra “Check” butonuna
basildiginda eger cevap dogru ise ciimle yesil yazi
renginde, cevap yanlis ise climle kirmizi yazi
renginde goriintiilenmektedir (Sekil 7). “New
Question” butonuna basildiginda ekranda yeni bir
siralama sorusu goriintiilenecektir.

Quiz...

CHECK CLEAR NEW QUESTION

I @) <

Quiz...

describe the atom ways many There has to

CHECK CLEAR NEW QUESTION

I O <

Sekil 7. Vocational English mobil uygulama siralama
soru ekrani

3. Yontem
3.1. Evren ve Orneklem

Aragtirmanin evreni, Ege Meslek
Yiiksekokulu’nda Mesleki Yabanci Dil I, Mesleki
Yabanct Dil II derslerini alan Elektronik ve
Bilgisayar =~ grubunda  okuyan 2.  Smif
Ogrencilerinden olugmaktadir. Orneklem,
Vocational English Mobil Uygulamasini kullanan
50 6grenciden olugmaktadir.

3.2. Veri Toplama Araclari ve Verilerin
Toplanmasi

Nicel verileri toplamak i¢in moodle egitim yonetim
sisteminde Mesleki Yabanci Dil I dersine anket
etkinligi eklenmistir. Vocational English Mobil
Uygulamasini telefonlarina kuran ve kullanan
ogrencilerden mobil uygulamayi degerlendirmeleri
i¢in 10 soru sorulmustur (Tablo 2).

3.3. Veri Toplama Araglar ve Verilerin
Toplanmasi

Anket etkinli§inden, ankete verilen yanitlar
bilgisayarda MS EXCEL programiyla
degerlendirilmistir. Anketten alinan sonuglara
bagli olarak yapilan degerlendirmelerden elde
edilen bulgular tablo bigiminde sunulmustur.
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3.4. Bulgular
Tablo 2. Vocational English mobil uygulamasi anket
sonuglari
Katili  Karar Katilmi
Sorular yorum sizim yorum
(Kisi) (Kisi) (Kisi)
Tiim alanlar ekrana s1gdu. 41 4 5
Yazilar okunakli ve m 6 0
anlagilir.
Kolay bir kullanima sahip. 33 12 5
Uygulamanin sesi net
anlagilmaktadir. 34 13 3
Amacina uygun 43 6 1
hazirlanmus.
Arkadaslarlma tavsiye 30 15 5
ederim.
Konu anlatqn_modulu 35 14 1
) yeterlidir.
Ornek ac;lklam_al_ar modiilii 37 11 2
yeterlidir.
Test modiilii yeterlidir. 33 16 1
Mobil uygulama yabanci
dil 6grenimime katki 34 14 2
saglar.
Anket sonuclariin degerlendirilmesini

kolaylastirmak ve daha anlagilir kilmak amaciyla
sorular; “uygulamanin kullanilabilirligi”, “amacina
uygunlugu ve tavsiye edilebilirligi”, “modiillerin
degerlendirilmesi” ve ‘“yabanci dil O6grenimine
katkis1” olarak 4 baslikta degerlendirilmistir.

Anket etkinligi kapsaminda “uygulamanin
kullanilabilirligi” bagliginda, uygulamayi kullanan
50 dgrenci “Tiim alanlar ekrana s1gdi.” sorusuna;
ogrencilerin %82’si katiliyorum cevabi verirken,
%38’1 kararsizzm cevabi, %10’u ise katilmiyorum
cevabi vermistir. “Yazilar okunaklt ve anlasilir.”
sorusunu; 6grencilerin %88’1 katiliyorum, %12’si
kararsizim seklinde yamitlamislardir. Verilen
yanitlar Ogrencilerin uygulamadaki yazilarin
okunakli ve anlasilir olmasi konusunda yiiksek
oranda olumlu goriiste olduklarim  ortaya
koymaktadir. “Kolay bir kullanima sahip.”
olmasma yonelik soruya, Ogrencilerin %66’s1
katiliyorum cevabi verirken, %24’li kararsizim
olarak cevaplamis ve %10’u ise katilmiyorum
seklinde cevap vermistir. Bu basliktaki son soru
olan “Uygulamanin sesi net anlasilmaktadir.”
sorusuna Ogrencilerin %68’1 katiliyorum, %26°s1
kararsizim ve kalan %6’s1 ise katilmiyorum yanitt
vermistir (Sekil 8).

50
45

40
35
30
25 ® Katiliyorum
20 ® Kararsizim
15 Katilmiyorum
10
0

Tiim alanlar ekrana Yazilar okunakh ve kola\ bir L\gul'mmmn sesl
sigdi. anlagilir. sahip. net anl

Kisi Sayist
]

»

Sekil 8. Uygulamanin kullanilabilirligi sorularina
verilen yanitlarin dagilimi

“Uygulamanin Kullanilabilirligi”
bashiginda sorulan anket sorularina 6grencilerin
biiytik bir kismi uygulamanin kullanilabilirligi
konusunda olumlu goriis bildirmislerdir.

Anket caligmast kapsaminda ‘“amacina
uygunlugu ve tavsiye edilebilirligi” bagliginda,
uygulamanin “Amacina uygun hazirlanmis.” olup
olmadigina iliskin soruyu Ogrencilerin %86°s1
katiliyorum, %12’si  kararsizim, %2’si  ise
katilmiyorum seklinde cevaplandirmistir (Sekil 9).
Ogrenciler uygulamay1 “Arkadaslarima tavsiye
ederim.” sorusuna %60’1 katiliyorum, %30°u
kararsizzm, %10’u ise katilmiyorum cevabini
vermistir.

g ¢
P

m Katiliyorum

Kisi Sayis1
[ ] 3
O

® Kararsizim

S

Katilmiyorum

w

10 4

Amacmna uygun

Arkadaglarima tavsiye
hazirlanmus. ederim.

Sekil 9. Amacina uygunlugu ve tavsiye edilebilirligi
sorularina verilen yanitlarin dagilimi

“Amacina  uygunlugu ve  tavsiye
edilebilirligi” basliginda sorulan anket
sorularindan  “amacina uygun hazirlanmis”
sorusuna  ¢ok  biiyik  oranda  olumlu,
“Arkadaglarima tavsiye ederim.” sorusuna ise
ogrencilerin yarisindan fazlasi olumlu goriis
bildirmislerdir.

Anket etkinliginin “Modiillerin
Degerlendirilmesi”  bashiginda,  6grencilerden
uygulamay1 olusturan konu, Ornek ve test
modiillerini ayr1 ayr1 degerlendirmeleri istenmistir
(Sekil 10). Ankete katilan 50 6grenciye “Konu
anlattm modilii yeterlidir.” sorusu sorulmustur.
Ogrencilerin %70’ konu anlatim modiiliiniin
yeterli olduguna katildiklarini, %281 ise kararsiz
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olduklarini ve %2’si ise konu anlatim modiiliiniin
yeterli olduguna katilmadiklarini belirtmislerdir.
“Ornek agiklamalar modiilii yeterlidir.” sorusuna
ogrencilerin %740 katildiklarini, %22’si kararsiz
olduklarmi  ve %4’ ise katilmadiklarim
belirtmislerdir. Uygulama igerisinde yer alan test
modiiliiniin yeterliligini tespit etmek i¢in sorulan
“Test modiilii yeterlidir.” sorusuna Ogrencilerin
%66’s1 katiliyorum, %32’si kararsizim ve %2’si
ise katilmiyorum cevabini vermistir.

40

37
35

s 33
30
= uKatihiyorum

u 14 16 m Kararszim

° 11 Katilmiyorum

5 2

1 = 1
0+

Konu anlatim Ornek agiklamalar  Test modili
modul yeterlidir. modili yeterlidur. yetedidir.

w

Kisi Sayisi
o 8 B

S

Sekil 10. Modiillerin degerlendirilmesi sorularina
verilen yanitlarin dagilimi

“Modiillerin Degerlendirilmesi”
basliginda sorulan anket sorularina 6grenciler,
ornek ve test modiillerinin yeterliligi konusunda
bliylik oranda olumlu goriis bildirirken olumsuz
goriis bildirimlerinin ¢ok kii¢iik bir oranda kaldig:
gOrilmiistiir.

Ogrencilerden ~ mobil  uygulamanin
“Yabanci dil o6grenimine katkis1” basliginda
sorulan “Mobil uygulama yabanci dil 6grenimime
katki saglar.” sorusunu %681 katiliyorum, %28’
kararsizim ve kalan %4’t ise katilmiyorum
seklinde cevaplamistir (Sekil 11).

34

[ ]
wn

m Katiliyorum

m Kararsizim

Kisi Sayisi
(3%
o

—
w

Katilmiyorum

—
o

w

o

Mobil uygulama yabanci dil
ogrenimime katki saglar.

Sekil 11. Yabanci dil 6grenimine katkisi sorusuna
verilen yanitlarin dagilimi

“Yabanci dil Ogrenimine katkis1” basliginda
sorulan anket sorusuna Ogrenciler biiylik oranda
olumlu goriis bildirirken ¢ok kiigiik bir oranda
olumsuz goriis bildirmislerdir.

4. Sonug ve Oneriler

Glintimiizde okul ve okul dis1 egitimde mobil
cihazlar bireysel 0Ogrenmeyi desteklemek ve
Ogrenenin motivasyonu artirmak amaciyla yaygin
olarak kullanilmaktadir. Bu kapsamda egitimde,
mobil O6grenmenin 6ne ¢iktig1 alanlardan biri
yabanci dil egitimidir. Yabanci Dil ve Mesleki
Yabanci Dil egitimi; dilbilgisi, okuma ve kelime
bilgisi, yazma ve konusma becerilerinin
kazanilmasi silirecinden olustugu icin mobil
yazilimlar bu becerilerden biri veya birkagin
kazandirmaya yonelik olarak tasarlanmaktadir.
Yabanct dil 6greniminde, birden c¢ok beceri
gelistirmeyi hedefleyen yazilimlarin daha etkili
oldugu bilinmektedir. Bu perspektifte, calisma
kapsaminda, meslek yiiksekokullarinin egitim
planlarinda yer alan Yabanci Dil ve Mesleki
Yabanct Dil derslerini ve bireysel yabanci dil
O0grenimini desteklemek amaciyla Vocational
English mobil uygulamasinda birden fazla dil
becerisinin kazanilmasini saglamak i¢in her konu
igerisinde metin temelli agiklamalar, 6rnekler ve
sesli anlatim araglar1 bulunmaktadir.

Diger taraftan, Quiz modiiliinde Konular
modiliiniin igerigine uygun olacak sekilde farkli
soru teknikleri ile hazirlanmig sorulara yer
verilmistir. Ogrenci quizi tamamladiktan sonra
sorulara verdigi yanitlarin degerlendirmesini ve
uyguladigi quiz i¢in toplam dogru cevap sayisini
gorebilmektedir. Ogrencinin verdigi yanitlarin
daha kolay ayirt edilebilmesi i¢in dogru cevaplar
yesil yazi renginde, yanlis cevaplar kirmizi yazi
renginde gosterilmistir. Ayrica ayn1 quiz i¢in bir
onceki denemede yaptigi dogru cevap sayisi ve en
yiiksek dogru cevap sayisi da listelenmektedir.
Sonug olarak, 6grencin o konudaki kazanimlarim
gdrmesinin konuya iliskin O0grenme
motivasyonunu olumlu yodnde etkileyebilecegi
diistintilmektedir.

Ege Meslek Yiiksekokulu’nda Ogrenim
goren ve Vocational English mobil uygulamasini
kullanan ogrencilerden uygulamay1
degerlendirmeleri ve uygulamanin yabanci dil
6grenimine etkisini ortaya ¢ikarilmasi amactyla bir
anket uygulanmistir.

Elde edilen bulgulara gore, uygulamanin
kullanilabilirligi kapsaminda katilimcilar en az
%66, en g¢ok %88 oraninda olumlu goriis
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bildirmislerdir. Bu oranlar uygulamanin
ergonomik oldugunu gostermektedir. Uygulama
yaziliminin  hedeflerini  belirlemek agisindan
sorulan “Amacma uygunlugu ve tavsiye
edilebilirligi” basligindaki sorulara 6grencilerin en

az %601t en c¢ok %86’st olumlu goris
bildirmislerdir. Uygulama modiillerinin
degerlendirilmesine  yonelik  olarak  sorulan

“Modiillerin Degerlendirilmesi” bagligindaki anket
sorularina konu anlatim i¢in %70, Ornek
aciklamalar i¢in %74 ve test i¢in %66 oraninda
olumlu goriis  bildirmislerdir.  Uygulamanin
yabanci dil 6grenimlerine katkisini degerlendirmek
amaciyla sorulan soruya Ogrenciler sadece %4
oraninda olumsuz goriis bildirmislerdir. Bu oran,
Vocational English mobil uygulamasinin meslek
yiiksekokulu Ogrencilerinin  yabanci dil
Ogrenimlerine yaptig1 katkiy1 ortaya koymaktadir.

Vocational English uygulamasinin en
onemli Ozelliklerinden biri olan sesli anlatim
ozelliginin Konu anlatim ve Ornek agiklamalar
modiilii'ne ek olarak Quiz modiiliine ve yeni
modiillere eklenmesi hedeflenmektedir.  Anket
sonucunda elde edilen bulgular uygulamanin

gelecege yonelik nasil sekillenecegini géstermesi
acisindan Onemlidir. Uygulamanin kendisi ve
uygulamayi1 olusturan alt modiillerde ileriye doniik
yapilacak giincellemeler ve eklenecek yenilikler ile
Ogrencilerden alinan geri doniisler dogrultusunda
yazilimin ~ yeni  slrlimiiniin =~ hazirlanmasi
planlanmaktadir.

Yazarlarin Katkisi

Calismaya tiim yazarlar esit oranda katk:

sunmustur.
Cikar Catismasi Beyam

Yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar catigmasi
bulunmamaktadir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyam

Yapilan caligmada arastirma ve yaymn etigine
uyulmustur.
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