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Oz

Bilgisayar bilimi ve teknolojisinin hizla gelismesiyle birlikte, sanat alaninda devrim niteliginde
degisimler yasanmistir. GUnUimuzin arka plani olarak dijital gagda, geleneksel sanat yapitlari
dijital sanat formlari olarak halka arz edilmektedir. Bu insa konsepti gelisim asamasinda olsa da
dijital teknolojiler ginimiiz sanati icerisinde yaygin bicimde kullaniimaya devam etmektedir. Diger
yandan ortaya ¢ikan urlnlerin sanatsal olarak anlamlandiriimasi ve siniflandiriimasi, her gecen
gun giderek daha da glglesmektedir. Bu baglamda sanal ortamlarda, dijital veriler kullanilarak
geleneksel sanatlarin yeniden tasarlanmasini olumlu karsilayanlar oldugu gibi, geleneksel
sanatlar alaninda bozucu, yikici, 6zden uzaklastirici bir eylem olarak yorumlayanlarin da olmasi
yeni tartismalari da ortaya g¢ikarmaktadir. Bu g¢alismanin amaci teknolojinin ve dijitallesmenin
geldigi noktada yeni sanatsal yaklagimlarin geleneksel sanatlara ve 6zelde Tirk sanatlarina nasil
yansidigini ele almaktir. Geleneksel sanatlarin dijital ortamlarda, teknolojik veriler kullanilarak
yeniden tasarlanmasi, bu sanatlarin gelecege aktarilabilmesi agisindan énemlidir. Bu calisma
dijital sanatla ilgilenen Tirk sanatgilarin eserleri ile sinirlandirilmis nitel bir calisma olup, veriler,
makale, kitap ve sergi tasarimlari Gzerinden toplanmistir. Tlirk sanatlarindan ebru sanati, hat
sanati, tezhip sanati ve minyatir sanati Uzerine, tanim, tarih ve bilgilendirmeler yapilarak,
dijitallesmenin ve teknolojinin tasarimsal agidan bu sanat dallarina etkisi, sanatgilar ve eserleri
Uzerinden incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Sanat, Teknoloji, Dijitallesme, Dijital Sanat, Tasarim

Abstract

With the rapid development of computer science and technology, revolutionary changes have
taken place in the field of art. As the background of today, traditional works of art are offered to
the public as digital art forms in the digital age. Although this design concept is in the development
phase, digital technologies continue to be widely used in art today. On the other hand, it turns out
that the artistic meaning and classification of the resulting products is becoming more difficult from
day to day. In this context, some appreciate reshaping traditional arts using digital data in virtual
environments and those who interpret it as a destructive, self-deprecating act in the field of
traditional arts. This study aims to discuss how new artistic approaches affect traditional art and
Turkish art, especially at the point where technology and digitization emerged. Reshaping
traditional arts in digital environments using technological data is important to carry these arts into
the future. This study is a qualitative study limited to the works of Turkish artists interested in digital
art, and the data was collected through articles, books, and exhibition designs. The creative effects
of digitization and technology on these art branches were examined based on artists and their
works by giving definitions, data, and information on the marbling, calligraphy, illumination, and
miniature works of art that belong to the Turkish arts.
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Giris

Tarih boyunca toplumlar, sanat ile duygu ve deneyimlerini yansitmis; sanati kendilerini
ifade etme ve iletisim araci olarak kullanmigtir. Magara déneminden sanayi devrimine
kadar olan sirecte sanat, tekdiize ve agir bir sekilde ilerlemesine ragmen 19. ylGzyilin
baslarinda icat edilen fotograf makinesi gibi teknolojik araclar ve 20. ylizyilda ortaya ¢ikan
“Fatarizm” gibi sanat akimlari ile sanat kendi icinde bir devinime girmistir. Bunlarla birlikte
sanatgilar artik yalnizca dogay: taklit etmekle kalmamisg, bilim ile i¢ ice aklin sinirlarini
zorlayarak Uretimler yapmaya baslamistir. Dijital teknolojilerin odadinda bulunan
bilgisayar teknolojileri, ginimizde sanat yapitlarinin Uretilmesinde kdkten degisimlere
neden olmustur. Fiziksel dinyada olan her sey sanal ortamlara taginmig, sanatgilar ve
izleyiciler icin bu slrec dijital teknolojilerle de desteklenerek yeni bir anlatim dili
olusturmustur. Dijital imajlarla olusturulan, fotograflar, heykeller, enstalasyon ¢alismalari,
cesitli performanslar, muzikal gosteriler, animasyonlar, sanal gerceklik, artiriimis
gerceklik, dolasim aglari ve internet, video filmler, elektronik gorinti ¢calismalari ile kendi
basina sanal alem Uzerinden yaratilan etkilesimler, sanat Uretimlerinde sinirsiz ve farkli
yaklasimlarin ortaya ciktiginin géstergesi olmustur.

Gunumuzde teknolojik alanda yasanan bu gelismeler, sanatgilara yeni yaklasim ve bakis
acilari kazandirmaktadir. iletisim bilimci Marshall Mcluhan'in; “Araglarimizi aletlerimizi biz
sekillendiriyoruz ve karsihiginda onlar bizi sekillendiriyor” (Akt. Altay, 2005: 22) s6zu
teknoloji ile yasanan donlsum surecini ifade etmektedir. Bu minvalde sanatin teknoloji
ile etkilesimi noktasinda sanat, teknolojinin nihai etkisine maruz kalirken bazi durumlarda
sanatginin eseri toplumu etkileyerek dolayli bir stireci de déngtisel hale getirmektedir.
Yasanan bu siregte kitle kultiri ve iletisim aglari Uzerinden icra edilen sanatsal
calismalar, sanatgilari etkilemis ve dijital ortamlarda araylz, portal, bloglar ve iletisim
aglari ile kendi kitlelerine kolayca ulasip hitap etme firsati bulmustur.

Geleneksel sanat! ile mesgul olan sanatcilar cadin geredi olarak bilgisayar
teknolojilerinden yararlanarak, dijital ortamin sinirsiz gesitliligi ile yeni tasarim ve farkli
bakis acilari  kazanmislardir. “Geleneksel Tirk Sanatlari’nin  tarihsel sireci
incelendiginde uzun yillar “Turk Mimari Uslubu’na bagli olarak gelisme go&sterdigi,
bununla beraber kitabi sanatlarin i¢inde disiplinlerarasi bir yaklasim mantidini da
muhafaza ederek, i¢ ice ya da birbirinden bagimsiz, sinirlan seffaf bir gcergeve icinde de
ifade alanlari buldugu goérilmektedir.

Gunumuz sanatcilari; ¢ok cesitli gortntlileme olanaklari saglayan olduk¢ca guclu
Ozelliklere sahip cizim yapma, resimleme yazilimlari, kodlama ve veri programlariyla;
bunlari uygulayabilecekleri tabletler ve bilgisayar donanimlari ile sanatsal Grlnler
uretebilmektedir. Sanatgilar, geleneksel ve dijital yontemleri ic ige kullandiklar

1 Sanat baglaminda gelenek, eskinin siirekli bir tekrari olarak veya yalnizca gegmis dénemlerin
bicimsel 6gelerinin bir tekrari olarak algilanir. Bu baglamda “Sanat eseri; ge¢cmisin simdi ile
birlestigi, yeni bir sentezle ifade edildigi ve gelecede aktigi anlarda yaratilir’ (Cokokumus, 2012).
Geleneksel sanatta ise eserlerin uretimi, bir donemin bicimsel &zelliklerinin tekrarlanmasini
gerektirmez. Tam aksine, ginimuUzun kosullari dahilinde ilkelere bagl kalarak eserler Gretmek
gerekir. Geleneksel calismanin yalnizca bir malzeme veya bigimsel bir 6zellik olarak algilanmasi,
yanlis bir algidir. Malzeme, eserin yaratim sirecinde bir aractir. Diger bir deyisle sanatgi, 6zden
bicimsel ve baglamsal olarak beslenirken, zamaninin kosullariyla birlikte malzemeyi ifadesinde bir
arag olarak kullanir ve ayni zamanda eserine anin bir pargasini da katar (Cokokumus, 2012).
Dolayisiyla malzemenin amaci illizyona yol agacaktir.
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calismalarinda gercekligi yuksek gorsel etkilerden, soyut kompozisyonlara kadar oldukga
genis bir perspektif ile Gretimlerini gerceklestirebilmektedir.

Bu calismanin amaci teknolojinin ve dijitallesmenin geldigi noktada yeni sanatsal
yaklasimlarin geleneksel sanatlara ve 6zelde Tirk sanatlarina nasil yansidigini ele
almaktir. Bu ¢alisma dijital sanatla ilgilenen Turk sanatcilarin eserleri ile sinirlandiriimig
nitel bir ¢calisma olup, veriler, makale, kitap ve sergi tasarimlari tizerinden toplanmistir.
Tark sanatlarindan ebru sanati, hat sanati, tezhip sanati ve minyatir sanati Uzerine,
tanim, tarih ve bilgilendirmeler yapilarak, dijitallesmenin ve teknolojinin tasarimsal agidan
bu sanat dallarina etkisi, sanatgilar ve eserleri Gzerinden incelenmistir.

1. Geleneksel Sanat, Teknoloji ve Dijital Sanat

Antik Cag'dan beri 6grenmenin ilk kaynagi olarak doga goérulmustir. Doganin kendisi
taklit edildikge glizele ulasilacagdi distinulmustar. Bilgi Gretimi ve birikimi ilerledikge, akil,
kultar ve edimler gelistikce doganin glizeline yeni guizellikler eklemlemeye baslanmistir.
Bu nedenle c¢evremizde bulunan dogal guzelliklerin, insan Uzerinde olusturdugu
duygusalligin ve duslncelerin ifade edilis yollari ve bigcimi arastiriimaya baslanmigstir
(Unli, 2018: 158). Ronesansin 6nemli ressamlarindan Leonardo da Vinci gibi
hezarfenler, sanati evrenle ilgili bir bilgi tiru olarak goérmuslerdir. Bunun yaninda
Antikite'nin dogay: taklit anlayislarinin yeniden ortaya ¢ikmasi, perspektif gibi bilimsel
tekniklerin gelismesi ile eserin meydana getiriimesi bu fikirlerin olduk¢a gig¢lenmesine
neden olmustur (Unlii, 2018: 166).

Sanayi Devrimi, Avrupa’da 18. ve 19. ylzyillarda yeni icatlarin ortaya ¢ikmasinin Uretim
asamasina etkisi ve bu vyeniliklerin, Avrupa’da sermaye birikimini arttirmasi ile
baglamaktadir. ik olarak ingiltere’de baslayan bu siire¢, ardindan Avrupa ve tim
dinyaya yayilmistir. Tarihgi Gordon Childe’'in (1994: 50) deyimiyle “Neolitik Devrim’den
sonra insanlik tarihi suresince gorulen en onemli ikinci gelisme, Sanayi Devrimi'dir”,
Childe bu goérusu ile dinya tarihinde Sanayi Devrimi’nin 6nemini vurgulamaktadir.

Bu zaman diliminde Sanayi Devrimi'nin sanata etkisi olarak; burjuva sinifi sanati éving
kaynagi olarak kullanmis resim, heykel, eski ve yeni kitap dekorasyonlari, mizik ya da
tiyatro gosterileri icin, tarinte goérilmedigi kadar ¢ok para harcanmistir. Bu surecte
teknolojinin de gelismesi ile bazi sanat yapitlarinin yeniden uretilmesi, sanati daha genis
kitlelere ulastirmistir. Burjuva sinifinin portre resimlere duydudu ilgi, fotograf sanatinin
gelisimini de desteklemistir. Yeni olusumlarin temelleri, geleneksel sanat anlayisi
cercevesinde eski tekniklerin icinde atilmig, portre resmi ile gelistirilen bakir-gravir
kopyalama teknikleri ve réprodiksiyonlar zamanla ¢ogdaltma tekniklerinden biri olan
fotograf teknigi ile birlestiriimistir (Benjamin, 2001: 20).

Tarih boyunca sanatin iglevi donem doénem degisirken, kurumsallasmasi ve 6zerkligi
aristokrasinin, siyasi ve dini gugclerin himayesinde gelisim gdstermistir. Modern
toplumlarda modern sanat, sanayi devriminin neden oldugu sosyal, kiltirel ve ekonomik
degisikliklerle baslamistir. Bu toplumsal dénlistimler ve teknolojik gelismeler, sanat
eserinin iglevini belirleyen ve sanatginin 6zglrlesmesini saglayan ana unsuru
olusturmus, boylelikle karsisinda elestirel bir tavir gelistiren "modernizm" ile gelenekten
sapmaya baslamistir (Torun, 2015: 5).

19. yuzyllin son g¢eyreginde ortaya ¢ikan modernizm kendine 6zgl sanat formlarini
yansitmigtir. Jean Francois Lyotard’a goére (1997: 156) modernizm, sanayilesen
toplumun estetigidir. Gergekte modernizm ve modern sanat ise hicbir formda var
olmayan, sanatcinin kendi diinyasinda olusturulan ve bu sekilde sunulan estetik objeye
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yonelis bigimidir. Bruce Wands’e gore, modern sanattaki degisimin bir dlgusu olan dijital
sanat, cagdas sanat alaninda 6ne c¢ikmaya devam etmekte, dolayisiyla bilgisayar
teknolojileri kullanilarak dretilen eserlere asina olundugu sirece, dijital sanatin kilttrel
katkisi olmaktadir. Wands bu gorisu ile dijital sanat kavraminin, sanatsal alandaki
gelisime etki eden faktorler ile degiskenlerinin gelecekte nasil bir durumda olabilecegini,
teknolojik donanimlarla Uretilen sanat eserlerinin etkisini, sanatsal yaklasimlarda
yasanan donutsumiler ile ifade etmektedir (Wands, 2006: 14).

Dijital sanati; modern sanatin bir déntisimi olarak degerlendiren Derya Ylcel bunu su
sOzlerle ifade etmektedir;

“Dijital sanat ve yeni medya sanati olarak adlandirilan giincel sanat formlari,
dogasi geregi geleneksel sanat eserlerinden oldukga farklidir. Baglangicinda
blyi ve inangla iligkili olan resim ve heykel sanatinin, Bati sanat tarihinde din
ve ritiiel ile olan baglantisi tarih éncesine kadar izlenmektedir. Benjamin’in
makalesinde saptadi§i gibi, sanat eseri énce ritliel aracidir ve onu ‘biricik’
kilan, bltiinlestigi bu tapinma eylemidir. Sanat kendine 6zgli atmosferini
ritiielin temsil alemi iginde kazanmisg, ritliel yoluyla gelenege sinmis ve bu
gelenekle birlikte déniismeye baslamigtir (Yicel, 2012: 4)".

Bu baglamda; dijital sanat, bilgisayar grafikleri, yeni medya teknolojileri, bilgisayar
animasyonlari, internet sanati, interaktif sanat, video oyunlari, robot bilimi ve bioteknolojik
sanat yontemleri kullanilarak yapilan “Yeni Medya Sanati”, sanatta yeni bir hareket olarak
kabul edilmekte, bu sebeple ortak kiltirel ve sanatsal amaglar sayesinde anlam
kazanmaktadir. Gunimiizde bu amaclar genel olarak “Bilgi Toplumunun” sanatsal
yansimasi veya ticari medya icin segenekler yaratmaktir. Farkli bir ifadeyle bu beklentiler,
yeni bir gérinum ile XX. yuzyilin baglarinda kendini gosteren avangard yaklasima
donisun temsili olarak yorumlanmaktadir (Manovich, 2001: 22).

1830’larda teknolojik gelismeler ve fotografin icadi, sanat eserlerinin yeniden Uretim ve
kitle iletisimiyle yayginlasmasinin yolunu agmistir. Bu sekilde sanatin blyuk kitlelere
yayilmig, sanat ¢evrelerinin olusmasiyla entelektiel paradigmanin temel 6gelerinden biri
haline gelmistir. Daha 6nce de belirtildigi gibi, sanatin entelektiel ¢evreden ayriimaz
baglantisi, ayni zamanda sanatin Uretim tarzini da belirlemistir. Bu baglamda ekonomik
ve politik gelismelerin bir sonucu olarak Gretim kosullarinin degismesi, sanatsal Uretimin
gecmisten gunimuize hiyerarsisini olusturmustur. Bu sayede sanatsal Uretim G¢ asamada
gerceklesmektedir: Sanatin genis tarihselligini iceren "geleneksel Uretim" ilk asamayi
temsil etmektedir. 17. ylzyilda mekanik dinya gorisinin neden oldugu degisikliklerle
iliskilendirilebilecek "mekanik yeniden Uretim" ve son asamada, teknolojinin ¢agimizda
gerceklestirdigi gelisimin bir sonucu olarak "dijital Uretim" olarak ifade edilebilir. Bu
siniflandirmalar; "Geleneksel Uretim" ve "mekanik Uretim", sanayi devrimiyle birlikte
gelisen sureg¢ dahil olmak tGzere "dijital Uretim" olarak siniflandiriimaktadir (Paul, 2008:
7).

Sanayilesmenin getirdigi endustriyel gelismeler, teknolojinin her alaninda oldugu gibi
sanatgilarin da uretimlerini bi¢im, icerik ve uygulama acisindan etkilemigtir. Yeni
teknolojiler ile donatiimig olan bilgisayarlarin, grafik yazilim programlarinin gelistiriimesi
ile dijital sanatin ilk ornekleri Amerikali sanat¢i Ben Laposky tarafindan 1950'de
gerceklestiriimistir (Gorsel 1). Dalga formlarindan elektronik goérintiler elde ederek
siyah/beyaz optik etkiler olusturdugu bu ¢alismalar “Op-Art” akiminin da baslangici olarak
kabul edilmektedir (Meram, 2013). Yasanan teknolojik gelismelerin sonucunda, 1968'de
Londra’da bir fuarda ilk defa “Bilgisayar Sanati Sergisi” aciimis ve boylece dijital ortamda
iretilen “Sanat Uriinleri” bir “Sanat Eseri” olarak kabul edilmistir (Meram, 2013). ilk
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baslarda “Bilgisayar Sanati” olarak ortaya ¢ikan “Dijital Sanat”, daha sonra “Coklu Medya
Sanati” olarak gelismis ve ginumuzde ise “Yeni Medya Sanati” olarak gelisimine devam

etmektedir.

Gorsel 1. Ben F. Laposky,1952, Elektronik Soyutlama Serisi No: 27, Dsc 8426. Kopyasi
(https://spalterdigital.com/artists/ben-laposky/ / 05.02.2021).
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Gorsel 2. Manfred Mohr, Dijital Sanat Calismasi, Paris Modern Sanatlar Muzesi, Kisisel Sergi,
1971 (http://www.emohr.com/paris-1971/catalog/Lpage21.jpg / 05.02.2021).
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Bilgisayar sanatinin en 6nemli sanatgilarindan biri olan Manfred Mohr, bilgisayarda
Urettigi islerden olusan kisisel sergisini 1971'de Paris Modern Sanatlar Mizesi'nde
acmigtir (Gorsel 2 ve 3). Bir mizede tamamen bilgisayar ortaminda uretilen eserlerle
acilan bu sergi, sanat tarihinde bu yonu ile dijital sanat alaninda bir ilk olma 6zelligini
ihtiva etmektedir (Mohr, 2002: 112). Mohr, detayll programlama analizi yoluyla yaratici
sureci daha derinden anlamaya olanak saglayan mantiksal ve soyut modelleri
gorsellestirmenin  mimkin oldugunu ifade etmistir. Max Bense’'e goére; Mohr'un
sistematik slrecgleri takip eden calismalari tamamen rastlantisalia dayali esit
olasiliklarla baslayan fakat bu stirecte belirgin bazi isaretlerin secilmesiyle olasiliklarin
giderek azaldigi ve yok oldugu bir agsama ile sonuglanmaktadir (Spalter, 1999: 21).

Gulncel sanat formlari icinde yer alan “Dijital Sanat” ve “Yeni Medya Sanati”, dogasi
geredi geleneksel sanat eserlerinden oldukga farklidir. Dijitallesme, bir metin veya bir
gorselin Uretilmesi ile bu Uretimlerin kopyalarinin enformasyon aglarinda dolasima
sokulmasi olarak ifade edilmektedir. Bu baglamda dijitallesme, yeniden uretimin teknik
anlamda iyilestirimis hali olarak tanimlanabilir. Oyle ki yeniden lretim ve dagitim
asamalarinda benzerligini kaybetmeyen sey, dijital imge veya metnin kendisi degil, imge
veya metin dosyasi, diger adiyla dijital veridir. Goruntlu dosyasi ise maddesel, bir formu
olan goruntulerden ibaret degildir. Dijital imge goérinmez olan imge dosyasinin ve
goriinmez olan dijital verinin gérsel hale getiriimesinin bir sonucudur. Bu sebeple de dijital
bir imge, sadece sergileme veya kopyalarinin dagitimindan ziyade her an sahnelenebilir
veya icra edilebilir bir Gretim seklidir. Bu nokta da imge, notalari mizik pargasinin
notalarindan farkl bir muzik pargasiymis gibi islemeye baslar, tipki isitimeyen, sessiz bir
sarki gibi, dinleyebilmek igin muzigin icra edilmesi gereklidir. Sureg iginde dijitallesmenin
de bu anlamda gorsel sanatlari bir performans sanatina doéndstirdigda de
sdylenebilmektedir (Groys, 2016: 123).

Dijital teknoloji sayisiz manipulasyon, varyasyon ve kombinasyona uygundur. Fotograf,
video ve film gibi alanlara bakildi§i zaman, montaj tekniginden dolayr zaman ve mekan
manipulasyonunun her zaman oldugunu séylemek mimkindir. Fakat dijital teknoloji bu
durumu ciddi bir noktaya gotirmustuar. Dijital teknoloji, 6zellikle Kibistler, Dadaistler ve
Surrealistlerin 6nunu agtigi kolaj ve mal etme (temellik) Ustinden yeni yollar agmayi da
mumkun hale getirmistir (Paul, 2008: 27-28). Sanatin gelisen teknoloji ile birlikte modern
bir strece girdigi asikardir. Fotograf sanatinin 6zimsenmesi ve baski metotlarinin
gelismesiyle birlikte polaroid teknolojisi, dijital sanati, buglin mizelerden takip edilebilen
bir tarihsel surecin aktéri yapmistir (Stallabrass, 2013: 112-116). Yasanan bu sureg
gOstermistir ki gelisen teknoloji, Uretilen farkll materyaller, yeni medya unsurlari, sanatsal
alanda bir bitlinlik saglamada ilk baglarda catismaya girmelerine karsin nihayetinde
kacinilmaz olarak ayni dizlemde var olabilmeyi basarmistir.

Dijital ara¢-gerec¢ ve ortamlarin yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmasi ile geleneksel
sanatlardan farkli olarak gelisen “Yeni Medya Sanati” imkan ve vyeterlilikleri ile
sanatgilarin isini daha kolay bir hale getirerek bu alani daha cazip kilmaya baslamistir.
Bu baglamda “Yeni Medya Sanatl”, geleneksel sanattan badimsiz olmamakta,
geleneksel arag ve bigimlerin gérinimuni de taklit etmektedir (Nalven ve Jarvis, 2005:
8). Bu yaklagim ve anlayis ile i¢ ice gegen kavramlar, birbirlerini sanatsal olarak besleyen
kaynak olmalarinin yani sira, birbirlerinin tamamlayicisi konumundadir.

Dijital sanat, geleneksel sanat anlayislarina gore bazi yoénlerden farkhliklar
gostermektedir. Bunun nedeni dijital sanatin kendine 6zgu belirgin gorsel dili kadar belki
de o gune kadar hi¢ olmadigi bigcimde sanat ve bilimin igbirligi ile Uretilmis olmasidir. Bu
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dénemde dijital gorsel imgeleri yaratan sanatgilarin birgogunun bilim insanlari olmasina
da sasirmamak gerekir. Clnku o yillarda bir sanatc¢inin ticari olarak piyasaya arz edilmis
bir Griin olmayan bilgisayara ulasmasi ya da sahip olmasi olduk¢a zordur. Bununla
beraber o bilgisayari kullanabilecek bilgiye ve donanima da sahip olmasi gerekmektedir.
O nedenle bu yeni sanat formunun ilk uygulayicilar ya bir bilim insaniydi ya da bu yeni
teknolojiyi kullanabilecek bilim insanlariyla ortak caligan sanatcilar idi. Sanat ve
teknolojinin bir arada ele alindigi calismalar daha c¢ok Universitelerde ya da buyuk
sirketlerin laboratuvarlarinda gercgeklestiriliyordu. Basglangigc dénemi ¢alismalarla birlikte
dijital sanat baglaminda bilim ve sanat arasindaki igbirliginin, her gegen gun artarak
ilerledigi gérilmektedir. ilk bilgisayarla Uretilen sanat galigmalari o gliniin sartlarinda
teknik acidan oldukgca gelismis bir teknolojiyle Uretildiklerinden sanat¢i ve bilim
insanlarinin igbirligi kaciniimazdi. Sanatgilarla bilim insanlarinin igbirligine girmeleri sanat
tarihinin higbir déneminde bu kadar fazla olmamistir.

Bu noktadan bakildidinda dijital teknolojilerin sanatsal anlatimda belirleyici bir rol
ustlendigi dijital sanat galismalari iginde “Dijital imajlarin” gérsellestirmede kullanilan
bicimlendirme yontemleriyle kendine 6zgu gorsel bir dile dénistigu gérulmektedir. Ancak
dijital teknolojilerin ve imaj isleme yontem, yazilim ve programlarinin geldigi nokta dikkate
alindiginda, dijital imaj teknolojileri ve gérsellestirme yontemlerindeki ¢ok cesitlilik, dijital
calismalarin teknik ve yapisal 6zellikleri ile yarattigi gorsel dilin sanatsal baglamda
degerlendirilmesini gluglestirmektedir.

Buna gore dijital sanatin disiplinlerarasi yaklagim tzerinden sanata, sanatgiya ve insana
batincul bir bakig kazandirdidi soylenebilmektedir. Bu kapsamda dijital sanat
yéntemlerini kullanan sanatcilarin ortak paydalar ile olusturduklari sanatsal yaklagimlar,
farkh yontemler ile geleneksel sanatlari eserlerinde kullanan sanatgilar i¢in gtincellenen
bir alan olusturmaktadir.

2. Geleneksel Formlan Dijitale Yansitan Turk Sanatgilar

Sanatsal bir 6ge olarak gelenek, eskinin sirekli bir tekrari olarak veya yalnizca gegmis
doénemlerin bicimsel 6gelerinin bir tekrari olarak algilanmaktadir. Gurkan Alag6z vd.
(2018: 179)'ne gore; “Sanat eseri, gegmigin anla birlestigi, yeni bir sentezle ifade edildigi
ve gelecege aktigi anlarda yaratilir.” Bu baglamda geleneksel sanat eserlerinin Gretimi
bicimsel olanin tekrarini gerektirmez. Bigimsel bir dzellik olarak geleneksel yontemler
kullanilarak Uretilen sanat eserinin algilanmasi, yanhs bir algi Uslubu gdstermektedir.
Materyal, eserin o anda kendisini yarattigi aractir. Yani sanatgli, bicimsel ve baglamsal
olarak 6zden beslenirken, malzemeyi glnun sartlarinda bir ara¢ olarak kullanir ve ayni
zamanda eserine o andan itibaren bir parca katabilir (Alag6z vd., 2018: 179).

Tirkiye'de dijital sanat alaninda yapilan ¢alismalar 1990’li yillara dayandiriimaktadir
(Saglamtimur, 2010). Dijital sanat adi altinda toplanan sanatsal etkinlikler, tasarim ve
sunumlar dijital ortamlara aktarilarak kullaniimakta ve teknolojik gelismelerin devam
etmesi ile gincellik kazanmaktadir. Bu baglamda sanatcgilarin teknolojik gelismeleri
sanata hizmet noktasinda kullanabilmeleri icin teknik donanimlara hakim olmalari
gerekmektedir. Ancak bu donanima sahip olmayan sanatgilar ise bilgisayar ve yazilim
alaninda uzman kisilerle ortak galismalar yaparak trtnler ortaya koyabilmektedir (Akten,
2008). Bu sanatcilardan biri olan Hamdi Telli, Ankara Universitesi Siyasal Bilgiler
Fakiltesinden mezun olduktan sonra fotograf sanatiyla birlikte sayisal sanatla da
ilgilenmeye baslamistir. Turkiye'de 1987-1989 yillari arasinda Mimar Sinan Universitesi
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Guzel Sanatlar Fakultesinde ilk kez “Bilgisayar Grafigi” dersleri de vermisgtir
(Turkishpaintings, 2021). Telli; modern ve gelenedin izlerini teknolojik imkanlarin
kendisine verdigi yaklasimlar ile yeniden yorumlamistir. Geleneksel sanatlarin devingen
izleri, cizgisel Uslubu Telli'nin eserlerinde rengin kullanimiyla birlikte soyut bir anlatim
diline déntsmdustir (Goérsel 3).

Gorsel 3. Hamdi Telli, 21. Yuzyil Dijital Sanat Sergisi
(https://www.arttv.com.tr/sergiler/diger/21.yy-sanat-dijital-art-hamdi-telli / 05.02.2021).

Dijital dinyanin ve teknolojinin olanaklarini kullanarak Gretimlerini gerceklestiren bir diger
isim olan Seckin Pirim ise ¢agdas heykel alanindaki ¢alismalarinin gizimlerini dijital
uygulamalar Gzerinden gergeklestirmeyi tercih etmistir. Pirim, gerceklestirdigi ¢izimlerde
daha hizli ve pratik hareket etmesi, hata payinin en aza indirilmesi, istenilen gérintu elde
edilene kadar degisiklik yapilabilmesi, ayrica lazer kesim yapan cihazlarda kusursuz
kesim elde etmesi ve zamandan kazanmasi agisindan dijitale ve teknolojiye sanatinda
yer agmistir. Bu calisma ydnteminin mesleki anlamda daha hizli ilerlemesine katki
sagladigini belirten Seckin Pirim’in ilk donem calismalari, doda ve kiltlr arasindaki ikiligi
yansitirken Pirim’in sanatinin zaman igerisindeki gelisim ve degisimini Marcus Graf su
ifadelerle anlatmaktadir:

“Seckin Pirim eserlerinde, Kubizm, Fitirizm, Minimalizm ve glinimuzin g
boyutlu bilgisayar grafikleri ile (riin tasarimlarindan cesitli yéntemler alarak
kendi dilini olusturmanin bir yolunu bulmugtur. Bu nedenle isleri hem tanidik
hem de yabanci gériiniir. Bilinen sanat ve tasarim tarihi temeli lizerinden yeni
estetikleri tartismaktadir. Bu sayede sanatgi, klasik reprodiiksiyonu veya
postmodern eklektizmi asan yeni dretim bicimleri gelistirmek igcin heykel
sanatina yeni bir yol énermektedir (Artful Living, 2021)".

Ebru sanati ve Suminagasi sanatinin izlerine rastlanan yapitlarinda yalin bir tekrar
estetik bir devinim ile eserlerine tasiyan Pirim, calismalarinda farkh disiplinlerden aldigi
verileri dijital ortama yansitarak tasarimlar yapmaktadir. Tasarim asamasinin uygulama
safhasinda yazihm programlarini uzman teknik elemanlara yaptirarak, kendi deyimiyle
“Sanat” ve “Zanaat”i birbirinden ayirmaktadir (Gorsel 4).
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Gorsel 4. Seckin Pirim, Yol-3, Biristol Gizeri metalik boya karisik teknik,158 x 82,6 x 5,1 cm
(https://www.c24gallery.com/seckin-pirim?lightbox=dataltem-ju5un13el / 05.02.2021).

Son yillarda isminden ¢okga s6z edilen yeni medya sanatgisi, ydnetmen tasarimci ve
akademisyen Refik Anadol, medya sanati ve mimarinin melez iligkisi Uzerinden
uretimlerini gergeklestirmektedir. “UCLA Dizayn ve Medya Sanati Bolum” 6gretim Gyesi
olarak gbrev yapan sanatci;

“Bugline baktigimizda kamusal alanin bizlere her giin ilham vermesi
gerekirken; su anda, bizler, bu alanda tam tersi bir gergeklikle tasarlanmamis
bir kaosun, yer edinme yarisinin arasina sikismis bir haldeyiz. Bu duruma
kars! geligtirdigim projeler kimi zaman kalici bir dijital heykel calismasi
olabiliyor kimi zaman filarmoni orkestrasi ile es zamanli lretilen gérsel/igitsel
bir performans olabiliyor (Aura Istanbul, 2021).”

sozleriyle sanatsal yaklagsimini agiklamaktadir.

Sanatc¢inin bilim ve sanati birlestirerek Urettigi ve en ¢ok bilinen projelerinden biri olan
“Eriyen Hatiralar” (2018) yapitinda hatiralarla neler yapilabilecegini, hatirlama, bellek ve
anilarin nasil sembolize edilebilecegdini, sinir bilim alanindaki arastirmalara dahil olarak
EGG (beyin aktivasyonundaki degisiklikleri gostererek beyin hastaliklarinin tespit
edilmesinde kullanilan test) datasinin Gzerine yazilan programlar ve yazilimlarla yapay
zeka igbirligiyle, 151k projeksiyonlari ve boyayla hatirlama anini sanata donusturmustur.
Bir baska ¢alismasi Los Angeles da ve “WDCH Dreams Walt Disney Konser Binasi Riya
Goriyor” (2018) isimli yapitidir. Unlii mimar Frank Ghery'nin tasarladigi énemli
binalardan biri olan Walt Disney Konser Binasi’'ni bir bina riiya gorebilir mi, gérse bunun
nasil olacagi sorularinin yanitlarini yapay zeka ile c¢alisarak sanata doénustirmeyi
basarmigtir. Los Angeles Filarmoni Orkestrasi'nin 100 yillik argiv verilerinin (notalar,
posterler, konser kayitlari vb.) yapay zekayla ¢alisildiktan sonra bina Gzerine yansitiimasi
seklinde olusturulmustur (Ark Tera, 2021).

Mimari mekéanlarin ve kamusal alanlarin sinirlarini, datalar ve teknoloji aracihi ile
yeniden bi¢imlendiren Refik Anadol, yeni medya sanatgisi ve tasarimcisi olarak, cagdas
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kaltiran gerektirdigi estetik, teknoloji ve dinamik mekansal kavramlarin yontemlerini
yeniden yorumlamaktadir. Tasari asamasinda, verileri ve makine zekasini arag olarak
kullanarak alisiimadik mekansal deneyimler pesinde kosan Anadol, “Yeni Medya
Sanati’ni mimari ve mekansal kavramlarla birlestirerek, dijital olmayan gercekligin
kayboldugu bir ortamda mimari ve mekansal olanaklarin nasil gelisebilecegini
sorgulamaktadir. izleyicisine hem ic hem de dis mekan calismalari icin yeni fonksiyon ve
alternatifleri hayal etme firsati sunan Anadol’a gore tiim i¢ ve dis alanlar tuvaldir. Anadol
calismalarinda insanhgdin kollektif deneyimlerini alip bilim ve sanat potasinda eriterek
izleyicisine yeni bir sanat eseri olarak sunmaktadir (Gérsel 5 ve 6).

Gorsel 5. Eriyen Hatiralar Sergisi, 2018 (https://bi-ozet.com/2018/02/07/refik-anadolun-eriyen-
hatiralar-sergisi-pilevnelide/ / 05.02.2021).

Gorsel 6. Frank Gehry'nin Walt Disney Konser Salonu (https://worldarchitecture.org/article-
links/ephcv/frank_gehrys_walt_disney_concert_hall_gets_a_psychedelic_makeover_by refik_an
adol.html / 05.02.2021).
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Geleneksel ydontemlerle olusturulan sanat eserlerinin Uretim sidreci aylar sirerken, bu
sure ileri teknolojik araglarla olabildigince kisalmakta, hatta bazen glnleri saniyelerle
degistirmektedir. Bu noktada kullanilan firsatlarin artmasi ve degismesi ile sanat¢inin
istedigi sonuca ulasmak i¢in harcadigi mesafe, zaman ve ¢aba azalmaktadir. Sanatginin
sorununa ¢ozim saglayan teknolojik araglarin yayginlasmasiyla birlikte siber sanat
kavrami gelismeye devam etmekte ve sanata yonelik yazim ve donanim tretiminin hizla
artmasi kaginilmaz goértinmektedir (Tarkmenoglu, 2014: 89).

3. Geleneksel Tiirk Sanatlarinin Dijital Sanata Yansimasi

incelikli bir estetikle glinimiize kadar kendi iginde anlatim dilini siirdiiren “Geleneksel
Turk Sanatlari” zengin ve kadim bir gegmise sahiptir. “Gelenek” sézcugu Turk Dil Kurumu
(TDK, 2020) so6zlugunde; “Bir toplumda, bir toplulukta eskiden kalmig olan, saygin
tutulan, kusaktan kusagda iletilen, yaptirim glcu olan, kilttrel kalintilar, aliskanliklar, tére
ve davraniglar” olarak tanimlanmaktadir. Geleneksel sdzcugu ise, gelenekle baglantili
olan seyler olarak ifade edilebilir. Bu baglamda glinimizde geleneksel sanatlar, sanatin
gelenegin iginde yogdrulusu ile gerek tarihsel, gerek modern dénemin modern olgulari ile
birleserek daha genis bir sanatsal ifade alani bulmustur.

Resim sanatinda geleneksel sanatlarin etkisi birgok sanatgi ve eserinde gorulmektedir.
Geleneksel sanatlarda da modern sanatlarin yansimalarina rastlaniimaktadir. Bu
baglamda geleneksel Tirk sanatlarindan biri olan “Ebru Sanati”"nin klasik yéntemlerin
diginda modern anlamda ilk icrasi Hikmet Barutcugil ile baglamistir. Barutgugil, Mimar
Sinan Universitesi Guzel Sanatlar Fakiiltesi Tekstil Bolumirnde 6grenim gordugu
siralarda ayni Universitede hocasi olan Emin Barin'in tavsiyesi ile Ebru sanati Uzerine
arastirmalar yapmaya baslamis, kendi gayreti ile ebru sanatini 6grenmistir. Zamanla
“Ebru Sanati"ni yeni formlar ve disiplinlerle birlikte icra eden sanatci, Ebru sanatina yeni
bir bakis acgisi kazandirmistir. Yurt igi ve yurt disinda yizin tzerinde sergi agmis olan
sanatgl, geleneksel sanatlar bir kalip igine sokmadan, toplumsal anlamda tasidigi
degerlerin farkinda olarak Uretimler yapmaktadir. Barutcugil, ginimuz teknik ve
imkanlarindan yararlanarak, geleneksel sanatlarin gelecede aktarilabilmesi icin yeni
yorum ve ifade alanlarina ihtiya¢ duyuldugunu siklikla belirtmektedir (Barutgugil, 2001).

Barutcugil, Ebru sanatini yaglh boya ve sulu boya teknikleri ile birlikte kullandigi
calismalarinin yani sira dijital ortamlarda ebrulari tekrardan tasarlayarak bu alanda sira
disi calismalar gergeklestirmistir. Ressam Erol Denec¢'’in resimleri ile Barutgugil'in ebru
calismalan dijital ortamda kolaj teknigi ile yeniden tasarlanarak, farkh bir konsepte
izleyiciye sunulmustur (Gorsel 7). Ayrica “Simetri” isimli seri calismalari dijital ebru
alaninda yapilmig tasarimlardir. Bu calismalar ebru kesitlerinin bilgisayar ortaminda
simetrik goruntilerinin elde edilmesi ile yapiimis seri galismalardan olusmaktadir (Gorsel
8) (Ebristan, 2021).

Tarihi ve dini mekanlarda sisleme elemani olarak uygulanan hat sanati, ginimuz
teknolojisi ile dijital ortamlarda kolaylikla tasarlanabilmekte, boyama iglemi yapiimakta,
U¢ boyutlu modelleme dahil tim asamalari ile sirece yon verilerek, icra eden kisgiye pratik
tasarim ve uygulama imkanlari sunmaktadir. Hat sanati gelisen teknoloji ve dijitallesme
ile birlikte yeniden yorumlanarak, farklh ifade alanlari kazanmigtir. Boyut, icerik ve
islevsellik agisindan degisim godsteren hat sanatini birgok disiplin ve uygulamada bir
arada gérmek mumkidn olmustur. Glnimuzde bilgisayar programlarinin ¢cok amacli
kullaniminin da etkisi ile hat sanati grafiksel bir tasarim elemani olarak da siklikla
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kullaniimaktadir. Tasarim slrecinde sanat¢lya zengin bir alan sunan hat sanatinda
uygulama alaninin sinirsizhdi, malzeme cesitliligi ve desenlerin dijital ortamlara
aktarilarak yeni tasarimlarin yapilabilmesi bu zenginliklerden bazilarini olusturmaktadir

(Gorsel 9).

Gorsel 7. Ebru Dijital Kolaj Calismasi (https://www.youtube.com/watch?v=jyPxtdrFPsY /
05.02.2021).

Gorsel 8. Simetri Ebru Dijital Sanat Calismasi
(http://mww.ebristan.com/index.php?d=galeri&uid=156 / 05.02.2021).
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Gorsel 9. Erman Yordam Hilye-Serif,35x50 Hat Calismasi
(https://www.facebook.com/photo?fhid=1652255458265557&set=pb.100004433555227 .-
2207520000 / 05.02.2021).

Geleneksel alanda teknik uygulamalardaki degisim, dijitallesme ile birlikte 6zellikle
sanatin insasi asamasinda uygulanabilirligini artirici ¢éziimler sunmaktadir. Geleneksel
sanatlarda matematigin ve geometrinin 6nemine ithafen, bilgisayar ortaminda uygulanan
tezhip calismalar rakamlar ve kodlarla bir desen striktirli olusturabilmeye imkéan
tanimaktadir. Bunun yaninda bir desenin 8'de ya da 4'te biri el ile gizilip kalan kismi
bilgisayar yazilmi yardimiyla tamamlanabilmektedir. Dijital ortamlarda, tasarimlar igin
kullanilan programlardan bazilari Vektor tabanh; Corel Draw, Adobe lllustrator, Free
Hand ve piksel tabanli; Photoshop programlaidir (Maktal ve Korkmaz, 2019: 48). Gorsel
10'da eskiz asamasinda bir tezhip ¢alismasi goérilmektedir. Bu ¢alisma dijital ortamda
boyanabildigi gibi bazi durumlarda farkh disiplinlerle desteklenerek (¢ boyutlu
dizenlemeler de yapilabilmektedir.

Gorsel 10. Tezhip Grafik, Youtube Sayfasi, Dijital Ortamda Tezhip Desen Cizimi
(https://www.youtube.com/watch?v=P9RPC-W7rg4 / 05.02.2021).

117
MedeniyetSanat


https://www.facebook.com/photo?fbid=1652255458265557&set=pb.100004433555227.-2207520000
https://www.facebook.com/photo?fbid=1652255458265557&set=pb.100004433555227.-2207520000
https://www.youtube.com/watch?v=P9RPC-W7rq4

Medeniyet Sanat - IMU Sanat Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dergisi, Cilt: 7, Sayi: 1, 2021, s. 105-126, E-ISSN: 2587-1684

Kutlug Ataman ydnetmen ve sanatgi kisiligi ile taninmaktadir, yonettigi sinema filmleri
uluslararasi platformlarda &dulller alan sanatgl, video art Uzerine yapmis oldugu
calismalar ile cesitli bienaller ve sergilere katimistir. Ataman’in “Canlandiriimig
Kelimeler” isimli (2003) sergisi islami yazi ve video art sanatini bir potada eriterek ortaya
¢lkardigi sunumlardan olusmaktadir (Gorsel 11) (Animated, 2021). Ataman eserlerinde
“kimlik, alglr ve gercekligin ¢ok yonlu dogasi gibi temalari arastiran bir sanatgidir”
(Amirsadeghi, 2010: 86). Kutlug Ataman “Canlandiriimig Kelimeler” video enstalasyonu
ile “islam Kaligrafisi’ni kullanarak kelimeleri canlandirmaktadir. Bu ¢alismalar, géruntii ve
metinler arasinda gidip gelen alti animasyonlu video dizisini icermektedir (Daftari, 2006:
26).

Gorsel 11. Kutlug Ataman, "Canlandiriimis Kelimeler”, 2003 [Glizel (No. 1)] isinden bir kare
(https://archives.saltresearch.org/handle/123456789/51549 / 05.02.2021).

Ataman’in “Canlandiriimis Kelimeler” adl Video Art Sergisi (2003) LCD panellerin
sergileme alanindaki duvara monte edilmesi ile gosterilmektedir. Ataman, bu yapitta hat
sanatini figlratif desenleri ile bir arada resimsel bir anlatim ile aktarmaktadir. Calismada
bir yazi teknigi olan “Misenna Hat” sanati diger ismiile “Aynali Hat” teknigi kullaniimistir.
Bu yontemle Ataman, yazinin simetrisi yani aksini merkeze alarak ortaya ¢ikan
desenlerden bir sunuma ulagmaktadir. Bu video enstalasyon serisinde, kaligramlar
simetrik olarak ayni dizlem Uzerine yerlestirilerek, bir eksen etrafinda donerek,
birbirleriyle birlesmektedir (Gorsel 11). Calismada yazili metinlerin anlamlarindan ziyade,
gorsel bir imajlar batinld s6z konusudur. Dolayisiyla kelimeler videoda sadece anlik
olarak okunabilmekte ve algilanmaktadir (Albayrak, 2012: 17). DOnen kaligramlardan
kisa sureligine goruntiler ¢gikmakta ve sonra kaybolmaktadir. Gérsel 11; videoda anlik
olusan kaligramda bir kelebek goruntisunun ortaya ¢iktigr an gdosterilmektedir. Gorinti
ve metin bu nedenle iki kaligramin dénus yoluyla agida ¢cikmakta, gizlenmekte ve tekrar
tekrar aciga cikmaktadir. Bu slrecte, kaligrafi formlarin sekilleri gergekten donlismez,
ancak izleyicinin bunlara iligkin algisi degisir. Burada gergeklesen, baslangicta
gozlemciden gizlenen bir kimligin yavas yavas ortaya ¢cikmasidir. Dolayisiyla, Barbara
Brownie’'nin (2012: 48) ifade ettigi gibi, “harflerin (veya bagka herhangi bir kaligrafi
biciminin) kendisi aslinda degismeyebilir, ancak izleyicinin bu bi¢imin anlami ve dogasi
hakkindaki ilk varsayimlari doénustirilmeye zorlanir”. Ataman’in  “Canlandiriimig
Kelimeler” eseri; izleyicinin imaja yonelik algisini metinden temsili imaja, bir devinim
halinde slrekli olarak degistirmektedir (Khajavi, 2019: 33). Sanat¢inin yaklagimi
“Kaligrafi’ gelenegi igindeki “Kaligram” tekniginden esinlenerek tiiretimistir. iginde
gizlenmis olan ya da c¢ogunlukla zoomorfik gorintilerle anlasilabilecek sekillerle
gOrintlyd olusturan kelimelerdir. Ataman’in kelimeleri ise bazen sakalli bir adamin yiz,
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bazen bir kelebek bazen bir lale gibi rastgele bir géruntli grubuna dénismektedir. Sergi;
Dogu ve Bati etkileri arasinda kalan estetik bir uzlasi olarak da yorumlanabilmektedir. Bu
baglamda, ikon gelenegdi ve figuratif imajlar, Bati kGltirinU temsil ederken, kelimelerin
s6zli ve yazil imajlari ise Dogu kiltrlerini temsil etmektedir (Albayrak, 2012: 28).
Dolayisiyla, “Geleneksel Hat Sanati”nin, bilgisayarlar araciligi ile dijital ortamlarda
yeniden Uretilerek tasarlanmasi, Bati toplumlarinin Grettigi yeni teknolojilerle, Dogu
toplumuna dair kiltirel elemanlarin bir aradalidi, Dogu ile Bati arasinda estetik ve kiilttrel
bir kdpri niteligindedir.

Gorsel 12. M. Fatih Kara, Batman Padisahtan icazet Alirken (https://onedio.com/haber/osmanli-
nin-minyatur-sanatini-populer-kultur-haline-getiren-cizerden-18-eglenceli-cizim-745008 /
05.02.2021).

Geleneksel Tirk sanatlarindan “Minyatir Sanati” gagdas sanatgilarin siklikla eserlerinde
yararlandiklari “Geleneksel Turk Sanatlari’ndandir. Minyatlr sanati gegmis dénemlere
bakildiginda igerik ve bigcimsel olarak dedisimler gdsterse de her dénem icra edilmis
geleneksel sanatlar arasinda yer almaktadir. Bu baglamda minyatur sanatini bir nirengi
noktasi olarak alip populer kiltartn figarleri ile topluma farkh sekilde sunan sanatgilar,
toplumsal kabuller, 6rf, adet ve gelenekler lizerinden yapilan elestirilere de ayna tutan bir
yap!I meydana getirmiglerdir. M. Fatih Kara’nin caligmasinda, ginimiz sinema ve gizgi
film kahramanlarindan olan Batman ve Oriimcek Adam karakterleri, Osmanl padisahi ile
ayni karede resmedilerek ironik bir anlati meydana getirilmigtir (Gorsel 12).

Osmanh Minyatirlerinden yola ¢ikarak Uretimlerini gerceklestiren Murat Palta, grafik
tasarim Gzerine egitimler almis, grafik alanindaki bilgisini minyatir sanati ile birlestirerek
glncel bir anlatim dili olusturarak eserler Gretmektedir. Tarihten beslenen ginimuiz
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sanatgilarinin ortak 6zellikleri, birgok medyumu bir arada kullanarak disiplinlerarasi
yaklasimlar ile eserler Uretmeleridir. Murat Palta da bu yaklasim ile dijital ortamlar
kullanarak etkileyici ¢caligmalar yapmakta, zengin bir anlatim dili ortaya ¢ikarmaktadir.
Palta, pop kultlr 6gelerine eserlerinde ustalikla yer vermekte, edebiyat ve sinemanin kult
eserlerini gesitli kompozisyonlar ve temsillerle tasarimlarina tagimaktadir. Palta, minyattr
sanatinin tarihi ve zengin alt yapisi ile gergek ve gergekistinin uyumlu birlikteliginin
deneyimini izleyicilerine eserleri ile yansitmaktadir (Gérsel 13).
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Gorsel 13. Murat Palta: Yiiziklerin Efendisi, 85x60, Kagit Uzeri Baski
{https://plastikart.tumblr.com/post/157561842727/murat-palta-lord-of-the-rings-mono-print-
on/amp / 05.02.2021).
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Ozgur Demirci'nin, Baharistan isimli sergisi 15. yy tasavvuf alimlerinden olan Molla
Cami'nin eserinin adidir. Eserde sekiz bahceden bahsedilir. Demirci, Molla Cami’nin
eserindeki sekiz bahgenin kendisinde biraktigi izleri, klasik resim gelenegi Uzerine aldigi
egitim ile Dogu mistisizmini birlestirerek izleyicilerine aktarmaktadir. Resimlerinde Turk
susleme sanatinin bezemeci anlayisi hakim olan sanatgi, karikatlrize ettigi Osmanli
tiplemeleri ve masalsi anlatimlari ile eserlerini izleyiciye sunmaktadir. Ozgir Demirci,
“‘Renkler arasindaki iligski ve geliskiyi zihnimdeki Bati-Dogu ikilemiyle paralel ylratmeye
calisiyorum” (Demirci, 2018) diyerek sanatsal arayis surecinde kullandigi (siyah, beyaz,
yesil, kirmizi) renklerin birbirleri ile iliskisine aciklik getirmektedir. Geleneksel
sanatlardaki tekrar (ulama-raport) Demirci’nin eserlerinde siklikla uygulanmistir. Demirci,
7. Bahge isimli calismasinda Fovizm akiminin dnemli temsilcisi Henri Matisse‘in “La
Danse ” (1910) isimli galismasina atifta bulunarak sanatin kiltlrler arasi gegiskenligini
gOzler 6nline sermektedir. Henri Matisse'in bircok eserinde Geleneksel Turk Sanatlarinin
etkilerinin gortlmesi, bu eserdeki tercihi daha anlamh kilmaktadir.

Gorsel 14. Ozgir Demirci, Baharistan Serisi 7. Bahge, Tuval Uzerine Karigik Teknik, 200x400
(https://www.galeri77.com/dosyalar/Galeri77_Ozgur_Demirci_Baharistan_Katalog.pdf /
05.02.2021).

Geleneksel sanatin izleri eserlerinde goérulen Canan, yirmi beg yillik sanat hayatinda
aktivist durusu, feminist sdylemleri ile dikkat cekmektedir. Eserlerinin temalarini; giincel
ve tarihi olaylar, masallar, mitolojiler, ask, cinsellik, evlilik, zorbalik, siddet, cinayet,
tecavuz, orf ve adetler gibi birgok konu olusturmaktadir. Sanatgi, kadin bedenini her hali
ile izleyiciye sunmaktadir. Kadin sevgilidir, estir, annedir, tanricadir ve tim bu suretleri
tek bir siluette toplanarak “Canan” olarak izleyiciye yansimaktadir. Beslendigi kaynaklar
arasinda minyatiur sanati dnemli bir yer tutmaktadir. Dijital sanat ve yeni medya sanatina
dair de farkh enstalasyon calismalari ile her sergisinde kendi sinirlarini zorlayan sanatgi,
calismalarinda kullandigi teknik ve materyaller bir yana galismalarinin isimleri ile de
onemli mesaijlar vermektedir. Sanatci eserlerinde toplumsal cinsiyet politikalarinin kadin
bedeni Gzerindeki tahakkimiini, kadin bedeni Uzerindeki iktidar alanlarini sorgulamakta,
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ayrilikgl yaklagimlar elestirmektedir. Mitoloji ve efsaneler birgcok ¢alismasinin temelini
olusturmaktadir (Yilmaz, 2010: 37).

vak-vak-agaci-slash-the-wag-wag-tree / 05.02.2021).

Vak Vak Agaci caligsmasi, ismini 17. yy Vaka-i Vakvakiye, diger adi ile Cinar Vakasi,
olayindan alir. IV. Mehmet déneminde ordu ve devlette bazi dizenlemelere gitmek
isteyen burokratlarla yenicerilerin karsi karsiya geldigi, 40 burokratin ¢inar agacinda
yenicerilerin baskisi ile ibreti dlem olarak sehir meydaninda asildigi olayin ismidir.
Cehennemde meyvesi insan kafasi olan agag, hem tarihi génderme olarak hem de
mitolojik agidan sanatc¢iya esin kaynagi olmustur. TUrkiye cumhuriyetindeki darbeleri
anlattigi bu ¢alismasi ile Canan, calismayi “tim asilmiglara ve blyuk ablama” diyerek
adadigini sdylemektedir. Calismasindaki tarihi kareleri minyatlr dizenlemeleri ve
kaligrafik unsurlar ile sunmustur. Eserleri geleneksel gizgiden yola ¢ikarak modern bir
Uslup ile yorumlanmaktadir (Yaman, 2016: 39).

Sonug

Maddesizlestiriimis dijital gértntilerle elde edilen her calisma, farkli bir sanat eseri olarak
dijital ortamlarda saklanmaktadir. Dislincenin nesneye baskin ¢ikmasi ile yapitin somut
bir sekilde gerceklesmesine gerek kalmadan kendini ifsa edebilmistir. Dijital sanatta
arayUzlerin, bloglarin ve portallarin daha ¢ok tercih edilmesinin sebebi de budur; ¢lnki
bu bilgi aginda nesne sanal ortamda dylesine gergekgi islenmistir ki artik somut nesneye
ihtiyac dahi duyulmamaktadir. Gelinen asamada sanat yapitlarinin ¢ikis noktalari
yalnizca doga dedildir. Betimlemek zorunda olunan doga da artik zaman igerisinde yok
olmustur. Clnkl teknolojik gelismeler bunu g¢oktan anlamsiz kilmigtir. Artik 6nlerinde
dolmasi gereken derin ve sinirsiz bir alan vardir ve o da dijital ortam yani diger adiyla
sanal ortamdir.
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Sanat gelisen ve degisen zaman igerisinde surekli yeni referanslar olusturmustur.
Teknoloji ile birlikte dijital teknolojiler géz alici etkisiyle insanligin yagsaminda sanatsal ve
kultirel anlamda degisimleri de beraberinde getirmistir. Artik fiziki dinyada olan her sey
bu sanal ortama taginmistir. Verilerden olusan bu yeni anlatim dili teknik ve pratikligi
sayesinde ¢okca benimsenmistir.

Dijital sanatla birlikte; dijital gorintileme, fotograf, dijital heykel, dijital enstalasyon,
performans, mizik, ses, animasyon, sanal gergeklik ve artiriimis gerceklik, internet aglari,
film, video ve elektronik gérintiler de i¢ ice gegmis, etkilesimli ortamlarla sanatsal Giretim
bicimlerine déntismustuir. Dijital teknolojiler yeni ifade bicimleri yaratsa da, 6nemi sanatla
daha da giclenen melez, yapay organizma, yapay zeka gibi kavramlar sanatgilari daha
sik mesgul etmeye baslamistir. Bu sayede sanat¢inin arastirmaci kisiligi de 6n plana
clkmistir.

21. yuzyilda artik veriler sayesinde gelecege donik daha cok ileti génderiimekte ve bu
gelecek icin depolanmaktadir. Bu yeni yorumlamalarin ve karigik tekniklerin olusmasinda
suiphesiz teknolojinin, bilimin ve sanatin bulustugu noktada hep birlikte ilerlemesi, cagdas
sOylemlere giderek daha fazla bilgi aktarimi yapmakta ve gelistirmektedir. Artik dijital
sanatcilar gelecegdin sanatgilari olarak adlandiriimaktadir.

Calsma kapsaminda yapilan arastirmada geleneksel sanatlarin tarihsel slire¢ icinde
gecirdigi merhalelere deginilmistir. Geleneksel sanatlarin zengin alt yapisi ve nesilden
nesillere aktarilan, sembolik ve bigimsel dilinin etki giicli, glinUmz teknolojisi ile dijital
ortamlara aktarilarak, tasarimlar ile birlikte kullanim alanini da genigletmistir. Geleneksel
motiflerin, bitkisel ve geometrik sislemelerin, kadim desen ve hikayelerin yeniden
yorumlanip uygulanmasinda dijital teknolojilerin kullanimi, teknik agidan kolaylik
saglamakla birlikte zaman tasarrufu da saglamaktadir. Bu hali ile dijital sanat
uygulamalari, eserlerin tasarim, Gretim ve sergileme asamalarinda sanatgiya yeni bakis
acllari da kazandirmaktadir.
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Gorsel 15. Vak Vak Agaci Video Animasyon, 5126 + 1AP
(https://www.artsy.net/artwork/canan-vak-vak-agaci-slash-the-wag-wag-tree /
05.02.2021).
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