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SARPER BUTEV

agdas disilincenin postmodernist

ve postyapisalct ugraginda farkl

bir ¢izgi yaratan Gilles Deleuze,
son yillarda tlkemizde de yogun bir ilgiyle
karsilandi. Ozellikle son birkag yilda yogun
bir ceviri faaliyetiyle hem Deleuze’iin
yapitlari, hem de c¢alisma arkadasi Felix
Guattari ile birlikte yazdigi yapitlar biyiik
oranda dilimize kazandirildi. Diger yandan
Deleuze lizerine yazilan yapit ve derleme-
lerin gevirisinde de adeta bir patlama
yasandi. Akademik tonu agir basan ve
okurundan felsefi bir donanim bekleyen
bu calismalara alternatif bir katki olarak
degerlendirdigimiz Damian Sutton ve
David Martin-Jones’un birlikte kaleme
aldiklan Yeni Bir Bakisla Deleuze kitabi ise
Deleuze’lin dustincesine popduler kiiltir ve
eglence endistrisinden hizli bir giris yap-
may! vaat etmesiyle ayriliyor. Yazarlar,
Deleuze’iin  distncesini anlamak icin
anahtar olarak gordikleri kdksap, olus ve
sure kavramlarini popiiler video oyunlari,
sinema ve dizi 6rnekleri Uzerinden agikla-
yamaya girisiyor. Yersiz-yurtsuzlagsma ve
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yeniden-yurtlanma, organsiz beden, ickin-
lik ve mindr olus gibi kavramlar hakkinda
da kisa degerlendirmelere yer verilen
yapitta, ortalama izlerkitlenin tanisik
oldugu gorsel kaltir Grlnlerini ¢dziimle-
nerek, bu kavramlardan nasil yararlanabi-

lecegi konusunda oneriler sunuluyor.



Yazarlar, boylelikle, Deleuze’iin kavramak
icin oldukca caba gerektiren fikirlerinin
anlasilmasini  bir yandan kolaylastiriyor
diger yandan Deleuze’iin dislincesinin
popliler kiiltlir yahut gorsel kultir elestiri-
si alaninda nasil islevsel kilinabilecegine
dair fikirler gelistiriyor.

Kitabin ilk kisminda, klasik bir video oyunu
olan Pac-Man ile popiiler bir video oyunu
olan Grand Theft Auto oyunlari kéksap ve
yersiz-yurtsuzlagsma kavramlar kullanila-
rak ¢oziimleniyor. Video oyunlarini bir
koksap oOrnegi olarak degerlendiren Da-
vid-Martin Jones, oyuncularin video oyun-
larindaki deneyimlerini sanal
yersiz-yurtsuzlastirici
yorumlarken, Pac-Man gibi bir oyunun
kapitalizmin tiiketici ideolojisini, “tliket-
odul olarak puan kazan, tiiket ve gegici bir
stire igin o0zglirles” formiilii altinda yansit-
tigina deginiyor. Siddet icerikli video
oyunlariyla askeri-sinai kompleks arasin-

kimligin

islevi  agisindan

daki baglantiya deginen Jones, video
oyunlarinda piyasa ekonomisinin yeniden
yurt edindigine vurgu yapiyor.

“Sanal Yapilar ve internet” baslikli b&lim-
de Damian Sutton, internetteki isleyisin
dogrusal ve merkezi telekomiinikasyon
mecrasina ve yazili-gérsel medyaya alter-
natif olusturan yeni bir iletisim mecrasi
olarak yorumluyor. Ozellikle Indymedia ve
Vikipedi'nin gelisimini incelerken Sutton,
Indymedia’y fikirlerin paylasimi ve tekno-
lojinin kullanimiyla yaratilmis bir kamuo-
yunun ortak sesini yansitmasindan o6turi
alternatif bir medya olarak degerlendiri-
yor. Vikipedi'nin ise kullanicilarin katkila-
riyla yaratilan ¢evrimici ve sirekli olarak
gelistirilebilir bir ansiklopedi oldugunu
belirten Sutton, merkezilesmis enformas-
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yon kuruluslarinin ve ticari sirketlerin bilgi
lizerindeki hakimiyetini tehlikeye sokan
ve ahgildik bilgilenme sirecini yersiz-
yurtsuzlastiran bir 6rnek oldugunu ileri
strliyor. Teknolojik indirgemecilige mesa-
feyle yaklasan Sutton, internet ve sanal
yapilari, kategorik olarak 6zglirlesimci ve
tahakkimcu yapilar olarak gérmek yerine,
yeni medyanin sundugu olanaklar ve
vaatleri, sermaye ve iktidarin kullanimina
alternatif olusturacak bir bicimde kulla-
nabilen aktorlerin etkinligi acisindan de-
gerlendiriyor.

“Olus Nedir?” sorusuyla agilan ikinci ki-
simda, David Martin-Jones, Deleuze’lin
kimlik anlayisiyla olus sorununu bir arada
ele aliyor ve ¢agdas sinema eserlerinden
ornekler vererek, minor sinema kavramini
acimliyor. Deleuze’in Yilmaz Giiney si-
nemasl ve Uglncl diinya sinemasindaki
kimi 6rnekleri minor sinema olarak deger-
lendirmesine deginen Jones, bagimsiz
yonetmen Gregg Araki'nin Mysterious
Skin filminde isleyen minor dili ¢ozUmli-
yor. Boylelikle, Deleuze’iin sinema kura-
mina kisa bir giris yapilirken, onun temel
kavramlarindan biri olan
kavrami da aydinlatiliyor.

“minor-olus”

Uglincii ve son kisim ise Deleuze’iin felse-
fesinde oldukga agirligi olan “Siire Nedir?”
sorusundan hareket ediyor. Deleuze’iin,
cagdas sinema kuraminda bir devrim
etkisi yaratan hareket-imge ve zaman-
imge kavramlarinin agiklanmasina ayril-
mis olan besinci boliimde David Martin-
Jones, melez-imaj kavramsallastirmasiyla,
hareket-imaj ve zaman-imajin birlikte
isledigi populer bir sinema 6rnegi olan
The Cell (Hucre) filmini ¢6zUimliiyor. Za-
man-imajin Avrupa sinemasinda ortaya
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cikisini, iki dlinya savasinin Avrupali ulus-
larda yarattigi psikolojik tahribatla iliski-
lendiren Deleuze’lin saptamasina deginen
Jones, ABD’de zaman-imaja yer veren
filmlerin ortaya gikisini ise piyasanin kiire-
sellesmesi  olgusuyla iliskilendiriyor.
Jones’a gore, ulusal ve uluslararasi film
endustrisi bir yandan ortalama sinema
izleyicisini diger yandan ise daha “entelek-
tel” ilgilerle sinemaya giden sanat sine-
masi izleyicilerini sinema salonlarina ce-
kebilmek igin zaman ve hareket imajin bir
arada vyer aldigi filmlere sektorde vyer
acmaya basladi. Giderek kiresel bir piya-
say! hedef alan bu filmleri, Jones, hareket
ve zaman imajin bir arada yer aldig1 melez
filmler olarak degerlendiriyor. Fiili olanla
sanal olanin birbiri icine karisarak yeni bir
gerceklik diizlemi yarattig Eternal Sunshi-
ne, Pulp Fiction, Momento, Being John
Malkovich gibi filmlere deginen Jones,
“gerceklikle gorintilerin  ayristirilamaz
olusuyla belirlendigi gérinti odakh bir
diinyada”, The Cell gibi filmlerin “kamera
bilinci” adi verilen yeni bir biling bigimini
yansittigini 6ne siirliyor. Deleuze’den gok

Baudrillard’t ¢agristiran bu yorumun ar-
dindan Jones, nihayetinde Hollywood
kaynakh filmlerin zaman-imaji kullanma-
sina ragmen, klasik anlati sinemasina ters
dismeyecek bicimde, imajlari yeniden
yurtlandirarak ABD’nin ulusal kimlik ima-
jini sarsabilecek tehditleri nasil savustur-
duguna deginiyor.

Son bolimde ise Damian Sutton, Doctor
Who ve Lost dizileri Uzerinden, televiz-
yonda zaman ve yolculuk fikri Gizerinde
duruyor. Bu dizilerde sik sik karakterlerin
simdisini anlatirken, gecmise ve hafizaya
basvurulduguna vurgu vyapan Sutton,
popduler anlatilar da isleyen zaman anlayi-
sin yorumluyor.

Sonug olarak yazarlar, gorsel kiltir ve
medya Urlnlerinin her birimizin dinyay!
algilamasinda yarattigi etkileri Deleuzeci
bir perspektiften okuyarak dustinlrin
felsefi mirasinin kiltir ve medya elestirisi
alaninda nasil verimli kilinabilecegine
iliskin kayitsiz kalinamayacak bir ¢alisma-
ya imza atmis gértndyorlar.
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