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Bu arastirmada, e-spor ve turizm iligkisinin ortaya konulmasi amaglanmistir. Arastirmanin kapsama,
e-spor paydaslarindan olan organizatorlerin ve katilimcilarin goriisleri dogrultusunda e-spor
etkinliklerinin etkilerini okuyuculara sunmaktir. Amag¢ ve kapsam dogrultusunda, 32 e-spor
katilimcist ve 33 organizatorle goriisme gergeklestirilmistir. Gorliigme formu yart yapilandirilmis
sekilde olusturulmus ve arastirmanin verileri 15 Mart-1 Mayis 2021 tarihleri arasinda toplanmuistir.
Elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle ¢dziimlenmistir. Verilerin analizi sonucunda, bu tiir
etkinliklerin turizm faaliyetlerini arttiracagi ve ekonomik gelir saglayacagi en Onemli
bulgulardandir. Bulgular 1s18inda, her gecen giin biiyiiyen bu sektére yatirim yapmak, alt ve st
yapiy1 gelistirmek, stratejik planlama yapmak ve stratejik yonetim tarzimni benimsemek oneriler
olarak belirtilebilir.

Anahtar Kelimeler: E-spor, E-spor ve turizm, E-spor katilimeilari, E-spor organizatérleri

RELATIONSHIP BETWEEN E-SPORTS AND TOURISM: AN
EVALUATION FROM ORGANIZERS AND PARTICIPANTS

ABSTRACT

In this research, it is aimed to reveal the relationship between e-sports and tourism. The scope of the
research is to present the effects of e-sports events to the readers in line with the opinions of the
organizers and participants who are e-sports stakeholders. In line with the purpose and scope, 32 e-
sports participants and 33 organizers were interviewed. The interview form was created in a semi-
structured way and the data of the research were collected between March 15 and May 1, 2021. The
obtained data were analyzed by descriptive analysis method. As a result of the analysis of the data,
it is one of the most important findings that such activities will increase tourism activities and
provide economic income. In the light of the findings, it can be stated as suggestions to invest in
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this growing sector, to improve the infrastructure and superstructure, to make strategic planning and
to adopt the strategic management style.

Keywords: E-sports, E-sports and tourism, E-sports participants, E-sports organizers

1. Giris

Her gegen yil bityliyen turizm sektorii, 2019 yilinin son g¢eyreginde ortaya ¢ikan Covid-19 pandemisi
nedeniyle 2020 yilinda kiiciilmiistiir. Diinya Turizm Orgiitii tarafindan yaymlanan 2019 turizm
istatistikleri incelendiginde, 1 milyar 460 milyon kisinin uluslararasi turizm faaliyetine katildig1 ve bu
hareketlilik sonucunda 1,7 trilyon dolar harcamanin gergeklestigi goriilmektedir (UNWTO, 2020).
Turizmden gelir saglayan tilkeler, Covid-19 nedeniyle 2020 yilinda istedikleri geliri elde edememistir.
Buna ek olarak, Covid-19 pandemisi nedeniyle turizm agisindan tiiketici davranislar da farklilasmistir.
Bu gelismelerden yola ¢ikarak, 6ntimiizdeki yillarda alternatif turizm baglaminda yer alan faaliyetlerin
artabilecegi ve iilkelerin cesitli turizm hareketliligi saglayacak alanlara yonelebilecegi ongoriilebilir.
Teknolojik gelismeler, farklilik arayisi, Y ve Z kusaklarinin egilimleri dogrultusunda e-sporun alternatif
ya da o6zel ilgi turizmi baglaminda siklikla karsimiza ¢ikacag: sdylenebilir. Oziinde, “elektronik” ve
“spor” terimlerini barindiran e-sporun, spor turizmi baglaminda da degerlendirilebilecegi agiktir. Bu
spora aktif olarak katilmak, katilimcilari desteklemek ya da sadece diizenlenen alani gormek igin yapilan
seyahatler “spor turizmi” olarak adlandirilmaktadir (Argan, 2004: 163-166; Albayrak, 2013: 187).
Benzer sekilde, diizenlenen etkinliklere yonelik hareketliligi “etkinlik turizmi” baglaminda da
degerlendirmek miimkiindiir. E-spor etkinliklerinin, belirli bir siirede, belirli bir program kapsaminda,
ortak duygu ve paylasim yaratarak yapilmasi etkinlikler kapsamina girebilecegini gostermektedir.
Diinya genelinde e-spor ile ilgilenen yaklagik 500 milyon kisi vardir. Her gecen giin bilinirliligini
arttiran bu sektoriin, teknolojik gelisimler ve oyun sektoriindeki biiylimeler nedeniyle daha da
biiyliyecegi agiktir. 2020 yilinda, diinya genelinde pandemi olmasina ragmen 4357 e-Spor turnuvast
diizenlenmistir (E-sportsearnings, 2021). Biiyliyen bu sektérden paylarmi almak isteyen iilkelerin
tiiketici ve potansiyel tiiketicileri aragtirmalar ve alt-list yap1 yatirimlarini arttirmalar1 gerekmektedir.
E-spor ile ilgili kisilerin biiyilik bir ¢ogunlugunun Erkek (%71) ve 21-35 yas aralifinda oldugu, oyun
oynamaya yatkin ve e-sporu bir meslek dali olarak gordiigii sdylenebilir (Egitim, Kiiltiir ve Arastirma
Genel Midirliagii, 2018). Sadece ekonomik anlamda degil ayn1 zamanda sosyal, kiiltiirel ve ¢evresel
hususlarda da e-sporun etkilerinin olacagini sdylemek miimkiindiir (Dalgi¢ ve Birdir, 2019).

Bu arastirmanin temel amaci e-spor ve turizm iligkisini ortaya koymaktir. Bu iligkinin ortaya
konulabilmesi adina e-sporun siirekli igerisinde yer alan paydaslardan olan katilimcilar ve
organizatorlerle goriismeler gerceklestirilmistir. E-spor turizminin yeni bir turizm ¢esidi olmasi ve
uygulayicilara fikirler vermesi arastirmanmn &nemini ortaya koymaktadir. Ilgili alan yazin
incelendiginde e-spor alaninda yapilmis simirh sayida calismanin olmasi ve turizm iligkisini alan
arastirmasi baglaminda ortaya koyan hemen hemen higbir ¢alismanin olmamasi nedeniyle alanyazindaki
boslugu doldurmast acisinda da bu aragtirma 6zgiin degere sahiptir. Caligmada oncelikli olarak, e-spor
kavrami, e-sporun tarihsel gelisimi, e-spor sektorii ve e-spor ile ilgili yapilan aragtirmalarin yer aldigi
kavramsal ger¢eve ele alinmistir. Sonrasinda, evren, Orneklem, veri toplama siireci gibi hususlar
metodoloji kisminda okuyucuya sunulmustur. Elde edilen verilerin analizi bulgular ve tartigma kisminda
detayli olarak verilmistir. Son olarak ¢alisma, sonuglar kismiyla tamamlanmistir.
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2. Kavramsal Cerceve
2.1. E-spor Kavrami ve E-sporun Tarihsel Gelisimi

Geleneksel spor dallarindan yatirim ve teknoloji gibi hususlarla ayrilan e-spor, diinya genelinde bilinen
ve popiilerligini her gecen giin arttiran bir spor tiiriidiir. E-spor, bilgi ve iletisim teknolojilerini
kullanarak, bireylerin zihinsel ve fiziksel yeteneklerini gelistirdigi ve egittigi bir spor faaliyet alam
olarak ifade edilebilir (Wagner, 2006: 438). Tamim dikkate alindiginda, e-spor i¢in bilgi ve iletisim
teknolojilerinin ve bireysel gelisimin 6n planda oldugu sdylenebilir. Diger bir tamima gore e-spor,
oyuncularin ve takimlarin elektronik sistemleri kullanarak belirli ¢iktilarin meydana geldigi, sporun
temel yonlerinin elektronik sistemler tarafindan kolaylastirildig: bir spor tiiriidiir (Hamari ve Sjoblom,
2017: 5). Bu tamima gore, belirli girdilerin belirli unsurlarla birlesmesi sonucu c¢iktilarn elde
edilebilecegi aciktir. E-spor i¢in profesyonel takimlarin kurulmasi geleneksel spor dallarinda kurulan
takim maliyetlerinden daha diisiiktiir. Ayrica, e-spor diger spor dallarina gdre nispeten daha yeni oldugu
icin egitim i¢in herhangi bir kurum ya da kurulus bulunmamaktadir. Bireyler daha ¢ok kendilerini
gelistirmek icin bireysel ve arkadas cevreleriyle oyunlar oynamaktadir. Buna ek olarak, e-spor
turnuvalari online (¢evrimici) ve offline (¢evrimdisi) olarak diizenlenebilir. Ayrica, turnuvalarda iyi bir
performans gosterilmesi durumunda ¢esitli ddiiller (kupa, para vb.) kazanmak miimkiindiir (Parshakov
ve Oskolkova, 2015). Belirtilen bu ozellikler, e-sporun karakteristik ozellikleri olarak dikkat
¢cekmektedir.

Bilinen ilk e-spor turnuvasmin 1972°de Stanford Universitesinin Yapay Zekd Laboratuvari’nda
gerceklestirilen “Uzay Savasi (Spacewar)” oyunu ile basladigi sdylenebilir (Li, 2016). E-sporun tarihsel
siiregte 1980°li ve 1990’11 yillarda “Arcade” denilen atari oyun salonlarinda ortaya ¢iktigini sdylemek
miimkiindiir. Buradaki basari derecelendirmesi oyuncularin bilgisayara karsi aldigi puanlama ile
belirlenmekteydi (Snavely, 2014). ik profesyonel e-spor turnuvasi 1997 yilinda “Cyberathlete
Professional League ve Evolution Fighting Game Tournament” tarafindan “Quake” oyunu ile
diizenlenmistir (Taylor, 2015). 1k resmi e-spor birligi ise 2000 yilinda “Giiney Kore Spor ve Turizm
Bakanligi'nin” bir pargasi olarak “Kore E-spor Dernegi” adiyla kurulmustur (Jin, 2020). Tiirkiye’de ise
e-spor faaliyetlerinin 2003 yilinda kurulan “Dark Passage” takimi ile bagladigi sdylenebilir (Gamepedia,
2021a). Dark Passage’in onciiliik ettigi e-spor faaliyetini 2005 yilinda “Team Turquality” (Gamepedia,
2021b), 2008 yilinda “HWA Gaming” (Gamepedia, 2021c) ve 2015 yilinda da “Space Soldiers”
(Liquipedia, 2021) e-spor takimlari takip etmistir. E-spor konusundaki diger bir 6nemli gelisme ise,
2006 yilinda bagimsiz oyun gelistiricileri “Brandon Beck” ve “Marc Merrill’in” Los Angeles’da “Riot
Games” adli girketi kurmalaridir. Bu sirket Tiirkiye ofisini ise 2012 yilinda agmistir (Eyidilli, 2016).
Tiirkiye ofisinin ag¢ilmasiyla Riot Games, 2013 yilinda Tiirkiye’deki ilk e-spor turnuvasini
gergeklestirmistir (Gamepedia, 2021d). Tirkiye’de e-sporun doéniim noktasi, 2011 yilinda agilan
TUDOF un (Tiirkiye Dijital Oyunlar Federasyonu) 2013 yilinda kapatilmasiyla baglamistir (Erdogan,
2013). 2018 yilinda T.C. Genglik ve Spor Bakanligi adi altinda Alper Afsin Ozdemir baskanliginda
TESFED (Tirkiye E-spor Federasyonu) kurulmustur (TESFED, 2018). 2019 yilinda ise TESFED
tarafindan yapilan TESFED Vodafone FreeZone Tiirkiye Kupasi ilk resmi e-spor kupasi olarak Tiirkiye
e-spor tarihine ge¢cmistir (TESFED, 2019a).

2.2. Diinya ve Tiirkiye’de E-spor Sektorii

Ekonomik ve katilimci sayilarini gosteren resmi veriler dikkate alindiginda e-spor sektoriiniin biiyiik ve
biiylimeye agik bir sektor oldugunu sdylemek miimkiindiir. Diinya ¢apinda e-spor izleyicilerinin 2019
yilinda 397.8; 2020 yilinda 435.9; 2021 yilinda ise 474 milyon kisiye ulasacagi 2024 yilinda bu rakamin
600 milyon civarinda olacagi tahmin edilmektedir (Statista, 2021). E-spor gelirleri 2020 yilinda 947,1
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milyon $ olarak gergeklesirken 2021 yilinda bu rakamin %14,5’Iuk bir artisla 1,084 milyar $ olacag1
ongoriilmektedir. E-spor gelirleri, sponsorluklar, reklam, medya haklari, oyun yaymcist licretleri,
biletler ve ticari mal gelirinden meydana gelmektedir (Dilek, 2019: 15). E-spor gelirlerinin %75 ten
daha fazlas1 medya haklar1 ve sponsorluklardan elde edilmektedir (Newzoo, 2021a). Newzoo’nun 2019
yili raporuna gore 2018 yilinda diizenlenen 737 biiyiik e-spor etkinliginde 54,7 milyon dolar bilet geliri
elde edilmistir. 45’ten fazla ilkede e-spor ile ilgili ulusal federasyonlar kurulmus ve milli takim
yapilanmasi gerceklestirilmistir. ABD’de, e-spor oyuncular1 resmi atlet olarak kabul edilmektedir.
Ayrica e-spor, ingiltere’de brig ve satrang gibi bir oyun olarak kabul gérmektedir. Ilerleyen yillarda e-
sporun bir brans olarak olimpiyatlarda yer alabilecegi sdylenebilir. Bunun en biiyiik gostergesi ise 2022
yilinda Asya oyunlarinda e-sporun bir madalya bransi olarak yer alacak olmasidir (Egitim, Kiiltiir ve
Arastirma Genel Midiirliigt, 2018: 7-8). Tiirkiye’de ise 2011 yilinda “Dijital Oyunlar Federasyonu”
kurulmustur. Tiirkiye’de e-sporcularin lisans almalari miimkiindiir ve lisanslar Genglik ve Spor
Bakanlig1 Spor Genel Miidiirliigii tarafindan verilmektedir (Yiik¢ii ve Kaplanoglu, 2018: 537).

E-spor ile birlikte diinya ¢apinda oyun sektorii de gelismektedir. 2020 yil1 istatistikleri incelendiginde,
oyun pazarinin 159,3 milyar $’lik biyiikliige ulastigir goriilmektedir. Bu pazari, %49 oraninda Asya-
Pasifik iilkeleri (78,4 milyar $), %25 oraninda Kuzey Amerika iilkeleri (40 milyar $), %19 oraninda
Avrupa ilkeleri (29,6 milyar $), %4 oraninda Latin Amerika tilkeleri (6 milyar $) ve %3 oraninda Orta
Dogu ve Afrika tilkeleri (5,4 milyar $) olusturmaktadir (Newzoo, 2021b). Ayrica, diinya ¢apinda oyun
oynayanlarin sayisinin 2,7 milyar kisi (bir onceki yila oranla %9,3 oraninda artig) oldugu
belirtilmektedir. Oyun oynayanlarin %54 iniin Asya-Pasifik iilkelerinde (1,447 milyar kisi), %14’ iinlin
Avrupa iilkelerinde (386 milyon kisi), %14’iinlin Orta Dogu ve Afrika iilkelerinde (377 milyon kisi),
%10’unun Latin Amerika {ilkelerinde (266 milyon kisi) ve %8’ inin Kuzey Amerika iilkelerinde (210
milyon kisi) oldugu s6ylenebilir. 2023 yilinda bu rakamin 3 milyar kisiye ulagacagi tahmin edilmektedir
(Newzoo, 2021b).

2.3. E-spor Alaninda Yapilan Arastirmalar

E-spor sektoriindeki gelismeler dogrultusunda, ilgili alanda yapilan ¢alisma sayilarinda da son yillarda
bir artis yasanmaktadir. Yapilan arastirmalarin birgogunun kavramsal olarak ele alindigi goriilmektedir.
Aragtirmalarda, e-spor hakkinda durum degerlendirmesi yapildig: (Atalay ve Boztepe, 2020; Kartal,
2020; Kim, Nauright ve Suveatwatanakul, 2020), e-spor ve turizm iliskisi (Aktuna ve Unliiénen, 2017;
Dalgi¢ ve Birdir, 2019; Yayla, 2019), e-spor katilimcilarinin motivasyonlari (Giil, Giil ve Uzun, 2019),
e-sporun rekreasyonel faydalar1 (Yayla ve Gliven, 2020) ve e-spor amagli seyahat etme niyeti (Bayram,
2018) konular1 tizerinde duruldugu goriilmektedir.

E-spor hakkinda durum degerlendirilmesinin yapildig1 arastirmalardan biri Atalay ve Boztepe (2020)
tarafindan gerceklestirilmistir. Atalay ve Boztepe (2020) yaptiklar1 arastirmada, kiiresel ol¢ekte ivme
kazanan ve bir spor dali olarak yayginlasan e-sporun 6nemini vurgulamislardir. E-spor etkinliklerinin,
ekonomik olarak 6nemli katkilar saglayabilecegi ve diinyada her gecen giin bu sektorde rekabetin arttig
vurgulanmigtir. Calisma kapsaminda, Tiirkiye’nin de bu ekonomiden pay alabilmesi ve payini
arttirabilmesi igin alt ve {ist yap1 yatirimlarina 6nem vermesi gerektigi belirtilmistir. Diger bir ¢aligmada
Kim vd. (2020), e-sporun yiikselisi ve pandemi sonras1 devam eden biiyliime ve e-spor potansiyeli
lizerine bir arastirma yapmislardir. Bu arastirmada e-spor etkinliklerine katilmak i¢in diger sehirleri veya
iilkeleri gezmek isteyen turist sayisinin on yil i¢inde 6nemli dlgiide arttigr belirtilmistir. Covid-19
pandemisi sonrasinda, futbol ve basketbol gibi daha popiiler hale gelebilecegi belirtilen e-sporun,
ekonomik etkisinin daha fazla olacagi ifade edilmistir. Ayrica yazarlar, ekonomik etkileri goren
iilkelerin bu alana daha ¢ok yatirim yapacagini ve stratejik planlama ve yonetimin énem kazanacagim
belirtmiglerdir. Son olarak Kartal (2020), yaptig1 tez ¢alismasinda diinyada ve Tiirkiye’de hizli bir
gelisme gosteren ve bu gelismeye yonelik adimlarin atildigi e-spor olgusunun, kiiresellesme baglaminda
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tilkemizdeki durumunun degerlendirmistir. Bu ¢alismada 13 iiniversite e-spor toplulugu iiyesi, 6
profesyonel e-sporcu, 3 e-spor kullip menajeri, 2 e-spor kogu/antrendrii ve 1 e-spor
organizatOrii/yayincisi olmak tizere toplam 25 e-spor goniillii katilimcidan veri toplamustir. Verilerin
analizi sonucunda, katilimcilarin ve ailelerinin e-sporda profesyonel kariyer ve oyunculuk diginda bir
kariyer edinme, maddi kazang elde etme, sosyallesme gibi beklentilerinin olduguna iliskin bilgilere
ulasilmistir. Bunun yani sira katilimcilarin, e-spora ayirdiklart zamanin igerik ve kapsaminda is ve
antrenman, e-spor turnuva ve organizasyonlarma katilmak ve izlemek gibi etkinliklerin oldugu
sonucuna varilmistir.

E-spor ve turizm iliskisi baglaminda yapilan arastirmalardan Aktuna ve Unliionen (2017), e-spor
turizminin yeni bir turizm ¢esidi oldugundan bahsetmislerdir. Calismada, e-spor pazarinin her gegen
giin biiytidiigi, iilkelere ekonomik katkilar saglayabilecegi, lilke ve destinasyon tanitimi agisindan
Oonemli bir arag olabilecegi ve turizm hareketliligini arttirabilecegi belirtilmistir. Diger bir calismada ise
Dalgi¢ ve Birdir (2019), yeni bir alternatif turizm ¢esidinin dogusundan ve yeni bir turist tipi olan “ES”
turistlerinden bahsetmislerdir. Kavramsal olarak gergeklestirilen bu arastirmada, e-spor etkinliklerinin
turizm faaliyetleri yaratabilecegi sonucuna ulasilmustir. E-spor etkinliklerinin, ekonomik, sosyal,
kiiltiirel ve imaj agisindan yararlar saglayabilecegi ve yeni bir turist tipinin alanyazina girebilecegi
belirtilmistir. Son olarak Yayla (2019), e-spor turizminin gelecegi iizerine bir arastirma yapmistir.
Caligmada, Tiirkiye’nin bu sektdrden yeterli pay alamadigi ve yeterli pay alabilmesi igin alt ve tist yapi
ve tanitim c¢aligmalar1 yapilmasi gerektigi vurgulanmistir. Yapilan yatirimlar dogrultusunda, turizm
hareketliligi yaratilabilecegi ve e-spor paydaslarindan (oyuncu, izleyici, sponsorlar vb.) ekonomik gelir
saglanabilecegi belirtilmistir.

Yapilan diger bir aragtirmada Gul vd. (2019), e-spor katilimcilarini motivasyon agisindan
degerlendirmek adina bir 6lgek gelistirme ¢alismasi yapmislardir. Bu arastirmada toplamda 590 e-spor
katilimeisindan veri toplanmistir. Toplanan verilerin analizi sonucunda, 3 boyutun i¢sel motivasyon
(yeteneklerin kesfedilmesi, yeteneklerin bagkalarina gosterilmesinin mutluluk vermesi, elektronik
sporun bir tutku olmasi vb.), digsal motivasyon (Arkadaslarimin elektronik spor tutkusu beni elektronik
spora yonlendirdi, elektronik spor yapmadigim siirece kendimi eksik hissediyorum, ailem elektronik
spora olan ilgimi ve elektronik spor sporcusu olmami destekliyor vb.) ve bireysel kimlik kazanimi
(Elektronik spor yaparken daha yorgun hissediyorum, elektronik sporun sagligim i¢in 6nemli oldugunu
diisiiniiyorum, fiziksel aktivite i¢in elektronik spor yapmanin yeterli oldugunu diisiiniiyorum vb.) oldugu
bulgulanmigtir. Diger bir arastirmada ise Yayla ve Giiven (2020), e-sporun rekreasyonel agidan
faydalarim ortaya koymaya ¢alismislardir. Kavramsal olarak gergeklestirilen bu ¢alismada, e-sporun
rekreaktif etkinlik bazinda katilimcilara motivasyonel (zeka, yetenek, basart), duygusal (sorunlardan
uzaklagma, gevseme ve rahatlama) ve sosyal (sosyal beceri ve sosyal davraniglarm hizlica 6grenilmesi)
acidan olumlu etkiler yaratabilecegini belirtmislerdir. Son olarak Bayram (2018), yaptig1 arastirmada e-
spor amagli seyahat etme niyetini planlanmis, davranis teorisi lizerine bir ¢alisma yapmuistir. Aragtirma
kapsaminda 6 farkli ¢evrim i¢i oyun ve gevrim i¢i oyunlarda aktif olan 400 kisiden veri toplanmistir.
Calisma sonucunda, e-sporcularin son bir y1l igerisinde 1-2 defa e-spor amagl seyahat ettikleri, e-spor
turizminin gelismeye acgik oldugu goriilmektedir. Ayrica e-sporcularin davranisa yonelik tutumu, 6znel
normlar1 ve algilanan davranis kontrolii, e-spor etkinliklerine katilma amacglh seyahat etme niyetlerini
etkilemektedir. Sonug olarak, e-spor amagli seyahat etme niyetini, algilanan davranis kontrolii ve
davraniga yonelik tutumlarin pozitif olarak etkiledigi; 6znel normlarin ise negatif olarak etkiledigi ortaya
konmustur.
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3. Metodoloji

Aragtirmanin genel evreni, Tiirkiye’de yasayan ve e-spor ile ilgili olan tiim bireylerdir. Genel evren,
tanim1 kolay olan ancak ulasilmasi ¢ok gii¢ olan evrendir (Karasar, 2014: 110). Genel evren, ¢aligma
evrenine indirgenmistir. Arastirmanin galigma evreni, Tirkiye’de yasayan, e-spor etkinliklerine fiziksel
olarak katilan ve bu tiir etkinlikleri organize eden kisilerden olusmaktadir. Tiirkiye’de yasayan e-spor
etkinlik katilimcilarinin tam sayisi bilinmemekte olup bu tiir etkinlikleri diizenleyen organizatorlerin
tam sayisina ulasilamamaktadir. Tiirkiye E-spor Federasyonu’nun 2019 yilinda yaymlamis oldugu
rapora gore toplamda 907 (844 erkek ve 63 kadin) lisansli oyuncu bulunmaktadir (TESFED, 2019b).
Tiirkiye genelinde lisanssiz olan ve turnuvalara katilan oyuncu sayisi ile ilgili olarak ise net bir rakam
yoktur. Buna ek olarak, bu etkinlikleri diizenleyen organizator sayisi hakkinda da net bir rakam yoktur.
Belirtilen aragtirma evrenine insan kaynaklari, zaman kisitlar1 ve maddi kaynak yetersizligi nedeniyle
ulagmak miimkiin degildir. Bu nedenle, arastirmanin amaci ve kapsami dikkate alinarak ornekleme
yontemi kullanilmistir. Aragtirmanin 6rneklemi, Marmara, Ege ve Akdeniz bolgelerinde ikamet eden e-
spor oyunculari ve organizatorleridir. Arastirma 6rnekleme yontemi olarak olasilikli olmayan 6rnekleme
yontemlerinden biri olan “amagli 6rnekleme” yontemi se¢ilmistir. Amagl ornekleme yonteminin
secilmesinin temel nedeni, ¢aligma evrenine genelleme yapilabilmesi i¢in gerekli olan kisilerin segilmesi
ve konu hakkinda bilgiye sahip olan kisilerle derinlemesine goriisme imkan1 saglamasidir (Yildirim ve
Simsek, 2011: 107). Arastirma amaci dikkate alindiginda, amagli érnekleme yontemlerinden biri olan
“maksimum g¢esitlilik 6rnekleme” yonteminin uygun olacagina karar verilmistir. Maksimum gesitlilik
ornekleme yontemi, konunun daha detayli olarak ortaya konulmasi ve arastirmaya katilacak kisilerin
cesitlenmesi acgisindan 6nemli bir drnekleme yontemidir (Yildinm ve Simsek, 2011: 108). E-spor
etkinliklerine turnuva diizeyinde katilan oyuncular (birden fazla katilanlar, profesyonel olarak e-spor ile
ugrasanlar, e-spora karsi ilgi diizeyi yiiksek olanlar vb.), e-spor etkinliklerini diizenleyen organizatorler
(e-sporu is kolu olarak goren, birden fazla etkinlik organize eden vb.) ve cografi bolge (Marmara, Ege,
Akdeniz vb.) dikkate alinarak bir ¢esitlilik saglanmaya calisilmistir.

Aragtirma nitel arastirma olarak dizayn edilmistir. Nitel arastirmada, belirlenen konu kapsaminda
derinlemesine bilgiler saglamak ve elde edilen bilgileri detayli olarak okuyucuya sunabilmek s6z
konusudur (Yildirim ve Simsek, 2011). Arastirmanin deseni ise nitel arastirma desenlerinden olan
“durum c¢alismas1” olarak ifade edilebilir. Durum ¢alismasi, sinirli bir konu {izerinde derinlemesine
betimleme ve inceleme yapilmasi durumudur (Merriam, 2013). Arastirmanin drneklemi, dizayn sekli ve
deseni dikkate alindiginda derinlemesine goriismeler yapmak gereklidir. Derinlemesine goriismelerde
sonuglarin gegerliligi ve genellenebilmesi i¢in en az 30 katilimciya ulagsmak gerekmektedir (Baskale,
2016: 27). Veri toplama teknigi olarak goriisme teknigi kullanilmistir. Arastirma kapsaminda iki farkli
(katilimcilara ve organizatdrlere yonelik) goriisme formu hazirlanmistir. Gorlisme formlart yar
yapilandirilmis olarak olusturulmustur. Arastirmanin verileri 15 Mart — 1 Mayis 2021 tarihleri arasinda
toplanmigtir. Veri toplama siireci sonrasinda gegerli 65 adet goriisme formu elde edilmistir (32 adet
katilimc1 goriisme formu ve 33 adet organizatdr katilimci formu). Goriismeye katilan e-spor
katilimeilarimin, 29’unun erkek, 28’inin bekar, 15’inin lisans mezunu ve 19’unun 3.000 TL ve alt1 aylik
gelire sahip olduklar belirlenmistir. Diger taraftan aragtirmaya katilan organizatorlerin, 26’sinin erkek,
27’sinin bekar, 19’unun lisans mezunu ve 13’iiniin 6.000 TL ve iizeri aylik gelire sahip oldugu
goriilmektedir. Goriisme sonucunda elde edilen veriler, betimsel analiz yontemiyle analiz edilmistir.
Betimsel analiz, konuya iliskin temalarin olusturuldugu ve arastirmaya katilanlarin gdriislerinin
okuyucuya detayl olarak sunulabildigi bir analiz yontemidir (Y1ildirim ve Simsek, 2011: 224).
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4. Bulgular

Arastirmanin amact dogrultusunda, bulgular ikiye ayrilmistir. Birinci kisimda, e-spor etkinligine
yarigmact olarak katilan oyuncularin vermis olduklari cevaplarin analizi sonucunda ortaya ¢ikan
bulgular yer alirken ikinci kisimda, e-spor etkinliklerini diizenleyen organizatorlere ait cevaplarin
analizlerine yer verilmistir. Birinci kisimda, e-spor etkinliklerinin bireysel olumlu ve olumsuz yanlari,
e-spor etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan olumlu ve olumsuz etkileri, e-spor kelimesinin
ifade ettigi anlam gibi sorulardan elde edilen bulgular yer almaktadir. Ikinci kisimda ise, organizator
goriisleri dogrultusunda etkinliklerin destinasyon ve yerel halka saglayabilecegi olumlu ve olumsuz
etkiler, e-spor kelimesinin organizatorler agisindan ne ifade ettigi gibi hususlara ait bulgular yer
almaktadir.

4.1. Katihmcilarin Verdikleri Cevaplara Ait Bulgular
4.1.1. Katthmeilar Agisindan E-spor Etkinliklerinin Bireysel Olumlu Yanlari

E-spor turnuvalarina katilanlara, e-spor etkinliginin sagladigi bireysel faydalarin neler oldugu
sorulmustur. Katilimcilarin %25°i (f=12), e-spor etkinliklerinin “sosyallesme” ag¢isindan olumlu
bireysel faydalar yarattigini belirtmistir. Katilimeilarin %20,4’1 (f=10) ise e-spor etkinliklerinin “yeni
kisilerle tanigma” firsat1 sagladigimi sdylemistir. Bunlara ek olarak, katilimecilarin %10,5°1 (5 kisi)
“yetenekleri gelistirme” ve %10,5°1 (5 kisi) “yabanci dil 6grenme” agisindan bu tiir etkinliklerin faydalar
yarattigini belirtmistir. Tablo 1’de e-spor etkinliklerinin bireysel olumlu yanlari ile ilgili bulgular detayl
olarak verilmistir.
Tablo 1: E-spor etkinliklerinin bireysel olumlu yanlari

ifadeler f %
Sosyallesme 12 25,0
Yeni kigilerle tanisma 10 20,4
Yeteneklerin gelistirilmesi 5 10,5
Yabanci dil 6grenme 5 10,5
Daha 6zgiivenli hissetme 2 42
Kendini ger¢eklestirme 2 42
Rahatlama 2 4.2
EKip ¢aligmasini arttirma 2 42
Heyecan duyma 2 4,2
Para kazanma 1 2,1
Mental agidan iyi olus 1 2,1
E-sporu aile ve arkadaglara tanitma firsati 1 2,1
Profesyonel oyuncularla oynama hazzi 1 2,1
Strateji geligtirme 1 2,1
Kriz yonetimi 1 2,1
Toplam 48 100,0

E-spor etkinliklerinin bireysel olumlu yanlan ile ilgili baz1 katilimcilarin aktardiklar bilgiler su
sekildedir;

...Benimle gelen aile iiyelerinin e-sporu tamma firsatlart oldu. Turnuva oyunculari ile tanigma firsatim
oldu... (Erkek, Bekar, 18 yas, Lise).

...Sosyallesme ve iletigim kurma anlaminda ¢ok yardimct oldu... (Erkek, Bekar, 17 yas, Lise).
...Bireysel olarak kisinin kendini tanimasina yardimer olur 'ben buyum" dersin ve tam motivasyonlu bir
sekilde daha iyi yerlere gelmek i¢in ¢cabalarsin, yeni insanlar tanir, yeni ¢evre edinirsin (Erkek, Bekar,
18 yas, Lise)

...Ingilizcemin gelismesinde %100 katkisi oldu... (Erkek, Bekar, 29 yas, Lise).
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4.1.2. Katimeilar Agisindan E-spor Etkinliklerinin Bireysel Olumsuz Yanlari

Katilimcilardan, e-spor etkinliklerinin olumlu yanlar1 hakkinda bilgi aldiktan sonra bu tiir etkinliklerin
yaratabilecegi olumsuz yanlar1 sorulmustur. Katilimcilarin en fazla verdikleri cevaplar sirasiyla,
“fiziksel hareketsizlik” (f=2;%20), “oyun i¢i stres yaratmasi” (f=2;%20) ve “uyku diizeninin bozulmas1”
(f=2;%20) olmustur. Tablo 2’de, e-spor etkinliklerinin bireysel olumsuz yanlart ile ilgili detayl bilgiler
verilmistir.

Tablo 2: E-spor etkinliklerinin bireysel olumsuz yanlari

Ifadeler f %
Fiziksel hareketsizlik 2 20,0
Oyun igi stres 2 20,0
Uyku diizeninin bozulmasi 2 20,0
Kiiltiirde yozlagma 1 10,0
Kadin oyunculara olumsuz yaklasimlardan dolayi rahatsizlik 1 10,0
Asosyallesme 1 10,0
Sosyal hayatta 6zgiiven kaybi 1 10,0
Toplam 10 100,0

E-spor etkinliklerinin bireysel olumsuz yanlari ile ilgili katilimcilarin bazi goriisleri su sekildedir;
...Fiziksel hareketsizlik disinda bir stkintimiz yok. .. (Erkek, Bekar, 25 yas, Lisans).

...Fakat, oyun esnasinda bazen sinirlendigim icin yiprandigimi da soylemek isterim... (Erkek, Bekar,
22 yas, Lisans).

...Olumsuz olarak bazen uyku diizenimizi bozdugu séylenebilir... (Erkek, Bekar, 22 yas, Lisans).

4.1.3. Katihmeilara Gore E-Spor Etkinliklerinin Destinasyon ve Yerel Halk Agisindan Olumlu
Yonleri

Katilimcilara, e-spor etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan ne tiir olumlu etkiler
yaratabilecegi sorulmustur. Katilimcilarin biiyiikk bir ¢ogunlugu (%32,5) e-spor etkinliklerinin
destinasyon ag¢isindan “turizmin gelismesi ve turizm faaliyetlerinin artmasina” katki sagladigini
belirtmiglerdir. Buna ek olarak, 6 katiimci (%15,0) “ekonomik gelir”, 5 katilimer (%12,5)
“kiiltiirleraras1 etkilesim” ve 4 katilimci “destinasyon tanitimi1” hususlarinin e-spor etkinliklerinin
destinasyon ve yerel halk agisindan olumlu etkileri oldugunu belirtmistir. Tablo 3’te, e-spor
etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk acisindan olumlu yonleri ile ilgili bilgeler detayli olarak
verilmistir.

Tablo 3: E-spor etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan olumlu etkileri

ifadeler f %
Turizmin gelismesi ve turizm faaliyetlerinin artmasi 13 32,5
Ekonomik gelir 6 15,0
Kiiltiirleraras etkilesim 5 12,5
Destinasyon tanitimi 4 10,0
Yeni tesislerin agilmasi 3 75
Yerel halkin sosyallesme imkaninin artmast 2 5,0
Destinasyonda iiriin ¢esitliligi yaratma 2 5,0
Yabanci dil 6grenimi 2 5,0
Uluslararasi oyuncular ve seyircilerin destinasyona ¢ekilmesi 1 2,5
Yerel halkta farkindalik yaratma 1 25
Yerel triinlerin tanitilmasi 1 25
Toplam 40 100,0
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E-spor etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan olumlu etkileri hakkinda katilimcilarin bazi
goriisleri su sekildedir;

...Ulkemizde uluslararas: bir turnuva olursa elbette olumlu etkileri olacaktir. Daha énce iilkemizde
gerceklesen Blast Pro etkinligi sayesinde epey turist tilkemize gelmisti. Kiiltiiriimiizii ve degerlerimizi
turistlere tanitmak icin etkili bir yol oldugunu diisiiniiyorum... (Erkek, Bekar, 22 yas, Lisans).

...Basta turizm olmak iizere diger sektorler icin ¢ok olumlu bir baglantisi vardir. Yeni insanlarla
tanmismaya ve yeni kiiltiirlerin 6grenilmesine olanak saglar... (Erkek, Evli, 48 yas, Lisans).

...Bélgenin her anlamda bilinirligini arttirdigini diistiniiyorum. .. (Erkek, Bekar, 26 yas, Lisans).

4.1.4. Katihmcilara Gore E-Spor Etkinliklerinin Destinasyon ve Yerel Halk A¢isindan Olumsuz
Etkileri

Katilimcilara, e-spor etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan olumlu etkilerinden sonra
yaratabilecegi olumsuz etkiler de sorulmustur. Birgok katilimcr olumsuz bir etkisinin olmayacagini
belirtmesine ragmen olumsuz etkiler baglaminda “trafik sorunu”, “giiriiltii sorunu”, “atiklarin artmasi1”
ve “madde ve alkol kullaniminin artmasi” gibi sonuglar1 olabilecegini belirtmislerdir. Tablo 4’te, e-spor
etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan yaratabilecegi olumsuz etkiler detayli olarak

verilmistir.

Tablo 4: E-spor etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan olumsuz etkileri

ifadeler f %
Trafik sorunu 2 20,0
Giriiltii sorunu 2 20,0
Atiklarin artmasi 2 20,0
Madde ve alkol kullanimin artmasi 2 20,0
Etkinligin basarisiz olmasi sonucu destinasyonun olumsuz imajt 1 10,0
Biiyiik etkinliklerde agir1 kalabalik 1 10,0
Toplam 10 100,0

E-spor etkinliklerinin destinasyon ve yerel halk agisindan olumsuz etkileri hakkinda katilimcilarin bazi
gorisleri su sekildedir;

... Trafik ve giiriiltii konusunda yerel halk sorun yasayabilir... (Erkek, Evli, 29 yas, Lisans).

...Fazla izleyici sonucunda izdiham olur... (Erkek, Bekar, 19 yas, Lise).

...Cok uluslu etkinliklerde giivenlik ve trafik sorunu... (Erkek, Bekar, 31 yas, Lisans).

4.1.5. Katihmeilar Acisindan “E-spor” Kelimesinin ifade Ettigi Anlamlar

Katilimcilara, “E-spor” kelimesinin kendileri i¢in ne ifade ettigi sorulmustur. Katilimcilardan E-sporu
ii¢ kelime ile ifade etmeleri istenmistir. Katilimcilarin en fazla verdikleri cevaplar arasinda “rekabet”
(f=7; %8.9), “hirs” (f=6; %7,6), “tutku” (f=6; %7,6), “eglence” (f=5; %6,2), “gelecek” (f=5; %6,2) ve
“heyecan” (f=5; %6,2) bulunmaktadir. E-spor kelimesinin ifade ettigi anlamlarla ilgili bulgular Tablo
5’te detayli olarak verilmistir.

Tablo 5: “E-spor” kelimesinin ifade ettigi anlamlar

ifadeler f %
Rekabet 7 8,9
Hirs 6 7,6
Tutku 6 7,6
Eglence 5 6,2
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Gelecek 5 6,2
Heyecan 5 6,2
Takim 4 51
Is 3 3,8
Arkadaglik 3 3,8
Para 3 3,8
Gelisim 3 3,8
Bagari 2 2,5
Ask 2 2,5
Zeka 2 2,5
Yetenek 2 2,5
Spor 2 2,5
Yasam 2 2,5
Teknoloji 2 2,5
Sayg1 1 1,3
Inanmak 1 1,3
Hobi 1 1,3
Zevk 1 1,3
Huzur 1 1,3
Fedakarlik 1 1,3
Seving 1 1,3
Sabir 1 1,3
Rahatlama 1 1,3
Oyun 1 1,3
Kazanmak 1 1,3
Yeni 1 1,3
Emek 1 1,3
Giivenli 1 1,3
Turnuva 1 1,3
Total 79 100,0

4.2. Organizatorlerin Verdikleri Cevaplara Ait Bulgular

4.2.1. Organizatorler Agisindan E-Spor Etkinliklerinin Destinasyona ve Yerel Halka Yonelik
Olumlu Etkileri

Arastirmaya katilan organizatodrlere, e-spor etkinliklerinin destinasyona ve yerel halka saglayabilecegi
olumlu etkiler sorulmustur. Organizatdrlerin verdikleri cevaplar dikkate alindiginda, “turizm agisindan
hareketlilik” (f=14; %24,5), “sosyallesme” (f=9; %17,0), “kiiltiirleraras1 etkilesim” (f=7; %13,2),
“destinasyonun tanitilmasi” (f=6; %11,3) ve “ekonomik gelir” (f=6; %11,3) cevaplarinin en fazla ifade
edildigi goriilmektedir. Organizatorler agisindan e-spor etkinliklerinin destinasyona ve yerel halka
sagladig1 olumlu etkiler Tablo 6’da detayli olarak verilmistir.

Tablo 6: Organizatorler agisindan e-spor etkinliklerinin destinasyona ve yerel halka yonelik olumlu etkileri

ifadeler f %
Turizm acisindan hareketlilik 13 24,5
Sosyallesme 9 17,0
Kiiltiirleraras etkilesim 7 13,2
Destinasyonun tanitilmasi 6 11,3
Ekonomik gelir 6 11,3
Yeni insanlarla tanisma 5 9,4
E-spor hakkinda farkindalik yaratma 4 7,6
Yerel iiriinlerin tanitimi 1 1,9
Farkl aktivite ve etkinliklerin gerceklestirilmesi 1 1,9
Yeni bilgiler 6grenme 1 19
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| Toplam | 53 1000 |

Baz1 organizatorlerin, E-spor etkinliklerinin destinasyonda ve yerel halkta yaratacagi olumlu etkileri
hakkindaki gériisleri su sekildedir;

...Diizenlenen bélge acisindan ekonomik katkilart oluyor. Insanlar para harcamak ve giizel vakit
gecirmek tizere orada oluyor... (Kadin, Bekar, 25 yas, Lisans).

...0 bélgenin tamtim igin katki saglamis oluyoruz ve en dnemlisi destinasyonda yeni bir hareketliligin
artmasidir... (Erkek, Evli, 53 yas, Lisansiistii).

...Kiiltiirel anlamda katki saglamaktadir. Ornegin farkl kiiltiirdeki insanlarin destinasyona giderek yeni
bir kiiltiirii 6grenmesine olanak saglamaktadir... (Kadin, Bekar, 37 yas, Lisans).

...Sosyallesmek icin ¢ok etkili oluyor. Yeni insanlar ve kiiltiirler tamima firsati... (Erkek, Bekar, 21 yas,
Lisans).

4.2.2. Organizatorler Agisindan E-Spor Etkinliklerinin Destinasyona ve Yerel Halka Yonelik
Olumsuz Etkileri

Tablo 7’de organizatorlerin verdigi cevaplara istinaden E-spor etkinliklerinin destinasyona ve yerel
halka yonelik olumsuz etkileri detayli olarak verilmistir. E-spor etkinliklerinin, “trafik sorunu” (f=4;
%21,0), “asir1 kalabalik” (f=3; %15,8), “cevre kirliligi” (f=3; %15,8) ve “kiiltiirel ¢atigma”ya (f=3;
%15,8) neden olarak yerel halk agisindan problem yaratabilecegi belirtilmistir.

Tablo 7: Organizatérler agisindan e-spor etkinliklerinin destinasyona ve yerel halka yénelik olumsuz etkileri

ifadeler f %
Trafik sorunu 4 21,0
Asiri Kalabalik 3 15,8
Cevre kirliligi 3 15,8
Kiiltiirel catisma 3 15,8
Asirt giiriilti 2 10,5
Yerel halkin etkinliklere tepki gostermesi 2 10,5
Aile arasi ¢catigma 1 53
Destinasyondaki kaynaklarin tiikketilmesi 1 53
Toplam 19 100,0

Baz1 organizatorlerin, E-spor etkinliklerinin destinasyona ve yerel halka yonelik olumsuz etkileri
hakkindaki goriisleri su sekildedir;

...Cok biiyiik uluslararasi bir etkinlik ise bélge halkinin ulagim konusunda sorun yasamasina neden
olabilir. Bir e-spor organizasyonu ise taskinlik yapan seyirciler cevre elementlere zarar verebilir ve bu
bolge halki igin olumsuzluk yaratir... (Erkek, Bekar, 24 yas, Lisans).

... Kiiltiir catismasinin ekstrem olabilecegi bolgeler tercih edildiginde problemler yasanabilir... (Erkek,
Bekar, 29 yas, Lisans).

.. Trafik, kalabalik ve kaynaklarin tiiketimi hakkinda olumsuz etkiler olabilir... (Kadin, Bekar, 27 yas,
Lisansiistii).

4.2.3. Organizatorler Acisindan “E-Spor” Kelimesinin Ifade Ettigi Anlamlar

Aragtirmaya katilan organizatorlere, e-spor kelimesinin kendilerine ne anlam ifade ettigi sorulmustur.
Organizatorlerden ii¢ kelime ile bunu ifade etmeleri istenmistir. Elde edilen sonuglar incelendiginde,
“heyecan” (f=9; %10,6), “rekabet” (f=9; %10,6), “gelecek” (f=7; %8,2) ve “tutku” (f=6; %7,0)
kelimelerinin en fazla kullanilan kelimeler oldugu goriilmektedir. Organizatorler agisindan “e-spor”
kelimesinin ifade ettigi anlamlar Tablo 8’de detayli olarak verilmistir.
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Tablo 8: Organizatorler agisindan “e-spor” kelimesinin ifade ettigi anlamlar

ifadeler f %
Heyecan 9 10,6
Rekabet 9 10,6
Gelecek 7 8,2
Tutku 6 7,0
Eglence 5 5,9
Spor 4 47
Meslek 4 4,7
Teknoloji 3 3,5
Oyun 2 2,3
Para 2 2,3
Hobi 2 2,3
Profesyonellik 2 2,3
Takim 2 2,3
Yenilik 2 2,3
Genglik 2 2,3
Hayat 2 2,3
Hayaller 1 1,2
Medya 1 1,2
Hirs 1 1,2
Firsat 1 1,2
Odiil 1 1,2
Sadakat 1 1,2
Biling 1 1,2
Diizen 1 1,2
Aktivite 1 1,2
Pazarlama 1 1,2
Etkilesim 1 1,2
Farkindalik 1 1,2
Enerji 1 1,2
Macera 1 1,2
Ozgiirliik 1 1,2
Huzur 1 1,2
Strateji 1 1,2
Dijitallesme 1 1,2
Girigimcilik 1 1,2
Deneyim 1 1,2
Kazanmak 1 1,2
Taraftarlik 1 1,2
Total 85 100,0

5. Sonug ve Tartisma
5.1. Teoriye Yonelik Sonuclar

Bu arastirmanin sonuglariyla alanyazinda yer alan aragtirma sonuglar1 arasinda benzerlik ve farkliliklar
bulunmaktadir. Bu arastirmada, e-spor etkinliklerinin katilimcilara “sosyallesme”, “yeni kisilerle
tanisma”, “yeteneklerin gelistirilmesi” ve “yabanci dil 6grenme” agilarindan bireysel faydalar
saglayabilecegi belirlenmistir. “Sosyallesme” ve “yeni kisilerle tanisma” faydalar1 Yayla ve Giiven
(2020) tarafindan yapilan arastirma sonuglariyla da benzerdir. Yayla ve Giiven (2020), bir rekreatif
faaliyet olan e-sporun, sorunlardan uzaklasma, gevseme ve rahatlama konularinda olumlu etki
yaratabilecegini ve sosyal acidan da kazanimlar saglayabilecegini belirtmislerdir. Rekreasyon ve
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turizmin iligkisinin bu noktada da benzer oldugu, e-spor etkinliklerinin katilimcilara sosyallesme imkani
saglayabilecegi goriilmektedir. On planda, turnuvaya katilma, yetenekleri gdsterme, basar1 kazanma
motivasyonlar1 yer alirken, arka planda ise sosyallesme giidiisiiniin bireyleri etkinliklerin diizenlenecegi
destinasyona itmesi muhtemeldir. Bu ¢alisgmanin sonuglarindan biri olan “yeteneklerin gelistirilmesi”
olgusu ise Giil vd. (2019) tarafindan yapilan aragtirma sonuglariyla benzerlik gostermektedir. Giil vd.
(2019), i¢sel motivasyon kapsaminda ele aldiklar1 “yetenekler”in bireyleri bu etkinliklere katilmaya
itebilecegini belirtmislerdir. Itici motivasyon faktorii olan bu i¢sel kaynagin, bireyleri harekete gecirmek
icin 6nemli bir giidii oldugu sdylenebilir.

Katilimcilar e-sporun bireysel olumsuz yanlar1 olarak “fiziksel hareketsizlik” ve “oyun i¢i stres”
durumlarini teshis etmislerdir. Bu sonuglarin, Giil vd. (2019) ve Yayla ve Giiven’in (2020) arastirma
sonuglarindan farkli oldugu gortilmektedir. Giil vd. (2019), fiziksel aktivite i¢in e-sporun yeterli oldugu
ile ilgili “bireysel kimlik kazanim1” faktorii altinda ifadeyi belirttigi soylenebilir. Genel olarak e-sporun
Oziine bakildigindan elektronik olmasi nedeniyle belirli bir cihaz oniinde uzun siireler oturmay1
gerektiren bir aktivite oldugu goriilmektedir. Sadece etkinlik baglaminda degil, katilimecilar bu tiir
etkinliklere hazirlanitken de cihaz karsisinda hareketsiz kalmaktadirlar. Boyle bir durumda,
katilimcilarin belirli araliklarla viicut hareketini saglamalari meydana gelebilecek fiziksel ve psikolojik
saglik sorunlarini engellemek ya da azaltmak i¢in faydali olabilir. Diger taraftan Yayla ve Giiven (2020),
bu tiir etkinlerin bireyleri stres faktoriinden uzaklastirabilecegini belirtmislerdir. Ancak, bu arastirmada
oyun ile birlikte stresin artabilecegine yonelik bir sonug elde edilmistir. Katilimeilarin, yeteneklerini
gostermek ve basart kazanmak igin kendilerini tek bir noktaya sartlandirmalari stres seviyesini
yiikseltebilir. Bu durumda, halihazirda profesyonel oyunculara bu konu ile ilgili danigmanliklar
verilmekte ve stres seviyesini “engelleyici stres” diizeyinden “destekleyici stres” diizeyine indirmelerine
destek olunmaktadir. Yayla ve Giiven (2020) tarafindan yapilan aragtirma sonuglariyla temel
farkliliginin nedeni, siirekli oyun i¢inde olan bireyler ile katilime1 olmasina ragmen biraz daha izleyici
seviyesinde yer alan bireylerin olmasidir.

Her iki kategoride (katilimer ve organizator) de katilimeilar e-spor etkinliklerini destinasyon ve yerel
halk agisindan “turizm faaliyetlerinde hareketlilik” yaratmasi nedeniyle olumlu olarak
degerlendirmislerdir. Bu sonug, Aktuna ve Unliiénen (2017), Dalgi¢ ve Birdir (2019) ve Yayla (2019)
tarafindan yapilan aragtirma sonuglariyla ortiismektedir. E-spor etkinliklerinin, belirli bir program ve
belirli bir siire (giin) kapsaminda diizenlendigi dikkate alindiginda, bireylerin siirekli yasadiklar1 yerden
uzaklagarak farkli destinasyonlara gitmesi, geceleme yapmasi, ihtiyaglarini karsilamak igin turistik
riinlerden yararlanmasi, farkli aktivitelere katilmasi nedeniyle bu faaliyetlere katilan kisilerin “turist”
olarak degerlendirilebilecegini soylemek miimkiindiir. Ayrica, popiilerligini artiran bu tiir etkinliklerin
onemli spor dallarindan olan futbol ve basketbol gibi izleyiciler esliginde gerceklestirildigi dikkate
almdiginda, destinasyon agisindan bir hareketlilik olusturacagi agiktir. Diger taraftan, yine bu aragtirma
sonuglarindan hareketle bu tiir etkinliklerin ekonomik gelir yaratacag sdylenebilir. Ilgili alanyazindaki
caligmalar (Atalay ve Boztepe, 2020; Kim vd., 2020) bu arastirma sonuglartyla ortiismektedir. Her gegen
giin biiyliyen oyun pazar ile birlikte e-spor sektoriiniin de biiylimeye devam ettigi ve sektore karsi
ilgilenim ve egilimin siirekli arttig1 sdylenebilir. Bu sektdrden daha fazla pay almak isteyen tilkelerin
ontimiizdeki yillarda stratejik planlama ve stratejik yonetime daha fazla 6nem verecegi sGylenebilir
(Kim vd., 2020). Buna ek olarak, iilkelerin alt ve {ist yap1 yatirimlarinin da artacagi ongoriilmektedir
(Atalay ve Boztepe, 2020). Organizatorlerin, e-spor etkinliklerinin yerel halka “sosyallesme” firsati
saglayacagi goriisii Yayla ve Giiven’in (2020) ¢alisma sonuglariyla tutarlidir. Farkli aktivitelerin sadece
katilimcilar agisindan degil ayn1 zamanda yerel halk agisindan da sosyallesme firsati yaratacagi agiktir.
Bununla birlikte bu tiir etkinliklerin destinasyon ve yerel halk agisindan en olumsuz etkisi etkinliklerin
“trafik sorunu” yaratacak olmasidir. Destinasyonun tasima kapasitesinin asilmasi durumunda
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etkinliklerin trafik sorununa neden olabilecegi sOylenebilir. Bu durumu, tasima kapasite kadar etkinligin
biiyiikliigii de etkilemektedir. Biiyiik etkinliklerde (mega ve major etkinlikler gibi) tasima kapasitesi
fazla olan destinasyonlarin se¢imi 6nem arz edecektir.

5.2. Uygulayicilara Yonelik Cikarimlar

Sonuglarin, devlet yoneticileri, etkinlik diizenleyicileri ve etkinlik pazarlayicilar1 agisindan yararh
olabilecegi soylenebilir. Arastirmaya katilanlar siklikla e-spor etkinliklerinin turizm agisindan
hareketlilik yaratacagi ve ekonomik yararlar saglayacagini ifade etmislerdir. Ilgili alanyazinda yapilan
aragtirmalarda da ekonomik (Atalay ve Boztepe, 2020; Kim vd., 2020) ve turizm (Aktuna ve Unliiénen,
2017; Dalgi¢ ve Birdir, 2019; Yayla, 2019) agisindan faydalar vurgulanmistir. Bununla ilgili olarak
devlet yoneticilerinin, gerekli olan alt ve iist yap1 yatirimlarin1 yapmas1 gerekmektedir (Atalay ve
Boztepe, 2020; Yayla ve Giiven, 2020). Ayrica, Kim vd. (2020) de belirttigi gibi stratejik planlama
yapilmal ve bu yatirimlar stratejik yonetim yaklagimiyla yonetilmelidir. Béylesi bir yaklagimla, e-spor
pazarindan daha fazla pay alinabilecegi muhtemeldir. Son on yilda 6nemli derecede e-spor etkinliklerini
izlemek i¢in seyahat edenlerin sayilarinin arttigin1 sdylemek miimkiindiir (Kim vd., 2020). Turizm
sektoriiniin mevsimsellik 6zelligini indirgemek igin e-spor énemli bir turizm g¢esidine doniisebilir.
Ayrica, turizmden yeteri kadar pay alamayan sehirlerde bu tiir etkinliklerin yapilmasinin tesvik edilmesi
bolgesel kalkinma agisindan énemli olabilir.

Etkinlik diizenleyicilerinin, 6zellikle etkinlikleri planlama asamasinda dikkat etmesi gerekmektedir.
Bunun temel sebebi olarak, katilimcilarin ve izleyicilerin sosyallesmek ve yeteneklerini gelistirme
istemleri gosterilebilir. Etkinlik diizenleyicilerine, katilimcilarin ve izleyicilerin “yeteneklerini”
gelistirebilecegi aktiviteleri 6n plana c¢ikarmasi Onerilebilir. Ayrica, etkinlik organizatorlerinin
“sosyallesme” imkanlarinin fazla oldugu etkinlikler diizenlemesinin uygun olacagi sdylenebilir. E-spor
etkinliklerinin sadece oyun ile sinirli kalmamasi ayn1 zamanda farkli aktivitelerle (gezi ve konser gibi)
etkinligin desteklenmesi Onerilebilir. E-spor etkinliklerinin hem ekonomik hem de turizm agisindan
beklenilen etkiyi saglanabilmesi i¢in pazarlamaya dikkat edilmelidir. Pazarlama baglaminda bu
arastirmada elde edilen “rekabet”, “heyecan”, “hirs” ve “tutku” gibi kelimelerin kullanilmas1 uygun
olabilir. Hem yazili hem de gorsel olarak bu kelimelerin 6n plana ¢ikarilmasi pazar payini arttirmada
onem arz edebilir.

6. Beyanname
6.1. Bilgilendirme

Bu ¢alisma, 21. Ulusal Turizm Kongresi’nde sézlii olarak sunulmus olan “E-Spor ve Turizm Iliskisi:
Organizatdrler ve Katilimeilar Goziinden Bir Degerlendirme” adli bildirinin genisletilmis versiyonudur.

6.2. Cikar Catismasi
Makaleyi yazan yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

6.3. Yazarlarin Katkilari

1. Sorumlu Yazar Toprak Kizihrmak PiRCI: Tlgili alanyazinda yer alan arastirmalarin taranmast,
¢aligmanin basliklarinin olusturulmasi, goriisme formunun olusturulmasi, verilerin toplanmasi, verilerin
analizi, bulgularin tablolastirilmasi, sonu¢ kisminin olusturulmasi, kaynak¢a olusturulmasi ve kontrold,
¢alismanin imla ve dil bilgisi agisindan kontroliiniin saglamasi gibi hususlarda katkilar1 bulunmaktadir.
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2. Yazar Ali DALGIC: Calismanin kurgusu ve dizayni, ¢aligmanin boliimlerinin yazimi, gériisme
formunun olusturulmasi, yontem kisminin yazimi, verilerin analizi ve bulgular kismina aktarimi, sonug
kisminin yazimi, kaynakc¢anin olusturulmasi ve kontrolii, calismanmn imla ve dil bilgisi acisindan
kontroliiniin saglamasi gibi hususlarda katkilar1 bulunmaktadir.

6.4. Etik Kurul Onay1

Bu arastirma Isparta Uygulamal1 Bilimler Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Kurulunun
13.04.2021 Tarih ve 51/05 sayili karar1 ile etik agisindan uygun bulunmustur.
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