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MUZBALAQ CiZGI FILMI ORNEGINDE KAZAK FOLKLOR
KARAKTERLERININ ANIMASIYON ARACILIGIYLA HALKA
TANITIMIN ONEMI"

Ozet

Halk biliminin asil konusu, insandir. Eski bir ge¢misi olan halk bilimi alanini
teskil eden destan, masal, efsane, halk hikayesi, bilmece, tiirkii, fikra, atas6zii hatta alkis-
kargislar da bir milletin yasayis bigimini, seving ve tasasini, gelenek ve goreneklerini,
inancin1 bircok yerde de tarihine rastlariz. insanligin sevgi, saygi, baris, huzur, giiven, birlik
ve beraberlik vb. kavramlarinin hepsi folklorla i¢ i¢edir. Vatan ve millet sevgisinin, ahlaki
degerlerinin en giizel drnegi, folklor tirtinlerinde gizlidir. Kisacasi bir milletin kiiltiir tarihi
hakkinda bilgi sahibi olmak igin, o milletin kiiltiir tirtinlerine bakmak gerekir. Bu iiriinlerin
gelecek nesillere aktarilmasini saglamak da folklorun goérevidir. So6zii edilen iirtinlerden
faydalanmak icin onlarin derlenmesi arastirilip incelenmesi, eski ve yeni unsurlarin ortaya
¢ikarilmasi lazimdir. Bu suretle hem Kkiiltiiriimiizle ilgili ¢esitli konulardaki gelisme ve
degismeler ortaya cikar hem de bu konuda bilgisi olan kisilerin yetismesi saglanir. Zira
tarihini, milli degerlerini bilmeyen bir insanin vatanina ve milletine yararli olamayacagi
aciktir. Bu baglamda milli folklorun animasyon araciligryla geng¢ nesle aktarilmasinin
onemi biiyliktiir. Makalede folklorun giiniimiizde nasil canlandirildig1r 6zellikle popiiler
kiltiirle birleserek topluma tanitilmasi degerlendirilmistir. Geng neslimizin gelismis
teknoloji, hizli internet ve elektronik kitaplar arasinda kendi kokiinii unutmamasi ve 6z
kiiltiirti ile gelismesi Kazakistan’in gelecegi i¢in ¢ok mithimdir. Bu baglamda Muzbalaq
adli ¢izgi film zihniyet, yapi, tema, dil ve anlatim agisindan tahlil edilerek halk biliminin
canlandirilmasina katkisi gosterilmeye ¢alisilmistir.
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Kimlik.
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THE IMPORTANCE OF INTRODUCING KAZAKH FOLK
CHARACTERS THROUGH ANIMATION ON THE EXAMPLE OF
THE CARTOON MUZBALAK

Abstract

Folklore is the study of human life. The legends, folk songs, jokes, proverbs, and
even curses of this ancient industry symbolize love, respect, peace, tranquility, faith, unity,
and solidarity for mankind. The most beautiful example of love for the motherland, the
nation and moral values is hidden in folklore. In short, to get information about the history
of culture, it is necessary to study the cultural heritage of the people. It is the task of
folklore to pass them on to the next generation. In order to revive this cultural heritage, it is
necessary to study, analyze them and discover the old and new elements. Thus, there will
be developments and changes in various issues related to our culture. At the same time, the
growth of self-aware, mature and educated people will be ensured. It is obvious that a
person who does not understand the past and spiritual values of his nation will not be useful
to his homeland. The article aims to revive folklore today, especially by combining it with
popular culture. In the midst of advanced technology and high-speed Internet, it is
important to develop the own culture of young people who are beginning to forget their
ancestors. In this regard, our article analyzes the mentality, structure, theme, language and
appearance of the cartoon Muzbalak as an example and identifies its contribution to the
revival of national folklore.

Keywords: Folklore, Myth, Animation, Spiritual Values, Culture, National
Identity.

Giris

Folklor, zaman sartlarina uyum saglayabilen kiiltirel mirastir.
21. yuzyilda teknolojik gelismelere kosut olarak folklor {iriinler aktarimi
gibi konularda ¢esitli degisikler meydana gelmektedir. Asil kokii s6zlii olan
folklor, sonradan yaziya ge¢irilmistir, giiniimiizde de radyo ve televizyon
gibi araglar sayesinde tanitilmaktadir. Folklor, bize atalarimizdan kalan en
degerli kiiltiirel mirasimizdir. Folklorun ruhumuzu besleyen, dilimizi ve
zihniyetimizi, kiiltlirimtz, milli kimligimizi korumaya yardimci olan
zenginligin, eski caglardan giliniimiize ulasan halk sanati oldugu bellidir.
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Kiiltiir, zaman kosullarina uyum saglayabilen dinamik yapida bir olgudur.
Teknolojik gelismelere kosut olarak kiiltlir aktarimi gibi konularda gesitli
degisiklikler meydana gelmektedir. Ornegin matbaanin icadmna kadar olan
donem ile icadindan sonraki dénem arasinda, kiiltlir aktarimi agisindan
belirgin bir fark oldugu gibi; teknolojik aletlerin yayginlagsmasindan sonraki
donem arasinda da kiiltlir aktarimi ag¢isindan biiytik farklar vardir. Yazi ve
matbaa kavramlarinin varligini bilmeyen kiiltiirleri birinci, televizyon gibi
araglarin olusturdugu kiiltiirii ise ikinci s6zlii kiiltlir olarak tanimlamaktadir.
Bununla birlikte, ozellikle internetin toplum yasamindaki etkinliginin
artmasi, yeni bir donem olan dijital kiiltiiri 6n plana ¢ikarmaktadir.
Gilintimiizde elektronik bilgi kaynaklarmin kullanilmasi, elektronik
kitaplarin yayinlanmasi yaygindir. Ancak halk bilimin tanitimi acisindan
yeterli degildir. Halk tirtinlerini yeni yontemlerle halkin bilinciyle tanistirma
gorevi ¢cok onemlidir. Kazak animasyonu ve sinemasi yarim asirdan fazla
bir siiredir sanat alaninda hizli bir sekilde gelismemektedir. Biitiin bu
cabalara ragmen sinema ve animasyondaki folklor karakterlerinin
sunulmasinda eksikliklerin oldugu goriilmektedir. Bu ¢alismamizda
mitolojik karakterlerin folklordaki roliine istinaden onlarin modern kiiltiirle
pekistirilerek sunulmasi incelenmistir.

Nitekim insanlarin tarihsel siire¢ igerisinde bozkirlarda, koy
meydanlarinda, evlerde dilden dile aktardigi efsaneler, masallar ve halk
hikayelerinde yasattiklar1 ‘kahramanlar’ ile kiiltiirel hafizadaki yerini
sabitlemistir. Halkin ¢ok sevdigi bu karakterler giiniimiize efsane, masal,
hikaye, roman ya da bir sinema filmi araciligiyla tasinmistir.

Animasyon aracilifiyla milli kimlik unsurlarinin 6nemini gostermek
calismamizin temel amacidir. Bu baglamda Kazak animasyonu ile sinema
eserlerinde sunulmakta olan folklor {iriinlerinin kahramanlarini tanitmaya
gayret  gosterilmistir.  Bu kapsamda, c¢alismada nitel arastirma
yontemlerinden icerik analizi yontemi kullanilarak Muzbalaq ¢izgi filminin
Ozellikleri ele alinmistir. Bunun yani sira arastirmamizda ele alinan filmlerin
icerigine istinaden c¢esitli materyallerin incelenmesi sonucu kiiltiirel
degerlere ulasilmistir. Kiiltiiri yansitan ogeler kategorilere ayrilmis ve
gosterge bilimsel ¢oziimleme yonteminden de faydalanarak, cesitli gorsel
verilerin unsurlariyla karsilastirilmistir.

Calismamiz su alt basliklar altinda incelenmistir:

1. Animasyon ve folklorun baglantisi;

2. Kazak animasyonunda tasvir edilen folklor iirtinlerinin Snemi
bakimindan Muzbalaq ¢izgi filminin tahlili;
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3. Yabanci kiiltiir {inlerinin Kazak animasyon ve sinemasinda
azaltmanin 6nemi;

Kiilttirel zenginligi ortaya ¢ikaran folklor tirtinleri, giinliikk hayatimizda
birligimizi, ortak degerlerin saglamasinda 6nemli bir iletisim ydntemidir.
21. ytizyilda folklor {iiriinlerini yasatmak i¢in onlarin tanitilmasi sarttir.
Folklor aktariminin zamanla ¢esitliliginin arttig1 ve déneme ayak uydurdugu
yadsinamaz bir gergektir. Efsanelerden ¢izgi romana, mitolojiden tiyatroya,
halk hikayelerinden sinemaya doniistiiriilen anlatimlar uygulamali halk
biliminin mecrasin1 olusturmaktadir. Calismamizda Kazak animasyonuna
konu edilmis destan, halk hikayeleri ile masallar ‘mitik’ kahramanlar
ekseninde degerlendirilmigtir. Boylece Muzbalaq ¢izgifilmi O6rneginde
uygulamali halk bilimi agisindan animasyonun Kkiiltiirel aktarimdaki rolii
gosterilmistir.

1. Animasyon ve folklor iliskisi

Kazak mitolojisinin modern kiiltiirle birlesip 6zellikle sinema ve
animasyon diinyasinda gelismesi bir gerekliliktir. 1ki sanatin birlesmesi ile
insanlar tarafindan sevileceken 1iyi eserleri yaratabiliriz. Televizyonun
olmadigi donemlerde hikayeler gosteri yoluyla anlatilmigtir. Giintimiizde de
animasyon araciligiryla hikdye anlatmak popiilerdir. Animasyon sayesinde
Kazak mitolojisi ve karakterleri halk arasinda canlandirilmaktadir.

Bu baglamda yaklasik 100 yillik bir ge¢mise sahip olan animasyon,
dijital kultiirtin bir pargasi olarak folklor disiplini i¢in yeni bir inceleme
alan1 olarak diistintilebilir. Dijital yapisindan kaynakli olarak kitlesel erisime
imkan taniyan animasyon, kiltiir aktariminin en etkili kanalindan biridir.
Animasyon vasitasiyla yapilan kiiltiir aktarimi, kimi zaman akillara kiiltiirel
emperyalizm diisiincesini getirse de 21. ytlizyilda kiiltiirel ifade c¢esitliligi,
yine bu tiir cagdas yapimlarla miimkiin olmaktadir [1, s. 330].

Kazak animasyonunun tarihine bakarsak, 1967 yilinda «Qarligastin
quirigt nege ayir» adli ilk ¢izgi film hazirlanmistir. Cizgi filmin Kazak
sinemasinda yayinlanmaya baslamast Amen Kaydar sayesinde olmustur.
«Qarligastin quirigr nege ayiwr» adli ¢izgi filmi hazirlanmadan o6nce
Kazakistan’da ¢izgi film stiidyosu bile yoktu. Amen Kaydar, bu eserinde
Kazak folkloruna dayanmakla birlikte, halk arasinda yaygin olan
atasozlerini de kullandig1 goriilmektedir. Bu baglamda Amen Kaydar’in
animasyon eserleri bu ¢izgi filmle sinirli degildir. Daha sonraki yillarda
«Aqsaq Kulan», «Qiriq Otirik», «Qurilisst Qojanasir», «Aynakiiny ve
«Quyirsig» adli ¢izgi filmleri ekranda yerini almistir. Amen Kaydar gibi
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vatansever yapimcilar Sovyetler Birligi donemde siki uygulanan sansiir ve
sinirli imkanlarla milli bilinci yiikselten trtinler ortaya koyabilmistir.
Gilintimiizde teknolojilerin hizla gelistigi bellidir. Eski donemlere nazaran
giintimiizde folklor drlinlerinden yararlanarak, bilgilendirici ve milli
degerleri yiicelten daha fazla ¢izgi filmler meydana getirilebilir.

2017 yilinda Kazak animasyonunun 50 yillig1 kutlanmigtir. Amen
Kaydarov’un 1967 yilinda hazirlanan “Qarligastin kuyrugunege ayir” adli
ilk Kazak animasiyonundan sonra J. Danenov ve U. Kistauova’nin
“Alpamis batir”, “Aydahar arali”, E. Abdirahmanov’un “Tapkistar”,
“Boztorgay”, B. Omarov’un “Us seber”, “Kanbak sal”, T. Mukanov’un
“Jibek sasak”, “Qays1”, Q. Seydenov’un “Tigingi men ay”, “Qadirdin
baqit1” adli animasiyonlar1 halk arasinda popiiler olmustur. Goriildiigt gibi
animasyon, 21. ylizyillda 6nemli bir kiltiir aktarim aracidir ve kiltiiriin
aktarilarak yasatilmasinda biiyiik bir glice ve 6neme sahiptir. TV mill
kanalarimizda Kazak yapimi folklor iirtinlerinin niteliklerini tagiyan ¢izgi
filmlerin yaymlanmas1 gelecek neslimizin kendi kdltiirtinti tanimasi
acisindan onemlidir.

Gilintimitizde Kazakistan’da ¢ocuklar i¢in Kazak¢a yayin yapan «Balapan
TV» adli tek kanal vardir. Ancak giiniimiizde «Balapan TV» kanalinda
Kazak¢a yayimlanan animasyonlarin %40 yabanci dillerden ¢evrildigi
bilinmektedir [2]. Kazakc¢aya c¢evrilmesine ragmen, yabanci iilkelerin
yapimi olan bu animasyonlarda Kazak milli kimligini yansitan niteliklerin
bulunmadigini ortadadir. 5-10 yasinda olan bazi ¢ocuklarin halk masallar
ya da milli efsanelerin kahramanlar1 hakkinda yanlig bilgiye sahip olmalari
bundan kaynaklanmaktadir. Bu sadece «Balapan TV» kanalinin degil, tiim
toplumun sorumlulukla yaklasmasi gereken bir meseledir. Gilinlimiizde
elimizdeki imkanlar ¢ergevesinde gelecek nesil icin ata ruhunu hatirlatan ve
milli kimligimizi yansitan tirtinleri meydana getirilmesi sarttir.

Elimizdeki biitlin imkanlar1 kullanarak kendi ana dilimizde, folklor
tirtinlerini  kullanarak yeni ve zamana ayak uyduran ¢izgi filmler
hazirlanabilir. Arastirmalara gore 2011 yilinda c¢ocuklarin %38 YouTube
internet sitesi araciligiyla ¢izgi filmler izlemistir, 2013 yilinda ise, bu oran
%72 ve 2017 yilinda %84’e kadar yiikselmistir [3]. Ama YouTube sitesini
actigimizda Kazak folklor iirtinlerinin niteligini tasiyan ¢izgi filmlerin az
sayida oldugunu gorebiliriz. Bu baglamda halk bilimcileri ile animasyon
yapimcilart birlesip ortak ¢alisma yapmalar1 lazimdir. Boylece bu sorunun
¢Ozlimii i¢in bir adim atmis oluruz.

Folklor halkin ruhunu yiikselten ve ana dilini korumaya yardimei olan
araglardan biri, atalarimizdan kalan kiiltiirel mirastir.  Geng neslin

95



ISSN-p 1727-060X
ISSN-e 2664-3162 Turkologia, Nel (109), 2022

vatansever olarak yetistirilmesi, onlar i¢in ilham verici ve yetenekleri i¢in
konforlu kosullar yaratmak; tilkenin temel amacidir. Bu amaca ulagmak
icin, ulusal geleneklerimiz dikkate alinmalidir. Ulusal deger s6z konusu
oldugunda halk tarafindan yiizyillar boyunca biriktirilmis hazinelere
basvurmamak imkansizdir. Adindan da anlasilacagi gibi sifahi halk sanati
nesilden nesle aktarilmistir ve kutsal ruhunu kaybetmemistir. Gliniimiizde
bu degerli kaynaklar sadece kiitiiphanelerde ya da miizelerde yer
almamalidir. Aksine her bireyin hissedebilecegi alanlarda sergilenmelidir.
Cagdas elektronik bilgi edinme araglari giin gegtikce gelismektedir. Bu
stirecte sadece okullardaki bilim ve egitim yeterli degildir. Gilinlimiizde halk
bilimcileri degerli milli miraslarimizi genglerin bilincine aktarmanin yeni
yollarin1 bulmasi lazimdir. Zira bilim ve teknolojinin hizla gelistigi bu
stiregte, gegmisi kaybetmeye basladigimiz aci1 bir gergektir. Bunun nedeni,
Kazak folklor mirasinin internetin genisliginde uygun bir yer tutamamasidir.
Bu dogrultuda yenilik¢i teknolojilerin sundugu imkanlar1 kullanarak, milli
degerlerimizin gengler arasinda tanitilmasinin saglamasi isabetli olur.

Oguz’un ifade ettigi gibi [4, s. 48—60], mitlere hayal giicliniin tirtinleri
olarak bakanlar, aslinda hayal gliclinlin nasil c¢ahistigin1  dikkate
almamiglardir. Hi¢ kimse gordiigii, duydugu ya da okudugu bir sey
tarafindan isaret edilmeyen bir seyle ilgili hayal kuramaz. Yazarlar, sairler
kendilerine ¢esitli yollardan ulasan fikirleri secip birlestirerek hayal
gliclinlin triinleri olarak degerlendirdikleri unsuru tretirler. Fakat mitleri
bicimlendiren ya da kaybedenler bu bicimde davranmamislardir. Mitler son
derece kutsal olduklari i¢in yalnizca kendilerine ilham edildigine inanilan
kisiler tarafindan degistirilmis ya da tizerlerine bir sey eklenmistir ki onlar
bile s6z konusu eklemeleri son derece sinirli bir bigimde yapmislardir. Bu
dusiinceden hareketle ‘mitoloji’yi romana, tiyatroya ya da sinemaya
uyarlamanin genel anlamda bir rastlant1 olmadigi, alana dair bilgi birikimine
ve ilgiye sahip kisilerce yapildig1 sonucuna varilabilir.

Bu konuyla ilgili olarak Akcay ve Ozcebe goriislerini sdyle
sunmaktadirlar [5, s. 66], ¢ocugun zihnine ¢izgi filmlerle giren yabanci
gortintiiler, ellerinde oyuncak seklinde sunulur ve hayali diinyay1 fetheder.
Cocuk baskilarindaki renkli resimlerin yardimiyla, ¢ocuk diinya algisina
baglanir, favori bir karakter, bir taklit¢i olur. Yazmay1 ve okumay1 6grenen
cocuk, folklorunun, elbette biiylik bir egitim kahramanlar1 degil, stiriikle
televiziyondandan goéren yabanci kiiltiir kahramanlarina ilgi duyar. Tiir,
bilgisi yabanc1 olan ¢ocugun bilingalt1 boyle olusur.

Sinema {irlinlerinin ¢ogu toplumun tiiketilmesi ic¢in yapildiklarini
sOylemek hata olmaz. Cagimizin sanati ve en biiylik endistrilerinden biri
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olan  sinema,  “hatirlamak” ve = “anlatmak™  gereksinimlerinin
gerceklestirildigi bir platform olarak tarih ya da gecmisle yakin bir bag
icindedir. Tarih duygusunu, “hatirlama” ve “anlatma™ yoluyla siirekli
yenilemekte ve var etmektedir [6, 33-35].

Kazak ulusal kimligi, dili, kultiirti, tarihi, nesilden nesle gelen epik
siirlerinde, ask destanlarinda, efsanelerde, masallarda korunmaktadir.
Folklor karakterlerinin portrelerini yapmak, onlar1 canlandirmak ve ilgi
cekici hale getirmek, onlar hakkinda animasyon filmleri hazirlamak halk
sanatina bambaska renk atar. Milli kimlik ortak medeni fenomene
dontistiirebilmelidir. Gelecek neslin Alpamig, Er-Targin, Kobilandi gibi
karakterlere benzemek istemesi ya da efsane, destanlarimizdan
vatanseverligi, diriistliigli 6grenmesi ve ornek almasit milli degerlerimize
saygl gostermesine biiyiik katkisi olur.

Folkor {irlinlerini sunan ara¢ tiirlerini ikiye ayrilarak aragtirtlmasi
miimkiindiir: Bunlardan biri: efsanelere, mitik goriintiilere dayali arag
tiirleridir. Ikincisi ise, geleneksel hayatin iginde biiyiik 6nem tasiyan
araglardir. Arag sistemi hakkindaki kaynaklar; s6zlii edebiyattaki 6rnekler,
arkeolojik anitlar, petroglifler ve yazili kaynaklar olarak bilinir [7, s. 58].

Halk arasinda genis bir sekilde yar alan epik destanlar, ask siirleri,
efsaneler, kahraman hikayeleri ¢ocuklar i¢in giizel ve ilging olabilecek kadar
folklor {irtinlerimiz vardir. Ozellikle olaganiistii giiclere sahip “Alpamis
batir”, “Kobiland1 batir”, “Kambar batir”, “Er Targin”, “Er Tostik”, ask
destanlar1 Koz Korpes — Bayan Sulu”, “Kiz Jibek pen Tdlegen”, “Leyla-
Mecniin”, “Kalkaman-Mamir”, “Ayman-Solpan”, tarihi eserler “Edige
batir”, “Erin”, “Sora batir”, “Arkalik batir”, “Dosan batir” ve baska folklor
iirinlerimiz vardir. Ask destanlarida halk arasinda ¢ok meshurdur ve
genclere duygusal olarak etkilebilecek olaylara sahiptir. Tarihi siir
destanlarda, olaylar1 canlandirmaya yardim eder. Tarihte adi gegen
kahramanlar1 tamimamiza etkisi olur. Kazak folklorunun bas karakterleriyle
tanismasi, genglerin kiiltiirel miras1 ile tanismasmna yardim eder, ayni
zamanda Tiirk diinyasinin ortak kiiltiiri ile tanigmasina yardim eder. Kazak
folklorunun degerli mirasin1 tesvik etmenin gilinlimiizdeki nesil igin
halkimizin tarihini, kokiinti, milli kimligini anlamak ve aklinda tutmaya
biiyiik katki saglayacagina eminiz.

Glinlimiizde folklor iirtinlerinin niteliklerini tasiyan bircok ¢izgi
filmler mevcuttur. “Sak™ film stiidyosu hazirlamig oldugu “Koskar men
Teke”, “Kazak eli” cizgi filmleri ¢ocuklar arasinda popiilerdir. Hatta bu
eserler birkag¢ uluslararasi 6diil almistir. Ama Artur ve Igor Kraus’un ¢ekmis
oldugu “Qoz1 Korpes- Bayan Sulu”, “Qiz Jibek pen Tolegen”, “Er Tostik™,
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“Aldar Kose’nin quziqti oqigalar1”, pek sevingle karsilanmamistir. Onun
birgok nedeni vardir. Ornegin “Aldar Kose” eserinde koyiin beyi (zengin) ve
onu Kkarisinin portresi sevimsiz tipte gosterilmistir. Yani bu Kazak
toplumundaki biittin varlikli (zengin) karakterlerinin imajin etkilemektedir.
Bunun yani sira animasyonda betimlenen Qiz Jibek’in boriik altindaki
saclarinin daginik halde olmasi da ters etki yaratmaktadir. Zira Kazak kizi
sac1 daginik gezmemistir. Hatta Kazak kizinin saglarini 6rgiilii halde ya da
iple bagli gezdigi eski kaynaklarda da ge¢cmektedir. Cizgi filmdeki ses ve
hareketlerin uyumsuz olmasi ayr1 bir konudur. Bu tiir eksiklikler hem
yetigkinleri hem de cocugu ikna edemez. “Er Tostik” ¢izgi filminde,
cocuklarin algilayamadigi farkli olaylar vardir. “Bogenbay” ve “Kobiland1™
batir hakkinda hazirlanan ¢izgi filmler de halkin begenisine mazhar
olamamistir. Bunlara nazaran “Batirlar” ¢izgi film serisi biraz daha iyi
yapilmistir.

2. Kazak animasyonunda tasvir edilen folklor iiriinlerinin 6nemi
bakimindan Muzbalaq ¢izgi filminin tahlili

Anlatmaya ve gostermeye bagli edebi metinlerde olay 6rgiisii yasanmaz,
diizenlenir. Ama¢ yasanmisi anlatmak degildir. Ger¢ek hayattan alinan
unsurlarla insana 6zgii bilinmeyen bir gercekligi, bir hali dile getirmek, bu
diizenlemeyle okuyucuda stetik yasanti uyandirmak amagtir. Amag insan
olarak sanat yapmaktir [8, s. 26]. Bu baglamda Muzbalaq ¢izgi filminin
tahlilini yaparak, eserdeki milll degerlerin 6nemini gdstermek istiyoruz.
Gilintimiizde de Kazaklarin milli ruhunu yiicelten ¢izgi filmlerde folklor
unsurlar1 ziyadesiyle sunulmaktadir. Bu baglamda 2018 yilinda Turdibek
Maydan ve Tilek Toleugazi tarafindan ¢ekilmis olan «Muzbalag»
animasyonunun manevi yenilenme agisindan énemi biiyiiktiir. «Muzbalag»
cizgi filmi profesyonel bir sekilde animasyon diinyasina biiyiik adim attig1
goriilmektedir. 2018°de Kulager animasyonu tarafindan «En iyi film» olarak
secilmistir. «Otbasimen birge» 14. Uluslarast Film Festivali’nde jiiri
tarafindan 6zel odiile sahip olmustur. 2019°de Slingel’deki cocuklar ve
gencler arasinda diizenlenen 24. Uluslararasi Film Festivali’nde Alman
Animasyon Filmleri Enstitlisti’ntin (DIAF) en iyi animasyon filmi 6diiltini
kazanmustir.
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Resim 1. Muzbalaq ¢izgi filminin tanitim panosu

5% —— s

https://kazakhfilmstudios.kz/kaz/movies/9505/

2.1.  Zihniyet

Bu animasyonda ¢ogu animasyonda yer aldig1 gibi belli bir zaman
icerisinde ger¢eklesen olaganiistii olay vardir. Cizgi filmde «erte erte ertede,
esk1 jlini bortede» gibi ifadeler, bize tarihi belli olmayan dénemden
bahsetmektedir. Cogu c¢izgi filmlerde oldugu gibi olaganiistii unsurlar ve
motiflere sahip olmasi skolastik bir zihniyete tabi oldugunu gostermektedir.
Eserin olay 6rgiisti milli miicadele ve Muzbalaq adl1 bir kartal ile cesur geng
oglan arasindaki arkadaslik macerasi etrafinda gelisir. Gokyliziinde 6zgiir
yasayan kartalin bir insanogluyla arkadaslik etmesi (Resim 2), ayni
zamanda milleti tehlikeli ejderhadan kurtarmasi izleyicilerin vatan ve
millete olan sevgisini arttirmaktadir. Cizgi filmin olaganiistli unsurlar
sunlardir: ejderhanin uyanmasi ve insanlari yemesi, kartalin ejderha ile
miicadele etmesi, geng cesur oglanin kartal ile birlikte ugmasi.
Ayni zamanda buiyiik bir arkadasliktan ziyade, ¢izgi filmde 6rf adetlerin
Onemi, biiyiiklere saygi ve dogaya karsi hiirmet gibi onemli konular
islenmektedir.
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Resim 2. Muzbalaq adli kartal ve Aktay adl1 delikanlinin dostlugunun
sergilenmesi

https://kazakhfilmstudios.kz/kaz/movies/9505/

2.2. Yapr
2.2.1. Olay orgiisii

Muzbalaq ¢izgi filminin yapisini {i¢ birime ayirmak miimkiindiir.
Birinci birimde, evvel zamanda Segir adli delikanli yliziinden yeraltindaki
ejdarhanin uyandigi ve yer ustiine ¢iktigi tasvir edilir. Ejderha, Kazak
koylerine alev sagar ve Oniine ¢ikan insanlar1 yutarak halk arasinda korku ve
panik yaratir. Yakinlar1 vefat eden koyliiler kederlenir. Aynm1 zamanda
alevlenen atesten ¢cocugunu korumak isteyen bir kartal ejderha ile savasir.
Kartal ejderhay1 yener. Ejderha yeraltina kacar. Kartalda ¢ocuguna alip
uzaklara gider. Ama bu olaymn sonu degildir. K&ylin samani giines
tutuldugunda ejderhanin geri donecegini ve sadece cesur geng ile kartalin
onu yenebilecegini sdyler. Bundan sonraki olay 6rgiisi ikinci birim olarak
addedilebilir. Segir ile Aktay adli delikanlilar Muzbalaq adl1 kartali bulmak
icin yola c¢ikarlar. Cetin bir yolculuk yaparak kartalin yuvasina ulasirlar.
Barsakelmes daginin tepesinden Muzbalaq’1 yakalayip kdye getirirler. Ama
sert davranan Segir, bu kartalin kendisine boyun egmesini ister. Boylece
Muzbalaq’t acimasiz bir sekilde agir taslarin altinda yemeksiz birakir.
Uciincii birimde ise Muzbalaq’a aciyan Aktay ona yemek verip yaninda
bulunur. Aktay milletinin hiir ve huzurlu yasamasi ugruna miicadele ettigini
Muzbalaq’a anlatir. Sonra Muzbalaq’iserbest birakir ve sonsuza dek arkadas
olacagina yemin eder. Cizgi film sonunda Aktay ve Muzbalaq biiyiik
ejderhay1 birlikte yenerler ve milletini tehlikeden kurtarir.
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2.2.1.1. Kisiler

Muzbalaq ¢izgi filminin kahramanlari: Aktay, Segir, Muzbalaq,
Saman, Kizir Ata ve kdy halkindan bazi kisilerden olusur. Bununla birlikte
cizgi filmde ejderha, kartal ve kurtlar ile insanlarin arasindaki miicadele
betimlenir. Cizgi filmin baskahraman1 Muzbalaq ve olaylar onun ¢evresinde
gelisir. Cizgi filmde yardimci kisilerle ilgili ayrintili bilgi verilmemistir.
Ancak olay orgiistindeki yardimer kisilerin sdyledikleri s6zleri, kiyafetleri
ve duruslart milli gelenegi yansitmaktadir. Baskahramanlar iyi ve koti
karakterler olarak ikiye ayirilabilir. Eserde Segir isimli delikanli giiclii,
cesur ama ayni zamanda nankor, acimasiz, biitiin sefkati kendine almak
isteyen kisi olarak betimlenir. Olay orgiistiniin giris kisminda Segir’in
yiizinden olan tekile canlandirilir. Hem arkadagi Aktay’in uyarisina 6nem
vermez hem de yarali ayagimi kutsal nehre gidip yikar. O sirada onun
ayagindan akan kan, yeraltina kadar gider ve ejderhayr uyandirir. Iyi
karakter olarak cagristirilan Aktay ise akilli, sabirli ve cesaretli olarak
tanitilir. O, stirekli Segir’e uyarida bulunur ve onu koétiiliik yapmaktan
korumaya ¢alisir. Muzbalaq ile yakin arkadas olur. Muzbalaq, olaganiistii
glice sahip olan bir kartaldir. Merhametli arkadaglar ortak hedef ig¢in
birleserek gli¢lii olurlar. Cizgi filmin sonunda milleti ve arkadasini
ejderhadan kurtarir.
2.2.1.2. Zaman

Animasyonda gecen “evvel zaman i¢inde”, “glin gectikge”, “az
gitmigler uz gitmisler”, “giines tutulana kadar” gibi masala has ifadeler
zamanla ilgili kavramlar olmasina ragmen c¢izgi filmin hangi dénemi isaret
ettigini belirtemez. Ancak ¢izgi filmin giris kisminda Samanizm’in unsurlari
sergilenmistir. Ornegin atese tapmak, Tanr1’dan yardim istemek ya da atesin
sayesinde gelecek hakkinda bilgi almak vb. sahneler vardir. Bu unsurlara
dayanarak ¢izgi filmin olay 6rgiisiindeki ana zamanin daha ziyade Islamiyet
oncesi donemi belirtigi sdylenebilir.
2.2.1.3. Mekan

Cizgi filmdeki ilk mekan kavrami olarak dag, yayla, gol ve koy
tasvirleri sergilenir. Gengler yaban koyunlar1 avlamak icin daga tirmanirlar.
Sonra Segir ve Aktay, yayladaki koyline donerler. Olay orglistiniin devam
eden kisimlarinda Muzbalaq’1 tutmak igin yola ¢ikarlar. Eserde genel olarak
acik mekanlar tasvir edilmistir. Bunun yani sira ¢izgi filmde dikkat ¢ekici
mekanlar da kullanilmistir. Ornegin Koksetav’daki Burabay golii (Resim 3)
ya da Barsakelmes dagi, koytin yerlestigi yayla (Resim 4) gercekgi bir
sekilde gosterilmistir. Muzbalaq ¢izgi filmi sayesinde ¢ocuklar
Kazakistan’in giizelliklerini gorebilirler.
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Resim 3. Burabay Golii

https://kazakhfilmstudios.kz/kaz/movies/9505/

Resim 4. Yayla manzarasi

https://kazakhfilmstudios.kz/kaz/movies/9505/

23. Tema

Bu ¢izgi filmde insan ve kartal arasindaki duygusal bir bag soz
konusudur. Aktay’in Muzbalaq’1 6zgiirliige kavusturmasi ve onun i¢in iyi
bir arkadas olabilmesi ¢izgi film boyunca seyirciyi etkiler. Muzbalaq’in
koyliileri korumak i¢in ejderha ile savasmasi biiytik bir cesurluk imgesini
ortaya koyar. Biitlin bu olaganiistii olaylar arasindaki kiiciik detaylar1 da
dikkate alirsak her sahnede bir 6gretici anlam buluruz. Ornegin, ilk sahnede
Segir’in tertemiz nehre gidip kanli ayagimi orada temizlemesi hem
gorgiisiizlik hem de dogaya karsi saygisizliktir. Bunu goren Aktay da bir
atasozl soyler: Agin sudi bulgama aram bolar, el kormegen bir sumdik
jaman bolar. Tirkge anlami: Akan suyu pisletme haram olur, bunun sonucu
millet igin kotii olur. Sonraki sahnede iki delikanli kdyline donmek icin yola
cikar. Koye yaklastigi zaman Aktay, “Avladigimiz hayvanlar1 baba evine
gotlirelim, icazet alalim™ diyerek biiyiiklere saygi gostermek ister. Ancak bu
sefer de Segir onun teklifini kabul etmez ve biiyiiklere kars1 saygisizlik eder.
Hatta merhametsiz Segir, halkin iltifatina tek basina sahip olmay1 diistinerek
Aktay’1 ugurumdan iter. Kizir Ata’nin yardimiyla Aktay koytiine sag doner
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ve ejderhayla miicadele eder. Bu sahneler iyi davranislarin iyilik buldugunu,
kotii hareketlerin ise negatif sonuglandigini cagristirir. Boylece izleyicilere
didaktik bakimdan kétiilerin cezalandirildigi ve iyilerin miikafatlandirildig:
gostermektedir. Eserin yapisindaki birimlerin ortak paydasina istinaden
temanin millet sevgisi ve dirtistliik tizerine kuruldugu belirgindir.
2.4. Dil ve anlatim

Duygusal sahnelerle anlatilan bu ¢izgi film halkin konusma diliyle
hazirlamigtir. Eserde kullanilan deyimler, kalip ifadeler, siirler ve atasozleri
olay &rgiisiine uygun kullanilmistir. Bu baglamda “lyi s6z yarim bereket”,
“At kulagindan aksamaz”, “lyi erkek evde oturmaz” ve “Oliim isteyen
cocuk mezara dogru kagar” vb. gibi atasozleri kahramanlara cesaret duygusu
asilamak amaciyla séylenmektedir. Cizgi filmin ilk sahnelerinde milletin
huzurunu bozan keder anlatilir. Sonra kahramanlar arasinda gegen ¢esitli
diyaloglara yer verilir. Bu diyaloglarin bir kism1 Aktay ve Segir, koyliiler
arasinda geger. Yukarida da belirttigimiz gibi ¢izgi filmde belli bir zaman ve
mekan tasvirleriyle ilgili anlatimlar mevcut degildir. Dekoratif unsur olarak
sergilenen mekanlarda milli gelenek ve yasam tarzi yansitilmistir. Olaylarin
sarkilarla desteklenmesi eserin kalitesini arttirmaktadir.
Genel olarak Muzbalaq ¢izgi filminde merhamet edenin her zaman
kazanacagi, milli 6rf ve adetlerin ve halk arasina yaygin olan yasaklara
uymanin 6nemli oldugu vurgulanmaktadir. Cocuklarin kelime hazinelerinin
artmasinda da etkisi vardir. Aym1 zamanda Kazakc¢a &grenmek isteyen
yabancilar i¢in de iyi bir sesli kaynak niteliginde kullanilabilir.

Degerlendirme

Animasyon ve sinema {riinlerinde (6teki) yabanci kiiltlirtin etkisini
azaltilmast (6z) milli degerlerimizin tanitilmasi agisindan 6nemilidir. Bu
baglamda bir senaristin, sarkicinin veya sanatginin kiiltiirel bir alt yapiya
sahip sanat eseri {iretebilmesi i¢in her seyden once kiiltiirii bilmesi sarttir.
Ornegin, heykeltirasin bir masal kahramanini heykele uyarlayabilmesi, o
kahramani ayrintili bilmesi ile miimkiin olur. Giiniimiiz sosyal yasaminda
bu tir bilgiler biliylik oranda aileden okula ge¢mis bulunmaktadir. Bu
nedenle okulda 6grenilen bir bilginin sinemaya, animasyona ya da resme
dontismesi oldukga ihtimaldir. Bu durum da gosteriyor ki, biitiinliik¢ti kiiltiir
korumada en 6nemli kanallardan biri egitim sistemidir. Egitim sisteminde
kiiltiirtin var olmast ise, her seyden &te zorunlu halk bilimi dersinin varligina
baglidir. Boylesi bir biling ancak bu sayede olusabilecektir. Halk bilimi
tirtinlerinin diinyada ve tilkemizde sinema gibi hem eglenceli hem de genis
kitlelere ulasan bir aragla izleyiciye ulastirilmasi 6nemli bir husus olarak
dikkat ¢ekmektedir. Bati’da Grimm masallarinin, Yunan ve Roma
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mitolojisinin inlii kahramanlarinin vb. bir¢ok halk bilimi {irliniiniin biiytik
biitgeler harcanarak beyaz perdeye aktarilmasi, {ilkemizde de son
donemlerde bunlara benzer anlatilarin ciddiyetle ve profesyonelce sinemaya
yansitilmasi kuskusuz bu alana olan ilgiyi artirmaktadir.

Gilintimiizde yabanci ¢izgi filimleri izleyerek toplum dogal olarak
yabanci kiiltiirtin ideolojisi altinda kalir ve kendi halkina ait kiltiir
mirasindan uzakta kalacaktir. Jamanbayeva’'nin ifade ettigi gibi [9, s. 3],
milll TV kanallarimizda Kazak halkina ait 6z ruhunu, geleneklerimizi
hatirlatan, kendi ¢izgi filmleri yaratmak gerekiyor. Kazakistan’da
yurdisindaki gibi animasiyon endiistrisi gelismemistir. Animasiyon gelecek
nesil i¢in mesaj vermek i¢in onemli araglardan biridir. Bununla birlikte
modern kiiltiirtin bir pargasidir. Bir ¢ocuk dig diinyay1 gozle tanir. Kiigiik
yasindan beri ¢izgi film izleyen ¢ocuk, diinyayr animasiyon sayesinde
ogrenir. Gen¢ neslin yetismesinde animasiyonun biiyiik rolii vardir.
Kazakistan’in televizyon kanallarinda yaymmlanmakta olan Unlii ¢izgi
filmlerinin ¢ogu yurt dig1 yapimidir. Dolayisiyla geng neslin yabaner kiiltiir
ideolojisi ile biiyiime ihtimali giin gegtikge artmaktadir. Bu baglamda milli
animasiyonun gelistirilmesi 6nemlidir. Milli kiiltiir, kahramanlar ve folklor
unsurlarinin halka dogru yontemlerle uzman kisiler tarafindan tanitilmasi
lazimdir. Glintimiizde ¢ocuklar 6zellikle okul 6ncesi donemden bagslayarak
zamanlarinin 6nemli bir kismmi ¢izgi film izleyerek gegirmektedir.
Televizyon, internet, dergi ve oyuncaklar ile birlikte ¢ocuklar bir¢cok ¢izgi
film karakterlerine ve Ogelerine maruz kalmaktadirlar. Gegmisten bugiin
kadar ¢ocuklarin karsilastiklar1 bu 6gelerin ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve
biligsel gelisimi, saglig1 ve algilarini nasil etkiledigi {izerine bir¢ok aragtirma
yapilmaktadir. Olumlu ve olumsuz yonde etkilerinin yani sira ¢ocuklarin
izledikleri video karakterlerini ve diger gorsel 6geleri oyunlarina, sozel ve
cizimsel ifadelerine yansittiklart goriilmektedir. Cocuklar resimlerinde
gordiiklerini birebir aktarmak yerine o O6ge hakkindaki bilgilerini temsil
ederler.  Bu nedenle ¢ocuklarin resimleri Kkarsilastiklar1 ¢izgi film
karakterlerini nasil algiladiklar1 ve neler 6grendikleri hakkinda 6nemli bir
bilgi kaynagi olmaktadir. Ayrica ¢izgi film izleyen ¢ocuklar ¢izimlerinde
klise  resimler  kullandiklarindan  dolayr  yaraticiklart  olumsuz
etkilenebilmektedir.

Cizgi filmlerde kullanilan profesyonel resimlerin ¢ocuklarin ¢izimleri
ile karsilastirllmasi nedeniyle de kendilerine ozgiivenlerini olumsuz
etkileyebilmektedir. Yapilan son arastirmalarda ¢ocuklarin izledikleri ¢izgi
filmlerdeki karakterler, sahne degisimleri ve siddet iizerinde ilgilerinin
odaklandig1 goriilmektedir [10]. Dolayisiyla ¢ocuklar ¢izgi filmlerin birgok

104



ISSN-p 1727-060X
ISSN-e 2664-3162 Turkologia, Nel (109), 2022

yoniliyle etkisi altinda kalabilmektedir. Diger yandan ¢izgi film ve
programlarinin okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin gorsel algilarinda olumlu
etkilerinin ortaya ¢iktig1 calismalarda bulunmaktadir. Cocuklarin Susam
sokagi programi izledikten sonra cesitli sorulara verdikleri cevaplar
cesitlenmis, izledikleri olaylar1 gorsel olarak hafizalarina aldiklar1 ve gorsel
olarak algiladiklari kavramlar1 nesnellestirebildikleri goériilmistiir.

2-7 yas donemine denk gelen islem Oncesinde ¢ocuklarin gorsel
algilarinin daha ¢ok etkili oldugu, nesnelerin goriintiisiiniin etkisinde kaldig1
ve nesnenin igerigin etkisi yerine goriintiisiiniin  baskin oldugu
bilinmektedir. Yetigkinlerden farkli olarak 1-12 yaslarindaki ¢ocuklarin
zihinsel siireci izledikleri karsisinda daha olumsuz etkilenmekte ve
korunmasiz olabilmektedirler. 5-6 yas ¢ocuk grubundan olusan ¢aligmasinda
cocuklarin aile tiyelerinden fazla ¢izgi film karakterlerini daha sik andigi
sonucuna ulagsmistir. Bu sonug, bir¢ok popiiler ¢ocuk filminin goriiniisle
ilgili mesajlar icerdigi diistiniildiigiinde baz1 endiselere yol agabilmektedir.
Popiiler ¢ocuk filmlerini ve videolarini inceledigi ¢alismanin sonuglarina
gore iyi karakterlerin siklikla glizel ve zayif olarak tasvir edildigi ve
cekiciligin sosyallik, nezaket, i¢goérii ve basar1 ile iliskili oldugunu
belirtirken kotii olarak nitelendirilen karakterlerin ise obez, ¢ekici olmayan
ve acimasizlik gibi karakteristik davranislar ile gosterilmekte oldugunu
ifade etmislerdir. Ornegin, animasyon filmlerde yer alan savas sahneleri,
yanginlar, aile yakinlarmin kaybi, saglikli olmayan gida {iriinlerinin
tiketilmesine vurgu, ideal viicut oranmn vurgulanmasi, insaniistii
Ozelliklerin gesitli sempatik karakterlere biirtinerek verilmesinin, ¢ocuklar
tizerindeki zihinsel, sosyal ve duygusal alanlarini derinden etkiledigi
dustiniilmektedir. Bu nedenle islem 6ncesi donemdeki ¢ocuklar, gériintiiniin
etkisi altinda kalmaktadir. Goriinen durumun arkasinda yer alan gercekligi
gorememe durumu yasanmaktadir. Popiiler kiiltiir i¢erisindeki animasyon
filmlerinde sahnelerin (goriintiilerin) arkasinda var olan ideolojileri ya da
gergekligi okul 6ncesi donemi g¢ocuklarinin anlamasi bilissel yetenekleri
dogrultusunda gergeklesmeyebilir. Bu filmlerde yer alan basmakalip
denilen 1rksal, cinsiyete dayali ve baskin giici cocuk fark etmeyebilir. Bu
durumlar belirleyen ve etkisini gérmemizi saglayan en iyi yontemlerden
birinin, bu yas grubu ¢ocuklari i¢in ¢izdikleri resimler oldugu sdylenebilir.

Sonug¢

Zengin bir s6zlu ve yazili kiiltiire sahip olan Kazak topragi, sayisiz
ve ¢esitli kahraman tiplerinin dogmasina vesile olmustur. Boylece bir¢ok
halk hikdyesi, masal, destan ve mitler tiiretilmistir. Nesilden nesle, 6nceleri
sifahi sonralar1 yazinsal aktarimlarla stiregelmistir. Zamana ayak uyduran bu
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kiiltiirel degerler edebiyata, ¢izgi romana, sinemaya, tiyatroya uyarlanmis ve
stirerliligine devam etmistir. Bu modern aktarimin en popliler yollart ise
animasyon ve sinemadir. Bir ¢ocugun egitimi cesitli safhalarda, ¢esitli
kisiler tarafindan gerceklestirildigi i¢in kiiltiirel egitimi de tek yonde
incelemek miimkiin degildir. Basta aileler olmak {izere 6gretmenlerin ¢esitli
kurumlar tarafindan tertiplenen konferans, panel, seminer, a¢ik oturum vb.
yollarla kiltir triinlerimiz ve egitici yonleri tlizerine bilgilenmeleri
saglanabilir. Boylece egitecekleri c¢ocuklara kazandirmak istedikleri
konular1 kiiltiir trtinlerinde iz birakmis Kkisi, olay, yer vb. unsurlarla
birlestirerek verecekler, yani Ogretimi kiltiir Ogeleriyle
gergeklestirebileceklerdir. Ayrica 6zel ya da resmi kurumlar tarafindan
gergeklestirilen ¢ocuk yaymnlari, filmler, televizyon programlari hatla
bilgisayar oyunlar1 bile kiiltiir tarihimizden 6nemli motifleri isleyebilirler.
Bu baglamda c¢alismamizin ana béliimiinde yabanci iiretimden ziyade yerli
animasyonun manevi degerlerimizi 6gretme agisindan etkisini gostermeye
caba gosterdik. Ornek olarak sundugumuz Muzbalaq adli ¢izgi filmin
manevi yenilenme agisindan Onemi ag¢iklamaya c¢alistk. Bu tiir
animasyonlarin milli folklorun tanitiminda rolii biiyiiktiir. Sonu¢ olarak
diyebiliriz ki hangi yas grubunda olursa olsun her c¢ocugun manevi
degerlerini, ge¢misini, dilini, dinini, biitiin hususlarin diinkii ve bugiinkii
durumlarini mukayese etmek ve ortaya ¢ikarmak folklor ile ¢esitli bilim
dallarinin is birligi ile miimkiindiir. Bunun ¢esitli gruplara aktarilmasi ise
her grubun yasina, 6zelliklerine ve kiiltiir seviyesine gore bazen sadece bilgi
verirken bazen de eglendirirken 6gretilir. Zira 6z kiiltiiriinii, yani kendini
tanimayan insanin ¢evresine faydali olamayacag agiktir. Iyi bir gelecek icin
iyi bir kiiltiir egitimi sarttir. Bu girisimin en iyi bi¢gimde folklor {irtinlerinin
araciligtyla sunulmasinin isabetli oldugu kanaatindeyiz.

Kaynaklar
1. Aslan, E. Dijital Kiiltiirde Kiiltiir Aktarimi: Rafadan Tayfa Dizisinde Asure Giini
Ornegi. 9. Milletleraras: Tiirk Halk Kongresi. 20-23 Kasim.-Ordu, 2018. —229-336 s.
2. «Balapan» apuacbiHbIH aHUManusuIBIK xo6anapbl AKIL nen JlaTteiH AMepukacsiHIA
kepcerineni» (Balapan kanalinin animasyon projeleri ABD ve Latin Amerika’da
gosterilecek). Yayina hazirlayan: A.Sardarbek
https://forbes.kz/life/observation/balapan_arnasyinyi animatsiyalyi jobalaryi ash pen
_latyin_amerikasyinda_ krsetled / (Erisim.tarihi:21.09.2021).

3. «PokoBble siiua: noueMy Tak MomyJsApeH AeTCKuMii I0Ty6 U KTo ero coznaer» (Oliimciil
yumurtalar: Cocuklar i¢in YouTube neden bu kadar popiiler ve onu kim yaratiyor)
Hazirlayan: A.Tumina. https://knife.media/kidstube/ (Erisim tarihi: 02.10.2021).

4. Oguz, O. Kiiresellesme ve Uygulamali Halkbilimi, Ak¢ag Yaymcilik. -Ankara,2002.-
181 s.

106



ISSN-p 1727-060X
ISSN-e 2664-3162 Turkologia, Nel (109), 2022

5. Akgay D. ve Ozcebe H. Okul Oncesi Egitim Alan Cocuklarin ve Ailelerinin Bilgisayar

Oyunu Oynama Aliskanliklarinin Degerlendirilmesi//Cocuk Dergisi. 2012; 12(2). —66-
71s.

6. Oztas, S. Tarih Ogretiminde Filmlerin Kullanimi//Tarih Ogretiminde Ogretim
Teknolojileri ve Materyal Tasarimi, Pegem Akademi. Ankara, 2012. - 284 s.

7. Kalish, A. ve Terekbayeva, J. Kazak Tirklerinin Folklor Kaynaklarina Gore Efsanevi
ve Geleneksel Tasitlar. Milli folklor 117, - 57-77 sayfa. (AHCI, Scopus index)

8. Aktas, S. Anlatma Esasma Bagli Metinlerin Tahlili. Teori ve Uygulama. Kurgan
Edebiyat. -Ankara, 2013. - 220 s.

9. Xaman6aeBa, H.)K., Xoxambepaner O.K. Ka3ak aHumanms eHepiHAEri TaKbIPBITTHIK
icnenictep // XV Mamepuanu medxcoynapoona HayuHa NpAKMuyHa KOHGhepeHyus
KKTIOY08U GbNPOCU 8 CbepeMeHHama Haykay, 15 - 22 anpun, -Codwus, 2019. - ctp. 1-3.

10. Husz6ae K. AoOait KZ «Ka3akTelH macTaHbl MeH aHbBI3bl HallblH MYJIbT(QUIEMY.
Cyx6atTsl kyprizred b.Kyansim. https://abai.kz/post/16052 (Erisim tarihi: 10.10.2021).

AHjaaTna

@DonbKIOp — amam3aTThIH TYPMBICBIH 3epaeneiini. byn KkeHe canaHbIH
KYpaMbIHIAFbl aHbI3, XalbIK OHIEPi, d3ilmep, Makan-MaTeaaep, TilTi alfbic-KapFbicTap,
TYNTEN KeNreHne, aJam3arka JOereH CyHicreHlIiiK, KypMeT, OeWOiTIIiNiK, ThIHBIIITHIK,
ceHiM, Oipylik TIeH BIHTBIMAKTACTBIKTEI MeH3elmi. OTaHmbl, YITTHI CYIOIIH JKoHE
aIaMTepIIiTik KYHOBUIBIKTAPIBIH €H ofeMi yirici  (ONBKIOPIBIK  TYBIHABLIIApAA
KaceIpbuTFaH. KbICKAchl, MOIEHUETTIH TapyXbl TYPalTbl akmapaTka ue 00y YIIiH XaIbIKThIH
MOJIEHW MYpachiH 3epreney kepek. Omapabl KeifiHTI yprakka >KeTKi3y (ObKIOpIbIH
MIHZIETi. ATaJFaH MOAEHW MYPaHBI JKaHFBIPTY YIIiH ONapibl 3e€pTTer, Tajlnal, ecKi jkoHe
JKaHa JJIEeMEHTTEpiH amy KakeT. YJITTHIK MOASHMETIMi3NiH OaMblll epKeHIeyi YIIiH
3aMaHayd TEXHOJOTUSAHBIH YTHIMIbl KOJIAHBUIFaHbl *eH. OCbl TYpFbiOa aHUMALMSIIBIK
OHIMJIEPIiH YITTBIK KYHIbUIBIKTAPBIMBI3AbI IopinTeyi — jkac OybIHHBIH MNAaTPUOTTHIK
ce3iMiH ofATapbl ce3ci3. Ce0eOi yNTHIHBIH OTKEHI MEH pyXaHW KYHABUIbIKTapbIHKETe
TyciHOeTeHkici e3iHiH TyFaH kepi MeH OTaHblHA Maiiganbl OONMMaTEIHBI aHBIK. Makasaza
(onbkOpabl OyriHme KaHAAHABIPY, ocCipece OHbl KOMIIUTIK MOIEHMETIMEH YLITacThIpy
apKbUlbl KOFaMfa €Hri3y MakcaT eTiireH. O3bIK  TEXHOJOrWsl MEH JKbUIam
WHTEpHeTapachlHIa aTa TeriH yMbiTa OacTaraH jKacTapAblH ©3iHAIK MOICHUETTUIIriH
JaMbITy eTe MaHbi3abl. Ocbl TypFblla Makajlambi3ga yiari perinae «Mys0anak» arThl
MyJbTQUIBM MEHTAINTETI, KYPbUIbIMbI, TaKbIPBIObI, TiJli MEH KOpiHICi TYPFbICBIHAH
TaJlaHblI, YITTHIK (PONBKIOPABIH XKaHIaHYbIHA KOCKAH YJI1€Ci ailbIKTa bl

Kint ce3gep: ®onbknop, Mud, aHUMauus, pyXaHW KYHIbUIBIKTap, MOAEHUET,
YJTTHIK OOJIMBIC.
(A. TOXKIBAM, E. )KNEHBAEB. «M¥3BAJIAK» MYJbT®WUJIbMI YJIICIHAE
KA3AK ®OJIBKJIOPJIbIK KEMINKEPJAEPIH AHUMALIMA APKbLIbI
KOPEPMEHI'E TAHBITY AbIH MAHbI3bI)
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AHHOTAINSA

DONBKIIOp - 3TO UCCAEA0BaHNUE YeJIOBEUECKOM KU3HU. JIereH1pl, HApOJHbIE IECHH,
AHEKJOThI, MOCJIOBULLI U JaXe INPOKIIATHA 3TOW APEBHEW MHIYCTPUU CUMBOJIU3ZUPYIOT
Mo0OBb, YBa)KeHUE, MUp, CIIOKOHCTBHE, BEPY, SAUHCTBO U COJNMAAPHOCTh YEJIOBEYECTBA.
[pexpacHeiimmii oOpa3zer moOBU k PoamHe, HaIMM U HPABCTBEHHBIM IIEHHOCTSIM CKPBHIT B
¢donbkiope. OOHUM CIOBOM, YTOOBI TONYYHTh HMH(OpMALMIO 00 HCTOPUU KYyIbTYpHI,
HEOOXOMMO M3y4daTh KyJIbTypHOE Haclieiue Hapona. 3ajada (oibKIopa - MepeiaTh WX
clefyroueMy MoKoJeHno. UToObl BO3POAUTH 3TO KyJNbTYpHOE Hacjieaue, HeoOXOAUMO
n3y4yaTh, aHAJIM3UPOBATh €r0 U OTKPHIBATh CTapble M HOBbIE 3JeMEHThl. TakuMm oOpazom,
OyAyT NpoOMCXOAMTH Pa3pabOTKM M W3MEHEHUS B Pa3IMYHBIX BOMPOCAX, CBA3AHHBIX C
Hameit kynabTypoil. Ilpu »ToM OymeT obecrnedeH pPOCT CO3HATENbHBIX, 3pEJbIX H
00pa3oBaHHBIX JIoAe. OUeBHIHO, UTO YEIOBEK, He TIOHUMAOIIHUIT POILIOTO M TyXOBHBIX
LEHHOCTEH CBOero Hapona, He OynaeT moJieeH cBoeil Ponuue. CTaThsi HampaBiieHa Ha
BO3pOXIeHNE (OIBKIOpA CETONHSA, OCOOCHHO TyTeM €ro HWHTETpPAlWd B TOMYJISIPHYIO
KynbTypy. Cpenm mepeloBbIX TEXHOJNOTHH M BBICOKOCKOPOCTHOTO IHTepHeTa BaKHO
pa3BUBaTh COOCTBEHHYIO KYJIbTYPY MOJOIBIX JIEOEH, KOTOPhIe HAUMHAIOT 3a0BIBATh CBOUX
poauteneii. B cBA3M ¢ 3TUM B CTaTbhe aHAIM3UPYETCS MEHTAIBHOCTb, CTPYKTYPa, TEMATHKA,
S3bIK M BHEIIHUM BUJI HA MpuMepe MyJbThuibMa My30anak 1 onpeaenseTcs ero BKiaa B
BO3POX/IeHHE HAIIMOHAJTBLHOTO (OJbKIOpa.

KnatoueBble cnoBa: Qonbiiiop, Mud, MyIbTHIDIMKALWS, TyXOBHbIE LEHHOCTH,
KyJIbTypa, HallMOHaJbHas WIEHTUUHOCTb.
(A.TAXKUBAM, E. XUEHBAEB. BAJXHOCTb IMPEJICTABJEHUS KA3AXCKUX
HAPOJHBIX TIEPCOHAXEN UYEPE3 AHUMALMIO HA TIPUMEPE
MYJbTOUITBMA «MY3BAJIAK»)
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