USTUN YETENEKLI COCUKLARIN EGITIMINDE BiR MODEL ONERISI:
BiLiM EVi KULUP CALISMASI

Ogr. Gor. Ridvan KARABULUT”

Oz

Bilgi toplumu, bilginin gergek sermaye ve zenginlik yaratan baglica kaynak haline
geldigi bir toplumdur. Bilgi toplumu insanin zekdst ve yaraticiligi iizerinde
gerceklesmektedir. Bilgi toplumunda etkili olabilmesi igin, okullarin bilgilendirme yeri
degil, bilgi is¢iligi yapan bir organizasyon olmasi gerekir. Bilgi isciligi, fikir ve
sembollerden yeni ve kullanish sonuglar ¢ikartmaktir. Yeni yiizyilda bilim ve teknolojinin,
insanhigin ve de ilkelerin yazgisini belirleyecek baglica etken olmasi 6ngoriilityor. Bilim
teknoloji politikalari, tilkenin biitiin sektdrleri i¢in en dnemli lokomotif giiglerden biri olan
bilim ve teknolojiyi, toplumsal refaha doniistirme ve ekonomik katma deger yaratma
yolundaki en 6nemli araglardan birisidir. Ureten bir yapiy1 egitim sistemine uyarlamak
gerekir. Bu noktada Proje Tabanli Ogrenme yaklagimi tanimlanacak olursa, Proje Tabanli
Ogrenme tasar1 gelistirmeye, hayal etmeye, planlamaya, kurgulamaya dayali bir 6grenme
anlayigidir. Proje Tabanli 6grenme i¢in hedefler karmasik zihinsel problemleri ¢dzebilme,
is birligi i¢inde (calisabilme, karsilasilan sorunlara farkli ¢oziim Onerileri getirebilme,
yaptigi ¢aligmalar sonucunda bir {irlin ortaya koyma ve uzun vadede hayat boyu 6grenen
Ozerklik kazanmig, problem ¢ozebilen bireyler yetistirmektir. Bu hedeflere bagli olarak
icerikte de degisiklikler meydana gelmektedir. Bir ders kitabina bagli kalinmak islenen
dersler yerine, konu alanlarinda derinlemesine bilgi sahibi olma ve Ozellikle farkli
kaynaklara yonelmek gerekmektedir.

Bu noktada “Nasil bir 6gretmen, Nasil bir okul?” sorusuna cevap olarak da
Ogrenen okul, duvarsiz okul, gelisim ve teknoloji uzman 6gretmen bi¢iminde siireclere
iligkin degerlendirmelerle ¢esitli modeller gelistirilebilir. Cagdas bilim dgretiminde daha az
konuda daha derin Ogrenmeler saglayarak bilgilere kendileri ulasan, bu bilgileri
kullanabilen, bilimsel diisiinen, bilim yapabilen bireyler yetistirmek baslica amagtir. Ustiin
zekalr ve yetenekli ¢ocuklar iilkemizin en 6nemli insan giicii niteligindedir. Fakat bu ¢ok
6nemli milli davada ne kadar yol alabildik veya ne kadar bu olay1 énemsiyoruz sorusuna
cevap aramaya koyuldugumuzda g¢okta ileri bir noktada olmadigimiz ortaya ¢ikmaktadir.
Ustiin zekalilar egitimi tarihimizde 6nemsenmis ve dnemli devlet adamlan ile yonetici
elitin birgogu bu tip okullarda yetismistir. Tarihte Enderun okullarmi bu kapsamda
degerlendirmek gerekir. Bir iilkenin en biiyiik israfi diisiinen beyinlerini israf etmesi ve
onlar iizerine yatirim yapmamasidir. insana yapilan yatirrm meyvelerini cok gec verir ama
bir ulusun kaderini de egitim ve kiiltiir belirler.

Anahtar Kelimeler: Proje temelli 6grenme, bilim evi, bilim toplumu, yaraticilik,
bilim ve teknoloji, tistiin yetenekliler egitimi, tistiin Zeka.

* Erciyes Universitesi Sosyal Bilimler Meslek Yiiksek Okulu Cocuk Gelisimi Programu,
rkarabulut@erciyes.edu.tr



mailto:rkarabulut@erciyes.edu.tr

Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi Say1:37 Yil: 2014/2 (61-69 s.)

A MODEL PROPOSAL IN GIFTED CHILDREN:
CLUB STUDY IN SCIENCE HOUSE
Abstract

Information society, knowledge has become the major source of real wealth-
creating capital and is a community. Information society has become on human intelligence
and creativity to be effective in the community, the school is not the place of the
information, the information must be an organization that makes crafting. Information
crafting, ideas and symbols is to remove new and useful results. In the new century of
science and technology, will determine the fate of humanity and the country is expected to
be the major factors. Science, technology policy, for all sectors of the country which is one
of the most important locomotive power of science and technology, social welfare and
economic transformation towards creating added value is one of the most important tools.
Producing a structure must adapt to the educational system. At this point, if defined in
Project-Based Learning approach, Project Based Learning to improve the bill, to dream, to
plan, to invent a learning based approach. Project-based learning objectives for complex
mental problems to solve, in cooperation (to work, to the problems encountered different
proposed solutions to its activities, as a result of a product reveal and long-term life-long
learner autonomy gained solves problems, is to train individuals. These goals depending on
the content in changes occur. Committed to being bound to a textbook lessons, instead of
having in-depth knowledge in the subject areas, and in particular it is necessary to turn to
different sources.

At this point, " How a teacher, how a school?" Question in response to the learner,
the school, without walls, school, development and technology specialist teachers in the
form of process evaluations related to a variety of models can be developed (Oguz et al,
2004). Contemporary science teaching less about deeper learning by providing information
that reaches them, which can use this information, scientific thinking, the main purpose of
science is to educate individuals capable of. Gifted and talented children are the nature of
our country's most important human power. But in this case how far we could get a very
important national or how much we care about these events to answer the question put forth
a lot when we're not at a point arises. Gifted education in our history was cared about and
one of the most important dignitaries with the ruling elite were educated in the schools of
this type. Enderun in history in this context need to evaluate schools. One of the nation's
largest waste and they are not wasting their thinking brain is on disinvestment. Too late to
reap the benefits of investment in human data but also the destiny of a nation determines
the educational and cultural.

Keywords: Project based learning, science house, the science society, creativity,
science and technology, gifted education, giftedness
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1. Giris

Bilgi toplumu, bilginin gergek sermaye ve zenginlik yaratan baslica kaynak haline
geldigi bir toplumdur. Bilgi toplumu insanin zekdst ve yaraticithigi iizerinde
gergeklesmektedir. Bilgi toplumunda etkili olabilmesi i¢in, okullarin bilgilendirme yeri
degil, bilgi is¢iligi yapan bir organizasyon olmasi gerekir. Bilgi isciligi, fikir ve
sembollerden yeni ve kullanish sonuglar ¢ikartmaktir.! Ustiin yetenekli bireyler var olan
eldeki kaynaklardan ¢ok farkli sonuglar ¢ikartabilmektedir. Olaylar1 farkli boyutlardan en
ince detayimna kadar analiz edebilmektedirler. Bilgi toplumunun gereksinim duydugu insan
tipi en kisa siirede en farkli ve kullanilabilir sonuglar elde edebilen, farklilik yaratabilen
insandir. Basmakalip siradanlagmis bilgilerin iistiin yetenekli bireyleri rahatsiz ettigi bilinen
bir gergektir. Bu nedenle elde bulanan ¢ok basit materyallerle farkli bir takim tiriinler elde
etme siirecinin Ustlin yetenekli bireylere yasatilmasi gerekmektedir. Bu nedenle Proje
tabanl 6grenme bu insan grubu i¢in son derece 6nemli bir 6grenme modelidir. Proje tabanl
O0grenme icin hedefler karmasik zihinsel problemleri ¢ozebilme, is birligi iginde
calisabilme, karsilagilan sorunlara farkli ¢6ziim Onerileri getirebilme, yaptigi calismalar
sonucunda bir iirlin ortaya koyma ve uzun vadede hayat boyu 6grenen 6zerklik kazanmus,
problem ¢ozebilen bireyler yetistirmektir. Bu hedeflere bagh olarak igerikte de degisiklikler
meydana gelmektedir. Bir ders kitabina bagli kalinarak islenen dersler yerine, konu
alanlarinda derinlemesine bilgi sahibi olma ve oOzellikle farkli kaynaklara yonelmek
gerekmektedir.? Bu ¢aliyma Kayseri’de bir dzel ilkdgretim okulunda 2007-2009 yillari
arasinda uygulanan Ustiin Yetenekli ¢ocuklarin egitimine yonelik Bilime Evi isimli Kuliip
caligmast istiin yetenekli c¢ocuklarin egitiminde bir model olarak Onerilmektedir.
Bilimevi’nde Proje temelli 6grenme kuliip calismalarinda gergeklestirilmektedir. Bilim ve
diisince kuliibii isimli kuliip ortiik olarak istiin yetenekli 6grencilere farklilastirilmig
egitimin verildigi bir mekandir. Bilim ve diisiince kuliibiiniin ¢aligma siireci su sekildedir:

2. Kuliip Calismas: icerigi
2.1. Astronomi ve Uzay Bilgisi

Gegmis zamanlardan beri insanlar sonsuz bir bosluk olan uzayr genis ufuk
kazandirma noktasinda hep olumlu bir etken olarak gérmiislerdir. Yaraticiligi son derecede
geligkin olan iistlinlere uzay calismalar1 yaptirilarak uzaylt var midir? Uzay araglart nasil
calisir? Marsta yasam var mi? Sorularina cevap aranir.1964 yilinda egitime baslayan
Ankara Fen lisesi’nde 3. siniflarda onerilen se¢gmeli derslerden birisi de haftalik ders saati 2
saat olan Astronomi dersidir.® O dénemde iistiinler egitiminin Tiirkiye’de baslangic1 kabul
edilen Fen liselerinde bdyle bir dersin konmasi dikkate degeridir.

! Yiiksel Ozden, Egitimde Yeni Degerler Egitimde Déniisiim, Pegema Yayimcilik Istanbul
1998.

2 Ozcan Demirel, Egitimde Yeni Yonelimler, Pegema Yaymcilik, Istanbul 2005.

3 Aysegiil Atatam, Ustiin Zekali Cocuklarin Egitsel Sorunlari, Yayimlanmis Doktora Tezi,
Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yayinlari, Ankara 1976.
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2.2. Bilim Onciilerinin Hayatlar1

Bilimin dnciileri olan Albert Einstein,Thomas Alva Edison vb gibi kisilerin yasam
Oykiileri ile dstiin Ogrencilerin yasamlari arasinda benzerlikler bulunmaktadir.Onlarin
yasamlarini bu ¢ocuklara gostermek gelecek adina umut vermektedir. Bu ¢alismada sadece
Batili bilim adamlarina yer verilmemekte, Tiirk Islam uygarhigmin yetistirdigi Biruni, Ali
Kuseu,Ulug Bey ve Aksemsettin gibi bilim adamlarinin yasamlari drnek gosterilerek
bilimin sadece Bat1’nin 6z mali olmadig1 evrensel bilime Tiirk islam uygarliginin da sayisiz
katkilar1 oldugunu ortaya koyarak “Biz iiretemeyiz hep Bati iiretir,yanlis diisiincesine engel
olmaktir. Kuliibiimiize oryantasyon siirecinde bir 6grencinin annesine soyledigi sey ¢ok
ilgingtir. “Anne ben Edison Kuliibiine gitmek istiyorum; o kuliibiin 6gretmeni gecen
Edison’dan bahsetti Edison’un hayat1 tipki benimkine benziyormus” seklindedir.

2.3. Satrang

Toplumun bir iiyesi olarak satrancin bireye kazandirdiklar1 konusunda genel
olarak sunlar: ifade edebiliriz:

a) Zihinsel geligime pozitif katkilar yapmasi

b) Muhakeme giiclinii artirmas1

) Analiz-sentez yapma becerisi

d) Yaraticihigi tesvik etme

e) Strateji gelistirme

f) Fotografik hafizanin gelisimine katki saglama

g) Oyun siirecinde asla siddet tiretmemeye iligkin biling

h) Hayal giiciind, sekil ve uzay bilgisini, planlama yeteneklerini destekleme
i) Problem ¢6zme kapasitelerini artirma

j) Hizli ve mantikl diigiinebilme-karar alabilme siireglerini gelistirme
k) Neden sonug iliskisini kavrama

[) Sakin ve sogukkanli olmay1 6gretme

m) Rakibine saygili olmay1 temel alan bir centilmenlik

n) Risk alma*

Goriildigi gibi Cin ve Rusya basta olmak iizere pek ¢ok iilke satranct
matematiksel mantiksal zekayr gelistirmesi nedeniyle ders olarak okul programlarina
eklemistir. Biz de iistiin 6grencilerin mantiksal matematik zekalarinin gelismesine katki
saglanmak amagl satrang etkinliklerine dnem verilmektedir.

4 Bilgili ve Dalkiran, Ustiin Yetenekli Cocuklarin Egitiminde Satrang, 1. Tiirkiye Ustiin
Yetenekli Cocuklar Kongresi Yayin Dizisi:2, Cocuk Vakfi, Istanbul 2004.
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2.4. Fen Bilgisi Deneyleri

Cagdas bilim 6gretimi daha az konuda daha derin 6grenmeler saglayarak bilgilere
kendileri ulasan, bu bilgileri kullanabilen, bilimsel diisiinen, bilim yapabilen ve bilimsel
davranan bireyler yetistirmektir. Diger bir deyisle bilim okuryazar1 bireyler
yetistirmektedir.® Ustiin nitelikli gocuklarin arastiran, sorgulayan 6zelliklere sahip, bilimin
Oziinde yer alan tartismasiz kabul etmeyen ve {iriin ortaya koyan kisiler yetistirmek
amachdir.

2.5. Elektronik Deney Setleri

Hirsiz alarmi, yanip sonen 151k, 1sinan lamba vb. gibi girdiler ile ¢ocugun birden
cok uyariciyla karsilasmasini saglamak amacglanmaktadir. 1964 yilinda egitime baslayan
Ankara Fen lisesi’nde 3. siniflarda 6nerilen se¢meli derslerden birisi de haftalik ders saati 4
saat olan elektronik dersidir.®

2.6. Yaratici Drama Calismalari

Ustiin zekal1 ve iistiin yetenekli ¢ocuklar genellikle topluma uyum noktasinda
giicliik ¢ekerler. Bu ¢ocuklarin topluma entegre edilmesi drama ¢alismalariyla saglanmaya
calisilmaktadir. Bu ¢aligmalar ve drama ile hayata bir ilk adim ¢alismasi yapilmaktadir. Bu
¢alismalarda darama konusunda yetenekli olan st siniftaki iistiin 6grenciler alt siniflardaki
ogrencilere drama konusunda damigmanlik yaparlar bdylece gruplar arast igbirlikli
ogrenmede saglanmis olur.

Yaraticilik 6gretilebilir mi? Bireyler yaraticilik icin cesaretlendirilebilir mi? Ve
yaraticilik Ogrenilebilir mi? Sorularinin tiimi igin tek bir yanmit vardir: Evet “Biitiin
yeteneklerdeki” ve “Biitiin yaslardaki” herkes yaraticiliktan yararlanabilir. Yaratict Drama
stirecinde; oyunlarla hayal giiciinii gelistirme, kendi i¢ diinyasina bakabilme cesareti bulma,
kendini anlatmaya cabalayan birini anlama c¢alisma ugrasisi, yasamla barigik olma, insam
insana dogrudan yaklagtirma, deger yargilarim ve yeni bastan diizenleme vd. yasamsal
bulugsma noktalar1 kendiliginden yer alir. Yaratict Drama nedir? “Yaratici oldugunu
gormekten keyif almaktir, ekip ruhunun ne anlama geldigini 6grenmektir. Gelistigini ve
eglenerek Ogrendigini hissettigin bir yol bulmaktir, yasam boyu uzmanlk gerektiren bir
O6grenme alanidir, ¢alismalara gelirken ben derken ayrilirken biz demenin farkina varmaktir.
Hangi meslekten olursa olunsun yapilacak daha ¢ok isin oldugunu gérmektir, korkmadan
soru sormak ve korkmadan yanitlarini duymaktir. Yaratici drama etkinlikleri sonucunda
kazanilan davraniglar incelendiginde, pek ¢ok davranig, tutum ya da becerinin bir yandan
cok yonlii ve duygusal zekayr dogrudan icerdigi goriilebilir. Bu etkinliklerde 6grenciler
kendilerini tanir ve kendilerine giivenir, bireysel ayriliklara saygt duyar, yaraticiliklarini
gelistirir, tim alanlardaki 6grenmeleri kolaylasir, elestirel diisiinme yetenegi kazanir,
birlikte ¢alisma aligkanlhigi olusturur, karar verme becerilerini gelistirir, iletisim becerileri

® Gilsen Bagci Kilig, /lkogretimde Bilim Ogretimi, Morpa Yaymlari, istanbul 2006.
6 Aysegiil Atatam, Ustiin Zekali Cocuklarin Egitsel Sorunlari, Yayimlanmis Doktora Tezi,
Ankara Universitesi Egitim Fakiiltesi Yayinlari, Ankara 1976.
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kazanir ve kendilerine iligkin dogru zamanda, dogru se¢imler yapma durumundaki yetilerini
gelistirirler.’

2.7. Karakter Egitimi

Basta Atatiirk olmak iizere, Tiirk-Islam kiiltiir ve yasayisina katkida bulunan
onemli figiirlerden yola ¢ikarak tistiin ¢ocuklarin toplumun 6z degerlerini bilen Milli
Egitimin uzak hedeflerinde Ongoriilen iilkenin temel dinamiklerini benimsemis, ahlakli
insan yetistirmek bu ¢aligmanin amacidir.

2.8. En Kitapkolik Kitap Okuma Etkinligi

Ustiin zekali ¢ocuklarin daha genis bir bakis agis1 kazanmalari amaglanan bir
etkinliktir. Her iki donemin sonunda en ¢ok kitap okuyan kuliip iiyesine ¢esitli hediyeler
verilerek yasam boyu okuma aligkanlig1 kazanmalari1 6zendirilmeye ¢alisiimaktadir.

2.9. Zeka Oyunlari

Zeka kullanildigi stirece etkindir ve tizerinde duruldukea, ¢esitli etkinliklerle
islendigi siirece gelisme egilimi gostermektedir. Zekanin farkli tanimlarinin olmasina
karsilik zekaya iligkin kuramlarin tiimii zekanin gelistirilebilecek bir kapasite ya da
potansiyel oldugu ve biyolojik temellerinin bulundugu noktalarinda birlesir. Buna gore
zeka, bireyin dogustan sahip oldugu, kalitimla kusaktan kusaga gegen ve merkez sinir
sisteminin iglevlerini kapsayan; deneyim, 6grenme ve g¢evreden kaynaklanan etkenlerle
bicimlenen bir bilesimdir. Zeka bir ¢ok zihinsel yetenegin degisik durum ve kosullarda
kullanilmasini igerir.8

2.10. Mektup Arkadashgi

Istanbul’da yasayan ve dzel bir ilkdgretim okulunda 6grenim géren iistiin nitelikli
ogrenciler ile okulumuzda 6grenim goéren istiin Ggrencilerin arasinda olusturulan bir
iletisim ag1 sistemidir. Ogrenciler projelerini bu yolla paydaslariyla tartisma imkanina sahip
olmaktadirlar.

2.11. Tiibitak flkégretim Olimpiyatlarina Hazirhk

flkdgretim  6.,7. ve 8. smflarin Tiibitak tarafindan hazirlanan Ilkdgretim
Matematik olimpiyatlarina hazirlanmas: siirecidir. Tiirkiye’de ¢ok tartisilan fakat mevzuatin
uygun olmamasi nedeniyle Ustiin yetenekli 6grencilerin iist siniflardan ders alamamasi ve
kendileri igin basit gelen ders miifredatiyla ilgilenerek yilginlik gdstermelerinin Oniine
kismen gegebilmek i¢in uygulanan bir uygulamadir. Yarigmada basarili olabilmek igin
biitiin &grencilerin 6,7 ve 8. simf miifredatin1 bilmesi gerekmektedir.Ornegin 6. simfta
Ogrenim goren matematik alaninda istiin yetenekli bir 6grenci hazirlik safthasinda 6. 7. ve
8. siif miifredatina gore hazirlanmaktadir.

" Tiilay Ustiindag, Yaraticiliga Yolculuk, Pegema Yayincilik, Ankara 2002.
8 http://www.tzv.org.tr, Erisim Tarihi 05.03.2009
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2.12. Universite-Tlkégretim Okulu Isbirliginde Robot Cahsmasi

Universiteler  hi¢  siiphesiz  bulunduklar1  sehirlerin  lokomotifi ~ olmak
durumundadirlar. Bu nedenle iiniversiteler yeniligin ve gelismenin tasiyicist olma
konusunda ¢ok dnemli gorevler iistlenmektedirler. Kayseri’de iiniversite ile bir ilkogretim
okulu arasinda gerceklestirilen bu c¢alisma ile iiniversiteli genglerden olusan bir bilisim
kuliibiiniin rehberliginde iistiin yetenekli 6grencilerin “Cizgi izleyen Bir Robot » imal
etmeleri siirecini icermektedir. Proje temelli ¢alismada birey alisilmamig birtakim sonuglara
ulasabilir bu da proje tabanl 6grenmenin en énemli sonuglarindan biridir.

3. Bilim Evi

Tiirkiye’de bu ismi tasiyan bir ilkdgretim okulu igerisindeki ilk birimdir. Daha
once bu ismi tasiyan bir merkez Izmir’in Bornova Belediyesi biinyesinde kurulmussa da
personel sikintisi dolayisiyla devam ettirilememistir. Bilim evi 3 amaca yonelik bir
uygulamadir. Bunlar:

3.1. Kaynak Simif

Ustiin yetenekli 6grencilerin normal olarak devam ettikleri simflardan alinarak
paydaslar1 olan iistiin 6grenciler ile aym ortamda kuliip ¢aligmasinda devam edebilmeleri
icin kaynak bir simifa ihtiya¢ duymuslardir. Kuliip ¢alismasi i¢in Bilim Evi’nde derse
gelirken dgrencilerin bir amaca yonelmeleri dolayisiyla hazirbulunusluklar st diizeydedir.
Bilim Evi ilk anlamda kaynak bir sinif olarak kullanilmaktadir.

3.2. Hem Genel Hem Ozel Bir Birim

Bilim Evi biitiin 6grencilerin faydalanabilecegi sekilde dizayn edilmistir. Ustiin
ogrenciler kuliip c¢aligmasini burada yaparken diger biitiin 6grenciler kuliip calismasi
digindaki saatlerde Bilim Evi’ni kullanabilmektedir. Bu anlamda iistiin 6grenci normal
Ogrenci ayrimi veya catigmasit bdoylelikle 6nlenmektedir. Bilim Evi her 06grencinin
kullanabilecegi bir birimdir.

3.3. ilkégretimde Bilimin Sevdirilmesi

Cagdas bilim 6gretiminde daha az konuda daha derin 6grenmeler saglayarak
bilgilere kendileri ulasan, bu bilgileri kullanabilen, bilimsel diisiinen, bilim yapabilen
bireyler yetistirmek bashca amagtir.? Tlkdgretimde bilimin sevdirilmesi yenilenen 2004 Fen
ve Teknoloji programinin amaglar kisminda yer almaktadir. Fen ve Teknoloji dersi gelecek
yillarda kargimiza bilim gretimi dersi olarak ¢ikacaktir. Bilim Evi’nin bilimi sevdirme gibi
bir fonksiyonu bulunmaktadir.

4. Bilim Evi Uygulamalari
4.1. Bilim Evi Haftanin Sorusu

Her hafta ilgi ¢ekici bir konuda 6grencilere bir soru sorulmakta ve hafta igerisinde
soruyu ilk dogru cevaplayan 6grencilere bilimle ilgili bir 6diil verilmektedir.(Ornegin:

% Giilsen Bage1 Kulig, Iikogretimde Bilim Ogretimi, Morpa Yayinlari, Istanbul 2006.
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Pusula, Bilim Kitaplari, prizma vb gibi) boylelikle ogrencilerin ilgisi inceleme ve
aragtirmaya yonlendirilmig olmaktadir. Bilim evinde sorulan sorular tematik bir yaklasim
icerisinde hazirlanmaktadir. Sorularin siradisi olmasi tekdiizeligi 6zellikle sevmeyen iistiin
yetenekli dgrenciler igin bir merak konusudur. Sorulara 6rnek: Nobel Bilim Odiilii alan ilk
Tirk Bilim adami kimdir? Sorunun herhangi bir cevabi yoktur. Ciinkii Nobel Bilim
odiiliinii alan bir Tiirk Bilim adan yoktur. illa bir cevap arama kosullanmasinin disinda bir
durumdur.

4.2. Bilim Evi Bilim Kitaphg:

Yaklagik 200 adet Tiibitak Popiiler Bilim kitaplarim1 ve Timas Yayimnevi’nin
Eglenceli Bilim serisini igeren sadece Bilim Evine has bir kitapliktir. Okulun biitiin
ogrencilerine acik bir birimdir. Kitap alinirken ve iade edilirken sorumluluk sadece
Ogrenciye aittir, 6grenci disinda herhangi bir 6gretmen veya gorevlinin kontroli s6zkonusu
degildir. Ogrenci kitab1 alir kitaphik defterine kaydeder kitab1 bitirdiginde getirir yerine
koyarken kitaplik defterinden kaydini siler. Bu yontemde amag¢ 6grenciye giivenildigini
gostermek ve 6grenciye giiven ve sorumluluk kazandirmaktir.

4.3. Hayal Eden Yapabilir Bulus Tasaris1 Yarismasi

Yaraticiliklart son derece geliskin iistiin yetenekli bireyler i¢in bulus kavrami son
derece onemlidir. Sahip olduklari yiiksek potansiyeli ortaya ¢ikartmak adina herhangi bir
siirlamast olmayan bir bulus tasarisi yarigmasi diizenlenmistir. Bulus 6nerilerinin bugiiniin
kosullarinda yapilabilip yapilamamasi asla tartisma konusu yapilmamistir. Bugiin bizler
icin imkansiz goriinen bir¢ok kavram gelecekte birer bilimsel gergek olarak karsimiza
cikabilecektir. Yarisma sonucunda 124 adet degisik proje jurinin Oniine gemistir. Projelere
birka¢ 6rnek verecek olursak: isiticili ayakkabi, kalp krizini dnleyen kalem ve mp3 ¢alan
kiipe bunlara baslica 6rnektir.

4.4. Teleskop Gozlemi:

30 mm c¢apindaki teleskop Ogrencilerin izin almaksizin kullanabilecekleri bir
materyaldir. Boylelikle sonsuz bir alan1 gozlemleme sansina kavusmus olmaktadirlar ve
diis giiclerini boylelikle harekete gegirmektedirler.

5. Sonug¢

Yasamdaki her tiirli olgu ve olaylar egitim ortamina getirilmeli ya da 6grenen
bunlara gotiirilmelidir; Clinkii egitimin gérevi, 6grenenin i¢inde yasadigi topluma, etkin bir
sekilde katilmasini saglamaktir. Egitim ortaminda kurama degil, uygulamaya agirlik
verilmelidir; ¢linkii kitaba bagli 6grenen, olaylarin nedenlerini ve hangi nedenlerin, hangi
sonuglar1 dogurdugunu kavrayamaz. Ustelik kitabi bilgiler ¢abuk unutulur. Oysa uygulama
sonucu 6grenen, iliskileri kavrar; 6grendiklerini de unutmaz. Uygulama; bilimsel yontemin,
deneme-yanilmanin, is birlikli ¢alismanin ve proje yOnteminin kullanilmasini gerekli
kilmaktadir. Tiim bunlardan dolay: egitim ortaminda uygulamaya yer verilmelidir. Egitim
yasamin kendisidir. Proje Tabanli Ogrenme yasamda karsilasilabilecek olgu ve olaylarin
egitim ortamina tasinmasina katki saglar bu nedenle Bilim Evi’nde Proje Tabanli Ogrenme
Uygulamalarina agirlik verilmektedir.
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