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OZ: Arastirmanin amaci, Web of Science veri tabaninda egitimde dijital dykiileme kullanimina iliskin
yaymlanmis ¢aligmalarin bibliyometrik analizini yapmaktir. Arastirma betimsel tarama modelinde
baglaminda gerceklestirilmistir. Web of Science veri tabaninda txt dosyas1 olusturulmustur. Istatistik
programi olan R - Studio icerisindeki bibliyometrix paketi kullanilarak analizler yapilmistir. Yapilan
analizler sonucunda, konuya iliskin ilk yayinin 2005 yilinda yapildig1, en fazla atifta alan yazar Robin,
B., ve en fazla yayim yapan yazar ise 7 ¢alisma ile Gachago D. oldugu sonucuna ulagilmistir. Konu ile
iligkin olarak makalelerin yayinlandigi ilk 3 dergi ise “Dijital Education Review”, “Educational Media
International” ve “Art and Humanities in Higher Education” oldugu sonucuna ulasilmistir. Konuya
iliskin giincel kelimeler; bilgi, ¢ok modluluk, arag, dgretmenler, okuryazarlik, Ingilizce, dgrenme-
motivasyon, egitim, 6grenciler, teknoloji, coklu okuryazarlik, proje, okul, deneyimler, etki, beceriler ve
cocuklar odaginda gergeklestigi sonucuna ulasilmistir. Konu ile ilgili yapilan c¢alismalarda en ¢ok
kullanilan kelime “teknoloji” dir. Daha sonra egitim ve 6grenci, okul, ingilizce, gretmen, dil, simf gibi
kelimelerin c¢aligmalarda kullanildigr sonucuna ulagilmistir. Arastirma her yoniiyle benzer galisma
yapmay1 planlayan aragtirmacilar i¢in rehber olacagi diigiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital 6ykiileme, Bibliyometrik harita, R-Studio

ABSTRACT: The aim of the research is to make a bibliometric analysis of published studies on the use
of digital storytelling in education in the Web of Science database. The research was carried out in the
context of the descriptive survey model. A txt file was created in the Web of Science database. Analyzes
were made using the bibliometric package in R - Studio, which is a statistics program. As a result of the
analysis, it was concluded that the first publication on the subject was made in 2005, the author with the
most references was Robin, B., and the author with the highest number of publications was Gachago D.
with 7 studies. It was concluded that the first 3 journals in which articles were published on the subject
were "Digital Education Review", "Educational Media International” and "Art and Humanities in Higher
Education". Current words on the subject; It was concluded that knowledge, multimodality, tool,
teachers, literacy, English, learning-motivation, education, students, technology, multi-literacy, project,
school, experiences, impact, skills and children. The most used word in studies on the subject is
"technology". Then, it was concluded that words such as education and student, school, English, teacher,
language, class were used in the studies. It is thought that the research will be a guide for researchers
who plan to conduct similar studies in all aspects.
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EXTENDED ABSTRACT

Literature review

The developments in information technologies in recent years have also shown themselves in education.
The use of this development in information technologies in education was very costly in the first place.
However, with the technological tools that have become widespread in today's technology, information
technologies are used in classrooms at low cost (Martin, Heller & Mahmoud, 1992; Christensen &
Knezek, 2001). With the rapid spread of the Internet in the world, online applications have started to be
used in classrooms. One of these applications is digital storytelling. Digital storytelling does not limit
the teaching of the subject only to textbooks and teachers, but also allows you to effectively and actively
process lessons in classrooms (Hughes, 2005; Robin, 2008). Digital Storytelling is an application created
by converting digital multimedia tools and software into a video using a combination dec Digital
storytelling is used in many fields today, ranging from education to tutoring. Digital stories appeared in
America in the 1990s and then began to be used in different parts of the world (Paull, 2002; Burgess,
2006; Lambert 2006). With digital stories, teachers and students in classrooms process lessons by
making them more fun, removing lesson processing from the teacher-centered lecture model and
adopting a structure that centers the student. Considering this aspect, digital stories are important
activities to be applied in the classroom for teachers and students (Lambert, 2013; Ohler, 2013). Digital
stories used as educational tools are used in schools in countries around the world with the spread of
multimedia and web 2 technologies. Digital stories and studies of students ' learning, human rights,
global perspective, critical thinking, and allows for development in areas such as social skills (Hull &
Katz, 2006; Robin, 2008; Blind & Agelidou, 2010).

Looking at the literature on digital storytelling, it can be seen that studies have been conducted in areas
such as language teaching special education teacher candidates reading skills academic achievement
from preschool to higher education.Recently, it has been observed that studies have been carried out in
many areas related to digital storytelling applications in education. It is important from this point of
view to conduct a bibliometric analysis of academic studies conducted on the application of digital
storytelling in education around the world. Because it provides the opportunity to see the big picture of
the study conducted in bibliometric research (Karaca and Akbaba, 2021). In this context, our research
makes it important to see the big picture of the research conducted on digital storytelling applications in
education. In the research, it is aimed to conduct a bibliometric analysis of studies related to digital
storytelling applications used in education in terms of seeing the big picture.

Methodology

The research was designed in the descriptive screening model. A screening study is a model that aims
to depict a past and current situation as it relates to it. The persons and objects included in the research
are considered in the conditions in which they were found (Karasar, 2016). In the research, the key
concept of”’digital storytelling in education" was scanned and the bibliometric characteristics of the
journals publishing educational studies were determined. Bibliometric research allows to guide the
policies of scientific publications by conducting an internal evaluation of the journal. Bibliometric
analyses are an important way for journals to see the big picture in terms of subject areas, concepts,
citations, data volume and limitations of disciplines (Huang et al., 2006; Aria & Cuccurullo, 2017).

Findings and discussion

It is seen that the studies in the database that we have reached regarding the digital storytelling studies
conducted for education started to be published in 2005, and the most studies related to the subject were
conducted between 2019 and 2021 with 111 articles. dec. after 2011, it is seen that the studies related to
the subject have increased. the studies published after 2011 constitute 93.9% of the total studies.

By scanning the key concept of “digital storytelling in education", it was determined that the studies
were published in 164 different journals. The first three journals in which digital storytelling studies
aimed at education have been published the most are “Digital Education Review”, “Educational Media
International” and “Art and Humanities in Higher Education”.
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A total of 254 authors have worked on digital storytelling for education. The most studied author is
Gachago D. With 7 works, the runner-up is Liu C with 5 runs.C and Robin B.R. and in third place is
Condy J. With 4 runs. it is seen that.

When digital storytelling studies for education are examined as a country, author and subject area, it is
seen that there are at most 5 authors in Italy. Authors in Italy focus on the field of digital storytelling as
a subject. In second place are South Africa and Australia with 4 authors. The authors in these countries
focused on topics such as digital storytelling, collaborative learning, educational technologies,
multimedia, preschool education and higher education as a subject area. In third place comes Spain with
3 authors. Authors in Spain as a subject area; it is focused on digital storytelling, primary education and
preschool education. On the other hand, 1 author from Turkey has worked on educational technologies
with a focus on the subject area.

Results and recommendations

The materials to be used in the research constitute the studies in the field of education related to the key
concept of “digital storytelling in education” published in different educational journals between 2005
and 2021 in the WoS database. While the data were scanned, studies such as book chapters and papers
were not included in the scan. The studies were conducted with the article only. In the research, a survey
was conducted with the key concept of “digital storytelling in education” and a total of 591 studies
related to the subject area were reached. Then, depending on the limitations of the study, a time
december limitation was made and a total of 386 articles were reached. The results of the distribution of
studies on the topic by year, the most published journals, the number of citations of authors, the h indexes
of authors, the work of authors in cooperation with their countries and other countries, current words,
the word cloud and the country author and subject area map were obtained.
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Giris

Son yillardaki bilisim teknolojilerindeki gelismeler kendini egitimde de gdstermistir. Bilisim
teknolojilerindeki bu gelisimin egitimde kullanilmasi ilk etapta cok maliyetliydi. Fakat giiniimiiz
teknolojisinde yayginlasan teknolojik aletlerle bilisim teknolojileri diisilk maliyette siniflarda
kullanilmaktadir (Christensen ve Knezek, 2001; Martin, Heller ve Mahmoud, 1992). Internetin diinyada
hizl1 bir sekilde yayilmasi ile birlikte ¢evrimigi uygulamalar siniflarda kullanilmaya baslanmigtir. Bu
uygulamalardan birisi de dijital 6ykiilemedir. Dijital dykiilemeler, konunun &gretilmesini sadece ders
kitaplar1 ve 6gretmenler ile sinirh tutmayip etkili ve aktif bir sekilde siniflarda ders islenmesine olanak
saglar (Hughes, 2005; Robin, 2008). Dijital Oykiileme, dijital multimedya araglar1 ve yazilimlarm bir
arada kullanilarak video haline getirilmesi ile olusturulan uygulamalardir. Dijital Oykiilemeler
giiniimiizde egitimden tutunda bir¢ok alanda kullanmilmaktadir. Dijital oykiiler 1990’larda Amerika'da
ortaya ¢ikmig ve daha sonra diinyanin farkli yerlerinde kullanilmaya baglanmistir (Burgess, 2006;
Lambert 2006; Paull, 2002). Dijital 6ykiiler ile siniflarda 6gretmen ve 6grenciler dersleri daha eglenceli
bir hale getirerek islemekte 6gretmen merkezli ders anlatim modelinden ders islenisini ¢ikararak
Ogrenciyi merkeze alan bir yapiya biirlinmektedir. Bu agidan diisiiniildiigiinde dijital oykiiler 6gretmen
ve ogrenciler i¢in sinifta uygulanacak 6nemli etkinliklerdir (Lambert, 2013; Ohler, 2013). Egitim araci
olarak kullanilan dijital oykiiler; multimedya ve web 2 teknolojilerinin yayginlagsmasi ile diinyada
iilkelerinde okullarda kullanilmaktadir. Yapilan calismalar dijital dykiilerin 6grencilerin 6grenme, insan
haklari, kiiresel bakis agisi, elestirel diisiinme ve sosyal beceri gibi alanlarda gelismesine olanak
saglamaktadir (Hull ve Katz, 2006; Kordaki ve Agelidou, 2010; Robin, 2008).

Dijital dykiileme 21 ylizy1l becerileri 6gretiminde 6nemli bir arag olarak kullanilmaktadir. Bu uygulama
ile 6grenciler derse daha kolay motive olabilmekte ve dersi daha cekici hale getirebilmektedir. Ayrica
Ogrencileri isbirlik¢i 6grenmeye tesvik ederek sorumluluk duygusunun gelistirmesine olanak
saglamaktadir (Pitler, 2006; Robin, 2015). Ogretmenler dgretilmesi gereken konuyu dogrudan kitaptan
ogretmek yerine dijital ykiileme etkinliklerini kullanarak dersini igleyebilir. Dijital dykiilerle 6grenciler
sOylemek istedigi bir durumu arkadaslarina ve 6gretmenlerine kolay bir sekilde ifade edebilir (Burmark,
2004; Dogan, 2007). Paylasmak istedigi bir duygu ve diisiinceyi olusturmus oldugu dijital oykiilerle
ogretmen ve sinif arkadaslarina paylagabilmektedir. Hatta dijital dykiiler 6grencinin yasamis oldugu
trajik olay1 bile aciga ¢ikarmada 6nemli bir etkiye sahiptir (Campbell, 2012; Robin, 2006).

Literatiir Taramasi

Dijital 6ykiileme ile ilgili alanyazina baktigimizda, okul 6ncesinden yiiksekogretime kadar dil 6gretimi,
Ozel egitim, 6gretmen adaylari, okuma becerileri ve akademik basar1 gibi alanlarda ¢alismalar yapildigi
goriilmektedir. Banaszewski (2002) yaptigi bir ¢alismada sosyal bilgiler dersi 6gretiminde dijital
oykiilerin 6grencileri derse karst motive ettigi sonucuna ulasilmistir. Figg, Ward ve Lanier-Guillory
(2006) ve Sadik (2008) yaptiklari caligmada ayn1 sonuca ulagilmistir. Xu, Park ve Beak (2011) yapilan
calismada dijital oykiilerin elestirel diisiinme becerilerinde etkisinden bahsedilmistir. Yang ve Wu
(2012) yaptiklar1 bagka bir calismada dijital Oykiileme c¢alismalarinin Ogrencilerin akademik
basarilarinda onemli bir katki sagladigi goriilmektedir. Preradovic, Lesin ve Boras (2016) yaptiklari
calismada, dijital Oykiilerin 6grencileri matematik konularindin 6gretiminde daha da motive ettigi
sonucuna ulasilmistir. Aitkuzhinova-Arslan, Giin ve Ustiinel (2016) yaptiklar1 bir calismada okul dncesi
egitimde dijital oykiilerin O6grencilerin 6grenmeye karst olumlu bir etkiye sahip oldugu sonucuna
ulagilmistir. Shelton, Archambault ve Hale (2017) 6gretmen adaylari tizerine yaptiklar1 bir ¢alismada
dijital oykiilerin egitimde 6nemli bir yere sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Liu, Huang ve Xu (2018)
yaptiklar1 ¢aligmada ise, dijital dykiilerin Ingilizce dersinde kullanimmin 6grencilerin basarisinda ve
motivasyonunda dnemli bir etkiye sahip oldugu goriilmektedir.

Yapilan ¢caligmalara bakildiginda egitimde dijital 6ykiileme uygulamalari ile ilgili bir¢ok alanda caligma
yapildig1 goriilmektedir. Diinyada egitimde dijital dykiileme uygulamalan ile ilgili yapilan akademik
calismalarin bibliyometrik analizinin yapilmasi bu ag¢idan énemlidir. Ciinkii bibliyometrik arastirmalar
yapilan calismanin biiylik resmini gorme olanagi saglamaktadir (Karaca ve Akbaba, 2021). Bu
baglamda arastirmamiz egitimde dijital dykiileme uygulamalar ile ilgili yapilan arastirmalarin biyiik
resmini gorme agisindan onemli kilmaktadir. Arastirmada, biiyiikk resmi gérme agisindan egitimde
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kullanilan dijital Oykiileme uygulamalar1 ile ilgili c¢alismalarin bibliyometrik analizini yapmak
amagclanmustir.

Yontem

Arastirmanin modeli

Aragtirma betimsel tarama modelinde tasarlanmistir. Tarama c¢aligsmasi, ge¢mis ve halihazirda bir
duruma iligkin oldugu haliyle tasvirlemeyi amaglayan modeldir. Arastirmaya dahil olan kisiler ve
nesneler bulunmus oldugu sartlarda ele alinir (Karasar, 2016).

Aragtirma, “digital storytelling in education” anahtar kavramu taratilarak egitim ¢aligmalarini yayinlayan
dergilerin bibliyometrik acidan ozellikleri belirlenmistir. Bibliyometrik arastirmalar, derginin ig
degerlendirmesi yapilarak bilimsel yayin politikalarina rehberlik etmeye olanak tanir. Bibliyometrik
analizler dergilerin konu alanlarini, kavramlari, atiflari, veri hacmi ve disiplinlerin sinirlilig1 baglaminda
biiyiik resmi gérme a¢isindan énemli bir yoldur (Aria ve Cuccurullo, 2017; Huang vd., 2006). Arastirma,
kisiler lizerinde anket yapma veya deneysel calisma olarak degil; hali hazirdaki veriler iizerinden
yliriitiildiigii icin arastirma etik kurul izni gerektirmeyen ¢aligmalar arasinda yer almaktadir.

Arastirmanin ¢alisma materyali

Arastirmada kullanilacak materyaller WoS veri tabaninda 2005-2021 yillar1 arasinda farkli egitim
dergilerinde yayinlanan “digital storytelling in education” anahtar kavramiyla iligkili egitim alanindaki
calismalar olusturmaktadir. Veriler taranirken kitap bolimii, bildiri gibi ¢aligmalar taramaya dahil
edilmemistir. Calismalar sadece makale ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmada ‘“digital storytelling in
education” anahtar kavrami ile tarama yapilmis ve konu alanma iliskin toplam 591 calismaya
ulagilmistir. Daha sonra aragtirmanin sinirliligina bagl olarak toplamda 386 makaleye ulasilmistir. Nihai
olarak 386 tane dergi makalesi aragtirmanin materyali olusturmaktadir.

Veri toplama siireci ve verilerin analizi

Veri tabanindan taranan arastirmalarin bulgulari i¢in R — Studio programi kullanilmigtir. R-Studio paket
programi bibliyometrik arastirmalari i¢in kullaniglh bir programdir (Aria ve Cuccurullo, 2017). Web Of
Science veri tabanindan “digital storytelling in education” anahtar kavrami taranmistir. Veri tabanindaki
ilk taramada 2005-2021 yilina allar1 aras1 konu alanina iligkin toplam 591 makale bulunmustur. Daha
sonra yapilan alt taramada 386 makalaye ulasilmistir. Arastirmanin verileri plain text dosyasina
aktarilmigtir. Daha 6nce kurulan R- Studio programindan bibliyimetrix paket indirilerek analiz sayfasi
acilmistir. Olusturulan “plain text” dosya, programin yonlendirmesi ile biblioshiny’in data kismina
yliklenerek analizler yapilmistir. Aragtirmaya iligskin caligsma diyagrami sekilde 1°de gosterilmistir.

Sekil 1: Calisma diyagrami

Web Of Science

R Studio ile Veri
Analizi
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Bulgular

Tablo 1: Konuya iliskin yapilan ¢alismalarin yillara gére dagilimi

Yil Makale Sayisi Yiizde
2005-2006 2 0.6
2007-2008 11 3.37
2009-2010 7 2.14
2011-2012 35 10.7
2013-2014 41 12.5
2015-2016 55 16.9
2017-2018 65 19.9
2019-2021 111 33.9

Tablo 1’e baktigimizda, egitime yonelik yapilan dijital dykiilleme ¢aligmalarina iliskin ulastigimiz veri
tabaninda yer alan c¢aligmalar 2005 yilinda yayimlanmaya basladigi, konu ile ilgi olarak en fazla
calismanin ise 111 makale ile 2019-2021 yillar1 arasinda yapildig1 goriilmektedir. 2011 yilindan sonra
konu ile ilgili ¢aligmalarin arttigi goriilmektedir. 2011 yilindan itibaren yiiriitiilen ¢alismalar toplam
calismalarin %93.9’unu meydana getirmektedir.

Sekil 2: Konuya iliskin yayin yapan dergiler

DIGITAL EDUCATION REVIEW

EDUCATIOMAL MEDIA INTERNATIONAL °
ARTS AND HUMANITIES IN HIGHER EDUCATION e
EDUCATION AND INFORMATION TECHNOLOGIES
EDUCATIONAL TECHNOLOGY & SOCIETY
JOURNAL OF ADOLESCENT & ADULT LITERACY
JOURNAL OF E-LEARNING AND KNOWLEDGE SOCIETY
LEARNING MEDIA AND TECHNOLOGY
COMPUTERS & EDUCATION
ETRED-EDUCATIONAL TECHNOLOGY RESEARCH AND DEVELOPM
LEARNING LANDSCAPES
TURKISH ONLINE JOURNAL OF DISTANCE EDUCATION
AUSTRALASIAN JOURMAL OF EDUCATIONAL TECHNOLOGY
BRITISH JOURNAL OF EDUCATIONAL TECHNOLOGY
COMPUTER ASSISTED LANGUAGE LEARNING
INTERCULTURAL EDUCATION

INTERNATIONAL JOURMNAL OF COMPUTER-ASSISTED LANGUAG

INTERNATIONAL JOURNAL OF EMERGING TECHNOLOGIES IN

INTERNATIOMNAL JOURNAL OF INFORMATION AND COMMUNICA

REFLECTIVE PRACTICE

(=L - T - - I -

A B B A A B A A

“Digital storytelling in education” anahtar kavramu taratilip bulunan ¢alismalarin164 degisik dergide
yaymmlandigi tespit edilmistir. Egitime yonelik yapilan dijital Oykiileme caligmalarin en fazla
yaymmlandig1 ilk ti¢ dergi olarak, “Dijital Education Review”, “Educational Media International” ve “Art
and Humanities in Higher Education” oldugu goriilmektedir.



Egitime yonelik yapilan dijital 6ykiileme ¢alismalarinin bibliyometrik haritas

Tablo 2: Konuya iliskin en fazla yayin yapan arastirmacilar

Yazar Makale Sayisi Yazar Makale Sayisi
Gachago D. 7 Dello lacono U. 3
Liu C.C 5 Fiorentino G. 3
Robin B.R. 5 Lummis G.W. 3
Condy J. 4 Macleroy V. 3
Ivala E. 4 Mangione G.R 3
Perez M. 4 Martinez L.V. 3
Pierri A. 4 Mckinnon D.H. 3
Capuano N. 3 Morris J.E. 3
Chigona A. 3 Rodriguez-lllera J.L. 3
Chubko N. 3 Rose C.b 3

Egitime yonelik dijital 6ykiileme ile ilgili toplamda 254 yazar ¢alisma yapmustir. Tablo 2 incelendiginde,
en fazla ¢aligma yapan yazarin 7 ¢alisma ile Gachago D., ikinci sirada ise 5 ¢aligma ile Liu C.C ve Robin
B.R. ve iigiincii sirada ise 4 ¢alisma ile Condy J. oldugu goriilmektedir. Arastirmacilarin ilki Giiney
Afrika Cape Peninsula Teknoloji Universitesi, ikinciler ise Tayvan National Central Universitesi ve
ABD’de Houston Universitesi iiciinciisii ise Giiney Afrika Cape Peninsula Teknoloji Universitesi’nde
gorev yapmaktadir.

Tablo 3: Konuya iliskin yazarlarin atif sayilari

Yazar Atif Sayisi Yazar Atif Sayisi
Robin B. 353 XuY. 67
Sadik A. 253 Falloon G. 59
Yang Y. 196 Hoban G. 56
Huh G. 187 Kim S. 48
Hafner C. 128 Kearney M. 45
Hung C. 107 Castaneda M. 42

Benmayor R. 103 Lowenthal P. 41
Ohler J. 83 Niemi H. 40
PhanT. 75 Sarica H. 40

Jernigan V. 70 Starcic A. 39

Tablo 3’de WoS veri tabanindan alinan egitime yonelik dijital 6ykiileme ¢alismasi ile en fazla atif alan
20 yazara yer verilmigtir. Tablo 3 incelendiginde, en fazla atif alan yazar 353 atif ile Robin B., ikinci
olarak 253 atifla Sadik A. ve liglincii ise 196 atif ile Yang Y. oldugu goriilmektedir.

Sekil 3: Yazarlarin konuya iliskin h indeksleri

ROBIM BR o
GACHAGO D

IVALAE

LIU CC

CHIGONA A
CONDY ]
ROSE CB

BENMAYOR R
CALLENS 1C
CAPUANO N

CASTANEDA ME
CHALLINOR J
COVENTRY M

DE JONG T
DELLO TACONO U
ELEN ]

ELLISON TL
FIORENTINO G
HALLT

HOBAN G

FAUILL IS
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Sekil 2’de egitimde dijital Oykiileme kullamimina iliskin yayinlanan c¢aligmalarin h-indeksleri
bakimindan ilk 20 siradaki arastirmacilart gostermektedir. Tabloda Egitimde dijital Oykiileme
kullanimina yonelik g¢alisma yapan arastirmacilar i¢inde bu alanda en yiiksek h-indeksli 20
arastirmacidan en yiiksek h — indeksi olan Robin B.R.’dir. Ikinci olarak Gachago D, ve iiciincii ise Ivala
E. gelmektedir.

Sekil 4: Yazarlarin iilkeleri ve diger iilkelerle birlikle yaptig1 ¢aligsmalar

USA Collaboration
TURKEY m mcp
AUSTRALIA W scp
CAMADA

SPAIN

UNITED KINGDOM
CHINA

ITALY

SOUTH AFRICA
INDOMNESIA
BRAZIL
FINLAND
GREECE

Countries

KOREA
NORWAY
BELGIUM
COLOMBIA
GERMANY
IRAN
RUSSIA

[=]
]
(=]
L
(=]
|
[

WoS veri tabaninda egitimde dijital 6ykii kullanimi tizerine yapilan 387 ¢alismanin 328’inin tek yazarl
olarak yiiriitiildiigii tespit edilmistir. Bu baglamda arastirmacilarin ¢ok yazarli ¢aligmaya oranla tek
yazarli ¢aligmalart tercih ettikleri ifade edilebilir. Sekil 3’teki SCP (Single Country Publications) olarak
ifade edilen kisim aymi {iilkelerde bulunan yazarlarin yapmus olduklar1 yaym adeti, MCP (Multiple
Country Publications) olarak ifade edilen kisim ise farkli iilkelerdeki yazarlarin ortak bir sekilde
yaptiklar ¢aligmalarin adetini gostermektedir.

Sekil 5: Konuya iliskin giincel kelimeler

children -
skills-

impact-

experiences -
school -
project-

multiliteracies

learners-
E technology -
1
o students
= cducation -

learning-motivation -

english

literacy -
language -
teachers-

tool -

multimodality -

knowledge - L)

2013
2015
2017
2019
2021
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Bibliyometrik calismalarda, arastirmaya deger katma ve konuya iligkin daha detayli bilgi alimmasi
baglaminda konu alanina yonelik gergeklestirilen arasgtirmalarin giincel egilimlerinin de analizi
yapilabilmektedir. WoS’ta egitime yonelik yapilan dijital dykiileme iliskin ¢aligmalarda son yillarda
ortaya ¢ikan konular incelendiginde 2016 yilinda bilgi; 2017 yilinda ¢ok modluluk, arag, 6gretmenler,
okuryazarlik; 2018 yilinda Ingilizce, 6grenme-motivasyon, egitim, dgrenciler, teknoloji; 2019 yilinda
Ogrenenler, coklu okuryazarlik, proje, okul; 2020 yilinda ise deneyimler, etki, beceriler ve ¢ocuklar
odaginda gergeklesmistir.

Sekil 6: Konuya iliskin kelime bulutu
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Kelime bulutlar1 bir yazida veya calismada en ¢ok tercih edilen kelimeleri gostermektedir. Ana
merkezde yer alan ve biiyiik boyutlu yazilan en ¢ok kullanilan kelimeyi gostermektedir. Kelimelerin
boyutlar kiigiildiikce o kelime az kullanildig1 anlamina gelmektedir. Sekil 5 incelendiginde, konu ile
ilgili yapilan ¢aligmalarda en ¢ok kullanilan kelime “teknoloji” dir. Daha sonra egitim ve 6grenci, okul,
Ingilizce, dgretmen, dil, simf gibi kelimelerin ¢alismalarda kullanildigi goriilmektedir. Bu bulgular
15181nda, egitime yonelik dijital dykii caligmalar1 egitim, teknoloji ve 6grenci odaginda gergeklestigi
seklinde yorumlanabilir.

Sekil 7: Konuya iliskin iilke, yazar ve konu alan1 haritasi
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Sekil 6°da egitime yonelik yapilan dijital Oykiilleme caligmalar iilke, yazar ve konu alani olarak
incelendiginde en fazla 5 yazarla Italya oldugu gériilmektedir. Italya’daki yazarlar konu olarak; dijital
oykiileme alanma odaklandig1 goriilmektedir. Ikinci sirada ise 4 yazarla Giiney Afrika ve Avustralya
gelmektedir. Bu tilkelerdeki yazarlar konu alani olarak; dijital dykiileme, isbirlik¢i 6grenme, egitim
teknolojileri, multimedya, okul &ncesi egitim ve yiiksekdgretim gibi konulara odaklanmstir. Ugiincii
olarak ise 3 yazar ile Ispanya gelmektedir. ispanya’daki yazarlar konu alam olarak; dijital dykiileme,
ilkdgretim ve okul dncesi egitim konularina odaklanmistir. Tiirkiye’den ise 1 yazar egitim teknolojileri
konu alan1 odakli olarak ¢aligmistir.

Tartisma, sonug ve oneriler

Arastirmada kullanilacak materyaller WoS veri tabaninda 2005-2021 yillar1 arasinda farkli egitim
dergilerinde yayinlanan “digital storytelling in education” anahtar kavramiyla iliskili egitim alanindaki
caligmalar olusturmaktadir. Veriler taranirken kitap boliimii, bildiri gibi ¢alismalar taramaya dahil
edilmemistir. Caligmalar sadece makale ile yiiriitilmiistir. Arastirmada “digital storytelling in
education” anahtar kavrami ile tarama yapilmigs ve konu alanina iliskin toplam 591 ¢alismaya
ulagtlmistir. Daha sonra arastirmanin smirliligina bagli olarak zaman araligi sinirlamasi yapilmis
toplamda 386 makaleye ulasilmistir. Konu ile ilgili yapilan ¢aligmalarin yillara gére dagilimi, daha fazla
yaym yapan dergiler, yazarlarin atif sayilari, aragtirmacilarin h indeksleri, aragtirmacilarin tilkeleri ve
diger iilkeler ile isbirliginde yaptig1 calismalar, giincel kelimeler, kelime bulutu ve iilke yazar ve konu
alan1 haritas1 sonuglarina ulasilmistir.

Egitime yonelik yapilan dijital dykiilleme c¢alismalarina iliskin taranan veri tabaninda yer alan
calismalarin 2005 yilinda yaymlanmaya basladigi, konu ile ilgi olarak en fazla calismanin ise 111
makale ile 2019-2021 yillar1 arasinda yapildig:r goriilmektedir. 2011 yilindan sonra konu ile ilgili
caligmalarin artti1 goriilmektedir. 2011 yilindan itibaren yayinlanan ¢alismalar toplam ¢alismalarin %
93.9’unu meydana getirmektedir. Bu sonug, egitimde dijital dykiileme konularina ilginin arttig1 ve bu
ilginin arastirmalara yansidigini gostermektedir.

“Digital storytelling in education” anahtar kavramu taratilarak bulunan ¢aligmalarin 164 degisik dergide
yayimlandig1 tespit edilmistir. Egitime yonelik yapilan dijital Oykiileme c¢alismalarin en fazla
yayimlandigi ilk ti¢ dergi olarak, “Dijital Education Review”, “Educational Media International” ve “Art
and Humanities in Higher Education” oldugu sonucuna ulasilmstir.

Egitime yonelik dijital dykiileme ile ilgili toplamda 254 yazar ¢alisma yapmistir. En fazla caligma yapan
yazarin 7 ¢aligma ile Gachago D. (Gachago, 2015; Gachago ve Stewart, 2020; Gachago vd., 2014g;
Gachago vd., 2014b; Gachago vd., 2017), ikinci sirada ise 5 g¢alisma ile Liu C.C ve Robin B.R. (Liu vd.,
2014; Liu vd., 2018; Liu vd., 2019; Robin, 2006; Robin, 2008; Robin, 2016; Robin ve McNeil, 2012;)
ve ligilincii sirada ise 4 ¢aligma ile Condy J. (Condy vd. 2012; Condy vd. 2015; Condy vd. 2019) oldugu
sonucuna ulasilmistir.

WoS veri tabanindan alinan verilere gore, egitime yonelik dijital 6ykiileme ¢alismasi ile en fazla atif
alan yazar 353 atif ile Robin B., ikinci olarak 253 atifla Sadik A. ve li¢iincii ise 196 atif ile Yang Y.
oldugu sonucuna ulagilmistir. WoS veri tabanindan alinan verilere gore, egitimde dijital Oykiileme
kullanimina yénelik ¢aligma yapan yazarlar i¢inde bu alanda en fazla h — indeksi olan Robin B.R.’dir.
Ikinci olarak Gachago D, ve iigiincii ise Ivala E. Oldugu sonucuna ulasilmistir. WoS veri tabaninda
egitimde dijital 6ykii kullanimi iizerine yapilan 387 g¢aligmanin 328’inin sadece bir arastirmaci
tarafindan yapildig1 sonucuna ulagilmistir. Bu baglamda arastirmacilarin ¢ok yazarl ¢aligmaya oranla
tek yazarli ¢alismalari tercih ettikleri ifade edilebilir.

WoS veri tabaninda, egitime yonelik yapilan dijital dykiileme iliskin caligmalarda son yillarda ortaya
¢ikan konular incelendiginde 2016 yilinda bilgi; 2017 yilinda ¢ok modluluk, arag, &gretmenler,
okuryazarlik; 2018 yilinda Ingilizce, 6grenme-motivasyon, egitim, dgrenciler, teknoloji; 2019 yilinda
ogrenenler, ¢coklu okuryazarlik, proje, okul; 2020 yilinda ise deneyimler, etki, beceriler ve gocuklar
odaginda gerceklestigi sonucuna ulagilmistir. Konu ile ilgili yapilan ¢aligmalarda en ¢ok kullanilan
kelime “teknoloji” dir. Daha sonra egitim ve 6grenci, okul, ingilizce, 6gretmen, dil, sinif gibi kelimelerin
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caligsmalarda kullanildig1 sonucuna ulasilmistir. Bu sonug, egitime yonelik dijital dykii caligmalari
egitim, teknoloji ve 6grenci odaginda gerceklestigi seklinde yorumlanabilir.

Egitime yonelik yapilan dijital 6ykiileme ¢alismalar iilke, yazar ve konu alani olarak en fazla 5 yazarla
Italya (Capuano, N., Dello, I., U., Fiorentino, G., Mangione, G., Pierri, A.) oldugu sonucuna ulasilmstir.
Italya’daki yazarlar konu olarak; dijital dykiileme alanina odaklandig1 gériilmektedir. Ikinci sirada ise 4
yazarla Giiney Afrika ve Avustralya (Chigona, A., Chubko, N., Condy, J., Gachago, D., Ivala, E,
Mckinnon, D., Morris, J., Lummis, G.) oldugu sonucuna ulagilmistir. Bu iilkelerdeki yazarlar konu alan
olarak; dijital dykiileme, isbirlik¢i 6grenme, egitim teknolojileri, multimedya, okul oncesi egitim ve
yiiksekdgretim gibi konulara odaklanmustir. Ugiincii olarak ise 3 yazar ile Ispanya (Martinez, 1., Perez,
M., Rodriguez, 1.) sonucuna ulasilmistir. ispanya’daki yazarlar konu alani olarak; dijital dykiileme,
ilkogretim ve okul dncesi egitim konularina odaklanmustir. Tiirkiye’den ise 1 yazar (Yiiksel-Arslan, P.)
egitim teknolojileri konu alani odakli olarak calistigi sonucuna ulasilmistir.

Aragtirma sonuglari 15181nda su onerilere yer verilebilir:

1. Egitimde dijital oykiileme ile ilgili calisma yapmay1 planlayan bir arastirmaci i¢in uluslar arasi
dergilerin degerlendirilmesi bakiminda yol gosterici olabilir.

2. Bu arasgtirmadaki dokiimanlari arastirmacilar yaptiklar ¢aligmada kullanarak yeni aragtirmalar
tasarlayabilir.

3. Bu arastirmada kullanilan analiz programi R-Studio ile farkli veri tabanlarindan (Scopus)
baska bibliyometrik analiz ¢alismalar1 yapilabilir.

4. Dijital 6ykiileme ile ilgili arastirma yapmayi planlayan arastirmacilar yurt diginda bu konu ile
ilgili arastirma yapan kisilerle isbirligine gidebilir.
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Etik kurul onay1

Arastirma, kisiler iizerinde anket yapma veya deneysel caligma olarak degil; hali hazirdaki veriler
tizerinden ylriitiildiigli i¢in arastirma etik kurul izni gerektirmeyen calismalar arasinda yer almaktadir.
Cikar ¢atismasi beyani

Aragtirmada herhangi bir ¢ikar ¢atismasi s6z konusu degildir.
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