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Oliimsiizliik Arzusu ve Dijital Cagda Yeni Acilimlar:
“Upload” Televizyon Dizisi Ornegi
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Yapay zekanin gelisimiyle baglantili olarak, bellegin dijital imkanlarla sanal gergeklik evrenine aktarilabilmesinin miimkiin
hale gelmesi olasiligl ve bunun toplumsal sahaya ve din alanina olasi yansimalari son giinlerde daha sik glindeme
gelmeye baslamistir. Bu ¢alismada, dijital cagda 6liim sonrasi ve kisinin 6ltimstizliik arayisi ile ilintili olarak, ileri teknoloji
ve sanal gerceklik temalariyla yogrulmus bir tiir sanal ahiret yaratma girisimini iceren ‘Upload’ TV dizisi arastirma konusu
haline getirilmistir. Arastirmada nitel yébntem esas alinmistir. Bu ¢ergevede birinci sezonu on béliimden olusan dizinin
tim bollimleri veri analizi tekniklerinden betimsel analiz teknigi kullanilarak degerlendirilmis ve yorumlanmustir.
Arastirma sonucunda dijital dlinyaya her yoniyle ayak uydurmus, Olimi sonrasinda sanal cennette varligini
strdiirebilecegine inanan bireylerin karsisinda; gelenekgi, yer yer eski kafali ve dindar olarak tanimlanan bireylerin
konumlandirildigr gériilmistir. inanan, gecmisin degerlerini tagiyan dindar insan tipi 6tekilestirilmistir. Akilla ve gelisen
teknolojiyle 6limliilik yazgisinin degisebilecegine yonelik inancin ise pekistirildigi anlasiimaktadir. Dizide izleyiciye
sunulan toplumsal sistemde, deger bagimsiz ve salt ekonomik giicle bir tiir sanal 6limsiizliige kavusan sahsiyetler s6z
konusudur.
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The Desire for Immortality and New Initiatives in the Digital Age: The
Example of the “Upload” TV Series

Abstract

In connection with the development of artificial intelligence, the possibility of transferring of the memory to the virtual
reality universe with digital possibilities and its possible reflections on the social and religious spheres have started to
be at the top of the agenda more frequently in recent days. In this study, the TV series "Upload", which includes an
attempt to create a virtual afterlife with advanced technology and virtual reality themes in relation to post-death in the
digital age and one's search for immortality, has been made the subject of research. The research was based on the
qualitative method. In this framework, all episodes of the series, whose first season consists of ten episodes, were
evaluated with descriptive analysis technique and commented. As a result of the research, in the face of individuals who
have kept up with the digital world and believe that they can survive in virtual paradise after their death; It has been
observed that individuals defined as traditionalist, sometimes old-fashioned and religious are located. The religious
person type who believes and carries the values of the past has been marginalized. It is understood that the belief that
the fate of mortality can change with the mind and developing technology has been reinforced. In the social system
presented to the audience in the series, there are personalities who are independent of value and who attain a kind of
virtual immortality with pure economic power.
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Olumstizliik Arzusu ve Dijital Cagda Yeni Acilimlar: “Upload”
Televizyon Dizisi Ornegi

Giris

Olum sonrasi bilinmezligi, korkuyu, umudu, heyecani ya da gizemi diisiince ya da inang
olarak icinde barindiran bir alan olarak degerlendirilebilir. Yine bu alana iliskin her tirli yeni unsur,
hayali ya da kurgusal olsa dahi ge¢misten glinimiize hep 6limsiizliik arayisi icinde olagelmis insan
icin ilgi cekici gériinmektedir. Olim ya da uzun yasama dair yeni agihimlar cezbedici yanlari ya da
riskleri ile 6zellikle bilim-kurgu alaninda farkli bicimlerde irdelenmistir.

Bilisim teknolojilerindeki gelismeler, yapay zeka ile ilgili ¢alismalardaki hizli ilerlemeler,
biyoteknoloji ve genetik alanindaki gelismeler hem transhiimanizm hem de insanin 6limsiizlik
arayisi meselesini glindeme yeniden getirmektedir.

Yapay zeka, biyogenetik, robotik uzuvlar, benligin dijital ortamlara aktarimi, insan ve
makinenin birlesimi ve biyoteknoloji gibi popiiler konu ve kavramlarin; yakin gelecekte,
vatandasliktan tiizel kisilige, etik sorunlardan evlilige hatta din alanina dek uzanan cesitli soru ve
sorunsallar ekseninde tartisma konusu haline gelmesi kacinilmaz gériinmektedir (Kafali, 2019, s.
148).

Diger yandan yapay zeka ya da yeni ileri diizey teknolojiler ¢ercevesinde ortaya cikacak
sonuclarin din olgusu ile iliskisinin hangi boyutta geceklesecegi ya da mutluluk getirip
getirmeyecegi halihazirda muglak gériinmektedir (Kafali, 2019, s. 152). Gerek birey gerekse toplum
icin, Ureticisi oldugu teknolojiye bagl olarak ortaya ¢ikan gelisme ve sonuclardan bagimsiz bir
gelecek tasavvuru disiinilemez. Ozellikle inanan birey icin dinler ya da degerlerin terk
edilebilecegi ya da bilinen anlaminin blyik oranda disina c¢ikabilecegi savi inandirici
bulunmayabilir. Ancak din ve degerlerin toplumsal hayattan uzaklasarak bireysel alana ¢ekilebilme
olasihgr da yadsinamaz.

Ornegin yapay zekanin, dini inang, dini duygu, dini tutum ve dini davranis boyutunda olumlu
ya da olumsuz olasi etkileri lizerine iddialar ve 6ngériiler oldugu gibi; benzer bir durum bireyin
belleginin dijital ortama aktariimasi konusunda da s6z konusudur. Bu konuda yasanan
tartismalarin gelecekte daha sik glindeme gelecegi varsayilabilir.

Konuya iliskin yakin dénemin carpici 6rneklerinden birisi Microsoft firmasinin ‘sanal sohbet
robotu’dur. Amerika merkezli teknoloji firmasi Microsoft, dlen kimselerin bilgileri kullaniimak
suretiyle bir tiir sanal sohbet robotu olusturmayr mimkin kilabilecek bir teknolojiye dair yeni bir
patent almistir. Olen kisinin yakinlarinin, énceden kaydedilmis goriinti ve ses verileri ile
olusturulmus sanal sohbet robotuyla iletisim kurmasi planlanmaktadir (Yurduneri, 2021).

Bdylesi bir olanagin bireyin 6limu halinde kullanilabilecek bir dijital veri yedegi olusturulmasi
anlamina da geldigi anlasilmaktadir. Sirket ayrica belirli kisilerin gortintiler, derinlik verileri ve
videolardan elde edilen verilerle meydana getirilen 2 boyutlu ve 3 boyutlu modellerini de patente
dahil etmistir. Diger yandan 6len bir kisinin dijital bir kopyasini olusturma distincesi, ilk defa
giindeme gelen bir yenilik olarak anlagilmamalidir (Yurduneri, 2021). Bu noktada ortaya ¢ikan kritik
soru, sohbet edilenin tam olarak ‘kim’ ya da ‘ne’ oldugudur. Yapay zeka ile olusturulmus veriye
dayali bir kurgu mu yoksa 6len yakinla kismi de olsa bir bag tasiyan bir olusum mu.

Meselenin 6nemli bir boyutunu da medya olusturmaktadir. Bilim-kurguya dayali dizi ve
filmlerde su an icin Gtopik goriinebilen pek ¢ok seyin islendigi goériilmektedir. Ancak ge¢misin
bilim-kurgu 6rneklerinin pek cogunun da giinimiizde gergek hayatta bir karsiligr oldugu da bilinen
bir gercektir.

Medya, O©zelikle de televizyonun bireyin hayatini derinden etkileyen diger teknolojik
gelismelere nazaran ¢ok daha fazla etkiye sahip oldugu gordilebilir (Esslin, 1991, s. 9). Glinimiizde
artik hemen her evde birden fazla televizyona rastlanabilmektedir. Toplumsal yasam icerisinde
varlik gostermeye basladigi andan gliniimize dek yasanan stirece bakildiginda, televizyonun insan
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hayatina giderek artan bir bicimde dahil oldugunu gérebilmek mimkindir (Capli, 2002, ss. 111-112).
Her yapim icin mutlak gecerli olmasa da izleyiciye aktariimak istenen distinceler, bir tir
6zdeslesme imkani olusturan televizyon ile daha kolay bir sekilde aktarilabilmektedir (Devran ve
Basmaci, 2018, s. 111).

Film ya da dizileri ‘sadece bir film’, bizleri giindelik hayatin zorluklarindan uzaklastiran, biraz
eglendiren, gegici de olsa sorunlarin Gzerini 6rten birer kurgu olarak gérmek indirgemeci bir
yaklasim olacaktir (Diken ve Laustsen, 2016, s. 15). Televizyon ekranlarinda gercegi, gercek disi
olani, glinimiizd, yarini, rilyayr ya da kurguyu diizenlenmis ve yeniden bigimlendirilmis bigimde
gormek mimkindir (Morin, 2005, s. 202). Medyanin ayni zamanda toplumsalin bir yansimasi
oldugu, toplum icerisindeki pek cok degerin ve yasama bi¢iminin medyada hayat buldugu, bir
baska deyisle sosyo-kiiltiirel yapinin bir temsili oldugu g6z ardi edilmemelidir (Devran ve Goksun,
2018, s. 41).

Medya ile ilgili gelismeleri teknolojiden ya da farkhlasan toplumsal yapidan bagimsiz
distinmek gercekg¢i olmayacaktir. Her yenilik ya da gelisme ayni zamanda kapitalist sistemin
kurallar cercevesinde ortaya ¢ikmistir (Parsa, 2012, s. 31). Bununla beraber yillar éncesinde
“Televizyon kiiltiiri sekillendirir mi yoksa yalnizca yansitir mi” sorusu pek cok arastirmaci
tarafindan ilgi cekici gorilmekteydi. Giiniimiiz diinyasinda televizyonun pek ¢ok insan icin
i¢sellestirilen bir kiltir haline gelmesiyle yukaridaki soru ve benzer sorular biyiik 6lgiide
gecerliligini kaybetmis gorinmektedir (Postman, 2010, s. 92).

Gliniimiz medyasinda her ne kadar istisnalar olsa da ‘din’ kutsali anlatmak, mesaj iletmek,
ideolojileri farkl topluluklara yayma amaciyla degil de daha ¢ok ticari bazi kaygilarla kullanilan bir
ara¢ biciminde karsimiza ¢ikmaktadir. Toplumda yasanan din diger toplumsal unsurlara benzer
sekilde kar getirdigi olctide bicim degistirerek tekrar tekrar kullanima sokulmaktadir (Okutan,
2009, s. 240). Sosyal hayatimizin 6nemli degiskenlerinden birisi olan ‘din’ her yeni teknolojik
gelismeden kismen de olsa etkilenmekte ve kimi zaman yeni dijital teknolojilerle etkilesime
girmektedir. Ozellikle dijital iletisim teknolojilerinin yiiksek oranda yayginlasmasi ve erisilebilir
olmasi din alanindaki dijitallesmenin etki alanini da artirmaktadir (Haberli, 2019, s. 312).

Diger yandan dijital mecralarin maddi temelli yapisi, dinin kutsaligr aleyhine
isleyebilmektedir. Bunun neticesinde de kutsal olanin postmodern toplumda var olma ¢abasi bir
sorunsal haline gelebilmektedir (Gazneli, 2020, s. 55).

Filmler ya da televizyon izleyiciyi gegici olarak yapay bir cennete gétiirebilmektedir. Birey
kendini yansitabilecegi ve sanal da olsa istedigi gibi yasamasini saglayacak icerikler arar. Kisa stireli
de olsa kendinden uzaklasir, giiler, aglar, meraklanir, umutlanir kendini izledigi karakterin yerinde
var sayar. Hayati renk ya da anlam kazanir (Ellul, 2003, s. 393). Bununla beraber ekranda
gortlenler stiphesiz toplumdan bagimsiz degildir, oradaki her unsur biytik 6l¢lide kendisini sosyal
gerceklik tizerine kurar (Sagir, 2017, s. 14). Surasi da unutulmamalidir ki ekrana aktarilan, hayatin
sosyal akisi icinden secilen ve yeniden diizenlenerek izleyiciye sunulan her &genin goriinen
ylziiniin 6tesinde farkli anlamlar bulunabilmektedir (Yegin, 2021, s. 1500). Bu noktada halk dini ya
da resmi dinin ekrana yansima bi¢imi, kismen de olsa hayatin sosyal akisindan bagimsiz
dastnilemez.

Filmlerde sunulan evren ile bireyin iradesi arasindaki iliski, sadece kisinin seyredecegi filmi
tercih etmesi noktasinda kalmaktadir. Oysa birey gelisen teknolojiyle olusturulan sanal evrende
oyuncu, senarist ve ydnetmen olarak istedigi kurguyu sanal ortamda canlandirma imkanini
bulmaktadir. Yahudilik, Hristiyanlik ve islam dinine gére diledigi her seyi gerceklestirebilme giicii
ancak Tanr’'ya aittir. Melek, cin veya seytan gibi tinsel varlklar dahi 6limld, sorumlu ve
yaptiklarindan dolay yargilanabilir varliklardir (Tural, 2019, s. 30). Sanal dinyasini kurgulama
noktasinda bireye sunulan genis olanaklarin, birey din iliskisi tzerinde kayda deger sonugclar
dogurmasi kaginilmazdir.
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Geg¢miste oldugu gibi giiniimiizde de teknoloji ve din arasinda bir etkilesim s6z konusudur.
Ozellikle iletisim teknolojilerindeki gelismeler cesitli dini disiince ve edimlerimizde yeni alanlar
acmistir (ipek, 2021, s. 16); (Cuhadar, 2020, s. 244). Bir anlamda insanla ilgili olmakla beraber
insandan bagimsiz bir teknolojik-dinsel donem tecriibe edilmektedir (Cuhadar, 2020, s. 257). Tim
bu gelismelerin sonucu olarak, yeni medyanin muhafazakar bireyler ve din tizerindeki etkileri daha
cok irdelenir hale gelmistir (Gazneli ve Sofuoglu Kilig, 2020, s. 198).

Ginimiizde kurumsal bir boyut kazanan medya sosyal yapi icerisinde degisimlere neden
oldugu gibi dinin aktariimasinda déntisiimlere, bireylerin din ile ilintili sorularinin degismesine yol
agmistir. Medya dini aktaran, temsil eden hatta kendi 6l¢iitleri tizerinden sekillendiren bir aktore
dénismustir (Kocabay Sener, 2019, s. 54).

Medyada din aktarilirken dini unsurlarin yeniden Uretimi ve popdiler kiiltiiriin bir parcasi
haline getirilmesi, dini olanin siradanlasabilmesi olasiligini giindeme getirmektedir (Hayta, 2020, s.
129). Neil Postman’in bu baglamdaki ¢6ziimlemesi dikkat cekicidir. Ona gére din hayatin i¢indeki
diger her sey gibi basitce ve bir eglence biciminde sunulmaktadir. Bdylelikle dini olan tarihi, belki
de manevi yoniini yitirmektedir. Sonucta dine ait olan ibadetler, gelenekler ve askinlik duygusu
Otelenmekte ya da goriinir olmaktan c¢ikmaktadir (Postman, 2010, ss. 144-146). Sinema ya da
medya ile birlikte ‘din’ ile ilintili 6rtiik ideolojilerinde izleyiciye aktarilabildigi iddialar arasindadir
(Okutan, 2009, s. 239). Tim bunlar, medya araclarinin din tizerinde olumsuz etkileri oldugu
yoniindeki kanaatleri gliclendirmektedir. Bu tir kanaatlerin kokleri ylzyillar 6ncesine kadar
goturulebilir. Bu cercevede kitle iletisim araclarinin dine olumsuz yoénde etki ettigi yoniindeki
inancin ortaya ¢ikisi matbaanin icadina kadar géturilebilmektedir (Gazneli, 2020, s. 55).

Sosyal bilimlerle ilgili analiz ve degerlendirmelerde toptanci, genelleme iceren yaklasimlarin
bizleri dogru noktalara tasimayacagi bilinmektedir. Medya-din iliskisi meselesinde de kimi zaman
benzer bir bakis acisi ortaya cikabilse de ortaya cikan sonuclarin bunu dogrulamadig
anlasiimaktadir. Nitekim medyanin dinf inanclar ve degerleri erozyona ugrattig, yiprattig ifade
edilse de, dinlerin giinimiizde de etkin bicimde varligini devam ettirdikleri gériilmektedir (Kirman,
2016, ss. 10-29).

Meselenin bir diger boyutu da 6zellikle dinlerini yayma gayreti icerisindeki din mensuplarinin
medya araclarini kullanis bicimidir. Din mensuplarinin kimi zaman taraftar toplamak, kimi zaman
glclerini saglamlastirmak kimi zaman da mesajlarini genis topluluklara ulastirmak icin kitle iletisim
araclarini  kullandiklari  bilinmektedir. Dolayisiyla yeni medya teknolojileri ‘kutsal’ olanin
aktarnlmasinda 6nemli degisken olarak ortaya ¢ikmaktadir. Kitle iletisim araclar kutsal olani kendi
nitelikleri cercevesinde yeniden Uretmek suretiyle dijital ortamlara dahil etmektedir. Buna bagh
olarak da yeni medya ortamlarinda kutsal olan kutsal olmayan ayirmmini da olanaksiz hale
getirebilmektedir (Gazneli, 2020, s. 67).

Meselenin son donemde alanla ilgili yazilarin disinda kongre ve sempozyumlar diizeyinde
ele alindigi goériilmektedir. Diyanet isleri Baskanliginin da son dénemde konu ile ilgili énemli
calismalar yurattigu bilinmektedir. Bu sempozyum ve kongrelerden birkagi soyle siralanabilir:
Uluslararasi Yapay Zeka Transhiimanizm Posthimanizm ve Din Sempozyumu (2021), Egitim
Bilimlerinde Dijital Dontisim: Metaverse Bilim Kongresi (2022), Metaverse ve Saglik Sempozyumu
(2022), 5. e-BEYAS 2022 Sempozyumu: Metaverse ve Bilgi Yénetimi (2022), islam Hukuku
Arastirmalarina Zemin Olusturmasi Agisindan "Yapay Zeka" Sempozyumu (2022). Konunun kitap
ve makaleler diizleminde de 6zellikle son dénemde artan bir ilgiye mazhar oldugu gérilmektedir.
Konu ile baglantili ¢calismalar yapilmistir ve yapilmaktadir (Cuhadar, 2020; Dag, 2018; Dag, 2017;
Akgtil ve Oren, 2021; Gazneli ve Sofuoglu Kilig, 2020). Ancak yerli ve yabanci kaynaklarda dogrudan
‘Upload’ dizisini konu alan bir ¢alismaya rastlanmamustir.
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Olim sonrasi bellegin dijital ortamlara aktariimasina yénelik baska yapimlara da rastlamak
mimkiindiir. ingiliz yapimi ‘Black Mirror’ dizisinin ‘Sun Junipero’ adli bélimii benzer bir konuyu
islemektedir. Sun Junipero ile ilgili cesitli calismalarin yapildigr gorilmustir. Calismalarda konunun,
film teknigi acisindan, sanal gerceklik acisindan, yapay zeka ve similasyon evrenler agisindan ve
distopik acidan incelendigi gorulmustir (Cifteci, 2018; Oktan, 2021; Soykan, 2020; Wulandhani ve
Wijaya, 2019). Bu c¢alismanin farki ise konunun din sosyolojisi perspektifinden ahiret inanci ve
6limsizlik kavramlari ekseninde ele alinmasidir.

inceleme konusu haline getirdigimiz yapim, kapitalist bakis acisinin egemen yapisi tizerinden
gondermeler yapmaktadir. Kimi zaman elestiri kimi zaman da realiteyi ortaya koyma eksenindeki
bu géndermeler, teknoloji-transhiimanizm-medya-din sarmalinda ekonominin olasi yerine iliskin
6nemli alt mesajlar icermektedir. Neticede ekonomi, 6lim lzerinden hem siniflar arasi ¢atismanin
kaynaklarini ortaya serer, hem de toplumsal tabakalasmayla ayni izlegi takip eder (Sagr, 2017, s.
306). Ekonomik baskilara ve yaygin vaatlere ragmen teknolojiye erisimde hala esitsizlikler
mevcuttur (Atif ve Chou, 2018, s. 152). Upload dizisi de bir yandan bu gercekligi hatirlatirken bir
yandan da gelecekte karsilasilabilecek olasi sorunlari yeniden giindeme getirmektedir.

Bu calismada, dijital cagda 6lim sonrasi ve kisinin 6limsdzlik arayisi ile ilintili olarak, ileri
teknoloji ve sanal gerceklik temalariyla yogrulmus bir tir sanal ahiret (virtual afterlife) yaratma
girisimi iceren Upload dizisi arastirma konusu haline getirilmistir. ‘Sanal 6liimstizliik’ iddiasi Upload
dizisindeki kurgulanma bi¢imi (zerinden analiz edilmistir. Arastirmada nitel yéntem esas
alinmistir. Bu cercevede birinci sezonu on bdlimden olusan dizinin tim bdlimleri betimsel analiz
teknigi ile ¢6zimlenmis ve ulasilan verilere bagl temalar ekseninde yorumlanmustir.

Dizi dijital bir yayin platformu olan Amazon Prime Video’da yayinlanmaktadir. Amazon Prime
Video veya kisaca Prime Video, Tiirkiye’de Tiirkce dublaj ve altyazi secenekleri ile kullaniciya ticretli
abonelik tizerinden video akisi ve kiralama hizmeti sunan bir kurulustur (“Amazon Prime Video”,
2022).

Upload adh dizi, genel olarak 6lim sonrasina yonelik olarak olusturulmus, kisinin belli bir
tcret karsihginda dijital alana aktarilmasini ve sonrasinda yaratilmis bu sanal gerceklik alaninda (ya
da dizide gecen tabirle sanal cennette) yasadiklari ve bu diinya ile siiregelen bag tizerine kurulmus
bir hikaye 6rgisi ile karsimiza ¢tkmaktadir.

Dizi 2033 yilinda ge¢mektedir ve teknoloji ciddi anlamda ilerlemistir. Yeni teknolojik
gelismelerden birisi de insan belleginin 6lim sonrasinda dijital ortamlarda varligini
strdirebilmesidir. Ana kahraman Nathan Brown, 27 yasinda, maddi durumu iyi olan, isinde basaril
geng birisidir. Teknoloji alaninda ¢alismalar yapan Nathan ani bir kaza gecirir ve dijitale aktarim
stireci sevgilisinin zoru ile hizlica baslar. Kazada yaralanan Nathan’a hastanede ‘ameliyat’ veya
‘yiiklenme’ seklinde iki secenek sunulur (“22 Dakika”, 2022). Sevgilisinin ve etrafindaki diger saglik
personellerinin de baskisiyla Nathan yiiklenmeyi secer bu secimi sonunda &lerek bellegi dijital
ortama aktarilir. Boylelikle bir tiir sanal cennet vaadi iceren diinya ile iletisimin de var oldugu dijital
ortamda hikaye bagslar.

Hemen her seyin parasal degerlerle ifade edildigini gérdiigiimiiz yapimda, 6lim sonrasina
tasinan alisveris ya da reklam gibi unsurlar dikkat ¢ekicidir. Kisi parasi él¢lisiinde sanal bir ahiret bir
baska ifadeyle sanal bir cennet satin alabilmektedir. Dizide kurgulanan sanal evren tasvirinin ayak
sesleri sayillabilecek bazi gelismelerin yasandig gériilmektedir. Cogunlukla arz talep dengesi icinde
varligini siirdiirmekte olan ekonomik ve sosyal hayat dinamiginde bu meselenin teorik tartismalari
yapilmistir. Ayrica glinimiizde ‘cyronics’ ve ‘metaverse’ gibi yeni teknolojiler ekseninde
calismalarin yapiliyor olmasi bu mevzunun pratige dénismeye basladigina dair énemli bir
gosterge sayilabilir. Uzerinde dustnilmesini hak eden bu durum, icinde barindirdigi dini, ahlaki,
toplumsal kodlarin 6nemine binaen analiz edilmeye calisilmistir.
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Dizi icerisinde fazlaca dinsel igerikli diyalog ve génderme yer almasa da dizinin Gzerine
oturdugu ana temanin mitolojide ve dinlerde énemli bir yeri olan 6lim ve 6lim G&tesi Uzerine
odaklandigi anlagiimaktadir. Dizi her ne kadar ask, komedi, dram ve bilimkurgu &geleri ile
harmanlanmis bir yapim olsa da gelecege dair felsefi, teknolojik, dinsel kurgusu ile tartismaya
actigl onemli meseleler goz ardi edilemez. Bu baglamda yukaridaki ana temalar ekseninde Upload
dizisi ve glindeme getirdigi tartisma konular1 dini toplumsal boyutlari ile tartisiimistir.

A. Oliim, Oliimsiizliik ve Oliim Otesi
“Herkes cennete gitmek ister ama kimse 6lmek istemez. Joe Luis” (“Vikis6z”, 2021).

Bireyin hayatindaki en temel gercekliklerden olan 6lim, hayatin icinde mutlak bilinen ancak
kacillamayan sondur (Tanhan, 2013, s. 184). Sozliikte ‘6lim’: “Bir insan, bir hayvan veya bitkide
hayatin tam ve kesin olarak sona ermesi, ahiret yolculugu, ebedt uyku, emrihak, irtihal, memat,
mevt, vefat” olarak ifade edilmektedir. Halkbilim sézlligiinde ise “Ruhun gévdeden ayriimasiyla
aciklanan evrensel halk inanci” olarak tanimlanmuistir (“Tiirk Dil Kurumu Sézlikleri”, 2021)

insanoglu tarihin baslangicindan giinimiize limiin anlami, 6lim 6tesi ve 8limiin bir son
olup olmadigi meselesini diisiinmekten uzak kalamamistir (Yanik ve Kara, 2016, s. 158). Uzerine
yogunlastiginda insani korkutan ve etkileyen énemli olgulardan birisi 8limli bir varlik oldugunun
bilincinde olmaktir (Piyadeoglu, 2021, s. 486).

Bir baska ifadeyle 6lim, canli herhangi bir varligin kendini yenileme becerisinin yitimidir.
Canlidaki bir ya da daha fazla organ islevlerini yerine getiremez hale gelmis ve bununla baglantih
olarak hayat sona ermistir (Cobanli ve Salt, 2001).

Olim olgusu, insanoglu icin kacinlmaz ontolojik bir gerceklik olmustur. ilk insandan
glinimuze varhigini korumus olan bu olgu Felsefe, Psikoloji, Sosyoloji ve Antropoloji olmak lzere
pek cok bilimsel disiplinin 5nemli arastirma alanlarindan birisini olusturmustur (Ayten, 2009, s. 86).
Mitolojik ve dini metinlerde de sik¢a farkli boyutlariyla yer bulan ‘6lim’, insanoglunun her an yiz
ylize gelebildigi ve kacamadigi bir gercekliktir.

Ge¢misten giinimiize insanlarin yasam sirelerine bakildiginda Eski Yunan’da ortalama
dmriin 20 yil, Roma’da 22, Ortacag ingiltere’sinde 33, 18. Yiizyil Avrupasi’nda 36 ve 90’li yillarda ise
yaklasik 70 yil oldugu gériilmektedir (Hick, 1990, s. 236). Giiniimiizde Tiirkiye Istatistik Kurumu
2017-2019 hayat tablolarina goére ise Tirkiye’de yeni doganlar icin beklenen yasam siiresi 78,6 yil
olarak ifade edilmistir (TUIK, 2022). Bu durum bireyin 6lim karsisinda kendisini daha giiclii ve
korunakli bir konumda goérebilmesini mimkin kilmis ve saglik alanindaki bilgi ve teknoloji artisi,
ortalama émiir siresini uzatarak 6lim karsisindaki gliciin daha da ileri tasinabilecegine yonelik bir
algr olusturmustur.

Olimi duymak ya da éliimle yiiz yiize gelmek cogunlukla istenmeyen, aci ve korkutucu bir
tecrlibe olarak deneyimlenir. Pek cok farkl bilim dal 6limi inceleme konusu yapmistir. Din ve
inang alaninda da 6liim olgusu, merkezi bir konumda yer alir. inanan bireyin inanc sistemine gére,
insan yaratilmis ve ona can verilmistir, dolayisiyla yasami sonludur. Oliim sonrasi ise insanin
yaratici ile olan iletisimine bagl olarak sekillenir. Birey 6ldiikten sonra hem yaraticisina hem de
icinde yasadigl topluma ve insanlifa yonelik sorumluluklar ¢ercevesinde hesap verecektir. Bu
cercevede iyi tarafta yer alanlar ddiillendirilecektir. Bireyin inan¢ ve davranisa ydnelik tercih ve
tutumlarinin olusmasinda 6lim ve 6lim 6tesine dair inancin en énemli hususlardan birisi oldugu
soylenebilir.

Olimin bedensel manada bir son olusu, bunun yaninda ruhun varligini stirdirmesine
yonelik inang, gecmisten glinimiize pek ¢ok inang sisteminde ortak bir séylemdir (Kéknel, 1998, s.
126). insanin yok olus kaygsi diisiiniildiigiinde ruhun liimsiizliigii meselesi hayata dair 6nemli bir
motivasyon kaynagi gibi gortinmektedir. Boylelikle diinya hayati ya da 6liim, bir tiir gegis asamasi
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olarak kabul gérmekte ve ruhun 6limsizligiine olan inang gerek yasama gerekse &lime dair
kaygilarda 6nemli bir rahatlatici unsur olarak ortaya ¢ikmaktadir. Yahudiler 6limii agir bir ceza ve
korkung bir gercek olarak gorirken; Hristiyanlkta 6lim yalnizca bedenin yitimi ve yasamin daha
giizel bir bicime biirtinmesi olarak algilanmaktadir. islam’da ise 8liim, ruhun bedeni terk ederek
Allah katina yiikselmesi olarak bilinmektedir (Cobanli ve Salt, 2001).

Oliimle baglantili olarak ahiret inanci hemen her toplum ve kiiltiirde var olan bir inanctir. Bu
inan¢ adalet duygusunun bir uzantisi olarak da goériilmektedir. Ahiret inanci neticede inanan
bireyin diinya hayati sonunda eylemleri cercevesinde aci ¢ekmeye ya da mutluluga ulasacagi
(Turner, 2004) bir 6te diinya fikri ile baglantilidir. Olim 6tesi ile ilgili temel unsurlardan olan
Cehennem inanci ve bu inancin korkutucu boyutlariyla yasami bigimlendirdigi gbz ardi edilemez
(Turner, 2004, s. 13). Bu baglamda, calismada 6lim ya da 6limsizlik ile ilintili yeni gelismelerin
ahiret inanci ekseninde giindeme getirebilecegi olasi sorular da irdelenmistir.

Mitolojide de insanin 6liimstizliik arayisina yénelik anlatilarin mevcut oldugu bilinmektedir.
Ornegin Gilgamis Destaninda su ifadelere rastlanmaktadir:

“Gilgamig’in tanrisi Enlil, Gllgamis’a insanoglunun ancak bliytik bir eser birakarak 6liimsizliige
erisebilecegini 6glitler ve bunun Ulizerine Gilgamis éliimsiizliige ulasma sertlivenlerine baslar.
Utnapistim éliimsiizIGgin sirrini bilen bir bilgedir. Utnapistim’i bulan Gilgamis, onun verdigi
Olimslizltik otuyla gencligine yeniden donecek ve oliimsizliige kavusacaktir. Ama Gilgamis
6liimsizlik otunu yemeye firsat bulamadan onu bir yilana kaptirir ve béylece 6éliimsiizliik
elinden kayip gider” (Bottero, 2013).

Stimerler’in Gilgamis destaninda, Gilgamis karakterinin Olimsiizlik arayisi neticesinde
bulmus oldugu 6liimsizlik otunun yilan tarafindan ¢alinmasi olay, yilan yiiziinden insan tiiriniin
Cennet’ten ¢ikarildigini ifade eden Tevrat’in anlatimi (Yaratilis 3: 1-24) ile benzerlik gostermektedir.
Ayrica Kur'an-i Kerim’de de (Taha 20/120), Adem’i kandirmaya calisan seytanin, Adem’in aklni
celmek icin ona dliimsiizliik agacindan bahsettigi anlatiimaktadir. Once Gilgamis destaninin daha
sonra da Tevrat'in ‘OlimsiizIik’ ve ‘yilan’ hakkinda anlattigl hikayeler, &limsuzIligin adeta
insanoglunun avucundan kacan bir itopya olarak goérildiugi izlenimini vermektedir (Tural, 2018,

Ss. 50-51).

insanin  6lime bakisi, yasadigi cevrenin dini, toplumsal ve Kkiiltiirel yapisindan
etkilenebilmektedir. Bazi insanlar 6limi dogal bir son olarak goriirken, bir kismi da felaket olarak
algilayabilmektedir. Diinya Gzerindeki varlig1 hassas dengeler tzerine kurulu insanoglu i¢in 6lGm ve
yok olma korkusu, onun tutum ve davranislarinda 6nemli bir belirleyici unsur olmustur. Bu
cercevede insan kimi zaman dinf kimi zaman felsefi kimi zaman da bilimsel birtakim yollarla yok
olmaktan kurtulmak icin careler aramistir (Bulgen, 2011, s. 64). Oliimsiizlik ya da 6lim sonrasi
varolus, giincelligini yitirmeyen énemli sorunsallardandir. insanin sonsuz hayata dair beklentisi,
teistik dinf inanclarda ‘yeniden dirilis’ inanciyla anlamini bulurken, felsefe alaninda ise ruhsal
olimsizluge dair tezler tiretiimektedir (Kavsut, 2018, s. 433).

Diisiince tarihinde ruh beden iliskisi (izerinde sistemli bir bicimde duran ilk filozof Platon
olmustur. O, Phaidon diyalogunda ruhun élimsiizligi 6gretisini detayli bicimde ele alir. ilgili
diyalogda ruh ve bedenin birbirinden ayrilmasi 6lim olarak degerlendirilmis, ruhun geri kalan
yoluna yalniz basina davami ise 6limsiizliik olarak degerlendirilmistir (Platon, 2001).

Heidegger ise 6lum basit bir son olarak gérmemektedir. O’na gére yasamin iginde yer alan
ve yasami olumlu anlamda etkileyen, kisiye sinirlari fark ettiren bir olgudur. Oliim yalnizca bireyin
kendisinin deneyimledigi bir cesit diinya icinde olmama durumudur (Heidegger, 2000, ss. 280-

300).

Bauman’a gére modern 6ncesi donemde ‘evcil’ durumdaki ‘6lam’, aklin 6ne ¢iktig modern
dénemde ‘vahsilesmistir’. Buna bagli olarak bireylerin 6liimle basa ¢ikma taktikleri de ¢esitlenmis
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ve nitelik degistirmistir (Ozoran ve Mermer, 2018, s. 308). Yine Bauman insan aklina ve iradesine
direnen ve onlara karsi koyan seyleri tiksindirici olarak tanimlamistir. Dolayisiyla bireyin biyolojik
6lima insan akli ve tercihlerine karsi bir tiir meydan okuma olarak gériinmektedir (Bauman, 2013,
s. 230). Bauman 6limi yorumlarken insanin sefaletinin gercek sebebini 6lim ve fanilik olarak
gormektedir (Bauman, 2018, s. 250).

Giddens ise 6limi yalnizca erken, olaganin disinda ve beklenmedik oldugunda bir problem
olarak gérmektedir (Giddens, 2010, s. 255).

Baudrillard’a gore ise 6liim ve bireyin 6limden uzak kalma ¢abasi distiniildiglinde, hayata
dair verilen emegin esin kaynagi pek ¢ok yerde geciktirilmis 6lim olarak karsimiza gikar. Bir bagka
deyisle insanin ¢abasi geciktirilmis 6limtin bizzat kendisidir (Baudrillard, 2016, s. 79).

Olim olgusunun algilanma ve anlamlandiriima siireclerinde hem toplumsal ve kiiltiirel
degiskenlere hem de bireysel faktorlere bagli farkliliklar oldugu bilinmektedir (Zafer, 2019, s. 66).
Ornegin 6limiin tecriibe edilisinde de &lenin cevresi bakimindan bazi degisimler olmustur. Kisinin
6lime dogru yolculugu artik sik¢a yalniz bir hastane odasinda ya da yogun bakim yatag (izerinde
olmaktadir (Hick, 1990, s. 239). Olim aile ya da en yakinlarla birlikte deneyimlenen bir olgu
olmaktan ¢ikmaya baglamistir.

Olim sonrasi geride kalanlar icinse gérece bir travma hali s6z konusudur. Ozellikle kisinin
pek cok sey paylastigl en yakinini kaybetmesi yasanan travmanin derinligini de artiracaktir. Kibler-
Ross &lenin yakinlarmin deneyimledikleri durumu bes psikolojik evre Ulizerinden acgiklamaya
calismistir (Erten, 2011). Bu evreler: inkar, Ofke, Pazarlik, Depresyon ve Kabul evreleri olarak
siralanabilir (Kubler-Ross ve Kessler, 2014). Yasanan travmanin 6len ve 6len yakinlarinin giindelik
yasamlariyla beraber sosyal cevrelerine ve topluma olasi yansimalan dusinildigiinde, kisi ve
yakinlari i¢in 6limden olabildigince uzak kalmaya calisma ¢abasi da anlasilabilir gériinmektedir.
Olim ve sosyo-kiiltiirel cevre ile ilintili déniisiimlere (Ari, 2021, s. 133) bir diger érnek 6limiin
evden, aile ortamindan uzaklagsmasidir. Glinimuzde 6lim yataklarimizdan uzaga tasinmistir. Artik
hayatin son evreleri genellikle hastane odalarinda tedavinin sona ermesiyle ortaya cikan bir nevi
teknik bir durumdur (Sagr, 2017, s. 288).

Glndmizde kapitalist sistemin bir yan Grini olarak 6limin de bir tir endustriye
donistirdldugl bilinmektedir. Amerika’da “death industry” adi verilen bagl basina bir sektor
bulunmaktadir. Oliiniin giydirilmesinden makyajina, hatta térensel bicimde sergilenmesine (Sagr,
2017, s. 32) kadar pek cok sey artik bu endistriden hizmet alimi yoluyla yapilmaktadir.

Olimle birlikte akla gelen bir diger énemli olgu &liimsiizliktir. Belki insanin yeryiizii
serliveninin en basindan bu yana pek ¢ok insan igin 6limstizlik farkh gériinimlerde de olsa, bu
anlamda bir arayisin orijininde olmustur. Tarihsel anlatilarda farkli ¢6zim arayislar, deneme ve
deneyimleri gérmek mimkuindir. Gliniimizde de bu arayisin kimileri igin bittigi soylenemez. Hatta
bireylerin eylemlerinin daha da 6tesi bazi kurumlarin ve sektdrlerin ortaya cikmasinin orijininde
“6limden kagma” ve “6limsizlige ulasma” motivasyonlarinin etkili oldugu iddia edilmektedir
(Ozoran ve Mermer, 2018, s. 308).

Gegmiste 6limli olma durumunu bilinen anlamda degistiremeyecegini anlayan insan,
moderniteyle birlikte akl (ve yapay zekayi) kullanarak bu konuda diizenlemeler yapabilecegi,
olumlalik yazgisini degistirebilecegine dair bir inanmisa yonelmis goériinmektedir (Ozoran ve
Mermer, 2018, s. 313).

Teknoloji ve baglantili olarak saglik alanindaki her yeni gelisme insanoglunun 6limsiizlik
arayisini akla getirmektedir (Durmusoglu ve Ataman, 2018, s. 127). Bu ¢ercevede yedek ya da
tretilmis organlar, genlerle ilgili ileri mihendislik ¢alismalari, klonlama denemeleri salt teknolojik
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bir gelisme olarak goriilemez (Durmusoglu ve Ataman, 2018, s. 146). Bir anlamda insanoglu tiim bu
cabalariyla 6lime ve yaslanmaya karsi bir savas vermektedir.

Olumsuzlik arzusu bilim ve teknolojideki hizli gelismelerle baglantili olarak farkli boyutlara
tasinmistir. Varligin 6lim sonrasi, 6te diinyada 6limsizlik kazanmasi inanig ve disiincesine, bu
diinyada teknik imkanlarla erisilebilecek 6limsiizlige dair yeni diislince ve arayislar eklenmektedir
(Demir, 2018, s. 99). Yakin zamanda giindemde yerini alan yapay zeka, benligin dijital ortamlara
aktariimasi, biyoteknoloji, transhiimanizm, sanal gerceklik ve neuralink gibi kavramlar insan
hayatinin uzunlugu, kalitesi ya da sinirlani konusunda yeni alanlar agtiklar gibi yeni tartisma
konularini da giindeme tasimislardir. Bu durum da materyalist diinya goérisiniin glic kazanmasi
sonucunu dogurmaktadir.

B. Posthiimanizm, Transhiimanizm, Cyronic ve Oliimsiizliik Araysi

insanin 8limsiizlik arayisini, bilim ve teknolojideki gelismeler ekseninde ele alica kargimiza
pek cok kavram ve yeni teknoloji ¢tkmaktadir. Transhiimanizm, cyronic, anti aging, neuralink,
biyoteknoloji, klonlama, bellegin androide aktarimi, nanomakineler, robotik teknolojiler, robot
insan bagi bunlardan bir kismidir. Bu kavramlardan bazilarini konu ile ilgili bakimindan a¢gmakta
yarar goruyoruz.

Transhiimanizm: GuUnimiz bilgisayar teknolojileri ve bioteknolojideki hizli gelismeler
‘transhiimanizm” kavramini giindeme getirmistir. Transhiimanizm teknoloji ¢aginin ortaya
cikardigr yeni bir felsefi kavram ve hareket (Demir, 2018, s. 95) olup nanoteknoloji, klonlama,
yapay zeka gibi teknolojilerin birey Uzerinde kullanimini éneren bir bakis acgisini icermektedir
(Demir, 2018, s. 96). Transhiimanizmde, insanin gerek zihinsel gerekse bedensel anlamda
kodlanmasi ve kontrol altina alinabilmesi s6z konusudur. Diger yandan ihtiya¢ halinde ileri
teknoloji ile olusturulmus ikame organlarnn insani daha st noktaya tasimak adina kullanilabilmesi
gindeme gelebilmektedir. Hayat seriiveninde 6limsuzlik arayist icerisindeki insan, bu ugurda
zekd duzeyini artirmak ve bedensel eksikliklerinden teknoloji ile siyrilmaya calisarak bir nevi
6limsiz olmaya niyetlenmekte, béylelikle bir anlamda hiimanizmden transhiimanizme ge¢cmeye
cabalamaktadir (Demir, 2018, s. 97). Transhiimanizmde amag; insani robotlastirmak degil, uzun
Omurld, Gstln zekal ve Gstin gliclerle donanmis saglikli bireyler ortaya ¢ikarmaktir (Demir, 2018,

5. 97).

Transhiimanizm, biyolojik ve teknolojik yontemlerle insanin mevcut durumunu daha ileri
tasimayl hedefleyen bir yonelimdir (Dag, 2018, s. 91). Bununla beraber bdylesi bir ugras
neticesinde ortaya ¢ikabilecek insansi varligin tam bir insan olarak tanimlanamayabilecegi
yoniindeki iddia da ciddi anlamda distindirici gérinmektedir (Aydeniz, 2020, s. 372).

Cryonics (Kriyojenik beden dondurma): insanin éliimsiizliik arayisi ile baglantili bir diger
kavram ‘cyronics’dir. Cok diistik sicakliklarda dokunun ya da hiicrelerin yiizyillarca korunabilecegi
kosullarin olusturulabilecegi disiinilmektedir. Canlilar icin -120 derece altinda olan bu sicaklik
diizeyine kriyojenik sicaklik (Best, 2008) denmektedir. ‘Cyronics’ adi ile anilan beden dondurma
islemi 1960’l yillarda tartisiimaya baslanmistir. Bu calismalarin teorik temelleri Robert Ettinger
(1918-2011) tarafindan yazilan ‘The Prospect of Immortality’ (6limsuzlGgin olasiligr) kitabr ile
giindeme gelmistir (Best, 2008). Cyronics(“Cryonics Institute”, 2022) adi ile ticret mukabili
dondurma ve zamani gelince yeniden ¢6zme hizmeti veren sirkette pek ¢ok insan donmus
vaziyette hastalik, yashlik ya da 6lim riskinden uzak kalabilecegini umdugubir zamanda uyanmak
icin beklemektedir.

Neuralink: Néralink ya da Neuralink Corporation, Elon Musk ve beraberindeki sekiz nérolog
bilim adaminca, implante edilebilir beyin-makine arayizleri gelistirmek maksadiyla 2016'da San
Francisco'da kurulmus Amerikan néroteknoloji sirketidir. Sirket kurulusundan gliniimiize cesitli
tniversitelerden bircok inli ndrobilimcinin katiimiyla biytmesini sirdirmustir. Elon Musk’in
kurucusu oldugu sirket 6nemli nérolojik rahatsizliklari tedavi etmek icin aygit gelistirmeyi




Olumstizliik Arzusu ve Dijital Cagda Yeni Acilimlar: “Upload”
Televizyon Dizisi Ornegi

hedefledigini iddia etmektedir (“Neuralink (Vikipedi)”, 2022). Bir tiir beyin makine eslesmesini baz
alan proje transhiimanizm kavramuyla birlikte diistiniildiigtinde daha iyi anlasilabilir.

Yukaridaki kavramlar ve benzeri pek c¢ok kavram insanlarin “sonsuz yasami isteme”
arzusuna bir tir génderme (Sagrr, 2017, s. 289) olarak kabul edilebilir. Kaldi ki bilim ve teknoloji
alanindaki pek ¢ok yeni gelisme, insani 6limsizlestirme ¢abasinin teori ve pratikteki karsilig
olarak da anlagilabilir (Sagr, 2017, s. 306). insan ve makinenin sinirlarinin giin gectikce daha da
bulaniklagmasi (Mitchell, 2006, s. 109) bu durumun énemli géstergelerinden birisi olarak da kabul
edilebilir. Yine biyoteknoloji alaninda son dénemde sik¢a ortaya ¢ikan (Hamilton, 2003, s. 268)
yenilikler de bu gostergelerdendir.

C. Yeni Medya Sistemleri, Dijital Televizyonlar

Karasal yayinciliktan dijital uydu yayincihgina dogru ilerleyen, yayin kalitesi ve olanaklar
anlaminda 6nemli gelismeler kaydeden televizyon yayinciligl, giiniimiizde internet altyapisini da
kullanmak suretiyle yeni bir boyuta tasinmistir. Yiksek yayin kalitesinde zengin ve gincel
iceriklerin sunuldugu, cogunlukla lcretli yayin yapan bu yeni pazarda kiiresel pek ¢ok yayinci yer
almaktadir. Giin gectikce kiresel yayincilarin yani sira yerel dijital yayincilarda pazarda yerini
almaktadir.

Hizli teknolojik gelisimlerin de bir neticesi olarak ortaya ¢ikan dijital televizyonlarin igerigini,
halihazirda var olan yapimlar ve yayincilarin kendi platformlarina 6zel hazirlanmis belgeseller,
filmler ya da sezonluk diziler olusturmaktadir (Anbarli, 2019, s. 81). Medya alaninda ortaya ¢ikan bu
yeni dénemle sunulan cesitli iceriklere yonelik bir hizh tiiketim stireci de dogmustur (Diker, 2019, s.
5). Hangi platformda olursa olsun, TUIK verilerine gére ézellikle pandemi déneminde en fazla
yapilan sosyal faaliyet %94,6 ile TV izlemek olmustur (TUIK, 2021). Bu da internet caginda
televizyonun hala popilerligini yitirmediginin géstergelerinden birisidir.

Yeni donemde ortaya cikan internet tabanli dijital icerik saglayicilan ile izleyicinin zaman
kisitlamasi kalkmis ve secenekleri artmistir. Teknolojik gelismeler yiizlerce kanal ve icerik sunabilen
yayincilari ortaya ¢ikarmistir. Giniimizde ise farkli yayin platformlarinin da kullanildigi ve ¢abucak
benimsendigi olduk¢a farkli ve zengin bir icerige sahip bir yayincilik alani karsimiza ¢ikmaktadir.
(Gunter, 2010); (Anbarli, 2019, ss. 88-89); (Gerbarg ve Noam, 2004); (Lobato, 2018); (Aguiar ve
Waldfogel, 2018). Kaldi ki dijital medya platformlari, televizyonun déniisimiini de derinden
etkilemistir (Ozkent ve Can, 2021, s. 674). Dolayisiyla belli muhtevay iretmek, paylasmak ya da
izlemek ge¢mise gore daha basit ve ekonomik hale gelmistir (Yengin ve Ormanli, 2020, s. 83). Bu
gelismelere paralel olarak izleyicilerinin tercih ve izleme aliskanhklarinin dénisimi de kaginilmaz
olmustur. Artik glinimizde izleyici aylik ya da yillik belirli Gcretler 6demek suretiyle cok sayida film
ve dizi icerigine erisebilmektedir. internet dizilerinde sezon mantigi gelistirildigi icin bir ya da daha
fazla sezon arka arkaya izlenebilmekte zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin sunulan icerik
tiketilebilmektedir (Yengin ve Ormanli, 2020, s. 83).

HBO Max, Netflix, Hulu, Amazon Prime 6ne cikan kiresel yayincilar olarak siralanabilir.
Dijital yayin platformlarinin Tiirkiye pazarina girisi 2016 yili sonrasina rastlamaktadir. ilk olarak
Netflix’in ardindan Blu TV sonrasinda Puhu TV Mobi ve Exxen gibi platformlar pazara dahil
olmustur (San ve Sancakli, 2020) (Yegin, 2021, s. 1499). Halihazirda diinya ¢apinda 200 milyona
ulasan abone sayilariyla Netflix ve Amazon gibi platformlar kiiresel TV pazarinin 6nemli unsurlari
haline gelmistir (Ozel, 2020, s. 117). (Wayne, 2018, ss. 725-726). Tim bu siireclerle baglantili olarak
dijital platformlar tizerindeki yayinc igerik sayisindaki yikselis, ilgi ceken icerigin aranmasini ve
bulunmasini gliclestirmistir (Baser ve Akinci, 2020, s. 870) Cogunlukla belirli bir ticret karsiliginda
erisilebilen bu yayin platformlart disinda ayni icerikleri yasadisi bicimde izleyiciye internet
ortaminda sunan ve reklam gelirleriyle ayakta kaldiklari anlasilan kisi ya da gruplarin varligi da s6z
konusudur.
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D. Yontem

Bu ¢alismada (cretli bir yayin ve icerik platformu olan amazon prime videoda yayinlanan ve
on bdélimden olusan “Upload” adli televizyon dizisinin birinci sezonu arastirma evrenini
olusturmustur.

Televizyon dizisi formatindaki yapim, komedi, bilim-kurgu-dram tiriinde olup Mayis
2020’den itibaren ilk sezonu ile seyirciyle bulusmustur. ikinci sezonu icin de calismalara baslanan
dizinin, 2020 yilinda yayinlanan birinci sezonunun on bélimii ¢alisma kapsaminda ele alinmistir.
Dizide reel diinyadan bireysel, toplumsal ya da ekonomik anlamda izler tasiyan ilging bir sanal
dinyanin kurgulandigina tanik olunmaktadir. Teknoloji giiniimiize gére daha da gelismis, reel
yasamin sinirlarini agmis ve 6lim &tesine yénelik bir alana girmistir. icerik analizi ve betimsel analiz
yontemiyle incelenen dizide toplumun geldigi nokta, belki insanin varolusuyla denk bir olgu olan
6limsuizlik arayisi ekseninde farkli boyutlariyla degerlendirilmistir.

Arastirma stirecinde ilgili dizinin tim bolimleri izlendikten sonra, gerekli degerlendirme ve
¢tkarsamalar yapilmis, benzer calismalardan da istifade edilmek suretiyle kodlamalarin yapilacagi
ana temalar belirlenmistir. Dizide islenen ana tema her bir bélimde agirlikh olarak yer buldugu icin
dizinin her bélimi degerlendirme agisindan 6nemli gériinmektedir.

Olum 6tesine iliskin dini ve toplumsal diisiince, inanis, tutum ve eylemleri iceren her sahne
birer ileti olarak kabul edilmistir. Bu iletiler (izerinden ana temalara ulasilmis ve degerlendirmeler
yapilmstir.

Arastirmada nitel ydntem esas alinmistir. Bu kapsamda birinci sezonu on bélim olan dizinin
tim bélimleri betimsel analiz teknigi ile ¢6ziimlenmis ve yorumlanmustir.

Betimsel analiz teknigi elde edilen verilerin 6nceden belirlenmis olan temalara gore
Ozetlenip yorumlandigi bir tekniktir. Betimsel analizde dogrudan alintilara sik¢a yer verilir. Temel
amacg, ulasilan bulgular diizenlenmis ve yorumlanmis bicimde okuyucuya sunmaktir (Yildinm ve
Simsek, 2006, s. 224). Betimsel analizle ham veriler okuyucunun anlayabilecegi ve dilerse
kullanabilecegi sekle sokulmaktadir (Coskun, Altunisik, Bayraktraoglu ve Yildirm, 2015, s. 324).
Betimsel analiz var olani tanimlar ve yeni gerceklerin bulunmasina zemin hazirlamaya calisir
(Travers, 1978).

E. Bulgular

“lyi yasanmis bir émriin ve iyi planlanmis bir yiiklemenin miikafati nedir? insanin
tasarlayabilecegi en kusursuz dogal glzellik. En glzel ginleriniz hayatiniz bittikten sonra
baslayabilir. Basardiniz. Horizen'in Lakeview'ini hak ediyorsunuz.” (Sezon 1, B&lim 1: 00:00:05 -->
00:00:33)”

Hayatin bitisinin bir son olmayacagl ve 6lim sonrasinda daha gtizel ginlerin kisiyi, daha
dogrusu parayi vereni bekledigi reklamiyla baslayan dizi; teknoloji, medya ve kapitalizmin 6lim
sonrasina yonelisine iliskin dnemli bir 6rnek olarak karsimizda durmaktadir. Dinler erdemli bir
diinya hayatinin sonrasimni 6dil ve mutlulukla betimlerken bu yapimdaki s6z konusu gelecekte
erdemli yasamin s6z konusu edilmedigi; yeterli miktarda parayi toparlayabilenin 6lim sonrasinda
glzel bir gelecekle kendisini ddillendirebilecegi vurgulanmaktadir. Boylelikle yapim, dinlerin
dogru davranislar ve ahlak ile inananlar icin sosyal hayati diizenleyen boyutlarini da kendince
tartismaya agmaktadir. Sanal cennete erisebilmek yeterli paraniz var ise dil, din, cinsiyet, irk ayrimi
olmadan girisimde bulunabilirsiniz. Bununla beraber diinya hayatinda erdemli ya da ahlakh olup
olmadiginizin, kisacast iyi bir insan olup olmadiginizin bir Snemi yoktur.

Calismanin bu bélimiinde on bélimlik dizideki diyaloglardan yola ¢ikarak betimsel analiz
teknigiyle elde edilen bulgular ortaya konmus ve yorumlanmistir. Degerlendirme dizide 6ne ¢ikan
belli basli bazi ana temalar izerinden yapilmistir.
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1. Dizide Sunulan Temel Tiplemeler

Filmlerde ya dizilerde genellikle hikayenin ana karakterler

lzerinden yuradigi

bilinmektedir. izleyici kurgusal hikayeyi izlerken ayni zamanda kendine yakin buldugu karakterle
kendini 6zdeslestirerek filmi icsellestirmektedir. Ozdeslestirme ile etkinin boyutlarinin paralel
oldugu varsayilabilir. Kimi zaman da izleyicinin diisiince ve inan¢ diinyasinin ziddi olan sey,
izlenirken ilgi cekici gelebilmekte bu cercevede izleyici izleme edimini sirdirebilmektedir. Bu
baglamda ana karakterlerin tiplemeleri 6nem kazanmaktadir. Upload dizsinin de karakteristik
Ozellikleriyle 6ne ¢ikan bazi ana karakterler Gizerinden gittigi gérilmuistir. Bu ana karakterler séyle

siralanabilir.
Tablo 1. Dizideki tiplemeler ve &zellikleri
TiPOLOJI
(Teknoloji ve
DiziDEKi ao . . dinile
ADI ROL TEMEL OZELLIKLERI INANC iliskilerine
bagh olarak
tipler)
Nathan Dijital ~ diinyaya | Kendi halinde zeki ve efendi bir | Belirgin bir inanci yok, kendini | Dine notr,
Brown yiiklenen goriinim ciziyor. Sorgulamalar | Mezhepsiz, Karizmatik | ahlak eksenli,
bilgisayar yasayan ve gegmisini 6grenme | Hiristiyan olarak tamimlamis. | rasyonalist
programcisi, ana | ¢abasinda, sanal cennete | Ahlakisorgulamalariyogun.
karakter miisteri temsilcisi melege ilgi
duyan bir tipleme.
Nora Ana  karakterin | Kibar, ince dislinceli ve | Belirgin bir inangla | Dine nétr,
Antony gercek diinyadaki | yardimsever bir profil. Ge¢im | tanimlanmiyor, modern, ¢agin | ahlak eksenli,
musteri temsilcisi, | kaygisi ve babasinin | getirileriyle uyumlu davranis ve | rasyonalist
melegi rahatsizligina bagh kaygilari | sdylemlere sahip.
var. Babasini yiiklemeye ikna
etmeye calisiyor. Nathan’a ilgi
duyuyor.
Ingrid Nathan’in kiz | Popiiler kiiltirii sonuna dek | inangla ilgili hicbir kimligi yok, | Sekiiler faydaci
Kannerman | arkadasi ve | yasayan varlikli bir zengin kizi, | ahlaki kaygilar tasimiyor.
yliklemedeki rahatina  likstine  diskin.
sponsoru Bencil.
Aleesha Luke’'un misteri | Bireysel bir yasam tarzina | Belirgin bir inanci yok, rahat | Sekiler,
temsilcisi, melegi | sahip, arkadas canlisi, | hareket eden bir tip faydaci
eglenmeyi seven bir tip. rasyonalist
Luke Nathan’in  dijital | Eglenmeyi seven iyi bir | Eskibir asker, belirgin bir inan¢ | Dine uzak,
diinyadaki arkadas, neseli bencil keyfine | yok hedonist
arkadasi diiskdin, Kimi zaman
istenmeyen davranislara meyilli

Dave Nora’nin babasi Erdemli, ahlak sahibi, | Koklerini inang sistemlerinden | Gelenekgi,

Antony yakinlarini  dnemseyen sevgi | de alan bir bakis agisina sahip. | otantik
dolu bir baba. Hastalikla | Eski kafali dindarlardan
pencelesiyor. Geleneksel | goriliyor. Bireysel tercihlerini
Ozellikler tasiyan bir baba | sevgi ve yakinlikla izah eden bir
figird. karakter.

Lucy Nora’nin patronu | Tipik bir sirket yéneticisi, kisiler | Dini anlamda nétr bir profil | Dine notr,
ve insani degerlerden ziyade | ancak ahlaki yonden zayif bir | kapitalist
onciil isin eksiksiz yuriimesi. Bu | imaj ciziyor.
ugurda ¢calisanin  ya da
mdsterinin dahi kisisel haklarini
ihlal edebilir bir tip.
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2. Eski Kafalilik Eski Usul Oliim

‘Eski kafal’ tanimlamasi ¢ogu zaman zihinlerde gelenekgi, ge¢cmisin deger, diisiince ve inang
diinyasini benimsemis ve bundan vazge¢cmeyen bireyler icin kullanilagelmistir. Yapimda da yer yer
eski kafali ibaresine yer verildigi gorilmektedir. Bir tiir genelleme ve 6nyargl da iceren ibare
toplum icinde de zaman zaman karsilasilan bir tanimlama bigimi olmustur. Kendini teknolojik
gelismelere ayak uyduran, ‘modern’ bireyler olarak tanimlayanlar arasinda bu tiir bir etiketlemeye
rastlanmaktadir. Kendilerince gerekcelerle ‘yiikleme’ye ya da sanal cennete 6lmeden o6nce
bellegini aktarmayi reddedenler eski kafali olarak etiketlenmektedirler.

“- Sen de Neil Beagley gibi eski kafali bir dindarsin. - Neil Beagley kim? - Dini nedenlerden étdirti
tedaviyi reddettigi icin sistitten 6len 16 yasinda bir ¢ocuk. - Onunla hemfikir misin? (Sezon 1,
Bélim 1: 00:39:38 --> 00:41:02)”

Dizde gecen yukaridaki diyalog, gercek bir karakter olan Neil Beagley 6rnegi lizerinden
yliiklemeye karsi ¢ikan karakteri elestiren ifadeler icermektedir. Dindarlik ile eski kafalihigi ayni
baglam icerisinde birlestiren ifadeler, bdylesi bir inanig ya da diisiince tarzinin aci sonuclari
Gzerinden yeni ya da modern -belki dini olamayan- diisiince bicimini yiiceltmektedir. Dini
inanclardan goérece uzak her yenilik¢ci ya da modern birey, gonilli bicimde yiiklemeyi kabul
etmelidir. Dizinin vurgu yaptigl, olmasi gereken dogru diisiince tarzi yapimciya goére budur.
izleyiciye dayatilan da budur.

“- Mantiksiz ama &yle hissediyorum. Annen olmadan cennet olur mu hi¢? (Sezon 1, Bélim 1:
00:29:36 > 00:29:42)”

Yukaridaki ifadelerle, bir yandan eski kafali yaklasimin mantiksizligi, yiiklemeyi reddeden
‘baba’ figiiriintin agzindan dillendirilirken bir yandan da bu tercihin akilla degil duygularla -sevgi,
baghlik gibi- yapildigi vurgulanmaktadir.

“- Ya eski usul 6lirsiin ya da ebediyen birlikte oluruz. - Ama ebediyen biraz fazla uzun sanki. -
Yani benimle olacagina 6lmeyi mi yeglersin? (Sezon 1, B6liim 1: 00:13:47 > 00:14:11)”, - Benim
ona verdigim hayat, senin verdiginden ¢ok daha uzun stirecek. - Viv, sana kalsayd eski usul 6llp
gidecekti. - Stirekli mezarina gitmen gerekecekti (Sezon 1, Boliim 8: 00:16:43,044 --> 00:17:10).”

Yukaridaki diyalog ise bildigimiz anlamdaki 6lim ve defin islemi ve bununla ilintili inanglarin
artik gecmiste kaldigini ve ¢ok da konforlu olmadiklarini éne ¢ikarirken, yiikleme odakl yeni sanal
ahiretin ¢ok daha uzun vadeli ve konforlu bir tercih oldugunu 6ne siirmektedir. Sanal cennetin bir
anlamda insanin Olimsizlik arayisina bir cevap niteli§inde olabilecegi vurgusu ortaya
konmaktadir. Pek ¢ok deger ve inanisi tersyliz eden bu vurgularin toplum tarafindan benimsenip
benimsenmeyecegi tartisma konusudur.

3. Dizide Gelecegin Gercek Diinyasi Tasviri

Pek cok bilim-kurgu filminde ve fiitiiristlerin 6ngoriilerinde rastlanabilecek tlirden bir
gelecek bu yapimda da karsimiza ¢ikmaktadir. Saglik ve beslenme alaninda 6neli gelismeler olmus,
yapay zeka ve teknoloji giindelik hayatin icine ¢ok daha fazla girmistir. Otonom siiriisiin
yayginlastigl gelecekte alt ve orta gelir grubu icin yiyecekler bilyik oranda 3d yazica ile
uretilmektedir. Sadece kiiglik bir azinlik isirarak yenebilen dogal yiyeceklere erisebilmektedir.
Kapitalizmin ve sinifsal tabakalasmanin yogun izlerini gérdiigiimiiz dizide farkli sirketler vasitasiyla
Olim oncesi bellegin dijital ortamlara Gcret karsihg aktanldigr gorilmektedir. Yoksullar
yliklemenin herkesin hakkr oldugu diistincesiyle miicadele icerisindedirler.

"Geliriniz dijital ahiretinizi belirlememeli (Sezon 1, B6liim 2: 00:27:13 --> 00:27:15).”
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Hayatin uzamasi, sonsuz yasam ya da 6limsitizliik vaadi teknoloji sirketleri araciligryla sanala
cennet cagrisi ile glindemde yerini bulmaktadir. Yoksullarin sanal cennete erisene dek bir tir
yedekleme islemi ile bekleyerek siirecten yararlanma umudu tasidiklar goriilmektedir.

“Su ikisi Ucretsizini ¢ikarana dek sim kartta depolanirim (Sezon 1, BOlim 1: 00:06:45 -->
00:06:48).”

4. Dizide Sanal Diinya ve Tasviri

Diinyadakinden ¢ok da farkli olmayan ekonomik sisteme sahip bir alanin karsimiza ¢iktigi
sanal cennet veya dijital ahirette gercek diinyadan farkl olarak ¢alismak mimkiin degildir. Orada
sadece harcama ve tiiketim odakli bir atmosfer kurgulandig gériilmektedir. Sanal cennetin de
gercek diinya gibi kusurlari oldugu vurgusu zaman zaman yapilmaktadir. Ekonomik duruma goére
alinan mal ve hizmetlerde farklilasmanin oldugu sanal cennette yapay zeka siirekli reklamlarla
yiikleneni alisverise tesvik etmektedir. Kumar reklamlarina dahi rastlanmaktadir.

“Las Vegas tarzi eglence ve kumar sunan ilk dijital ahiret olan Ebediyet. (Sezon 1, B6lim 1:
00:09:46 --> 00:09:52)”

Pek ¢ok din tarafindan hos gériilmeyen kumarin sanal cennet adi ile kurgulanan bir ortamda
yer bulmasi dikkat cekicidir. Diger yandan 6lim sonrasi bir alan olarak tasvir edilen sanal cennete
kisinin inancina bagli ibadet mekanlarina yer verilmesi de dikkat gekicidir. Aktif bir teknik destek
sureci, bir anlamda yuklenenin gercek diinya ile irtibatini stirekli saglamaktadir.

“ - 0 yiizden Gri Borsa'ya gidecegiz. iceri sizabilmek icin hile satin aliriz. - Gri Borsa mi? Siiper!
Beni de gétiirtlin. - Cok beklersin. - Gri Borsa ne? - Hacker olarak bayilirsin. Orada yok yok, her
sey serbest. - Hadi Nathan. Eziklik etme. - Hadi, liitfen. - Nathan, bana bak. Buna ihtiyacim var. -
Litfen Nathan. - Buna ihtiyacim var. Litfen. - Hadi, liitfen. - Aman be Nathan! Gétir sunlari. -
Peki. Cabucak gidip dénelim. - Yasa! - Yasasin! - Tam olarak nereye gidiyoruz? - Gizli bélgeye. -
Bir tir Karanlik Ag sayilabilir. - Calilikta ¢ok gizli bir giris yeri var. - Gérebiliyor musunuz? -
Buyurun beyler? Buraya giris yasak. - Beyefendi, olmaz. Kii¢lik bey. - Ciddiyim Bay Brown. Bay
Brown? - Ciddiyim, tehlikeli. Bay Brown. - Horizen, avatar bozulmalarindan sorumlu degildir. -
Oyun degil bu! - Bu ¢aliliktan istedigim zaman gecebilirim. - Ama bugtin istemiyorum. - Peki. -
Korkacak bir sey yok. - Ne dedin Dylan? - Kaybolmamak icin el ele mi tutusalim? - Olur. - Bir sey
demedim, 6dlek herif. - Bu sayilar ne is? - Cok soru soruyorsun. - Konum belirleyici ping'lerimiz
icin. - Lakeview saat basi ping atip hepimizi takip ediyor. - Ana bélge disinda ping dénmiiyor,
sistem silindigimizi varsayiyor. - Sonra? - Avatarin yok oluyormus, bilincin de ebediyen gri
bélgede dolaniyormus (Sezon 1, Béliim 1: 00:07:00 --> 00:08:56).”

Yiklenen kimsenin pek ¢ok zevki icin ekstra para 6demek zorunda kaldig sanal cennette
kontrol disi ve kara borsanin da yer aldigi sug islenebilen arka kapilarin oldugu bir alanin bulunmasi
dikkat cekicidir. Her ne kadar yazilimla olusturulmus paket bir program icerisinde yazilimcmnin
kontrolii disinda kalabilen bir alan olusturulabilmesi teknolojik realite ile bagdasiyor gériinmese de
bu durum kismen insanoglunun sanal cenneti de taniyip bildigi, tecriibe ettigi kendi yasam alanina
donistiirme ya da benzetme ¢abasinin bir irtini olarak goriilebilir.

Yine yiiklenenin tamamen yok olabilecegi bir tir veri girdabi sanal cennetin icinde yer
almaktadir. Bu girdabin agik alanda ve tedbirsiz bicimde orta yerde durmasi da dikkat cekicidir.
Dolayisiyla sanal cennette dahi intihar etmek isteyen icin acik bir kapr bulunmaktadir.

Sosyal yapida gercek diinyaya gore biiyiik farkhliklarin olmadigr sanal cennet ortami kisaca
parasi olan herkese agiktir.

“- Lakeview'de irk, din, cinsiyet ayrimi g6zetilmiyor. Herkese acik. - Mezhep olarak "Mezhepsiz,
karizmatik Hristiyan"i se¢missin. - Bu durumda otelin dogusundaki kiictik sapel Pentikostal
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kilisesi olacak. - Ayni bina bir baskasi icin cami, hatta bowling salonu bile olabilir (Sezon 1,
Bélim 1: 00:18:54 > 00:19:18).”

Sanal cennete yiiklenen kimsenin yeterliliklerini ya da sahip oldugu nitelikleri gelistirmek ya
da degistirmek adina stirekli ddeme yapmak zorunda olmasi 6ne ¢ikan bir diger zorlayici unsurdur.

“ - nsanlarin yiikseltmelere para vermesini istiyorlar. Kapitalizm iste (Sezon 1, Bélim 4:
00:04:02 > 00:04:06).”

5. Luddism ve Luddistler

“ - Hani Yiikleme'ye inanmiyordu? - Hala biraz luddistlik yapiyor (Sezon 1, B6liim 2: 00:06:35 -->
00:06:40).”

Dijital ortamlara aktarilmaya karsi ¢ikanlar icin ‘luddist’ ifadesinin kullanildigr gértilmektedir.
Teknoloji karsiti olarak tanimlanan bu kimselerin teknoloji karsitliklari baglaminda terér eylemine
kanistiklar iddiasi da dizide giindeme gelen bir meseledir. Ancak luddistlerle ilgili bir algi
operasyonu yapildigr da vurgulanmaktadir.

Luddist tanimlamasinin  6zellikle segildigi anlasiimaktadir. Teknoloji ve yenilesmenin
karsisindaki u¢ noktaya varan eylemleriyle Luddistler tarihsel u¢ bir érnektir. Bir yanda gelenek
diger yanda modernite konumlandinlmistir. Ancak gelenek olumsuz bir referansla temisil
edilmektedir. Bu olumsuz referans tek tarafli olarak seyirciye de istenildigi bicimde
aktanlmaktadir.

“— Indirme faciasi icin luddistler suclaniyor. - Hep Luddistleri sugluyorlar. - Tamam, sakin ol. -
Yanlis algi yaratiliyor. - Sorun, kapitalizmin Bliylik Veri'yle olan ittifaki degil. - Asil sorun, kendi
sebzelerini yetistirmek isteyen zavallilar (Sezon 1, B6liim 6: 00:00:25 > 00:00:38).”

Tarihsel acidan bakildiginda Luddizm, 19. yiizyl ingiltere'sinde tekstil iscilerinin, is giiciinden
tasarruf saglayan makinelerin lretim hanelere yerlestiriimesiyle issiz kalacaklar dislincesiyle
tepkilerini makineleri kirarak ortaya koyduklari eylemin adidir. (O’Rourke, Rahman ve Taylor, 2013)

6. Yiikleme Sonrasi Geri Yiikleme ve imkani

“- Canl Son Dakika, Tarihin ilk indirmesi. - Klonlanan bir bedene naklini izleyecegiz (Sezon 1,
Bélim 3: 00:00:08 --> 00:00:11)”

“- Az sonra Rupert Tilford"in bilinci, Oscar Mayer Intel tarafindan kendi DNA'sindan klonlanan
bedenine yeniden nakledilecek. - Bu islemde binlerce terabaytlik veri klona nakledilecek. - Veri
de onun bilinci, degil mi? - Evet. Bu makine, beyin hiicrelerindeki sinaptik baglantilari tekrar
diizenleyen bir ters tarayici. - Rupert, duyuyor musun? - Ter kokusu aliyorum. - Muhtesem. -
Tekrar kendimim. - Herhangi bir his var mi? - Her seyi hissediyorum. Cok glizel. - Bakin, el ve
ayak parmaklarim. se yaradi! - Ne oldu? - Olamaz. - Degerler diisiiyor. Yedek birimi enjekte
edin. - Durdurun. Hic iyi hissetmiyorum. - igreng. Beni hemen geri yiikleyin! (Sezon 1, Béliim 3:
00:02:54 --> 00:04:42).”

Dizide gecen 6nemli bir diger konu da dijital alana ylklenmis bireyin klonlanmis bedene geri
yliklenmesi konusudur. Bu konuda calismalarin devam ettigi anlasiimaktadir. Her ne olursa olsun
insan iletisimin 6tesinde dokunma ve hissetmeye, gercek anlamda yasamaya y6nelimlidir. Sanal
cennet gegici bir ara bdlge olarak anlasilmakta, teknolojideki gelisimle beraber ana hedef bireyin
belleginin geri yiiklenerek klon bedende gercek yasama yeniden dénmesidir. insanoglunun
olumsizlik arayisinda Lakeview bir ara durak, gegici bir bekleme alani olarak kabul edilebilir. En
azindan bu slirece inanan insanlara bu umut pazarlanmaktadir. Bu ¢ercevede calisma ve basarisiz
da olsa denemelerin devam ettigi anlasiimaktadir.
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7. Cenaze Merasiminin D6niisiimii

Yeni diinyada artik Dijital sapeller giindelik hayat icerisinde yerini almistir (Dizide North Hills
Trinity Dijital Sapeli). Ancak cenaze térenleri ge¢misle kiyaslandiginda daha sonik ge¢mektedir.
Katiimcr sayisi azalmistir. Gergek diinya ve sanal cennetin teknolojik olanaklarla bir araya
getirildigi bir ortam s6z konusudur.

“- Keyfinizi kagirmak istemem ama. - Yiikleme cenazeleri biraz dandik oluyor. - Cok az kisi
katilacagindan. - Seninki 6yle olur, ben popllerdim. - Hayatim boyunca bunu bekledim. -
Sahane olacak (Sezon 1, B6liim 1: 00:02:25 > 00:02:36).”

8. Dizide ‘Ruh’ Kavrami Ekseninde Sanal Cennet ya da Dijital Hayat Uzatmasi

“- Dijital yasam uzatmasi tam bir muamma. - Ne gercek hayat ne de cennet. - Aynen &yle. -
Oldigiinde ruhun gercek cennete gitti. - Yani su an konustugum simiilasyonun ruhu yok. - Bu
da menfur bir sey. - Peki. - Ya da ruh falan yoktur, hic olmamustir. - Bir bakima, ikimizin bilinci de
birer simtilasyon. - Benimki silikon bir bilgisayarda, sizinki de etten bir bilgisayarda. Beyninizde.
Ama ruh var. - Ne yani, bulutun Ustiinde oturup arp calacaginizi falan mi saniyorsunuz? -
Karimin beni bekledigini bildigimi, beni terk ettiginden beri tek dislindliglim seyin ona
sarilmak oldugunu sGylesem, beni yliklenmeye nasil ikna ederdin? - Baba... - Hicbir sey. -
Bunlara harfiyen inaniyor musunuz? - Hepimiz birlikteyken cok mutluydum ve yalnizca hepimiz
6ltince, Nora dahil, kavusacagimiza inaniyorum. - Cok mu urking? - Evet. - Biraz (Sezon 1, B6lim
7: 00:11:50 --> 00:12:55).”

“- Aynen d&yle. - Babama gore de annem kesin cennette (Sezon 1, BOlim 2: 00:24:18 -->
00:24:21).”

Yapimda ruh kavraminin tartismaya acildigi gorilmektedir. Yapay zeka ve dijital ortama
aktarilan seyin ne olabilecegi konusu lizerinde durulmaktadir. Gelenegi temsil eden ‘baba’ figiirl
kendi degerleri ekseninde tercihlerine aciklama getirmeye calisirken bir yandan da ‘rub’, ‘sevgi’
bagllk gibi kavramin kendince énemini vurgulamaktadir. Yapay olandan ka¢inmak isteyen baba
dogal ve geleneksel olani tercih etmekte, sevgiyi 6nemsedigini belirtmektedir. Kizi ise bu durumu
salt ‘inan¢’ Gizerinden okumaya calismaktadir.

9. Dijiital Ortama Aktarilan Bellek Kimin Nihai Kontroliinde Sorusu

“- Nathan senin malin degil. Benim oglum. - Hayir. Nathan benim malim (Sezon 1, Bélim 8:
00:21:32 --> 00:21:36).”

Dizide vurgu yapilan ve gelecekte olasi bir dijital aktarim s6z konusu oldugunda giindeme
gelebilecek diger énemli bir mevzu aktarilan sahsin miilkiyeti meselesidir. Aktarilan sahis kendi
miilkiyetine kendisi mi sahip? Ailesi ya da yakinlarinin onunla ilgili s6z hakki olacak mi? Sanal
cennetinin parasini bir bagkasi 6demis ise sahsin dijital alandaki kopyasmin miulkiyeti onda mi
olacak? Hizmeti veren sirket her kosulda st bir karar mercii mi olacak? Bunlar ve benzeri kritik
sorular yakin gelecekte giindeme gelebilecektir. Kaldi ki dizideki érnekte her ne kadar iradi
anlamda sanal cennette ortama aktarlan karakter kendi kararlarini verebilse de zaman zaman
parasini 6deyen sevgilisinin koydugu bazi kisitlamalar ya da tercihlere uymak durumunda
kalabilmektedir.

“Bir ayar yaptim, sen bir sey almak istediginde bana mesaj geliyor (Sezon 1, B6Iim 1: 00:27:41 -
> 00:27:46).”

Seklindeki diyalog da bunu dogrular niteliktedir. Sirketin de diledigi zaman koda miidahale
ederek tamamen aktarilanin bireysel tercihle actigi mahremiyet modunu devre disi birakarak
kisinin mahrem alanini gézleyebilecegi olasiligi da su diyalogla ortaya konmustur:
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“Mahremiyet modlarini gézleme (Sezon 1, B6liim 2: 00:10:52 --> 00:10:54).”

Gelecekte yapay zeka ve dijital ortam-insan iligkisi meselesinin teknolojik gelismelere paralel
olarak giindem olmasi durumunda, en kritik konulardan birinin miilkiyet ve iradi alanin sinirlan
meselesi ol acag dizide yer alan yukaridaki diyaloglardan da anlasilabilir. ilgili alanla ilintili agik ve
koruyucu hukuksal diizenlemelerin de giindeme gelme olasiligl yadsinamaz.

10. Kapitalist Sistem ve Sanal Cennet

-“Iki GB'lik plana ge¢sem? - O plan kontérlii degil mi? - Evet. Paran biterse- Para yiiklenene dek
seni dondururlar (Sezon 1, B6lim 9: 00:05:20 --> 00:05:28).”

Dizide sosyal ve ekonomik esitsizliklerin, tabakalasmanin sanal cennete de tasindig
gorilmektedir. Sinifsiz ve statlistiz, tabakalasmanin (Fichter, 1994) olmadigi bir toplum distinmek
oldukga giictiir. Zaruri bir sonug olarak ortaya cikan tabakalasma, dizi de de 6lim Gtesi alanda
kendini gdstermektedir. Kisi parasi 6lciistinde bir 6lim &tesi ile yiiz ylize gelmektedir. Parasi
Olglsiinde sanal cennette mal ve hizmetlerden yararlanmak yukarida érnekte oldugu gibi yeterli
6deme giict yoksa pek cok imkandan kisith bicimde 2 GB (Gigabyte) alaninda sadece varligini
strdiirmekte, veri limitleri sonunda da 6deme yapilana dek dondurulmaktadir. Neticede pek ¢ok
yenilik ve gelismenin kapitalist sistemin kurallar ¢ercevesinde ortaya ¢iktigini hatirda tutmak
gerekir (Parsa, 2012, s. 31).

"Cennet, génengli olana ihsan eyler ve zenginler, Tanri'ya en layik olanlardir." (Sezon 1, B6lim
9: 00:18:57 --> 00:19:02)

Sanal cennetteki varlikli bir karakterin yukaridaki sdylemleri de ironik bicimde durumu
Ozetler niteliktedir. Zenginlik ve nimetlere sinirsiz erisim arasinda kurulan ilgili dikkat c¢ekicidir.
Zenginlik ile Tanr’ya yakinlik arasinda da bir iliski oldugu vurgusu yapilmaktadir. Dizide kurgulanan
gercek hayat ve sanal diinyaya iliskin atmosfere bakildiginda bu durumun izlerini gérmek
muimkindir. Ancak gercek giindelik hayatin icerisinde varligini siirdiren inang sistemleri
blnyesinde bu tlr bir yaklasim ya da inanisin var olmadigr gérilmektedir. Dinlerin inang ve deger
odakli hayat felsefeleri ortaya koydugu bilinmektedir. Toplumsal hayati diizenlerken bu deger ve
inanc sistemleri referans noktasidir. Kaldi ki para ya da ekonomik giiciin salt deger kabul edilmesi
hicbir zaman icin birey ya da topluluga huzur getirmemistir. Degerlerden arinmis bir toplumda
anominin ortaya ¢ikmasi kaginilimazdir. Bu durum da zengin ya da fakir tiim insanlarin mutluluk ve
huzuru kaybedecegi, giivende olamayacagi anlamina gelir. Sekiler bir tahayyiille ahiretin
kurgulanma cabasi zihinlerde soru isaretleri dogurabilecek, kutsal degerleri tartisma alanina
cekebilecektir. Bu tiir tahayydillerdeki artis kutsal olani siradanlastirabilecek ve sekiilerlesmeye hiz
kazandirabilecektir.

Sonug

Hayatin dogal seyri disiinildigiinde 6lim, hayati tecriibe eden her canlinin karsi karsiya
geldigi sondur. Ancak diger canh varliklarin aksine insan akil ve iradesiyle bu dogal siirece iliskin
cesitli dizenlemeler yapma ya da girisimlerde bulunma yoluna gitmistir, gitmektedir ve gidecek
gibi gériinmektedir. Gecmiste 6limsiizlige dair arayislarda ifadesini bulan durum, glinimiziin
terminolojisinde kimi zaman transhiimanizm, kimi zaman biyoteknoloji, kimi zaman neuralink, kimi
zaman da benligin dijital ortamlara aktariimasina iliskin baglamlarla birlikte distinidlmektedir.
Teknoloji modernitenin yiikselisiyle kiyaslandiginda cok daha hizli bir ilerleme siirecine girmistir.
Bu yeni durum ekonomik, dini, sosyal kisaca insan hayatina dair pek ¢ok unsuru da hizli bicimde
etkilemekte ve donustiirmektedir. Kimi zaman bu siireclere bilim-kurgu icerikleriyle yon veren
medyada, hizli teknolojik gelismelere, dijital cagda dine ve inang-teknoloji iliskisine dair iceriklere
son donemde fazlaca rastlanmaktadir. Bu ¢alismada goriintiide gelecekte gecen romantik komedi
niteliginde bir yapim olarak tanimlansa da iceriginde yukarida zikredilen konu ve kavramlarin
islendigi bir yapim olan ‘Upload’ adli TV dizisi ele alinmistir.
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Gelecege dair cesitli iddialarin ortaya kondugu yapimda; teknolojik gelismelerle ortaya
¢ikabilecek imkanlar dogrultusunda bireylerin maddiyatlar dlciistinde belleklerini dijital ortamlara
aktarabilecekleri ortaya konmaktadir. Dizide gerek 6liim 6ncesi gerekse 6lim sonrasinda sermaye,
birey toplum iligkilerine vurgular yapildigi gérilmektedir. Dizide kurgulanan bedensel yasamin
oldugu reel diinya ile sirketler tarafindan saglanan sanal diinya arasinda stirekli bir etkilesim s6z
konusudur. Reel diinyadan sanal diinyaya girilebildigi gibi sanal diinyadan da reel diinya
izlenebilmekte ve iletisim kurulabilmekte fakat gercek diinyaya gecilememektedir. Ancak dizide
sanal evrende sakh tutulan birey belleklerinin endistriyel yollarla tretilmis bedenlere geri
ylklenmesi (reupload) icin ¢alismalar yapildiginin anlatiiyor olmasindan; nihai amacin Dinya
lzerinde 6limsiz bir hayata ulasiimasi oldugu anlasilmaktadir. Dizide sanal 6limstizlik konusu
islenmekle birlikte bedensel 6limsiizliige ulasma arzusunun da isleniyor olmasi aktiiel hayatta da
karsiligi olan bir durumdur. Olim sonrasina tasinan arzu ve istekler ve bu arzu ve isteklere
ulasabilme potansiyeli ile bunun yasayanlara yansimasi yapimda karsimiza ¢ikan bir diger unsur
olmustur. Yasayan ile fiziksel anlamda 6l fakat sanal evrende canli olan kimse arasinda devam
eden bag, yapimin 6ne ¢ikan noktalarindan birisidir. Bu iletisim hem maddi hem de manevi yanlari
olan bir iletisim bicimi olup, iki tarafi da etkilemekte, 6zellikle yasayanlara yeni sorumluluklar
getirebilmektedir. Kapitalist anlayisin izlerini pek cok noktada gorebildigimiz yapimda, 6lim
sonrasina tasinan ahlisveris ya da reklam gibi unsurlar dikkat ¢ekicidir. Kisi parasi ol¢iisinde sanal
bir ahiret bir baska ifadeyle sanal bir cennet satin alabilmektedir. Dizide kurgulanan sanal evren
tasvirinin ayak sesleri sayilabilecek bazi gelismelerin yasandigi gériilmektedir. Cogunlukla arz talep
dengesi icinde varligini sirdiirmekte olan ekonomik ve sosyal hayat dinamiginde bu meselenin
teorik tartismalar yapilmistir. Ayrica glinimiizde ‘cyronics’ ve ‘metaverse’ gibi yeni teknolojiler
ekseninde ¢alismalarin yapiliyor olmasi bu mevzunun pratige déniismeye basladigina dair 6nemli
bir gésterge sayilabilir.

Modern ve geleneksel bakis ya da hayat tarzinin zaman zaman Ludism ya da eski kafalilik
gibi kavramlarla birlikte konu edildigi yapim, lizerinde sorular sorulmasi gereken bir alan
agmaktadir. Bu ¢ercevede arastirma konusu yapimdan asagidaki ¢ikarsamalar yapilmistir.

- Dijital diinyaya her yénuyle ayak uydurmus, 6limi sonrasinda sanal cennette varligini
stirdiirebilecegine inanan bireylerin karsisinda; gelenekgi, yer yer eski kafali ve dindar olarak
tanimlanan bireylerin konumlandirildigi anlasiimaktadir. inanan, gecmisin degerlerini tasiyan
dindar insan tipi 6tekilestirilmistir.

- Dizide ¢agin bakis acisi ve degerlerini tiimlyle icsellestirme her birey icin zaruridir distincesi
pekistirilmistir. Oysa bdylesi bir tektiplestirme, 6zgiin kimliklerin ortaya c¢ikmasini
engelleyebilecegi gibi sosyal hayatin insasina da ciddi zararlar verebilecektir. En basta bireye ve
topluma dinamizm katan hayal gticii ve tretkenlik bliytik él¢tide azalacaktir.

- Akil ve gelisen teknolojinin yardimiyla élimliiliik yazgisinin degisebilecegine yénelik inang
pekistirilmektedir. Bu durum toplum icinde 6llimstizliik ideali pesinde kosan birey sayisini da
artirabilecektir.

- Yakinlarla iletisimin éltimle son bulmamasi durumunun kurgulandigi gériilmektedir. Bu bagin
bir sekilde devam etmesi halinde olusacak sartlarin ve sorumluluklarin toplumsal sahaya
6nemli yansimalari olacaktir.

- Kendi sanal cennetini maddi gticle satin alabilecegine inanabilecek kimseler kuskuya diismek
suretiyle inancgsizlik yasayabileceklerdir. Bu durumun da hem bireysel hem de toplumsal
anlamda dini, ahlaki, iktisadi ve hatta kriminal sonuglari olacaktir.

- Oliiman 6telenebilecegi, bellegin (ya da kisinin) teknoloji ile dijital ortamlarda tutulabilecegi,
sonrasinda dijital ortamlarda tutulan bellegin tretilmis klon bedenlere yeniden aktarilarak
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sonsuz bir hayat déngiistine erisilebilecegine yoéniinde bir anlayis ortaya konmaktadir. Bu
anlayisin glic kazanmasinin dini toplumsal sonuglari olacaktir.

- Sanal cennetin élenlerden ziyade élenin yakinlari icin bir tir avuntu oldugu vurgusu géze
carpmaktadir. Geride kalanin siirdiirmek istedigi duygusal bag 6n plana cikarilmaktadir.
Microsoft’un patentini aldigi ‘Sanal sohbet robotu’ da tam da bdyle bir amaca hizmet edecek
gibi gériinmektedir.

- Izleyiciye sunulan kurgu toplumsal sistemde, deger bagimsiz ve salt ekonomik giicle bir tiir
sanal 6liimstizlige kavusan sahsiyetler s6z konusudur. Bu durumun gercek hayatta ortaya
¢tkmasi durumunda ézellikle ahiret inancinda kirilmalar ve ‘anomi’ye zemin hazirlayan sartlarin
olusmasi olasi gériinmektedir.

- Dizide, Postman’in medyada dinin hayatin icerisindeki diger her sey gibi basitce ve bir eglence
biciminde sunulmasi, buna bagli olarak dini olanin tarihi ve manevi y6niinii yitirerek askinliktan
uzaklastigr yéniindeki degerlendirmesini dogrulayan izler tespit edilmistir.

Bu noktada belki akla gelen en kritik sorulardan birisi, gelecekte olasi dijital aktarimlar ya da
dizide ortaya konan mantikta sanal cennet vaatleri iceren séylemlerin giindemde yerini almasi
neticesinde aktarilacak olan seyin ‘ne’ligi meselesidir. insanlari en cok diisiindirebilecek
sorulardan birisi bu olacaktir. Aktarilan sey bellek mi, hafiza mi, anilar mi, ruh mu? Aktarilan sey
sadece bellek ise yapay zekanin anilardan hareketle viicuda getirip konusturdugu sey belki
yasayanin anilarindaki 6lmus kimse olacaktir ancak realitede béyle bir durumun olmamasi, sanal,
yapay zeka ile yaratilmis bir karakterin s6z konusu olmasi olasiligi ciddi bir soru ve sorun olarak
teknolojik ilerlemelerle gelecegin diinyasinda yerini alacak gibi gdriinmektedir.

Dizide ortaya konan bir diger énemli unsur ise 6lim &tesinin kazaniima bicimidir. Bilinen
dinya ve inang sistemlerinde diinya yasantisindaki dogru davranis ve erdemlerle 6lim 6tesine dair
kazanimlar s6z konusu iken dizide kurgulanan diinyada ana deger para ya da maddi gugctir.
Dolayisiyla dizide sanal 6limsuzligi kazanmak paranizin olmasi yeterlidir ve nasil kazandiginizin
bir 6nemi yoktu. Tasavvur edilen diinyada deger, inang, kimlik, karakter gibi konular tali
konulardir. Degerlerin 6nemsizlestigi, yegane degerin paraya donustigi bu kurgusal diinyanin,
gercek ya da sanal evrende bireye ve topluma mutluluk getirebilmesi uzak bir olasilik gibi
goriinmektedir.

Tuim bu aktarilanlar ¢ercevesinde calismayla ulastigimiz verilerin teknolojik gelismeler
dogrultusunda bellegin dijital ortamlara aktariimasi suretiyle, sanal ahiret iddiasinin reel diinyada
karsilik  bulmasi  halinde yasanabilecek hadiselerin analizi icin bir ©6n veri olacagi
degerlendirilmektedir.
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Extended Abstract

In the digitalizing world in connection with rapid technological developments, new
concepts are constantly entering our lives. Transhumanism, metaverse, neuralink, virtual reality,
biotechnology, cyronic are some of these concepts. New technologies, which are increasingly
visible in daily life and that the individual cannot stay away from, increase their effects on social
life in different dimensions.

Technological innovations and transformations also affect the media field. It can be said
that the media is one of the areas that reacts most rapidly to these developments and puts them
into use. In addition, it is a known fact that the science-fiction content produced by the media
from the past to the present also directs the technological developments.

It does not seem possible for 'religions', which have a history equivalent to human
existence, to be isolated from this atmosphere of rapid development and transformation. It was
claimed that religions would withdraw from social life and even disappear in the period when
modernity, which enabled technological developments to gain great momentum, emerged.
Today, however, religions continue to exist as an important part of social life. From this point of
view, it can be said that there is an intricate relationship and interaction between technology,
media and religion, which we can say as one of the most important elements of social life. The
desire for 'immortality', which we can say almost equivalent to the existence of human beings, is
discussed in the axis of this intricate relationship.

Developments in information technologies, rapid advances in artificial intelligence studies,
developments in biotechnology and genetics have brought both transhumanism and human
immortality issues to the agenda again. The belief that this search will be successful has increased
under the guidance of developing technology and mind.

In this study, the TV series "Upload", which is an attempt to create a kind of virtual afterlife
with advanced technology and virtual reality themes in relation to the post-death in the digital
age and the person's search for immortality, has been made the subject of research. The claim of
'virtual immortality' has been analyzed through the way edited in the Upload series. Each scene
containing religious and social thoughts, beliefs, attitudes and actions regarding the beyond
death has been accepted as a message. The main themes were reached through these messages
and evaluations were made. The research was based on the qualitative method. In this
framework, all episodes of the series, whose first season consists of ten episodes, were evaluated
and interpreted using the descriptive analysis technique, one of the data analysis techniques.

The series is broadcast on Amazon Prime Video, a digital streaming platform. Although the
series is a production blended with elements of love, comedy, drama and science fiction, the
important issues which it opens up for discussion with its philosophical, technological and
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religious fiction about the future cannot be ignored. In this context, on the axis of the main
themes above, the Upload series and the discussion topics bringing to the agenda are discussed
with their religious social dimensions.

As aresult of the research, in the face of individuals who have kept up with the digital world
in all aspects and who believe that they can survive in virtual paradise after their death; It has
been observed that individuals defined as traditionalist, sometimes old-fashioned and religious
are positioned. The religious person who believes and carries the values of the past has been
marginalized. It is understood that the belief that the fate of mortality can change with the mind
and developing technology has been reinforced. It is seen that material values take the place of
moral values in the social order fictionalized in the series. In the social system presented to the
audience, there are personalities who are independent of value and attain a kind of virtual
immortality with purely economic power. If this situation occurs in real life, it seems likely that it
will create conditions that pave the way for 'anomie’, especially breaking the belief in the afterlife.

Although there are exceptions in today's media, 'religion' appears as a tool used mostly for
commercial concerns. Religion in the society is used again and again by changing its form to the
extent that it brings profit, similar to other social elements. It is possible to see the reality, the
unreal, the present, the future, the dream or the fiction in an edited and reformatted form on
television screens. In this context, in the series, the presentation of Postman traces have been
seen confirming 's assessment that religion is presented in the media as simply and as an
entertainment, like everything else in life, and accordingly, the religious one loses its historical and
spiritual aspect and moves away from transcendence.

As a result, it is unthinkable to envision a future which is free of the developments and
results that emerge depending on the technology of which it is produced, both for the individual
and the society. Especially for the believer, the argument that religions or values can be
abandoned or that they can go beyond their known meanings may not be convincing. However, it
is undeniable that religion and values can be withdrawn into the individual sphere by moving
away from social life. It is considered that the data we have obtained through the study within the
framework of all this has been given as a preliminary data for the analysis of the events that may
be experienced in the event that the claim of the virtual hereafter is met in the real world in line
with the technological developments.
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