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Sinf Ogretmenleri Adaylarina Gire Geleneksel Cocuk Oyunlarn

Oz: Bu arastirmanin temel amaci geleneksel cocuk oyunlari dersini alan smif
Ogretmeni adaylarinin geleneksel ¢ocuk oyunlarmma iligkin goriislerini belirlem-
ektir. Bu amag¢ dogrultuda calisma, nitel arastirma desenlerinden fenomenoloji
deseni ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmanin katilimeilarim, Istanbul’da bir {iniversitede
secmeli geleneksel cocuk oyunlari dersini alan ve 6l¢iit orneklem segme yontemi
ile belirlenen 10 smif 6gretmeni aday1 olusturmustur. Veriler aragtirmacilar tarafin-
dan hazirlanan yari yapilandirilmig gériigme formu araciligiyla toplanmis ve iger-
ik analizi ile ¢ozlimlenmistir. Elde edilen bulgular incelendiginde sinif §gretmeni
adaylar1 geleneksel ¢ocuk oyunlarmin deger egitimi, beceri geligimi, egitsel islev
ve somut olmayan kiiltiirel mirasa katki sagladigini ifade etmislerdir. Bu dogrul-
tuda arastirmanin verileri geleneksel ¢ocuk oyunlarinin igerdigi degerler, gelenek-
sel ¢ocuk oyunlarmm kazandirdig: beceriler, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin egit-
sel islevi ve geleneksel ¢ocuk oyunlarmim somut olmayan kiiltiirel mirasa katkist
seklinde tema olarak sunulmustur. Elde edilen temalar bulgular kismida 6gretmen
adaylar1 ifadelerinden bire bir alintilarla desteklenmistir. Caligmanin bulgulari dik-
kate alindiginda geleneksel cocuk oyunlarinin egitim ortamlarmda kullanilmasinin
o6nemli oldugu sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Geleneksel Cocuk Oyunlari, Kiiltiirel Miras, Degerler ve
Beceriler, Sinif Ogretmeni Adaylar

&

Abstract: The main purpose of this research is to determine the views of pros-
pective classroom teachers who take traditional children’s games seriously.
For this purpose, the phenomenological design, one of the qualitative research
designs has been utilized in the study. The participants of the research consis-
ted of 10 primary school teacher candidates who took the elective traditional
children’s games course at a university in Istanbul and were determined by the
criterion sampling method. The data were collected through a semi-structured
interview form prepared by the researchers and analyzed by content analysis.
When the findings were examined, the prospective classroom teachers stated
that traditional children’s games contributed to value education, skill develop-
ment, educational function, and intangible cultural heritage. In this direction,
the research data were presented through themes in the form of the values that
traditional children’s games contain, the skills that traditional children’s games
gain, the educational function of traditional children’s games, and the contribu-
tion of traditional children’s games help to grow, intangible cultural heritage.
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The themes obtained were supported by one-to-one quotations from the state-
ments of the pre-service teachers in the findings section. Considering the fin-
dings of the study, it can be said that it is important to use traditional children’s
games in educational environments.

Keywords: Traditional Children’s Games, Cultural Heritage, Values and Skills,
Primary School Teacher Pre-services

(The Extended Abstract is at the end of the article)

Giris

Oyun, sosyal hayat i¢in 6nemli olan bilgi ve becerilerin, ¢ocuk tarafindan
6ziimsenmesinde ve ¢cocuklarin sosyal olarak 6grenmelerinde 6nemli bir unsur-
dur. Bu agidan oyun ortamlari biligsel, duyussal, fiziksel, sosyal gelisim basa-
maklar1 gibi dil gelisiminin saglikli bir sekilde gergeklesmesi iginde dnemli bir
eylemdir (Seving, 2004). Marshall’a (2009) gore cocugu yetiskinlige hazirla-
mada en etkili siire¢ oyunlardir. Cilinkii oyun oynama ¢ocugun 6grenmesinde
kritik bir rol oynamaktadir (Krentz, 1998). Oyunlarin, ¢ocuklarin ihtiya¢ duy-
duklart birtakim becerilerin gelisiminde rol oynamasinin yani sira Aypay’a
(2016) gore geleneksel oyun, cocuga kiiltiir aktariminin saglanmasi iginde
Oonemli bir role sahiptir. Ayn1 zamanda oyun, ¢ocugun kendini tanimasi agisin-
dan da islevsel bir rolii yerine getirir. Cocugun kendisine has 6zellikleri diger-
lerinin 6zelliklerinden ayirmasini saglayan oyun bir takim etik degerlerin ve
sosyal hayattaki bazi kurallarin ¢ocuga aktarimi ag¢isindan da kilit bir rol oynar
(Huizinga, 1995). Oyun ortamlarinda kazanilan deneyimler ¢cocuklarin gergek
yasamlarina transfer edilerek kalic1 6grenmelere de destek olabilmektedir (Er
ve Karadeniz, 2021). Oyunun bu 6zellikleri dikkate alindiginda Piaget’in oyunu
cocuklugun en 6nemli eseri seklinde tanimlamasina sagirmamak gerekir (Glenn,
Knight, Holt ve Spence, 2012).

Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 bahce veya sokak gibi acik alanlarda oynanabilecegi
gibi okulda ya da evde de oynanabilmektedirler. Bu oyunlar sayesinde ¢ocuklar
rol model olmayz, birlikte organize olma becerisi kazanmayi, aralarinda herhangi
bir konuda tartismay1 ve kendilerine demokratik olarak lider segmeyi 6grenirler
(Petrovska, Sivevska ve Cackov, 2013). Bu agidan bakildiginda geleneksel oyun-
larin sadece eglence i¢in oynanmadigi sdylenebilir (Madondo & Tsikira, 2021).

Her toplum gelenek, gorenek ve kiiltiirlerini bir sekilde yeni nesle aktarmak
icin ve gocuklara birtakim beceriler kazandirmak i¢in geleneksel oyunlar ortaya
cikarmuglardir. Onceki nesiller tarafindan siklikla oynanan ve gocukluk hayat-
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larmin énemli bir kismin1 olusturan geleneksel cocuk oyunlari giiniimiizde nadiren
oynanir hale gelmislerdir. Gliniimiiz ebeveynleri geleneksel oyunlara asina olsalar
dahi c¢ocuklart i¢in bu durum gecerli degildir. Oysa geleneksel oyunlar birgok
insanin hayatinda iz birakmiglardir ve birgok acidan onemlidirler. Kiiciikken
oynadigimiz oyunlar diisiiniildiigiinde ¢ocuklarin aksam eve gitmek istememesi
bu durumun gostergesidir. Ayrica geleneksel oyunlar i¢in ¢ogunlukla kullanilacak
materyallere herhangi bir masraf yapilmasi gerekmez ve bu oyunlari yas1 kac veya
cinsiyeti ne olursa olsun herkes oynayabilir (Kovacevi¢ & Opi¢, 2014).

Oyunlar kiiltiirel iletisim ag¢isindan 6nemi biiytiktiir. Oyun hem kiiltiiriin bir
triiniidiir hem de kiiltlirli igerisinde tasimaktadir. Geleneksel oyunlar gegmis
kusaklarin ¢ocuklara kiiltiir aktarimi1 yapmasiin bir yolu olarak goriilebilir
(Ghipit ve dig., 2017). Oyun hem sozlii hem de sozsiiz olarak ge¢cmis kiiltiirii
yeni nesle tasir ve nesillerce oynanarak siiregelir. Bu siirecte oyunlar donmus ve
kaliplasmis sekilde kalmazlar ve her nesilden bir seyler almaya devam ederler
bu yonleri sebebiyle geleneksel ¢cocuk oyunlari donmus kaliplasmis bir kiiltiiri
temsil etmez aksine nesilden nesile hayatini siirdiiren ve yasamina devam eden
bir kiiltiirli ortaya koyar. Bu yoniiyle ¢ocugun kiiltiirii tanimasina, denemesine
ve benimsemesine sebebiyet verir (Ozdemir, 2006).

Yukarida ifade edilen baglam ve ilgili alan yazin incelendiginde (Aliye-
va, 2008; Firat, 2013; Isenberg ve Quisenberry, 2002; Soute, Markopoulos ve
Magielse, 2010; Savas ve Giiliim, 2014; Kumar ve Lightner, 2007; Toksoy,
2010; Turan, Gézler, Turan, Incetiirkmen ve Meydani, 2020) oyun ve geleneksel
cocuk oyunlarinin ¢ocuklara bir¢cok yonden katki sagladigi sdylenebilir. Bu kat-
kilar1, gocuklari sosyal duygusal agidan destekleme (Lavega, Alonso, Etxebeste,
Lagardera, & March, 2014; Lestari ve Prima, 2017), cocuklarin sosyal becerile-
rini gelistirme (Handayani, 2017; Lusiana, 2012; Ramayenda, 2020) ¢ocuklarin
sosyal uyumunu gelistirme (Putri, 2013), sosyal etkilesimi artirma (Perdani, 2014),
cocuklarin sayisal becerilerine odaklanma ve biligsel gelisimlerini destekleme
Kurniati (2006), kiiltiir aktarimina destek olma ve ¢ocuklarin kendi kiiltiirlerini
Ogrenmelerini saglama (Aypay, 2016; Huizenga, Ten Dam, Voogt ve Admiraal,
2017; Nyota ve Mapara, 2008) olarak siralamak miimkiindiir. Ayrica gelenek-
sel cocuk oyunlar 6grencilerin igsel ve digsal motivasyonlarinin saglanmasinda
onemli bir faktor oldugu belirlenmistir (Traijkovik, Malinovski, Vasileva-Sto-
janovska ve Vasileva, 2018). Bu katkilar siralandiginda bu arastirmada temel egi-
tim déneminin en 6nemli pargasini olusturan smif 6gretmeni adaylarimin goriisleri
onemli goriilmektedir. Bu oyunlari anlama, 6gretimde kullanma ve oyunlarin
sagladig1 faydalardan yararlanma adina 6gretmen goriisleri nemlidir. Bu agidan
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aragtirmada geleneksel ¢ocuk oyunlari dersini alan sinif 6gretmeni adaylarinin
geleneksel cocuk oyunlarma yonelik goriislerini belirlemek amaglanmistir.

Yontem

Arastirmanin Modeli

Aragtirmada, geleneksel ¢ocuk oyunlart dersini alan smif dgretmeni adaylarmin
geleneksel ¢ocuk oyunlarma yonelik gorislerini belirlemek adma nitel arastirma
desenlerinden fenomonoloji kullanilmigtir. Fenomonoloji deneyimleri, kavramlari,
olaylar1, durumlar incelemek ve agiklamak amaciyla sosyal bilimlerde kullaniimak-
tadir (Sonmez ve Alacapmar, 2016). Deneyimin kendisine ve bir seyi deneyimin
nasil bilinglilige doniistiirdiigliine vurgu yapmay1 amaglayan fenomonoloji, giinliik
deneyimlerimizin anlami ve dogasi hakkinda derinlemesine bir anlayisi elde etmeyi
amaglar (Merriam, 2009). Bu nedenle fenomonoloji, katilimcilarin deneyimlerine
odaklanmas1 bakimindan arastirma kapsaminda tercih edilmistir.

Arastirmanin Katilimcilar: ve Kapsam

Bu ¢alismanin katilimeilarini Istanbul’da bir iiniversitede 6grenim goren ve ge-
leneksel ¢cocuk oyunlar1 dersini alan sinif 6gretmen adaylar1 olugturmaktadir.
Bu katilimeilar 6lgiit rnekleme yontemi ile belirlenmistir. Olgiit drnekleme,
yapilacak olan arastirmada aragtirmanin amacina yonelik olarak literatiir kriter-
lerine uygun Orneklem tiiriidiir (Marshall ve Rossman, 2014). Patton’a (2015)
gore kritik durumlar bilgi verme agisindan zengin olmalarindan dolay: 6lgiit
orneklemeye kaynak olusturabilmektedir. Bu g¢alismanin kritik durumu ge-
leneksel ¢ocuk oyunlar1 dersini alan simif d6gretmen adaylaridir. Arastirmanin

katilimeilarina iligskin ayrintili veriler asagida Tablo 1°de sunulmustur.

Tablo 1: Katilimeilara {liskin Demografik Bilgiler

Katihmer Cocukken En Cok

Yas Cinsiyet  Simfi Oynadigi Geleneksel ~Cocuklugunu Gegirdigi Yer
Kodu

Cocuk Oyunu

K-1 20 Erkek 2. smuf Topal Tavuk Koy
K-2 20 Erkek 2. smif Dalye Koy
K-3 21 Kadn 2. smif Bes tas Koy
K-4 21 Kadin 3. smuf Istop Sehir
K-5 22 Erkek 3. simf Ortada Sigan Sehir
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K-6 21 Kadin 3. simif Kos Sehir
K-7 22 Erkek 3. smuf Celik Comak Koy
K-8 23 Erkek 4. siif Yakar Top Sehir
K-9 24 Kadimn 4. simif Saklambag Koy
K-10 23 Kadin 4. siif Yakar Top Koy

Tablo 1 incelendiginde arastirmaya katilan smif 6gretmeni adaylarinin de-
mografik bilgileri goriilmektedir. Tabloya gore 6gretmen adaylar1 ¢ocukken en
¢ok yakar top, istop, dalye vb. gibi oyunlart oynadiklar1 goriilmektedir. Ayrica
Ogretmen adaylarinin ¢ocukluklarii gegirdikleri yer olarak ifade ettikleri gehir

il veya ilge merkezini, koy ise il ve ilge merkezi disindaki yerleri kapsamaktadir.

Veri Toplama Araci

Caligmada veri toplama araci olarak arastirmacilar tarafindan gelistirilmis olan
yar1 yapilandirilmig goriigme formu kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme,
aragtirmaci tarafindan dnceden belirlenmis sorularin soruldugu ve veri toplama
siirecinde arastirmactya farkli sonda sorular sorma olanagi sagladigi goriisme
yontemidir (Merriam, 2009; Patton, 2015). Goriisme formu gelistirme siire-
cinde ilgili alanyazin incelenmis 11 goriisme sorusu hazirlanmistir. Hazirlanan
goriisme sorulart 2 siif 6gretmeni, 4 Tlirk¢e ve siif egitimi alaninda doktorali
akademisyen akademisyenlere uzman goriisii almak i¢in gonderilmistir. Uzman-
lardan gelen doniitler sonucunda bazi sorular degistirilmis ve 2 soru ¢ikarilarak 4
smif 6gretmeni adayi ile pilot uygulama yapilmistir. Uygulama sonrasi sorularin
anlasilirlik durumu arastirmacilar tarafindan tekrar kontrol edilerek son hali
verilmistir. Formun son halinde agik uglu 9 soru yer almaktadir (Ornegin;
“Geleneksel cocuk oyunlar1 egitim ortamlarinda kullanilabilir mi? A¢iklayabilir
misiniz?”).

Verilerin Toplamasi

Arastirmada veriler yari yapilandirilmig goriisme teknigi ile toplanmustir. Bu teknikte
goriisiilen bireyler, goriisme esnasinda sorular1 sorgulayan ve yanitlayan pozisyonun-
dadir (Sonmez ve Alacapmar, 2016). Arastirmanin dogasina uygun olarak goriisme
esnasinda veri ¢esitliligini artirmak ve katilimcilarin goriiglerini detaylandirmak igin
sonda sorular eklenmistir. Sondalar, konunu detaylari ile ilgili daha fazla soru sormak,
konuyu daha iyi agiklamalarini istemek veya iyi 6rnekler almak tizere diizenlenebilir
(Merriam, 2009). Arastirma i¢in goriismeler katilmcilarm uygun ve giiriiltiisiiz or-
tamlarda birebir gerceklestirilmistir. Katilmcilardan izin alinarak yapilan goriismeler
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ses kayit cihazi ile kayit altina almmustir. Katilimcilarla yapilan goriigmeler ortalama
25 dakika stirmiistiir. Gorlismeler arastirmacilar tarafindan bizzat yiiriitiilmiis olup,
ticlincii bir kisi ¢aligmada yer almamistir. Arastirmanin verileri toplanirken sosyal
mesafe, maske ve temizlik kurallarina uyulmustur. Biitiin katilimeilar gériisme siire-
cinde maske takmus, katilimei ile arastirmaci arasinda en az iki metre olmasina da
Ozen gosterilmistir. Ayrica katilimeilar arasmda Covid-19 teshisi konan (pozitif) veya
temasli hasta bulunmamaktadir.

Verilerin Analizi

Aragtirma siirecinde yar1 yapilandiris goriisme formu araciligryla elde edilen
veriler icerik analizi ydntemiyle ¢dziimlenmistir. icerik analizi nitel metinlerin
tekrar eden kelimeler ve temalar dogrultusunda taranmasi ve hacimli olan nitel
materyali alarak anlamlarini belirlemeye yonelik herhangi bir nitel veriye indirge-
mesi ve anlamlandirmas: gibi ifade edilmektedir (Patton, 2015). Igerik analizi
dogrultusunda ilk olarak verilerin tamami okunmus, izlenmis ve bu islem tekrar
tekrar uygulanmustir. ikinci asamada veriler kodlanmis ve birbiri ile ilgili kodlar
iliskilendirilerek temalara ulasilmistir. Arastirmada katilimeilarin kimlikleri be-
lirtilmemis “K” ile kodlanarak sunulmustur. Ornegin; “K-1" 1. katilimeuyn, ......
“K-10" ise 10. katilimciy1 temsil etmektedir.

Giivenilirlik ve Gegerlilik

Tablo 2: Calismanin Gegerlik ve Giivenirligi icin Alinan Onlemler

Gecgerlilik ve Giivenilirlik Tiirii ~ Yapilan islemler

. Uzun siireli etkilesim
I¢ Gegerlik (Inandiricilik) +  Cesitleme
. Uzman incelemesi

Dis Gegerlik (Aktarilabilirdik) . Ayrintili betimleme

. Aragtirmanin tiim asamalarinin deneyimli bir uzmana
I¢ Giivenirlik (Tutarlilik) incelettirilmesi
. Kod ve temalarm farkli aragtirmacilar tarafindan incelenmesi

Dis Giivenirlik (Teyit edilebilirlik) Verilerin ses kayit cihazi ile kaydedilmesi

Tablo 2’ye gore; arastirmanin veri toplama ve veri analizi siirecinde yapilan
gegerlilik ve giivenilirlik islemleri verilmistir. Arastirmada i¢ ve dis gecerlilik ve
glivenilirligin saglanmasma iligkin veriler tabloda agiklanmistir. Ayrica katilimeilar-
dan elde edilen verilerin dogrulanmasini saglamak i¢in veri kaynagi ve aragtirmaci
ticgenlemesi (Stake, 2010) kullanilmigtir. Arastirmact tiggenlemesi sayesinde tiim
arastirmacilar verileri yakindan incelemistir. Ayrica arastirmacinin yanlihigimi belirt-
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mesi (arastirmacilar verilerin toplanmasinda ve ¢éziimlenmesinde bir ara¢ gorevi
istlenmislerdir), arastirma verilerinin farkli bir arastirmaci tarafindan da
kontrol edilmesi (goriis birligi) gibi inanilirlik gecerliligini gosteren noktalara dik-
kat edilmistir. Ayrica forma iliskin kodlayicilar arast uyum Miles & Huber-

man’in (1994) formiilii ile incelenmis ve uyum .85 olarak belirlenmistir.

Etik Kurul Bilgileri

Calismaya baglamadan once etik kurul izinleri alinmigtir. Bu ¢aligmanin etik ku-
rul izinleri “Y1ldiz Teknik Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Arastirmalarr”
kurulu tarafindan verimistir (Toplant: Tarihi: 25.01.2022; Toplant: No: 2022.01).

Bulgular

Smif 6gretmeni adaylarinin, geleneksel cocuk oyunlarina iligkin goriisleri dort
tema cergevesinde agiklanmistir. Bu temalar, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin
tagidig1 degerler, geleneksel cocuk oyunlarinin kazandirdigi beceriler, gelenek-
sel ¢ocuk oyunlarmin egitsel islevleri, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin somut ol-

mayan kiiltiirel mirasa katkis1 olarak belirtilebilir.

™

f Degerler \

S / ™ —
/ g “"‘ / ~ Suuf b Ve AN
Ogretmenleri ' \

Becerl \ ,r \ \.‘
.| Adaylarina Gére | Kiiltiirel |
Miras ;'

Ogret1m1
\ Geleneksel Cocuk /
Oyunlari

Sekil 1. Sinif Ogretmeni Adaylarina Gore Geleneksel Cocuk Oyunlari
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Smif 6gretmeni adaylart geleneksel ¢ocuk oyunlarma iliskin goriislerinden
elde edilen temalar Sekil 1°de sunulmustur. Asagida bu temalara iliskin veriler
Ogretmen adayi ifadelerinden alintilarla desteklenerek sunulmustur.

Geleneksel Cocuk Oyunlarimin Tasidigi Degerler

Bu tema c¢alisma grubunda bulunan 6gretmen adaylarmin goriisleri baglaminda
elde edilen veriler ¢ercevesinde olusturulmustur. Asagidaki Tablo 3’te 6gretmen

adaylarmin goriisleri baglaminda olusturulan temanin 6zet verileri verilmistir.

Tablo 3: Smif Ogretmeni Adaylarina Gére Geleneksel Cocuk Oyunlarmin Tasidigi Degerler

Tema Kodlar Goriis Belirten Ogretmen Adaylar f
Yardimseverlik K-7, K-4, K-8, K-6, K-9, K-3, K-2, K-1, K-5, K-10 10
Dayanigma K-7, K-1, K-4, K-8, K-9, K-6, K-3, K-2, K-10, K-5 10
Paylagma K-2, K-6, K-3, K-7, K-10, K-5, K-1 7
Diristlik K-5, K-6, K-9, K-3, K-8, K-1 6
Dostluk K-5, K-7, K-1, K-3, K-4, K-6, K-8, K-9 8
5 Hosgorii K-1,K-7,K-6 3
ED Vatanseverlik K-3, K-4 2
&  Adilolma K-5, K-7, K-2, K-4 4
%ﬂ Sefkat K-2 1
& Ahlakli olma K-6, K-5, K-7, K-9 4
E Rekabet K-8, K-4, K-6, K-9, K-10, K-1, K-2, 7
L; Merhamet K-10, K-5 2
& Fedakarlik K-7, K-4, K-2, K-3 4
'§ Algakgonilliiliik K4, K-1 2
% Sevgi K-4,K-1,K-6 3
é Sayel K-7, K-4, K-1,K-3 4
< Sabir K-7 1
© Giiven K-9, K-2, K-5, K-6, K-7 5

Sorumluluk K-7,K-4, K-8 3

Samimiyet K-7, K-4, K-10 3

Ozgiirliik K-2,K-9 2

Cesaret K-7, 1

Dogruluk K-4, K-1 2

Siif 6gretmeni adaylar1 geleneksel ¢ocuk oyunlarinin igerisinde birgok
toplumsal ve sosyal deger oldugunu ifade etmislerdir. Onlara gore gelenek-
sel ¢ocuk oyunlar1 toplumun yapisini olusturan ve toplumsallagsmay1 saglayan
birgok degeri de igerisinde tagimaktadir. Ogretmen adaylarmin goriisleri in-
celendiginde, geleneksel ¢cocuk oyunlarmin birtakim degerler tasidigini ifade
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ettikleri belirlenmistir. Bu degerleri yardimseverlik, paylasma, diiriistliik, dost-
luk, hosgorii, vatanseverlik, adil olma, sefkat, ahlakli olma, rekabet, merhamet,
fedakarlik, alcakgoniillillik, dayanigma, sevgi, saygi, giiven, sorumluluk,
samimiyet, 6zglirliik, cesaret vb. seklinde siralamak miimkiindiir. Geleneksel
cocuk oyunlart bu degerleri ¢ocuklara dogrudan veya dolayli yagantilar sunarak
aktarmaktadir. K-4lin “geleneksel ¢ocuk oyunlar: barindirdigi degerler bakimn-
dan ilkokul egitiminde rahatlikla kullamilabilecegini diisiiniiyorum” ifadesi bu du-
rumu destekler niteliktedir. Bu yargilar1 destekleyen bazi 6gretmen aday: ifadeleri
su sekildedir;

K-5 “Geleneksel ¢ocuk oyunlar ¢ocuklara adil olma, hakki gézetme, kaybet-
meyi 6gretme, diiriist davranma, dost olmayr ogretme, grupla birlikte ¢alisma
gibi ¢esitli degerleri dogrudan yasanti sunarak kazandirabilir. Bu oyunlarin

>

icerisinde bu degerler dogal olarak bulunur.’

K-7 “Oyuna sayisma ile baslanmasi sonrasinda sirayla topun atilmasi oyu-
ncularda saygi ve adaleti gelistirir. Taslarin basindaki oyuncular sorumluluk
alarak orada diger grup arkadaslarini temsil etmektedir. Béoylelikle kendine
giiven, sorumluluk, fedakarlik ve cesaret degerleri gelisim géosterebilir. Ortak
bir sekilde hareket edebilme, devrilen taslari beraber dizebilme davranislar:
disiplin, uyum, dayanisma, yardimlasma, samimiyet, arkadaslik degerlerinin
gelisimine katkr saglar. Oyun sirasinda arkadagslarinin basina gelen durumlari
gozlemleme davranist empati duygusunun i¢sellestirilmesine yardimct olurken
kazanmak ig¢in azim, sabir ve kararli olma degerleri onur duyma gibi degerleri

I}

de beraberinde getirir.’

K-4 “Geleneksel ¢ocuk oyunlart bircok degeri barindirmaktadir. Icerisinde
dogruluk, yalan soylememe, alcakgoniillii olma, fedakarlik, yardimseverlik,
samimiyet, sorumluluk, sevgi, saygi gibi bircok deger oldugunu soyleyebilirim.

Bu degerleri de ¢ocuklara yasanti katarak kazandirmaktadir."

Yukarida Ogretmen adaylart goriisleri baglaminda geleneksel c¢ocuk
oyunlarinin tasidigi degerler aciklanmistir. Ogretmen adaylarma gore

geleneksel cocuk oyunlariin kazandirdigi beceriler ise asagida agiklanmistir.

Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Kazandirdig: Beceriler

Ogretmen adaylarmin goriisleri dogrultusunda bir diger tema geleneksel
¢ocuk oyunlarmin kazandirdigi beceriler olarak agiklanmistir. Bu tema

iligkin 6zet bilgiler agsagida Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4: Smif Ogretmeni Adaylarina Gére Geleneksel Cocuk Oyunlarmin Kazandirdigi Beceriler

Tema Kodlar Gériig Belirten Ogretmen Adaylar f
Arkadaglik K-9, K-4, K-8, K-6, K-3, K-2, K-1, K-5, K-10 9
Tletisim K-1, K-4, K-8, K-9, K-6, K-3, K-2, K-10, K-5 9
Empati kurma K-2, K-6, K-9, K-1, K-5, K-7, K-8, K-10, K-4 9
Bir gruba katilma K-9, K-1, K-3, K-7, K-8, K-6 6
Dinleme K-5,K-7,K-9 3
% Konusma K-1, K-4, K-6, K-2 4
§ Is birligi K-9, K-2, K-10, K-5, K-8, K-1, K-3, K-4, K-6 9
’,:;D Soru sorma K-5,K-7,K-2 3
% Sosyal problem ¢6zme K-1 1
§ Yenilikgi diisiinme K-2,K-1 2
% Yaratici diigiinme K-2, K-1, K-8 3
§ Sirasini bekleme K-10, K-4, K-2 3
é Elestirel diisiinme K-2,K-4 2
S Karar verme K-4, K-1, 2
§ Takim ¢aligmast K-10, K-1, K-8, K-7, K-6, K-3 6
) Analitik diistinme K-2, K-1, K-9, K-8, K-4 5
g Girigimilik K-7, K-4, K-2 3
g Degisim ve siirekliligi algilama  K-9, K-6 2
Kurallara uyma K-7,K-4,K-1 3
Gézlem K-7, K-4, K-10 3
Oz yonetim K-2,K-9, K-5 3
Pratik diisiinme K-2 1
Kiiltiirel degerleri tanima K-4, K-1 2

Smif 6gretmeni adaylarina gore geleneksel ¢ocuk oyunlari sosyal ve birey-
sel becerileri de ¢cocuklara kazandirmasi bakimindan 6nemlidir. Onlara goére
geleneksel cocuk oyunlarinin egitim ortamlarinda kullanilmasi ile arkadaslik,
iletisim, empati kurma, bir gruba katilma, dinleme, konusma, is birligi, soru
sorma, sosyal problem ¢6zme, yenilik¢i diisiinme, yaratici diiglinme, sirasini
bekleme, elestirel diistinme, karar verme, takim ¢aligsmasi, analitik diisiinme,
girisimcilik, degisim ve siirekliligi algilama, kurallara uyma, goézlem, 6z
yonetim, kurallara uyma, kiiltiirel degerleri tanima gibi bircok sosyal duy-
gusal, bilissel ve psikomotor beceri ¢ocuklara kazandirabilir. Ogretmen
adaylar ozellikle geleneksel ¢cocuk oyunlariin arkadaslik iligkilerini olumlu
yonde etkileyecegini ifade etmislerdir. Ciinkii geleneksel ¢ocuk oyunlarin-
da gocuklar aktiftir ve arkadaslari ile birebir etkilesim halindedir. Ogretmen
adaylar1 6zellikle pandemi siirecinde sosyal iliskilerin azalmasinin olum-
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suz sonuclarmin geleneksel cocuk oyunlari etkinlikleri ile azaltilabilecegini
ifade etmiglerdir. K-6‘nin “geleneksel ¢ocuk oyunlari ile pandemi siireci-
nin baltaladigr sosyal iliskiler yeniden kazandirilabilir” ifadesi bu durumu
destekler niteliktedir. Bu yargilari destekleyen bazi 6gretmen adayi ifadeleri

su sekildedir;

K-1 “Oyun oynanirken oyuncularinin, birlikte oyun oynamaktan dolay
zevk almalari, birbirlerini sevmeleri, iletisim kurmalart sosyal becerilerini
gelistirir. Siirekli iletisim halinde olmak topluluk karsisinda kendini ifade
edebilme yetisini artirir ve sosyallestirir. Tekerleme ile sayisma yapilmasi dil
becerilerini gelistirvir. Kiz ve erkeklerin birlikte oynuyor olmasi ise cinsiyet

ayrimint engelleyerek sosyallesmelerine katkt saglar”.

K-9 “Geleneksel cocuk oyunlari ¢ocuklarin arkadashk iliskilerini olum-
lu etkiler. Ozellikle pandemi déneminde maruz kaldigimiz yasaklamalar ve
kisitlamalar ¢ocuklart kétii etkiledi. Bunun sonuglarint en aza indirmek i¢in
ben 6gretmen olsam bu oyunlardan yaralanirdim. Ciinkii arkadagslik, dostluk,
is birligi, birliktelik, beraber olma gibi beceriler bu yolla daha kolay kazan-
dirilabilir”.

K-2 “Bu oyunlar ogrencilere birlikte yasama aliskanligi kazandwrdigi gibi sosyal
olarak karsilastiklar: problemlere de yaratici, elestirel ve yenilik¢i fikirler
tiretmelerine yardimci olunmaktadi: Ayrica ongorii, dikkat, odaklanma ve konsan-
trasyon becerisi topu atma, taglar: dizme, ebenin topla vurma asamalarinda karsimiza
¢tkarken hizli hareket etmeyle birlikte pratik diisiinme becerisi de es zamanl olarak
gelisir. Karsilagilan bir problemde analitik diisiinmeyle ¢oziime ulasilabilir”.

Yukarida 6gretmen adaylar1 goriisleri baglaminda geleneksel ¢cocuk oyun-
larinin gocuklara kazandirdig1 beceriler agiklanmistir. Ogretmen adaylarina

gore geleneksel cocuk oyunlarinin egitsel islevleri ise asagida sunulmustur.

Geleneksel Cocuk Oyunlarinin Egitsel Islevleri

Ogretmen adaylar1 geleneksel cocuk oyunlarinin egitsel olarak cocuklara birgok
yonden katki sagladigimi ifade etmislerdir. Bu egitsel islevlere yonelik 6gretmen
aday1 gorisleri asagida Tablo 5’te sunulmustur.

ded



Mustafa Erol, Mehmet Umut Akbakla, Nuray Karabigak

Tablo 5: Siif Ogretmeni Adaylarina Gére Geleneksel Cocuk Oyunlarmin Egitsel Islevieri

Tema Kodlar Gériig Belirten Ogretmen Adaylar1  f
Dil becerilerini destekleme K-8, K-6, K-9, K-3, K-2 5
E; Matematiksel becerileri destekleme K-8, K-9, K-6, K-3, K-2 5
[
iz Okuma ve yazma becerilerini destekleme K-5, K-1, K-3 3
E Sosyal duygusal 6grenmeyi destekleme K-8, K-4, K-6 3
)LED Akademik basari K-8, K-2, K-7, K-10 4
g Biligsel 6grenmelere katki saglama K-8, K-4, K-7, K-10 4
é Sayma becerilerini destekleme K-3, K-2,K-6 3
?T Cocuklarin gii¢lii ve zayif yonlerini belirleme  K-5, K-7 2
g; Derse karst motivasyon ve ilgi olusturma K-4, K-5,K-9 3
= Derse katilimi artirma K-8 1
% Gelisimi ve 6grenmeyi destekleme K-4, K-1 2
gﬁ Cocuklar1 hayata hazirlama K-10 1
Metabilis K-4, K-1 2

Sinif 6gretmeni adaylar geleneksel cocuk oyunlarinin igerisinde birgok egitsel
boyutu oldugunu da belirtmislerdir. Ciinkii geleneksel ¢ocuk oyunlari ¢ocuklari
hayata hazirlamakla egitsel bir amag tagimaktadir. Onlara gore geleneksel cocuk
oyunlarmin dil becerilerini destekleme, matematiksel becerileri destekleme, oku-
ma ve yazma becerilerini destekleme, sosyal duygusal 6grenmeyi destekleme,
bilissel 6grenmelere katki saglama, sayma becerilerini destekleme, ¢ocuklarin
giiclii ve zayif yonlerini belirleme, akademik basariyr artirma, derse karsi
motivasyon ve ilgi olusturma, derse katilimi artirma, gelisimi ve 6grenmeyi
destekleme ve ¢ocuklar1 hayata hazirlama gibi ¢esitli egitsel iglevleri vardir. Bu
yargilar destekleyen 6gretmen aday1 ifadeleri su sekildedir;

K-8 “Geleneksel ¢ocuk oyunlart 6grencilerin matematik becerilerinin, dil becerile-
rinin, sosyal ve duygusal gelisimlerinin ve akademik becerilerinin gelismesine firsat

saglayabilir. Yeter ki dgretmen yerinde ve etkili olarak kullanilabilsin.”

K-4 “Ogrencilerin dikkat, motive olma ve basar gibi becerileri ¢esitli geleneksel
oyunlarla desteklenebilir. Ciinkii bu tarz oyunlar ¢ocuklarin i birligi ¢erisinde

birlikle zaman gecirdigi sosyallesme firsati saglayan oyun gruplarindandir”

K-6 “Geleneksel cocuk oyunlari, grupla ya da esli olarak oynandigi i¢in ¢ocuklarin
giiven, baghlik, korku, dostluk, diismanlik, is birligi, problem ¢ozme, kazanma, kay-

’

betme gibi pek ¢ok sosyal duygusal tepkiyi ogrenmelerine katki saglamaktadr:.”

Yukarida 6gretmen adaylar1 gorlisleri baglaminda geleneksel ¢ocuk oyun-
larinin egitsel islevleri agiklanmistir. Ogretmen adaylarina gére geleneksel cocuk

oyunlarmin somut olmayan kiiltiirel mirasa katkisi ise asagida sunulmustur.
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Geleneksel Cocuk Oyunlarmin Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasa Katkis:

Ogretmen adaylar1 geleneksel cocuk oyunlarmin somut olmayan kiiltiirel mirasa
da katki sagladigini ifade etmislerdir. Bu ifadeleri asagida Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6: Smif Ogretmeni Adaylarina Gére Geleneksel Cocuk Oyunlarmin Somut Olmayan Kiiltiirel
Mirasa Katkisi

Tema Kodlar Gériis Belirten Ogretmen Adaylar f
- _ Yerel kiiltiire ait tasidig1 izler K-10, K-5, K-3, K-2, K-7, K-9, K-1, K-6 8

§ % E; E Oyun oynama sekli K-7, K-8, K-10, K-5, K-1, K-4, K-9 7
% mg 3 E Oyunlarin anlatim bigimleri K-5, K-1, K-4, K-9, K-2 5
T;: g g .g Tasidig: temsiller ve oyunda K-5, K-9, K-6 3
g g,;oa = Barmndirdi@ kiiltiirel degerler  K-5, K-7 2
Kullanilan malzemeler K-8, K-5 2

Sinif dgretmeni adaylart geleneksel ¢ocuk oyunlarimin somut olmayan kiiltiirel
mirasa da katki sagladig1 yoniinde goriis belirtmislerdir. Onlara gore geleneksel
cocuk oyunlari igerisinde yerel kiiltiire ait izler bulunmaktadir. Ciinkii oyunlarin
oynama sekli, yerel kiiltiire ait tasidig1 izler, oyunlarm anlatim bi¢imleri, tasidigi tem-
siller, barindirdig kiiltiirel degerler ve oyunda kullanilan malzemeler somut olmayan
kiiltiirel mirasin gelecek kusaklara aktarilmasimda 6nemli bir rol oynayabilir. K-3’{in
“geleneksel cocuk oyunlart kiiltiivel mirasimizin gelecek nesillere aktariimasin-
da bir arag islevi gorebilir” ifadesi bu durumu destekler nitelikledir. Bu yargilar
destekleyen bazi 6gretmen adayi ifadeleri ise su sekildedir;

K-10 “Kiiltiiriimiiziin en temel dinamikleri toplumsal hayatta kendini gos-
termektedir. Ozellikle geleneklerimiz diigiin, éliim ve eglence térenlerimiz
kiiltiiriimiize dolayisiyla kiiltiir mirasimiza énemli katki saglamaktadir. Bu
kiiltiirel miras cesitli yollarla gelecege aktariimaktadir. Geleneksel ¢ocuk oyun-
larinda bunlardan biri oldugunu diigiiniiyorum. Ciinkii bu oyunlarn i¢erisinde

i

toplumu yansitan gelenek ve géreneklerin izleri vardir.’

K-8 “Somut olmayan kiiltiivel miras kusaktan kusaga aktarilan, yasatilan,
ortak bellektir.  Insanlarin  sosyallesip iletisim kurdugu ilk alan ¢ocuk
oyunlarini oynadiklar: alan olarak diistiniilebili. Bu alan cografyalarin
ve kiiltiirel gegcmislerini yansitir. Oyun esnasinda kullanilan malzemeler
yasanilan cografyayi, ekonomilerini; insanlarin birbirleri ile olan iliskileri ise

1l

adetlerini, gelenek ve goreneklerini bizlere aktarir.’

K-5 “Geleneksel ¢ocuk oyunlar: somut olmayan kiiltiirel mirasin gelecek

kusaklara aktarilmasinda onemli bir misyon iistlenebilir. Ciinkii yerel kiiltiir
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ogeleri bu oyunlarin igerisine bulunmaktadir. Mesela mangala oyunu Anado-
lu’da bir¢ok yorede oynanmaktadir. Ancak her bolgede birtakim farkhiliklar
karsimiza ¢ikar. Gerek oynama sekli gerekse oyunda kullanilan malzemeler

1

bakimindan farklilik soz konusu olabilmektedir.’

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu ¢alismada, geleneksel cocuk oyunlari dersini alan sinif §gretmeni adaylarinin
geleneksel ¢ocuk oyunlarina iligkin goriislerini belirlemek amaglanmistir. Bu
amac¢ dogrultusunda elde edilen veriler incelendiginde simif 6gretmeni aday-
larinin goriisleri dort tema gercevesinde agiklanmistir. Bu temalar geleneksel
cocuk oyunlarinin tasidig1 degerler, geleneksel cocuk oyunlarinin kazandirdig:
beceriler, geleneksel cocuk oyunlarinin egitsel iglevleri, geleneksel cocuk oyun-
larinin somut olmayan kiiltiirel mirasa katkis1 seklindedir. Bu temalara iligskin sonug
ve tartigma asagida sunulmustur.

Sinif 6gretmeni adaylar1 geleneksel cocuk oyunlarinin igerisinde bircok deger
oldugunu ve bu oyunlarla ¢gocuklarin degerleri dogrudan 6grendiklerini ifade et-
misleridir. Sinif 0gretmeni adaylarina gore geleneksel cocuk oyunlart; yardim-
severlik, paylasma, diiriistliik, dostluk, hoggori, vatanseverlik, adil olma, sefkat,
ahlakli olma, rekabet, merhamet, fedakarlik, alcakgoniilliiliik, dayanisma, sevgi,
saygl, giiven, sorumluluk, samimiyet, 6zgiirliik, cesaret gibi degerleri yaparak
yasayarak cocuklara kazandirmaktadir. Siinbiilli ve Altinisik (2016) degerler-
in gelecek kusaklara oyunlar araciligtyla aktarilabilecegini ve toplum, degerler
ve oyunlar arasinda yakin bir iliski oldugunu ifade etmislerdir. Ozhan (1997)
ise oyunlarda ¢ocuk aile bireylerinin diginda yeni insanlarla tanigma ortami
buldugunu ve onlarla bir arada karsilikli sevgi ve saygi igerisinde yasama kural-
larin1 6grendigini belirtmistir. Oguz Hacat ve Topal (2021) sinif 6gretmenlerinin
goriisleri baglaminda geleneksel cocuk oyunlarinin deger egitimindeki roliinii
belirleme adina yiiriittiikkleri calismada, geleneksel ¢cocuk oyunlarinin yardim-
lagsma, sevgi, saygi, diiriistliik ve sorumluluk gibi degerleri kazandirdigini ifade
etmislerdir. Ayrica Erol (2022) dostlugun yardimlagma, samimiyet, paylasma,
vefali olma, diiriistliik gibi bircok degeri barmdirdigimi ve kapsadigini belirt-
mistir. Bu acidan geleneksel ¢ocuk oyunlari ile dostluk arkadaslik ortamlarmin
desteklenmesi deger Ogretimine de destek olacagi sOylenebilir. Bu sonuglar
degerlendirildiginde bizim ¢aligmamizin sonuglarini destekledigi sdylenebilir.

Arastirmanin bir diger bulgusu incelendiginde siif &gretmeni adaylari-
na gore geleneksel ¢ocuk oyunlari, bircok beceriyi sosyal ortam igerisinde
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dogrudan kazandirabilmektedir. Ogretmen adaylar1 gériisleri incelendiginde
geleneksel cocuk oyunlart arkadaslik, iletisim, empati kurma, bir gruba katil-
ma, dinleme, konusma, is birligi, soru sorma, sosyal problem ¢d6zme, yenilik¢i
diisiinme, yaratic1 diisiinme, sirasini bekleme, elestirel diisiinme, karar verme,
takim ¢aligmasi, analitik diisiinme, girisimcilik, degisim ve siirekliligi algilama,
kurallara uyma, gozlem, 6z yonetim, kurallara uyma, kiiltiirel degerleri tani-
ma gibi becerileri ¢ocuklara kazandirabilmektedir. Suherman, Dapan, Guntur
ve Muktiani (2019) geleneksel oyunlarla yapilan 6gretimin, ¢ocuklarda temel
motor becerilerinin gelisimine destek oldugunu ifade etmistir. Alan yazinda
yapilan calismalar incelendiginde ise geleneksel ¢ocuk oyunlarinin dgrencilerin
fiziksel gelisimlerine destek oldugunu, psikomotor becerilerini gelistirdigini,
zihinsel ve dil becerilerini destekledigini, elestirel diisiinme, yenilikg¢i diisiinme,
analitik diistinme ve problem ¢6zme becerilerini destekledigini, sosyal duygusal
becerilerini destekledigini belirten ¢aligmalar vardir (Bonanno ve Kommers, 2008;
Boyle, 2011; Budak, 2016; Celayir, 2015; Mawere, 2012; Ozden Giirbiiz, 2016;
Tatira, 2014; Vlachopoulos ve Makri, 2017). Erol ve Ké&ksal, (2022) ilkokul
Ogrencilerinin arkadasliga iliskin metaforik algilarini inceledigi ¢alismasinda
arkadagliklarin empati, iletisim, is birligi gibi becerileri i¢erdigini ifade etmistir.
Erol (2022) yapmis oldugu ¢alismada ilkokul 6grencilerinin arkadasligi beceri
ve deger olarak algiladiklarii belirlemistir. Bu sonug¢ baglaminda geleneksel
cocuk oyunlari ile arkadaglik ortamlar1 saglamak diger sosyal becerilerinde
edinimini kolaylastiracag1 sdylenebilir. Bu ¢aligmalarin sonuglar: incelendiginde
yapilan ¢alismanin sonuglarini destekler nitelikte oldugu goriilmiistiir.

Aragtirmanin bir diger bulgusu incelendiginde simif 6gretmeni adaylar ge-
leneksel ¢ocuk oyunlarin egitsel yonden de 6grencilere firsat sagladigini belirt-
mislerdir. Bu egitsel islevleri dil becerilerini destekleme, matematiksel becerileri
destekleme, okuma ve yazma becerilerini destekleme, sosyal duygusal 6grenmeyi
destekleme, bilissel 6grenmelere katki saglama, sayma becerilerini destekleme,
cocuklarin giiclii ve zayif yonlerini belirleme, akademik bagariy1 artirma, derse
karsi motivasyon ve ilgi olusturma, derse katilim1 artirma, gelisimi ve 6grenmeyi
destekleme ve cocuklar1 hayata hazirlama olarak siralamislardir. Geleneksel
oyunlar egitsel olarak dgrencileri rekabet, yaraticilik, elestirel diisiinme, kon-
santrasyon, sosyal is birligi ve kendine giiven, sebat etme gibi bircok yonden
desteklemektedir (Bonanno ve Kommers, 2008). Arict (2019) nin yapmis old-
ugu caligmada ise oyunlarin temel alinarak yapilan 6gretimlerde, 6grencilerin

t1g1 goriilmiis ve oyunlarin egitimin i¢inde kullanilmasiin etkili bir alterna-
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tif yontem olacagi sonucuna ulagilmigtir. Hacisalihoglu Karadeniz (2017)’in
yaptig1 ¢alismada ise geleneksel ¢ocuk oyunlarinin matematik 6gretiminde
Ogrencilerin ders basarisinin ve derse karsi ilgilerinin arttig1 bir sey 6gretmede
etkili oldugu belirlenmistir. Ayrica geleneksel ¢ocuk oyunlar: egitsel olarak
ogrencilerin dil gelisimlerine, sosyal ve duygusal gelisimlerine, say1 hissi ve
kavrammi 6grenmelerine, dikkat becerilerinin gelisimine, diistinme becerile-
rinin gelisimine, 0grencilerin derse karsi motivasyonlariin artmasina, olum-
lu davranis gelistirmede ve cografya bilgisinin gelismesine destek olmaktadir
(Kayar, 2008; Kildan 2001; Toksoy, 2010).

Aragtirmanin bir diger bulgusu incelendiginde sinif 6gretmeni adaylar1 ge-
leneksel ¢cocuk oyunlariin somut olmayan kiiltiirel mirasa da katki sagladigin
ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarina gore geleneksel ¢ocuk oyunlarinin so-
mut olmayan kiiltiirel mirasa katkilari; oyunlarin oynama sekli, yerel kiiltiire ait
tasidigi izler, oyunlarin anlatim bigimleri, tasidig1 temsiller, barimdirdigi degerler
ve oyunda kullanilan malzemelerdir. Colak (2015) geleneksel cocuk oyunlarimin
toplanarak kayit altina alinmasini ve bu sekilde kiiltiirlin yasatilmas1 gerektigini
ifade etmistir. Ozhan (1997) ise geleneksel oyunlarin kiiltiir hazinesi oldugunu
toplumlarin s6zlii ve yazili edebiyatlarini, yasam bi¢imlerini, miizigini, gelenek
ve goreneklerini, ¢evreleri ile olan etkilesimlerini, inanglarini, giyim ve kusam
bicimlerini en iyi sekilde yadsittigini belirtmistir. Ayrica alan yazinda geleneksel
cocuk oyunlari, ¢ocuklara bilgi saglamak i¢in degerli bir kaynak ve kiiltiirii bir
kusaktan kusaga aktarmanin bir yolu olarak da degerlendirilmistir (Hedges ve
dig., 2011; Yang ve Li, 2020). Alan yazinda yapilan diger ¢caligmalara gore ge-
leneksel cocuk oyunlarinin derslerde kullanilmasinin kiiltiiriin sonraki kusaklara
aktarima kolaylastirmakta, 6grettigi deger yapilar1 sebebiyle ¢ocuklarin gelisi-
mini desteklemekte ve kiiltiiriin tagiyicist olmaktadir (Bayrak, 1998; Celayir,
2015). Bu sonuglar incelendiginde geleneksel cocuk oyunlarmin somut olmayan
mirasa katki sagladigi ve calismamizin bulgularini destekledigi soylenebilir.

Aragtirmanin bulgular dikkate alindiginda su onerilere yer verilebilir. Ge-
leneksel ¢ocuk oyunlart deger, beceri, egitsel islev ve somut olmayan kiiltiirel
mirasa katkist bakimindan egitim ortamlarinda kullanilabilir. Geleneksel cocuk
oyunlart milli egitim kazanimlar1 dogrultusunda birtakim eklemeler yapilarak
egitim ortamlarina taginabilir. Ayrica geleneksel ¢ocuk oyunlari sadece oyun ve
fiziki etkinlikler dersinin igerigini olusturmamali matematikte sayma becerileri-
ni, Tirk¢ede dil becerilerini, sosyal bilgilerde deger egitimini, hayat bilgisinde

yasam becerilerini destekleme adina kullanilabilmelidir.
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Introduction

Play is a crucial component in building the knowledge and abilities that are ne-
cessary for a person’s social life. Healthy realization of language development
as well as steps in cognitive, affective, physical, and social development are
all supported by play contexts (Seving, 2004). According to Marshall (2009),
games are the most effective method for preparing children for adulthood. Ad-
ditionally, it is true that a child’s play is crucial to his or her learning (Krentz,
1998). According to Aypay (2016), traditional games have a significant role in
conveying culture to children in addition to helping youngsters develop some
necessary abilities. Traditional children’s games can be played in public places
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like the garden or the street, as well as at school or at home. These games teach
children to be role models, to organize together, to discuss any issue among
themselves, and to democratically choose a leader (Petrovska et al., 2013). From
this perspective, traditional games are not simply for entertainment (Madondo
& Tsikira, 2021). Because traditional children’s games teach children many af-
fective, cognitive and psychomotor skills while also providing entertainment.

Every community has produced traditional games to impart some of its ritu-
als, traditions, and cultures to the younger generation as well as to teach kids
useful skills. Traditional children’s games, which used to be played often and
were a significant part of earlier generations’ childhoods, are now rarely played.
Even if modern parents are accustomed to playing classic games, their kids are
not. Traditional games, however, have made a lasting impression on many pe-
ople’s lives and are significant in numerous ways. Back when we were kids we
would playing games outside until evening and resist going home is an indicati-
on of this condition. Additionally, traditional games can be played by anybody,
regardless of their age or gender, and there is no need to spend any money on the
materials that are typically used for them (Kovaevi & Opi, 2014).

Method

Model of the Research

In the research, phenomenology, one of the qualitative research designs, was
used to determine the views of the pre-service classroom teachers who took the
traditional children’s games course on traditional children’s games. Phenome-
nology is used in social sciences to examine and explain experiences, concepts,
events and situations (S6nmez & Alacapinar, 2016).

Participants and Study Objectives

Participants in this study are aspiring primary school teachers who attend Is-
tanbul University and take classes on Classic Games for Kids. By using the
criterion sample technique, these participants were selected. Criterion sampling
is a sort of sampling that is done according to the standards set forth in the lite-
rature for the study that will be conducted (Marshall & Rossman, 2014). Critical
situations can be a source for criterion sampling since they are information-rich,
claims Patton (2015). The study’s focus group is 10th grade teacher candidates
who enrolled in the standard children’s games course.
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Data Collection Tool

The researchers’ semi-structured interview method was employed in the study
as a means of gathering data. A semi-structured interview is a type of inter-
view in which the researcher asks preset questions but also has the option to
ask additional, probing questions while gathering data (Merriam, 2009; Patton,
2015). Eleven interview questions were written during the preparation of the
interview form after a review of the pertinent literature. To obtain expert advice,
the interview questions were forwarded to two classroom teachers, four Turkish
academicians and doctorate degree holders in classroom education.

Analysis of Data

The data collected during the research process via the semi-structured interview
form was examined using the content analysis method. Content analysis is defi-
ned as the process of scanning qualitative texts for recurring terms and themes
in order to establish the meaning of qualitative data by taking the dense quali-
tative information (Patton, 2015). According to the content analysis, all of the
data was read, watched, and then read again. In the second stage, the data were
coded, and the themes were discovered by connecting the codes.

Results

According to the findings of the study, traditional children’s games contribu-
te to values, skills, educational functions, and intangible cultural heritage in a
variety of ways, according to primary school teacher candidates. Traditional
children’s games teach values such as helpfulness, sharing, honesty, friendship,
tolerance, patriotism, fairness, compassion, morality, competition, compassion,
self-sacrifice, humility, solidarity, love, respect, trust, responsibility, sincerity,
and freedom. The abilities acquired include; friendship, communication, em-
pathy, group participation, listening, speaking, cooperation, questioning, social
problem solving, innovative thinking, creative thinking, protecting one’s rights,
taking turns, acting fairly, fulfilling responsibility, critical thinking, and decision
making. Traditional children’s games, according to teacher candidates, support
language skills, mathematical skills, reading and writing skills, social emotio-
nal learning, contribute to cognitive learning, support counting skills, identify
children’s strengths and weaknesses, increase academic success, motivation for

the lesson and creating interest, increase class participation, self-regulation, me-
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tacognition, and other educational goals. Traditional children’s games contribu-
te to intangible cultural heritage through the way they are played, traces of local
culture, expression styles of the games, representations they carry, values they
contain, and materials used in the game.

Discussion, Conclusion and Suggestions

Primary school teacher applicants claimed that traditional children’s games
teach kids morals directly and that they contain many values. According to Siin-
biilli and Altinigik (2016), there is a direct connection between society, values,
and games and that values can be passed down to future generations through
gaming. Ozhan (1997), on the other hand, claimed that the youngster discovered
a setting in the games where they could meet new individuals aside from family
members and learn the guidelines for coexisting with them in mutual love and
respect. Traditional children’s games teach qualities like collaboration, love,
respect, honesty, and responsibility, according to Ouz-Hagat and Topal’s study
from 2021, which examined the impact of traditional children’s games in value
teaching in the context of classroom instructors’ perspectives.

The primary school teacher candidates believe that traditional children’s activ-
ities can help children’s develop a variety of social skills when another research
finding is looked at. According to Suherman, Dapan, Guntur, and Muktiani (2019),
using traditional games in the classroom helps kids develop their fundamental mo-
tor abilities. When the studies in the literature are examined, it is found that tra-
ditional children’s games support students’ social emotional skills as well as their
cognitive and language development, as well as their physical and psychomotor
skills (Bonanno and Kommers, 2008; Boyle, 2011; Budak, 2016; Celayir, 2015;
Mawere, 2012; Ozden Giirbiiz, 2016; Tatira, 2014; Vlachopoulos ve Makri, 2017).

Another study finding indicate that traditional children’s games provide educa-
tional opportunities for children. Traditional games instill in children a sense of
competition, creativity, critical thinking, focus, social collaboration, self-confidence,
and tenacity (Bonanno & Kommers, 2008). Arici (2019) discovered that students
developed positive attitudes toward the lesson and that the retention of the taught
knowledge increased. The use of games in education was then determined to be an
effective alternative strategy. Traditional children’s games, according to the findings
of the study by Hacisalihoglu-Karadeniz (2017), were useful for teaching mathe-
matics lessons in a way that increased students’ success and interest. Traditional
children’s games also help students’ language development, social and emotional
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development, number sense and concept learning, attention and thinking skills de-
velopment, student motivation for the lesson, positive behavior development, and
geography knowledge development (Kayar, 2008; Kildan, 2001; Toksoy, 2010).

The primary school teacher candidates acknowledged that traditional children’s
games also contributed to the intangible cultural heritage when the study’s second
finding was discussed. Traditional children’s games should be gathered and
documented, according to Colak (2015), in order to preserve the culture. Tradi-
tional games, on the other hand, are cultural treasures, according to Ozhan (1997),
and they best reflect the oral and written literature, lifestyles, music, traditions
and customs of societies, moreover reflect the interactions of societies with their
environment, their beliefs, and clothing styles. Furthermore, traditional children’s
games have been evaluated in the literature as a valuable resource for providing
information to children and for transferring culture from one generation to the
next (Hedges et al., 2011; Yang and Li, 2020).

Based on the study’s findings, the following recommendations can be made.
Traditional children’s games provide value, skill, educational function, and con-
tribution to intangible cultural heritage when used in educational settings. Tra-
ditional children’s games can be transferred to educational settings by making
some modifications in accordance with national education gains. Furthermore,
traditional children’s games should be used in a way that support mathematical
abilities, language skills in Turkish, value education in social studies, knowledge
in life sciences, and physical activities.
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