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Sinema, gercek diinyadan referans alarak ve gii¢lii anlatim teknigi ile mesaj verebilen bir aragtir. Ters
Yiiz filmi bu kavramsal baglamlar1 detayli bir bi¢imde sunmak i¢in bir 6rnektir. 11 yasina kadar
Minnesota'da kirsal bir bolgede ailesi ile yasayan Riley, San Francisco’ya tasmir ve hayatindaki
degisiklikler duygularini etkilemeye baslar. Filmde, karakter haline getirilen duygular ile ve zihinde
mekanlasan ortam yoluyla Riley’in ¢evresel etkilere verdigi tepkiler ve bu dogrultuda zihinsel mekanin
degisimi ve gelisimi okunabilmektedir. Calismanmn amaci filmdeki zihinsel ve ¢evresel mekanlarin
incelenmesidir. Calisma nitel desende kurulmustur. Dokiiman incelemesi yoluyla toplanan veriler
betimsel icerik analizi ve mekansal tematik kavram haritalamasi ile sunulmustur. Calismada karakterin
bebeklikten yetiskinlige olan siire¢te mekan kavrayisi gelisim evreleri dogrultusunda analiz edilmistir.
Riley’in hayatindaki mekansal ve duygusal farkliliklarin zihnindeki somutlagsmis mekan ve karakterler
tizerindeki etkisi ile olusan degisiklikler serimlenmistir. Sonug¢ olarak, karakterin bebeklikten
yetiskinlige giden yasamindaki degisiklikleri duyular1 gelistigi 6l¢iide algiladigi ve zihnine kodladigi
goriilmiistiir. Ger¢cek mekan lizerinden zihnine aktardigi ¢evresel mekanin ve soyut olan mekéansal
kavramlarin zihinde gorsel olarak somutlastirildigi saptanmistir. Animasyon filmlerinde zengin ve
yaratici anlatimin ¢evresel ve zihinsel mekani1 anlamak i¢in elverisli bir ortam sundugu sdylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Animasyon Filmi, Mekdn, Cevresel Mekdn, Zihinsel Mekdn, Mekdn Algis.

MENTAL AND ENVIRONMENTAL SPATIAL ANALYSIS IN THE
INSIDE OUT ANIMATION FILM

ABSTRACT

Cinema is a tool that can give a message by taking reference from the real world and with a strong
narrative technique. The movie Inside Out is an example to present these conceptual contexts in detail.
Living with her family in rural Minnesota until the age of 11, Riley moves to San Francisco and changes
in her life begin to affect her emotions. In the film, Riley's reactions to environmental effects and the
change and development of mental space in this direction can be read through the emotions turned into
characters and the environment that is located in the mind. The aim of the study is to examine the mental
and environmental spaces in the film. The study was established in a qualitative design. The data
collected through document review were presented with descriptive content analysis and spatial thematic
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mapping. In the study, the spatial perception of the character in the process from infancy to adulthood
was analyzed in line with the developmental stages. The changes that occur with the effect of spatial
and emotional differences in Riley's life on the embodied space and characters in his mind are revealed.
As aresult, it has been seen that the character perceives the changes in his life from infancy to adulthood
to the extent that his senses develop and codes them in his mind. It has been determined that the
environmental space and abstract spatial concepts that he conveys to his mind through real space are
visually embodied in the mind. It can be said that the rich and creative expression in animated films
provides a favorable environment for understanding the environmental and mental space.

Keywords: Animation Film, Architectural Space, Environmental Space, Mental Space, Spatial
Perception.

GIRIS

Bir birey diinyaya gelisiyle aile ve mekanda var olmaya baslar; yasami siiresince mekanlarla ¢esitli
iligkiler kurar. Zaman gectikge mekan ile duygusal bir iliski kurar ve bu mekansal durumlar artikga ve
degistikge bireyin duygu diinyasi somutlasarak mekan gibi degisir ve ¢ikt1 iiriin olan algilama da
farklilasir. Insanmn kiiltiir, yas, cinsiyet ve kimlik gibi etkenlerle dznellesen karakteri yer ile kurdugu
iliskiyi yonlendirmektedir.

Bu calisma kapsaminda segilen Ters Yiliz animasyon filmi, insan yasaminda olusan mekansal
farkliliklarm, duygusal kopuslarin ve yeniden bag kurmalarin duygusal kodlar ile sinirsiz zihin
boslugunu somutlastirarak mekan ve birimler ile sinirli ve tanimli hale getirilmesine dair 6rnekler sunar.
Bu animasyon filminde 11 yasindaki bas karakter Riley’in bebeklikteki davraniglart ve bulundugu
mekanlar, duygusal kodlarla zihninde somut hale gelir. Bu baglamda bu ¢alismanin amaci filmin bag
karakteri olan Riley’in yasa ve mekana gore yasadigi duygusal degisimleri ve mekanlarin degismesi ile
kurdugu baglarin duygusal durumlarla baglantilarin1 géstermektir.

Calisma bu amaca ulasirken bazi ara sorulara da cevap aramaktadir. Animasyon filmi {izerinden bireyin
yasaminda zamana ve mekana bagli olarak duygularin kontrolii ile mekanin algilanmasi ve aktarimi
yapilmaktadir. Duygularin mekan algilamada iligkisi var midir? Sosyolojik, psikolojik, fiziksel agidan
zihinsel mekan gelisimi nasildir? Cevresel degisimlerin insan psikolojisi {izerine etkisi nedir? Cocuk
gelisiminde mekan algi diizeyleri nedir? Bu sorular bu ¢alismada kuramsal arka planin kurulmasina
aracilik etmistir.

MEKAN iLE ILISKININ ZiHINSEL VE CEVRESEL YONLERI

Kentsel mekan ile i¢ mekan arasinda degisen durumlar mekanlarin algilanmasinda gorsel, isitsel, koku
ve dokunsal kavramlar 6n plana ¢ikmistir (Norberg-Schulz, 1965). Kiiltiirel kodlarin mekanda zaman
gecirdigimiz miktarda etkili oldugunu ve siirekli tekrarladigimiz hayat rutini hale getirdigimiz
davranislarin ve aliskanliklarimizin tizerinde etkisi vardir (Rapoport, 2004). Bireyin ilgilendigi alanlar,
yasami i¢in deneyimledigi durumlar, kiiltiirel yapisi, ¢evresel etkileri psikolojik etkiler gibi 6zellikler
mekani deneyimleme ve algilama siirecini 6znel olarak etkiler (Steadman, 2003). Mekan algilama
diizeyleri farkli etkenler tarafindan etkilesim icerisindedir. Insanin icerisinde bulundugu cevrede alg1 ve
sentezi ile kendi boyutuna gore karsilastirarak tanimlama egilimi bulunmaktadir (Ge¢imli & Canoglu,
2020).

Yasin getirdigi algilama diizeyleri davranis bigimlerinin farklilarimi da g6z oniine koymaktadir. Algt
mekanizmasi isleme seklinden dolay1 kademeli ilerleyerek sekillenen davranislarimiz, bilissel gelisimin
cocukluktan itibaren artik basladigi ve cevreden gelen uyarilar ile 6grenme siirecine girilmistir
(Canakgioglu, 2012). Locke, Berkeley ve Hume gibi diisiiniirlerin bireyin iletisim halinde oldugu
¢evreden aldigi deneyimlerin ¢ikariminda insan zihninde kodlandigmi savunur. Kodlanan anilar,
deneyimler tecriibe saglar; bilgileri olusturur ve zamanla aligkanliklarla birlikte yer ile bag kurmay1
saglar. Bilis psikologlar1 alg1 siirecini bilgi yiginlarini ayristirma, birlestirme degerlendirme zihinsel
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semaya kodlama seklinde bir mekanizma siireci dahilinde inceler (Canakg¢ioglu, 2012). Bu tanimlar
Piaget’in bilissel gelisim teorisi ¢er¢evesinde bigimlenmistir. Duyumsal mekanizmalar ile algilanan ve
zihne kaydedilmek i¢in isleme siirecinden sonra kodlanan bilgilerin sematik halde kategorilerine
ayrildigi ve siniflandirildigi goriillmektedir ve boylelikle tanidik mekanlar 6grendigimiz mekanlar olarak
hafizimiza yerlesmektedir.

Piaget’in biligsel gelisim evreleri teorisine gore gelisim donemleri dorde ayrilmistir: duyu - motor
donem (0-2 yas), islem Oncesi donem (2-7 yas), somut islemler donemi (7-11 yas) ve soyut islemler
donemi (11 yas ve lzeri) (Akarsu, 1984; Aral & Baran, 2011). Duyu -motor dénemde, 0-2 yas
araligindaki ¢ocuk, duyu organlarimin farkina vararak ve bedenini kullanarak diinyadaki nesneleri
tanimaya calisir. Bu evrede gergeklik algisi yoktur. Davranislar dogustan getirilen reflekslerle sekillenir.
Islem &ncesi donemde, 2-7 yas araliginda cocugun dil gelisimi hizlanmustir. Sembolik fonksiyona
diisiinebilmeye baslamistir. Merkezi diisiince hakimdir, aynm1 zamanda odaklanma yiiksek diizeydedir.
Somut isler donemi, 7-11 yas araligindaki ¢ocugun diisiince siiregleri daha sabit ve mantikli hale
gelmistir. Nesneleri karsilastirarak degerlendirebilir. Soyut islemler dénemi, 11 yas ve tizerindeki
¢ocuklar, gruplama yapabilirler, neden-sonug iligkileri kurabilirler, tiimdengelim ve tiimevarim
yontemleriyle akil yuriitiilebilirler. Somut kavramlarla birlikte soyut kavramlar1 da anlayabilirler ve
konusma dili icinde kullanabilirler. Ote yandan, bu evrede cocuklar benmerkezcidirler, bu baglamda
bilissel olgunluk diizeyleri yiikselmistir (Aral & Baran, 2011).

Cocuklar i¢in daha yasanabilir ¢evreler kurgulamanin yolu ¢cocuklarin ¢evreyi algilayis ve zihinlerinde
canlandiris bi¢imlerini anlamaktan geger (Sanoff, 1995). Cocuklarin fiziksel diinyay1 algilayis bigimini
anlamak tizere, literatiirde, zihin haritalama (mind mapping) (Michalko, 2001; Call, 2010), zihinsel
haritalar (mental maps) (Matthews, 1980; Herman, 1980), ¢izimler (drawings), hava fotograflar1 (Plester
vd., 2006), modeller (Plester vd., 2006), fiziksel haritalar (Liben, & Downs, 1993) gibi cesitli
yontemlerle arastirmalar yapilmistir. Ote yandan bazi arastirmalar, cizimler, haritalar, modeller ve
filmler gibi araglarin ayn1 zamanda ¢ocuklarin ¢evreye dair kavrayisini ve duyarliligini gelistirmek iizere
birer arag olarak da kullamlabildigini gdstermistir (Blades, 1989). Ornegin, ¢izgi filmlerin ¢ocuklarin
dogaya dair duyarhliklarim yiikselttigi belirtilmistir (Whitley, 2008). Ote yandan, ¢izgi filmlerdeki
gercgek dis1 ya da gergek {istii unsurlarin ¢ocuk diinyasi i¢in yaniltici olabilecegine veya ¢ocuklarin ¢izgi
film icindeki soyut gerceklikten ¢ikarak diinyanin gergekligiyle bulusma adaptasyonunda
zorlanabilecegine dair arastirmalar da mevcuttur (Bedekar & Joshi, 2020).

Mekan kavraminin temelini olusturan zihinsel canlandirmalar ger¢ek, somut, soyut olaylar nesneler ile
iggiidiisel olarak canlandirilip diizenli hale sokabilmektedir (Akarsu, 1984). Mekanlar1 pargali olarak
gordiiglimiiz animasyon anlatisinda gorsellerle ile kurulan iliskinin biitiinii ve baglam
goriilebilmektedir. Anlatilan olayin kurgusunu bazen dolayli bazen de direkt etkileyen mekan, kisilerin
ve olaylarin birbirleri ile i¢ ice iliski icerisinde olmasi nedeni ile anlatilan olaym 6nemli bir parcasidir
(Nane, 2021). Mekanlar arasindaki gegislerin tamami goriilemese bile gosterim yapilirken ayrim
baglami renklerle, tonlarla veya gegisler ile kismi olarak algilanabilir.

YONTEM

Bu ¢alisma, segilen animasyon filminde yas ile yer iliskisinin, zihnin mekanlastirildigi; duygularin ve
yere ve yasa gore tepkilerin incelendigi nitel bir arastirmadir. Calismada yer verilen dokiiman
incelemesi, arastirilmasi amaglanan bilgiler hakkinda yazili veya gorsel materyaller igermektedir.
Mekan ve duygularin iliskisi baglaminda animasyon filminden dokiiman incelemesi (document review)
(Bretschneider vd., 2017) yoluyla veri toplanmis ve mekan, yas ve duygularin temel 6zelliklerine 6rnek
olusturulabilecek sahneler amacli 6rnekleme (purposive sampling) (Palinkas vd., 2015) yoluyla
secilmistir. Secilen sahnelere yapilan analizler, betimsel igerik analizi (descriptive content analysis)
(Vaismoradi vd., 2013) ve mekansal tematik kavram haritalamasi (thematic concept mapping) (Braun
& Clarke, 2008; Mooney, 2015) ile sunulmustur. Sirasi ile izlenen filmde Piaget’in ¢ocuktaki gelisim
evleri mekanla iliskilendirilmis ve mekan ile kurulan baglarin, duygularin tepkileri ve mekan ile olan i¢
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ve dis etkenler ile etkilesim analizi yapilmistir. Mekansal analizler yasa, yere, kiiltiirel farkliliklar gibi
degisken baglamlara gore sentezlenmistir. Bireyin i¢ diinyasi ile dis diinyas1 arasindaki kurulan iligkinin
mekanlar1 algilamasindaki tepkiler ve yasa ve yere bagli olarak duygu degisimleri iizerinden
degerlendirilmistir.

FILM HAKKINDA BILGILER

Orijinal ad1 “Inside Out” olan film, Tiirk¢eye Ters Yiiz olarak ¢evrilmistir. Amerikan yapimi film iki
dalda Oscar aday1 olmustur. En iyi animasyon filmi Oscar 6diiliinii almistir. Yo6netmeni ve fikir sahibi
Peter Docter, senaryo yazari Michael Arndt’tir. Pixar ve Disney’in ortak yapimi olarak piyasaya
stiriilmiistiir. Animasyon temelde Riley’in yasamini anlatmaktadir. Riley, Minnesota’da dogup ¢ekirdek
aile ile vakit gegiren ve yas aldik¢a sosyal gevresi olusan, okul arkadaslari, ailesi ile ¢ocukluktan beri
buz hokeyi oynayan bir kiz ¢ocugudur. Minnesota’daki mutlu ve huzurlu yasantisi ile kurulan bagi
babasinin isi geregi geride birakmak zorunda kalir ve San Francisco’ya tasinirlar. Yeni bir ortam ve
kisiler ile kars1i karsiya kalan Riley’in adaptasyon siiregleri ve duygu degisimleri, mekanlardaki
olumsuzluklar ve kisilerin degisimlerine gore farklilagmaktadir. Riley gergcek hayatindaki mekan
degisiklerinin ve ayn1 zamanda zihnindeki mekani ve karakterlesen duygularin goriilebiliyor olmasi,
filmi incelemeyi kolaylastiran bir unsurdur. Dogumu ile zihninde karakterlesen Nese (sar1) duygusu ve
devaminda Uziintii (mavi), Ofke (kirmizi1), Korku (mor), ve Tiksinti (yesil) duygular1 olusmaktadir.
Karakterlesen duygulara verilen renk tonlar1 mekan ve duygu ile bag kurar. Duygular komut
merkezinden Riley’in tepkilerini yoneterek ani toplarini olusturur ve yoneten duygu rengine doniisiip
kisa siireli hafizada birikir. Biriken giinliik anilar, Riley’in uyumasi ile uzun siireli hafizaya aktarilir.
Onun i¢in 6zel anilar duygularin renginde ¢ekirdek hafizasina yerlesir. Hayatinda énemli anlara sahip
¢ekirdek hatiralar zihindeki karakter anilar1 olusturur. Karakterini belirleyen bu adalar ve anilar zihninde
biriktik¢e gelisen ve insaat1 ve yikimi olan bir mekan haline doniisiir. Karakter adalar1 Riley’i Riley
yapan ve temelini olusturan bir birim mekan olarak modellenmistir. Yasadiklarina ve gelisimine goére
farkliliklar olusan zihnin mekaninda Riley’in yasantis1 okunmustur.

BULGULAR

Animasyonun karakter olusumu yeni dogum ile baslar. Anne ve baba karaktere Riley adin1 koyarlar.
Riley’in goézlerini agmasi ile zihin mekansal olarak gorsellestirerek somut kavrama dondstiiriiliir ve
karakterin dis ¢evresi ile kurdugu iletisim ile nese duygusu olusur. Sar1 renk ile karakter haline getirilen
nese duygusu zihinsel mekanda kontrol paneline gegerek karakterin ailesine tepki vermesini saglar.
Cevreden aldigi etki ile kisa siireli hafiza mekanizmalarinin ¢alismasi modellenerek somutlastirilmistir
ve anilarin renkler ile kodlanip depolanmasi bu sekilde baslamistir (bkz. Sekil 1).

DOGUMU DUYGU KARAKTERLESMESI

ZIHNIN MEKANLASMASI

Sekil 1. Riley’in dogumu, duygu karakterlestirilmesi, isimlendirme, zihnin mekanlagmasi, ani
kodlama topu (Docter, 2015)

Duyusal motorlarinin ¢alismasi, dokunsal, gorsel, kokusal, tatsal ve isitsel algilamalarin aktarimi ile
duygu kontrol panelinin basinda tiziinti, tiksinti (koku), korku ve 6fke karakterlestirilir (bkz. Sekil 2).

Submit Date: 16.11.2022, Acceptance Date: 28.12.2022, DOI NO: 10.5281/zenodo.7497700 41
Research Article - This article was checked by iThenticate
Copyright © Journal of Communication Science Researches



Journal of Communication Science Researches - IBAD
ISSN: 2757-8496, January 2023 Volume 3 Issue 1, p.38-57

Riley’in biiylimesi ve mekanlarindaki nesneleri 6grenmesi ve kullanmasi, zihnindeki kavramlarin
cesitlenmesini saglar. Algisal siirecin, toplanan bilgilerin ayrigsmasi ve birlesmesi gibi zihinsel
degerlendirmeleri bu mekanizmaya aittir (Canak¢ioglu, 2012). Zihnin mekanlagtirilmasinda kullanilan
Ogeler sanki bir makinanin ¢aligma prensibi ve kullanilan aletleri ile tasvir edilmistir. Bebek dogduktan
sonra mekani bes duyu organi ile deneyimler. Hareket kabiliyeti kisitli oldugu i¢in duyu organlarini
kullanabildigi ve ulagabildigi kadar1 ile mekani deneyimler. Yakin g¢evresinden kaynakli deneyim
olustukca bag kurar ve duygularin1 kullanmaya baslar. Duygularin yetkisi bu siiregte azdir.
Deneyimledigi kadar duygu kontrolii ve gligclenmesi saglanmaktadir.

Sekil 2. Riley’in duygularinin karakterlestirilmesi (Docter, 2015)

Cocugun ger¢ek zamandaki mekéndan yeni bir kavram 6grenmesi ve bunun zihnine aktarimi ile duygu
karakterlerinin durumu kontrol altina alip tepki verdirmesi dis diinyasinda olusan somut durumlardir.
Ornegin Sekil 3’teki akistan gdrebilecegimiz gibi, babasinin ilk defa brokoli uzatmast ile tiksinti kontrol
paneline gecer ve Riley’in tabagi ittirmesi ile dis diinyadaki tepkisi belirlenir. Hafizaya brokolinin kotii
kokusu ile yesil renkli top ile kodlama yapilir. Brokoliyi yemez isen tatli yok, konusmasi Riley’in 6fke
duygusunu devreye sokar ve bagirma ile tepki verir. Babasinin ucgak geliyor oyunu ile duygular
sakinlesip kontrolii neseye verir. Nesenin yaninda her zaman iiziintii olmasi aslinda her an duygu
durumunun degisiminin saglanabileceginin gostergesidir.

Sekil 3. Mekan ve olay deg1§1m1 ile Riley’in duygularmln Verdlrdlgl tepkiler (Docter, 2015)

Kisinin algilama ve zihinsel sentezi, i¢inde bulundugu konumun boyutu OSl¢iisiinde tanimlayicidir
(Gegimli & Canoglu, 2020). Yas ile birlikte bu deneyimin algilama ¢iktilar1 artar. Mekan sinirlariin
eylemler ile deneyimlenerek algilanmasi ve bu siiregte ebeveynlerin eslik etmesi belli bir alana kadar
izin vermektedir. Yastan &tiirli sinirlayict etki olugmaktadir. Riley’in g¢evresi ev, araba, yasadiklar
kasaba iceresinde market, etkinlik alanlar1 (buz hokeyi) ve yakin akrabalardan olusturmaktadir.
Minnesota’da yasadig siirecte giizel anilar biriktiren Riley yer ile baglilik kurar. Kendisini giivende ve
ailesi ile mutlu ve huzurlu hissetmektedir. Yasadig1 yerde yaptig1 etkinlikler ile bu bag giiclenir ve
¢ekirdek hatiralarini olusturur. Zamanla karakter 6zellikleri bu mekanda kurulan baglam ile giig¢lenir ve
geligir. Kisilikleri somutlastirilip mekan halinde modellenmesi ile algilanmasini kolay hale getirmistir.
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Cekirdek anilarinin giiglenmesi karakter adalarina 151k ¢izgisi ile koprii olusturur ve temeli gii¢lendirir.
Ada olusmasi karakterin gelismesini ve kisiliginin belirlenmesini saglar (bkz. Sekil 4).

L —
CEKIRDEK HAFIZALAR

Sekil 4. Zihin igerindeki olaylarin mekansal olarak somutlagtirilmasi (Docter, 2015)

Karakterlesen duygularin var oldugu mekan kurgusunun igleyisi kisa siireli hafiza, ¢ekirdek hafiza, bilgi
birikim kitapligi, duygularin dinlendigi alan ve kontrol panelini olusturmaktadir. Beynin icindeki
boslukta kontrol paneli yiiksek bir konumda yer alip onun g¢evresinde uzun siireli hafiza ve karakter
adalarmi olusturmaktadir (bkz. Sekil 5).

Mesela, Hokey Adas!.
'

Sekil 5. Karakter ve kisilik adalarinin somutlastirilip mekan (ada) haline donistiiriilmesi (Docter,
2015)

Riley’in hayatinda yer eden cevresel etkilerin zihindeki somutlagsmasi, mekan olarak karsimiza
cikmaktadir. Yagin getirdigi faaliyetlerin ve ¢evresel diizenlemelerin Riley’in karakterine ve kisiligine
katkist olmaktadir. Piaget’in gelisim evresi teorisinde, duyusal doneminde bahsettigi gibi, ¢ocuk
olaylara katilimlarin baglamasi, gelisen duyular ile kurulan baglantinin gelismesi, viicut kontroliiniin az
olmasi gibi nedenlerle nesne ve mekanlar1 net olarak algilayamaz (Akarsu, 1984). Hokey adas1 yaptigi
etkinlikten keyif aldigini ve yasi ilerledik¢e bunu hobi ve meslek haline getirdigini gosterir. Saklabanlik
adas1 yasindan dolay1 eglence kisiligini ve sevimliligini vurgulamaktadir. Arkadaslik adasi zamanla
arkadaglari ile kurdugu iletisim ¢ogalip veya kotii arkadaslik tecriibeleri edindikge farklilagan ve yikilan
bir ada olmustur. Diiriistliik adas1 ahlaki degerlerinin olusturuldugu ve ¢cevreden aldigi veriler ile kurulan
ve iglenen bir adadir. Hayatinin en 6nemli pargasi haline gelen aile adasi vakit gegirdigi ebeveynleri ile
zaman ve mekana bagl olarak kurulan iliskilerin temelini ve mutlu anilarini olusturmaktadir.

Islem ve somut islemler déneminde zihinsel siireclerin mantikli hale geldigi sebep sonug iliskilerinin
karsilastirilmasi yapilabilmektedir. Deneyimledigi bilgileri islem ve sematik hale getirebilir, mekan
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kavramini algilar ve ¢evresiyle daha net ve biitlinciil temas kurar (Akarsu, 1984). Temas ettigi tim
mekanlar i¢in zaman gegirdigi kadar algilamasi artar ve duygusal olarak kurdugu bag zaman geg¢irmesi
ile iliskilidir. Mekan kadar mekanlar arasindaki gegisler de anlatilan olaym 6nemli bir pargasidir (Nane,
2021). Mekanlar1 parcali olarak deneyimledigimiz bu siirecte biitlinlinii hissedebildigimiz soyut
kavramlar somutlasarak algilamanin kolayligin1 ve aralarindaki baglantilari gostermektedir. Insa
edilmemis mekan anlatida mevcut ise belli basli anlasilan sinirlar iginde zaten bir mekan kurgusu vardir
(Nane, 2021). O mekana ait kullanim bigimleri, anlamlar, bellekler yetkin bir analiz ile mekanin anlam
ve biitiiniinii ortaya ¢ikarmaktadir.

Mekan ve Yas Degisimi

Riley Minnesota yasami boyunca biriktirdigi anilar ve hatiralar ile 11 yasina gelmistir. Giin i¢erisindeki
eylemleri, davraniglari, gordiikleri ve algilamasinin aktardigi kisa siireli zihin deposu uyku haline
geemesi ile uzun siireli depoya aktarim yapilmaktadir (bkz. Sekil 6). Algilamalar kisinin iletisim
kurdugu ¢evre ile deneyimlerinin sonucu olarak insanin zihin haritasinda yer edinir ve kodlanir.
Kodlanan anilar, deneyimler tecriibe saglar; bilgileri olusturur ve zamanla aliskanliklarla birlikte yer ile
bag kurmay1 saglar.

UYKUYA GECIS

Bu anilan, uzun sireli
paydos. hatiralara génderelim hadi

ANILARI GONDERIM HATTI

KONTROL MFRKFZI

z.

Durum bu iste.
Kizimiz1 cok seviyoru:

Sekil 6. Uyku haline gegildiginde kisa siireli bellekten uzun siireli bellege aktarimi (Docter, 2015)

Babasinin isinden dolay1 kirsal yasamdan kentsel yasama tasinmak zorunda kalirlar. Yeni bir hayata
uyum saglama siirecinde mekan degisimi kirsal alandan kentsel yasama gecis seklinde olur. Arabaya
esya yiikleme ile baslayan bu siire¢ arabanin sabit oldugu ve mekanlarin farklilagtigi gérsellerde tarlalar,
yesil alan, kuraklik ve daglar olmak tizere ¢evresel degisim yerin degistiginin gostergesidir (bkz. Sekil
7). Kentsel yasamin belirtisi olarak San Francisco sehrinin Golden Gate kopriisii, saat kulesi, tramvay
yolu, Lombard Caddesi gibi 6zel yerler konum bildirimi yapar. Fon olarak sehir mekanin 6zelliklerinin
gosterilmesi agik mekan kavrami ve kalabalik sehir duygusunu yansitir (bkz. Sekil 8).
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Sekil 8. Kent imajlar1 (Docter, 2015)
Zihinde olusan bilgilerin duygular araciligiyla gergek mekan ile baglam kurularak kodlanmasi gerekir.
Karakterin deneyimlemek istedigi mekam zihninde ger¢ek olmayan fantezi diinyasindan tasarladigi
hayali mekanlar halinde gorsellestirerek yeni tagsinacagi sehir ile bag kurmaya ¢alismasinin gostergesidir
(bkz. Sekil 9). Fantezi diinyasindaki gergek olmayan hayali mekanlar1 kafasinda kurdugu diinya ile
biitiinlestirerek yiiksek kalitede yeni bir ev beklentisini aktarir. Riley’in hayal giiciiniin islem
oncesindeki gelisim agsamalarindaki hayal kurma ile soyut islemlere gecisindeki gercege yakin ve mekan
kavraminin netligini gosterir. Mekani belli bir niteliksel sirayla irdelemekte ve iliskiler ile bag
kurmaktadir (Akarsu, 1984). Ev kavraminin kendinden 6zellik katarak kurdugu bag farkli boyutlarda
olma ihtimalini zihninde kurgulandig1 gercek tistii ile birlestirmesi yasinin getirisidir. Gergek hayatta
gordiigii ev ile zihnindeki ev kavrammin karsilastirmasi hayal kirikligi olusturmustur. Mekanin
gergekligi ile karsilastiginda hayal kirikligi yasadigi i¢in soguk, renksiz, eskimis cephe goriintiisii
kullanilmistir (bkz. Sekil 10). Mekan kavramini duygulari ile algilayip kurdugu bag gosterilmektedir.
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Sekil 9. Fantezi diinyasindaki gergek olmayan hayali mekanlar (Docter, 2015)

Dis mekan ile i¢ mekan arasindaki gecis kapi ile saglanmaktadir. Tiim mekanlardan gegisin saglandigi
kapinin kentsel dzelliklerine gore betimlendigini ve kullanig seklinin bir gegis ifade ettigi goriilmektedir.
Derinlik ve yiizeyselligin algilandig1 i¢ mekan igerindeki gecislerin kemerli gegis, kapi, merdiven gibi
dolasim noktalarindan gecerkenki duygusal degisimler eklenmektedir. Mekana gorsel giristeki kotii
goriintiiniin k6tii koku ile desteklendigi algilama diizeyindeki zihinsel kodlamalar bu sekilde islenmistir.
Bununla birlikte duygusal degisimler umut ve hayal kirikligi arasindaki iliskiyi gozler Oniine
sermektedir.

KAPI GECISI s TiKSINME |
“ o

— . o i —

Sekil 10. Yeni evlerin kotii cephesi, kapi, zihnindeki kotii kodlama ve hayal kirikligi (Docter, 2015)

Riley yeni evinin kotii izleniminin etkisinden kurtulmak, mekan ile bag kurabilmek i¢in mekéan
icerisinde gercege yakin hayal kurarak nesneleri zihninde canlandirabilmektedir (bkz. Sekil 11).
Yataginin konumu ve boyutu, kendisine ait esyalar ile o yeri kendine ait hale getirmeye ¢alisir. Elinde
tuttugu beysbol sopasi ve hayalindeki kendisine ait esyalar1 konumlandirmasi Minnesota’daki
yasaminda kurulan bagin giiglii oldugu ve ayni esyalar ve duygular ile tekrar San Francisco’daki yeni
hayatinda bag kurdugunu gosterir. Kurulan hayali gergeklestirmek iizere esyalarini tasiyan kamyonete
dogru harekete gecer. Kendilestirme kavrami yerin kendine ait pargalar ile mekana ¢evirmeye ¢alismasi,
diizenlemeye gayret etmesi ¢ocuk bireylerdeki yetkinin yetebildigi kadar gergege yakin etkisi ifade
edilmistir. Piaget’e gore hayal kurmasi ile islem 6ncesi donem fark edilebilmektedir. Gergege yakin
hayal kurarak Ol¢iilebilir mekan kavraminin iizerinden somut islem (zihinsel) dénemi arasindaki gegis
gorebilmektedir. Donemler arasindaki gegisin keskin olmadigi, uzun siireli bu gegislerin bireydeki farkli
algilama diizeyleri, mekan anlayisinin degisimi ve harekete gegerek diislinceyi isleme gegirebildigi
goriilebilmektedir. Mekansal algr ile goreceli niteligini koruyarak, zihinsel algiyla isleme
dondstiirebildigi anlasilmaktadir. Mekani kendi istegi dogrultusunda ve duygusal bag kurabilecegi
sekilde igsellestirerek kendine ait esyalari ile yer edinmeye ¢alismaktadir. Zihinsel canlandirmalar
esyalari iggiidiisel olarak yerine yerlestirebilmedir (Akarsu, 1984).
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p :
A
- Sunlari da guraya.
- Yildizlar! EE

- Hayir, hayir, hayir.
- Olii fareyi kiskanmaya bagladim.

Sekil 11. Umutlanma, kendilestirme ve bag kurma yontemi (Docter, 2015)

Yeni sehir kurgusunda Riley, tasinma telasi icerisinde agligini hisseder. Yoldan gecerken gordiigii
pizzay1 hatirlatmay1 saglayan ani topu zihinde yansitilir. Anlik hafizaya atilan durumun gerektiginde
tekrar bellekten alinip hatirlanmasi saglanir. Yagindan dolayi tek basina gidemez, ebeveyni ona eslik
eder. Kentsel kurgusunu, kaldirim, agag, arag, reklamlar, merdiven, pencere ve pasli goriinim gibi
Ogeleri olusturmaktadir. Ticari bir mekan anlayiginin mobilyalar ile temsil edildigi ve kapali kap1 ve
pencere agilar ile i¢-dig arasindaki baglantisi anlasilmaktadir (bkz. Sekil 12). Pizza iizerinde brokoli
olmasi ve begenmemesi ile olusan {iziinti duygusu davranig tepkisi olarak kentsel deneyimi
farklilagtirabilmektedir. Yol sinirlar1 daha belirgin, kaldirnmdaki catlakliklar daha bir belirgin hale
gelmektedir.

Sekil 13. Eski yasantisina 6zlem duyma ile iizlintiilii hale gelmesi (Docter, 2015)
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Eski anilarin1 nese hatirasina getirmek icin zihnine yansitir, aile adas1 giizel bir sekilde islem yaparken
lizlintii yansitilan topu eliyle tutar, eski aniya 6zlem duymasi ile tizlintiilii hale gelir (bkz. Sekil 13). Eski
yasami ile olan farkliliklar Riley’i mutsuz eder ve eski yere 6zlem duymasina sebep olur. Eglence igin
kullandig1 merdiven korkulugunu iiziinti duygusu ¢ekirdek hatiralara dokunarak adasmin islevini
durdurur ve kaymaktan vazgeger. Nese hemen duruma el atarak durumu diizeltir ve Riley tekrar
merdivenden kaymaya baslar (bkz. Sekil 14).

Sekil 14. Duygu degisimi ile mekan1 farkli deneyimleme (Docter, 2015)

Kamusal alandaki davraniglarin smirli oldugunu bilir ve yasi ilerledik¢e davraniglarinin kontroliinii
saglar. Kendilerine ait ev ya da bahge alani icerisinde serbest ve 6zgiir oldugu durumlar varken kentsel
ve kamusal alanda ebeveyn kontroliindedir ve bu alisma durumunu zorlastirmaktadir. Yeni bir yerde
yasama slirecinin baginda olan Riley elinden gelini yapmaktadir. Mekan algilama diizeyi eski yasami ile
yeni yagsamini karsilastirmaktadir.

DERIN UYKU

L KOTU RUYA GUZEL RUYA

e —— 0l b @ e ——

Sekil 15. Hafiza, uyku ve riiyalar (Docter, 2015)

Gunliik yasadigi mekanlarin zihindeki gergek olmayan mekanlar ile birlestirip duygu kontrol durumuna
gore neseli, o6fkeli, Uziintiilii, korkulu riiyalar gérmektedir. Bilgi birikimin zihnindeki kitaplik alani
olusturmasi ve oradan duygularin kullanmasini saglanmaktadir (bkz. Sekil 15). Anilar ve bilingalti ile
birlesen riiyalar mekanlarin gercekligi ve gergek olmayan mekanlar ile beynin zihinsel islevi devam
etmektedir. Piaget’e gore ¢ocuktaki mekansal algi kavramlarin gelisimi ilk olarak ¢evre ile etkilesimden
dolay1 bir hafizaya kodlama yapilir. Duyusal devrimsel olarak igsellestirilir ve islemsel olarak eyleme
dontstr.

Yeni Yer, Yeni Arkadashklar, Yeni Okul ve Yeni Yas

Riley artik 12 yasina girmistir ve San Francisco’da yeni bir sabaha uyanmustir. {1k okul giiniine heyecanli
baslayan Riley kendi basina okula gidebilir. Kap1 6niinde hazirlandiktan sonra i¢ mekan ile dig mekan1
ayiran kapidan gecerek sosyal ¢evreye sorumlu bir birey olarak katilmistir. Sokakta yiirlirken sokak
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Ogelerini ayrimi ve soguk renk tonlari ile sehir izlenimi okunmaktadir. Okul binasinin ilk goriintiisiinde
Riley ve bize hissettirdigi duygu ve izlenimlerin ayn1 olmasi, binanin biiyiik, yine soguk tonlarda tel
kap1 arkasinda konumlanmasindan kaynaklanmaktadir. Sinif igerisinde kendini tanitarak Minnesota'nin
nasil bir yer oldugunu anlatir (bkz. Sekil 16).

Sekil 16. Riley’in okuldaki ilk giinii (Docter, 2015)

I¢sel diinyasindaki duygular aktif hale gelerek kurdugu bag hiiziinlii ve iiziintiilii hale getirir. Uziintii
karakteri kodladig1 hatiralara dokunarak yasanan giizel anlar1 eski bir an1 yapar. Ozlem duymas: ile
smifta verdigi tepki mutsuzluk olur. Sinif igerisinde de utanma, korku, 6fke duygulan karistig igin
duygularin kaosu ile zihnindeki mekénlagan adalarin renkleri solar; 151k ile tasvir edilen, kurulan bagin
baglantisi kopar ve renksizlesir (bkz. Sekil 17).

DUYGU KAOSU DUYGU COKUSU

Sekil 17. Riley karakter adalar1 (Docter, 2015)

Aksam yemegine oturan aile Riley’in ilk okul giinii ile ilgilenmeye calisirken anne ve babasimnin
zihinlerinin i¢ mekan ve duygu karakterleri goriilebilmektedir. Annesinin ve babasinin fiziksel durumu
ile karakterlestirilmesi, duygularin kiyafetleri ve tipleri onlar gibi tepki verir. Annenin zihninin i¢i bir
ev ortami gibi sakin diizenlidir, her duygunun sandalyesi olmasi ile kontrol panelinde artik herkesin
sOziinilin gectigi bir sistem olusturulmustur. Bireyin yasindan ve konumundan kaynakli bir diizenleme
yapilmigtir. Babasinin zihninin i¢inde de arka fonlarin tonlar1 ve baba karakteri vurgulanmigtir. Farkli
bireylerin zihinlerinin igine baktigimizda yasin ve cinsiyetin getirdigi farkliliklardan ve
sorumluluklardan dolayr zihin mekanlarinda net okunabildigi ve kisiliklerine yansidigi
goriilebilmektedir (bkz. Sekil 18).
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IReed'e stper bir pas.
Constance cizgiyi gegiyor.

Sekil 18. Riley’in annesinin zihni ve babasinin zihni (Docter, 2015)

Duygu karakterlerinin yasadig1 karmasada bir kaza yasanir ve nese ile iiziintii bellegin arkasindaki kisma
gecerler. Kendilerini uzun siireli zihin deposunda bulan nese ile iiziintii geri donmeye calisirken yeni bir
kesfe baslarlar. Uzun siireli depolanan anilari kiitiiphane gibi raflar halinde ve zihin igerinde beynin
kivrimlar1 gibi modellenmistir. Ana merkeze donmeye ¢alisan iiziintiiniin ve nesenin uzun bir 1s1k
yolundan ge¢mesi gerekir. Zor bir durum oldugunu bu 1sikla kurulan bagin sénmesi ve dar ve uzun
olmasindan kaynakli oldugu anlasilir, geri donerler. Dis diinyada olumsuzluklar yasayan Riley’in adalari
yikilmaya baglamistir. Eglence adasi yikilirken beyin kivrimlart olan zihin deposuna dogru yolculuk
baslar. Cekirdek hafizalar ile insaat olan adalarmm bir duygu degisimi ve c¢okisi ile yikilist
goriilebilmektedir. Zihinsel mekanlarinda dis diinya ile baglantili bir sistemde ilerler (bkz. Sekil 19).

Sekil 19. Zihin depolama alani, 1s1k yolu ve eglence adasinin yikilmasi (Docter, 2015)

Diger adaya ulagmak i¢in kivrimlardan yolu bulmaya calisirlar ve zihnin iginde bolgesel olarak gorev
tanimlanmasi yapildig1 i¢in zihnin sinirlari net bir sekilde goriilebilir. Depolama alaninin bittigi karakter
adasinin basladig1 yer arasinda gegislerde kat1 sinir1 belli olmayan kiitlesel yapi ile sinirlandiriimastir.
Kat1 ve gecisi zor goriinen kiitlesel yapinin asilmasi zor gibi goriinse de gizli gegit olan kirmizi alarml
kapidan gegerler (bkz. Sekil 20).
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Sekil 20. Zihin deposu ve karakter adasi arasindaki kiitlesel kati yap1 (Docter, 2015)

Sinir1 kestirme yoldan gecerken goriilen kat1 kiitlesel yapinin igerindeki soyut diisiinceler yer almaktadir.
Bu gecitteki soyut diisiincelerin etraflarinda olusturdugu kaos ile hizli bir karar alarak kapidan gecerler.
3 boyutlu nesnelerin gérev tanimlanmasi ile 2 boyutlu hale gelir ve depoya gonderilir (bkz. Sekil 21).

Sekil 21. 3 boyutlu ve 2 boyutlu evreler, soyut diigiince mekani, hayal diyar1 ve ¢opliige atilan hayaller
(Docter, 2015)

Gecgitten gegen nese ve iiziintii eski hallerine donerek hayal diyar adasina ulagirlar. Mekanlar arasindaki
baglantiy1 ve farkliligi saglayan kapidan gecerler. Hayal diyarinda Riley’in hayatinda olan nesnelerin
ve olaylarin biiyiikk ve abartilmis bir modellemesi ile karsilasirlar. Yasi ilerledik¢e bebeklikten kalan
hayal iiriinleri dozer makinasi ile ¢opliige (bosluga) atilmaktadir (bkz. Sekil 21).

Riley’in uyumasi ile merkeze giden tren durmustur ve zihnin i¢indeki giindiiz-gece ve iliskili olarak
zitlik kavrami ile mekandaki farklilik hissedilmistir. Trenden inen nese ve {iziintlii uyandirmak i¢in ritya
merkezine giderler. Riiya merkezine biiyiik bir kapidan gecerler. Rilya iiretim merkezinde, ¢cogunlukla
gece calistig1 icin, yapisal birimler 1siklandirilmistir. Merkezin i¢inde kirmizi alarmli kapidan bir gegit
bulurlar. Kapidan gegen nese ve iiziintii korkutarak uyandirmaya calisirlar (bkz. Sekil 22).

v I

RCRY

- Onu uyandirsak nasil olur? Bu da ne demek?
- Harika fikir Nege. Neyse, girelim

Sekil 22. Riiya merkezi, kirmiz1 alarmli kap1 (Docter, 2015)
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Cekirdek hatiralar gitti.

Sekil 23. Bilingaltt magarasi, korkusu brokoli (Docter, 2015)

Riiya merkezinde sorun ¢ikaran durumlar bilingaltina atilarak orda bekletilir. Riley’in zihninde ise biling
altinin konumlanmasi ugurum kenarinda magaradan olugsmustur. Giivenlik i¢in dev kapilarin yapilmasi,
buranin asilmasinin ve gegilmesinin zor oldugunun gostergesidir. Riley’in en biiyiikk korkularmin
tutuldugu yer olarak mekanlastirilan bilingaltinda brokoli, elektrik siipiirgesi, palyago gibi sevmedigi ve
korkularinin oldugu seylerin devasa biiyiikliikte anlatimi gosterilmistir (bkz. Sekil 23). Bilingaltindaki
korkularini agiga ¢ikaran nese ile Uziintii, Riley’i uykusundan uyandirarak merkeze giden diisiince
trenine binerler. Trenden zihin bosluguna diisen neseden sonra kontrol merkezi artik korku, 6fke ve
tiksintiye kalmistir (bkz. Sekil 24). Nesenin distiigii bosluktaki mekan tanimlamasi silinmis anilarin
atildigr ¢opliik olmustur. Hayal giicii ile bu bosluktan kurtulan nese merkeze donmeye galisir.

Sekil 24. Tren ve zihin boslugu (¢opliik)

Kontrol merkezinde hala aymi kararlilikla devam eden duygular Riley’i Minnesota'ya gotliirmeye
calismaktadir. Bu siirecte evden kagan Riley Minnesota’ya donmeye ¢alisir. Sokaktaki dgeler, yikilmis
eski ve ruhsuz bir mekan olarak belirirken kentteki sokak dgeleri goriilebilmektedir. Otobiis terminalinin
karanlig1 ve kasveti renklere ve binalara yansimistir (bkz. Sekil 25).

Sekil 25. Otobiis terminali ve kentsel kaos (Docter, 2015)

Korkung kentsel kaosun i¢inde kendini bulan Riley’in {iziintiisii kontrol paneline geger; durumun
ciddiyetinin farkina varir ve nese ve tizintii geri doner. Cekirdek hatiralar iizlintiisiine dokunarak
hiiziinlii hale donlismiistiir. Minnesota yasantis1 ve kurdugu bag iiziintii bagi olmustur. Ailesinin
sarilmasi ile artik tiziintiilii anilarin nesede eklenmesi ile yeni renkte mavi ve sar1 yeni rengiyle ¢ekirdek
hatira olusmustur (bkz. Sekil 26).
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Sekil 26. Uziintii ve nesenin merkeze gelmesi ve adalarin insas1 (Docter, 2015)

Yeni c¢ekirdek hafizaya karakter adasi insaati i¢in gonderirler ve tekrar adalarin ingaat yapilir. Yeni
yasaminda kurdugu bag ile San Francisco’daki Golden Gate koprii elemanlarinin da adalara eklendigi
gosterilir. Yeni mekan ile kurulan bagin temsil gosterimi olusmustur. Riley biiylimeye basladik¢a olusan
yeni adalar zenginlesmistir. Riley’in gii¢lii karakter olusumu ve mekan ile kurulan bagin simgeleri
olarak olusan adalar da simgelenerek gosterilmistir. Cekirdek hatiralar1 artik karigik renk tonlarinda
merkeze yerlesmistir. Arkadaglik adas1 ve dostga tartisma odalar1 eklenmistir. Yeni yetenekler ile olusan
moda evi ergenligin ve yasit arkadasglarmin getirdigi akim ile vampir adasi, erkek pop grubu gibi
karakterlesen yasina gore olusmustur (bkz. Sekil 27).

Su dostea tartigma bolimund
agmalari iyi oldu

Sekil 27. Adalarin kurulan baglar ile tekrar insasi (Docter, 2015)

Zaman ve yas gegtikce kontrol panelinde fonksiyonlarin ¢ogalmasi artik otokontroliinii eline aldigini
gosterir. Her duyguya bir boliim ve alan ayrilmistir. Etkinlik yapmak igin zaman gegirdigi hokey
sahasinin sehrin igerisindeki konumu ve silueti goriilebilmektedir. Duygularimi daha c¢ok kontrol
edebildigi goriilen ve yetenekleri gelisen Riley artik buz hokeyi sahasinda daha 6zgiivenli ve hakim bir
sekilde oyunu oynamaktadir (bkz. Sekil 28).

Tamam, buyurun

Sekil 28. Fonksiyonlu kontrol paneli ve hokey binasi (Docter, 2015)

Mekansal Tematik Karam Haritasi ile Cevresel ve Zihinsel Imgelerin Sentezlenmesi

Riley’in yasaminin c¢evresel etkiler ile gelisen zihni somut bir sekilde animasyon filminde
goriilebilmektedir. Cevresel etkilesimler ile zihnin gelisiminin ilerlemesi, kontrol merkezi ile
aralarindaki bagm kurulmasmi saglamaktadir. Teorik ve kuramsal ¢er¢eveden baktigimiz yaklasimlar
Riley’in bebeklikten 11 yasina kadar olan zihin gelisimini gosteren ve giinliik hayatindaki rutinlerinden
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alinan olaylar, gorsel destekli 6rnekler ile desteklenmistir. 12 yasindan sonra hayatindaki yer ve kisilerin
degisiminde zihinsel ve ¢evresel haritalardaki degisiklikler etkili olmustur. Dogumundan itibaren olusan
adalar yeteneklerine ve gelisimine gore yikilmistir ya da yer ile ilgili simgeler eklenmistir, karakteri
daha da gii¢clenmistir.
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Sekil 29. Riley’in 0-11 yas arasi ¢evresinde ve beyninde olusan kavramlarin mekanlagtirilmasi {izerine
sematik gdsterim

Riley’in 11 yasa kadar geldigi konumda ¢evresinin ve zihnindeki imgelerin sinirli ve az oldugunu
gormekteyiz (bkz. Sekil 29). Cevresel etkiler, aile yasaminin yakin olmasi, hokey etkinligini hobi olarak
tutmasi, keyif almasi, arkadagliklar ¢ogaldik¢a ve zamana bagh olarak degerlendik¢e yakin iliskiler
kurdugu goriilebilmektedir. Duyusal motor gelisiminde, bebeklikten ergenlige kadar olan siiregte
gelisimleri ve aktarip kodlanan duygunun verdigi davranis bigimi karakterini olusturmaktadir. islem
oncesi evrelerin zamanla kodlandigini ve yeteneklerini gelistigini gorebiliriz. 11 yasina gelerek bu evre
gegislerinin aslinda birbirlerinin arasinda olup olagandisi olmadigi Riley’in davraniglarindan fark
edilmektedir. Duygu kontrol merkezinin kisa siireli zihin deposuna giinliik olaylarin yasandigi ve
islemler ile giin sonu uzun siireli bellege aktarimi yapilmaktadir. Onemli amilarin cekirdek hafizada
birikiginin ve bunlarin kisiligini olusturusunun, karakter adalarmin ingasi ile betimlendigi
goriilmektedir. Karakter adalarinin temelini, aile, arkadaslik, yetenek gibi 6zellikler olusturmaktadir.
Cekirdek hafizasini olusturan anilarin mutlu bir bag kurdugu i¢in sari renkte gdsterimi yapilmustir.
Zamanla yasadigi bag kopukluklari ile iiziintiili, 6fkeli, tiksintili hale gelmesi, o anilarin rengini
degistirmektedir. Riley’in yasina gore dis ¢evre ile kurdugu bag ve iligki zamanla artmakta ve uzun
stireli hafiza deposu dolmaktadir. Gerekli gériilmeyen bilgiler ve anilar ise zihin ¢opliigiine atilmaktadir.
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Sekil 30. Riley’in 12+ yas ¢evresinde ve beyninde olusan kavramlarin mekanlagtirilmasi {izerine
sematik gdsterim

Riley 12 yasina geldiginde ve sonrasi i¢in zamanla zihninde olugan kavramlarin artig1 ve konumlarinin
diizeni gosterilmektedir (bkz. Sekil 30). Somut islemler yaparak ahlaki degerlerin farkina varabilir.
Nesnelerin soyut ya da somut diigiinceler oldugu, bilingaltina atilan korkularin zamanla serbest biraktig
animasyonda kurgulanan diizenden takip edilebilir. Karakter adalarina kazandig1 yetenekler eklenir.
Yeni yer ile kurulan baglar o yere 6zgii imgesel bir karakter veya yapitla adalarda ingaat kurulumunu
getirir. Cekirdek hafizanin artik renklerinin karisik ilerledigini, her duygunun onu daha biiyiitiip algisini
ve bakis agilarini farklilagtirdigini animasyondan izleyerek gorebiliriz.

SONUC

Insanlarin yasamlarinda mekan ile aralarinda kurulan bag duygusal siizgecten gegirilerek ayirt edilir ve
kodlanir. Bu ¢alisma ile bir bireyin bebeklikten yetigkinlik siirecine dek yasadigi mekanlar1 kavramada
gelisiminin farkliliklari, boyutlar ve diizeyleri gosterilmigtir. Mekani kavramdaki gelisim siirecinin her
bireyde sinirlar1 net olmamaktadir. Bireylerin davranmislar1 ve verdikleri tepkiler ile bu siire¢ takip
edilebilir. Ote yandan, mekan kavramlarmin igerikleri, anlaticinin ve algilayanin deneyimsel birikimine
gore farklilagabilir. Farkli bireylerde ayni mekén ile kurulan iliskinin duygu durumu, yas birikime goére
hissiyat ve farkindaligi farkl olabilir. Soyut konulari igsellestirmek i¢in zihnimiz onu somutlastirir ve
algilama durumumuz netlesir. Bu konuda yardimer sanat aktarimlar1 her zaman hayatimizda vardir.
Edebiyat, siir, resim, sinema gibi sanat dallarin1 kullanarak soyut kavramlar1 diga aktarim olarak ifade
edebiliriz.

Ters Yiiz animasyon filminin soyut veya somut kavramlarinin insan beyninde zihin haritas1 olarak
modellenerek net ve anlagilir hale getirilmesi miimkiin olmustur. Bu ¢aligmada insanlarin zihnindeki
mekan algist ile dis diinyada kurulan iliskinin 6grenilme ve tepki verme sekilleri yorumlanmustir. insan
zihni bu bilgileri depolar ve ¢evre ile kurdugu veya kurabilecegi iliskinin iletisimini giiglendirir. Riley’in
Minnesota’da dogdugu andan itibaren zihninde modellenen ve olusan zihin modeli ve bos bir sayfa gibi
yasantisinda edindigi duygular araciyla kazandig1 deneyim ve bilgiler bu alanda kodlanir ve tanimlanir.
Yagt ilerledikce ve c¢evresi ile kurdugu iliski artikca bu bos =zihin dolmaktadir. Duygular
karakterlestirilir, kontrol merkezinde Riley’in diisiince ve komut merkezini yonetmektedirler. Gelisim
gosterdikce 6grenme siiregleri zihin mekaninda depolanir ve kisilik adalarini olugturur. Her ada bir
mekan olarak zihin i¢inde konumlanmigtir. Sinirlart net olmayan ama gegisleri okunabilen bu soyut
zihin igerisinde gegcislerin somut ve gecit kapilar veya 151k kopriileri gibi nesnel kavramlar olarak
aktarimi yapilmigtir. Mekanlar arasindaki gegislerin net olmayisi mekanlar arasinda kurulan iliskideki
nesneler ve kapali, biiylik, kiiciik, tac gibi kapilar araciligi ile fark edilememistir. Riley’in San
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Francisco’ya tasinmasiyla karakter adalarina hayal kirikligindan kaynakli yikimlar1 ve yeni bilgiler
eklendikge insaatlarim1 goérmekteyiz. Mekan tanimlamalari yapilirken Riley’in kendi gercek
diinyasindaki nesneler zihin mekan1 i¢erinde abartilarak ve sempatik bir sekilde aktarimi yapilmistir.
Gergek ile gercek olmayan mekan arasindaki 6lgek ve renk farkliliklarinin karsilagtirmasi yapilmustir.
Bireyin disiince yapisindaki olgunluk ile kurulan zihin mekanmin insanin karakterini yansittigl
goriilmistiir. Gergek ile kurulan iligkinin zihin kavraminda somutlastirilarak aktarimi sunulmustur. Bu
animasyondaki mekan1 kavrama diizeyinin yasa ve yere bagli olarak degistigi kavranabilir. Bu tiirden
incelemeler ile kavramlarin anlasilabilirligi ve aktarimi1 daha net yapilabilir.
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