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Ozet

Bu caligmanin amaci, yabanct dil egitiminde kelime dgretimi igin kullanilan
AG uygulamalart hakkinda tniversite Ogrencilerinin goriis ve Onerilerinin
belirlenmesidir. Arastirmada yontem olarak durum calismasi kullanilmig olup,
calisma grubu 38 iiniversite dgrencisinden olugsmaktadir. Sekiz haftalik uygulama
stirecinin ardindan Ogrencilerle yart yapilandirilmig goriisme gerceklestirilmis ve
elde edilen veriler igerik analizi ile ¢dziimlenmistir. Analiz sonuglarma gore
ogrenciler AG uygulamalarimin, zaman tasarrufu ve akilda kaliciik sagladigim
diisiinmektedir. Ogrenciler uygulama siirecinde bir takim teknik problemler (kare
kod algilama sorunlari, kiiglik ekran boyutu vb.) yasadiklarini ifade etmistir.
Yabanci dil egitiminde AG kullanimimin olumlu ve olumsuz yanlarinin yani sira
6grencilerin uygulamaya yonelik onerileri de incelenmistir. Tim 6grenci goriisleri
ayrintili olarak ele alinmig ve ileride yapilacak uygulamalara yonelik Onerilere yer
verilmigtir.

Anahtar Sozciik: artirilmig gergeklik, yabanci dil egitimi, kelime 6gretimi

Abstract

The aim of this study is to examine students’ opinions and suggestions about
the use of augmented reality (AR) for foreign-language vocabulary learning. The
research method of the study is a case study. The study group of the current
qualitative research consists of 38 university students. After an eight-week
application, semi-structured interviews conducted with students. The collected data
were analyzed through the content analysis. According to students’ statements they
completed their translation in less time. While AR offers some opportunities for
students, it also creates some challenges. Problems can occur such as poor
recognition of QR code and small screen size of mobile phone. Some suggestions
have made for further applications.
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Giris

Artirllmis gergeklik, (AG) gergek diinya ortaminin iizerine sanal
elementler (resim, yazi vb.) ekleyerek kullanicilarina canli etkilesim
imkan1 sunan bdylece gergek ortami daha dinamik hale getiren bir
teknolojidir (Cheng ve Tsai, 2013). AG’nin ii¢ temel karakteristigi
vardir, bunlar; (1) sanal ve gergek 6gelerin bir arada sunulmasi, (2)
gercek zamanda interaktif ¢alismasi, (3) gercek ve sanal Ogelerin
birbirine goére hizalanmasidir (Azuma ve ark., 2001). Cheng ve
Tsai’ye (2013) gore AG, resim tabanli ve konum tabanli olmak iizere
ikiye ayrilir. Resim tabanlt AG etiket veya gercek resim kullanirken,
konum tabanli AG ise Kiiresel Konumlandirma Sistemi (GPS) veya
kablosuz internet kullanmaktadir.

AG teknolojisinin tarihi 1962 yilina kadar dayanmakta olup
(Kipper, 2013) egitimsel amaglhi kullanimi ise 1990’11 yillardan sonra
hiz kazanmistir. Glinimiizde AG ilkogretim seviyesinden (Chiang,
Yang ve Hwang, 2014; Kerawalla, Luckin, Seljeflot ve Woolard,
2006) iniversite seviyesine kadar (Ferrer-Torregrosa, Torralba,
Jimenez, Garcia ve Barcia, 2015) egitimin farkli kademelerinde
kullanilmaktadir. Bu yayginlagsmada siiphesiz AG uygulamalarinin ilk
yillarindaki kaskl1 ekran (head mounted display) gibi egitim ortamlari
i¢in yiiksek biitceli donanim ve sofistike araglara gereksinimlerinden
uzaklasarak kisisel bilgisayarlar (masaiistii veya laptop) ve mobil
cihazlar (akilli telefon, tablet bilgisayar, vb.) tarafindan desteklenebilir
hale gelmesinin etkisi biiyiiktiir (Wu, Lee, Chang ve Liang, 2013).

Literatlir incelendiginde AG’nin &grencilere bir¢ok firsat
sundugu goriilmektedir. Ornegin AG, 6grencilerin problem ¢dzme
becerilerini gelistirmekte (Dunleavy, Dede ve Mitchell, 2009),
motivasyonlarin1 artirmakta (Sotiriou ve Bogner, 2008) ve derse
yonelik tutumlarini olumlu etkilemekte (Akgayir, 2016) ve oldukga
etkili bir mobil 6grenme araci olarak kullanilabilmektedir (Wu ve ark.,
2013).

Yapilan calismalara gore AG teknolojisi yabanci dil egitiminde
biiyiikk potansiyele sahiptir (Solak ve Cakir, 2015). Liu (2009) lise
diizeyinde, yabanci dil 6grenme i¢in gelistirdigi AG uygulamasinin
Ogrencilerin dinleme ve konusma becerilerini olumlu etkiledigini
tespit etmistir. Liu, Tan ve Chu (2010) ise mobil 6grenme kapsaminda
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gelistirilen AG uygulamasi sonucunda AG’nin Ogrencilerin okuma,
konusma ve dinleme becerilerini artirabilecegi sonucuna ulagsmistir.
Ogata ve ark. (2011) gelistirdigi AG uygulamasi ile Ogrencilere
kelime ogretimi ilizerine odaklananmig ve olumlu sonuglar elde
edilmistir. Benzer sekilde Cakir, Solak ve Tan (2015) AG
uygulamalarinin 6grencilerin performanslarina olumlu yonde etki
ettigli ve motivasyon seviyelerinde anlamli bir artisin oldugunu
belirtmektedir. Karadayi-Taskiran, Koral ve Bozkurt (2015) 42
yiiksekogretim Ogrencileri ile yapmis olduklari arastirmada AG
uygulamalarinin, yabanci dil egitiminde durumlu Ogrenmeye ve
Ogrencilerin bilgiyi yapilandirmalarina olanak sagladigi sonucuna
ulasmistir. Ayrica aragtirmaya katilan 6grencilerin biiyiikk bir kismi
AG destekli Ingilizce dgretim materyallerini kullanmaktan memnun
olduklarint (%62) ve ileride tekrar kullanmak istediklerini (%55)
belirtmistir. Kiiclik, Yilmaz ve Goktas (2014) tarafindan ilkogretim
ogrencileri ile yapilan arastirmada da benzer sonucglar elde edilmis;
ogrencilerin Ingilizce dersinde AG uygulamalart kullanmaktan
memnun olduklari, ileriki derslerinde kullanmak istedikleri ve
Ogrencilerin  biligsel yiilk miktarlarinda distisiin - oldugu rapor
edilmistir.

AG egitimde bir¢ok firsat saglamasina ragmen uygulamalarinda
karsilasilan ve dikkat edilmesi gereken bir takim zorluklar da
bulunmaktadir.  Ogrenciler tarafindan  kullaniminmn  karmagsik
bulunmasi (Squire ve Jan, 2007), kullanim esnasinda karsilagilan
teknik aksakliklar (Lin, Hsieh, Wang, Sie ve Chang, 2011) ve
uygulamalarin gerektirdigi ekstra ders zamani (Munoz-Cristobal ve
ark., 2015) ornek olarak verilebilir. Ayrica Ogretmen ve okul
yoneticilerinin bu teknolojiye karsi durmasi da AG’nin egitimde
kullanimi i¢in engel teskil edebilmektedir (Kerawalla ve ark., 2006).

Amag ve Arastirma Sorulart

Literatiirdeki yabanci dil egitiminde AG kullanimimi aragtiran
caligmalar incelendiginde, arastirmacilarin basar1 (Ogata ve ark.,
2011), motivasyon (Solak ve Cakir, 2015) ve kullanilabilirlik (Hsieh
ve Lin, 2006) gibi konulara yoneldigi ancak o6grencilerin goriis ve
Onerilerine yeterince odaklanmadigi goriilmektedir. Halbuki kullanici
goriigleri, bir teknolojinin egitimde etkili kullanimi i¢in en Onemli
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unsurlardandir (Diindar ve Akgayir, 2014). Ogrencilerin goriisleri ve
beklentileri incelenmeden kullanilan bir teknolojinin egitimde etkili ve
verimli kullanim1 miimkiin degildir. Bu nedenle bu ¢alismanin amaci,
yabanci dil egitiminde kelime ogretimi igin kullanilan AG
uygulamalar1  hakkinda  Ogrencilerin  goriis ve  Onerilerinin
belirlenmesidir. Arastirma kapsaminda asagida yer alan arastirma
sorularina cevap aranacaktir:

1) Ogrencilere gore kelime &gretiminde AG kullaniminin
olumlu yonleri nelerdir?

2) Ogrencilere gore kelime ogretiminde AG kullaniminin
olumsuz yonleri nelerdir?

3) Ogrencilerin kelime &gretiminde AG kullanimma ydnelik
onerileri nelerdir?

Yontem

Arastirma Deseni

Bu c¢alismanin amaci, yabancit kelime 0&gretiminde AG
teknolojisinin kullanimi hakkinda {iniversite 6grencilerinin gorislerini
incelemektir. Bu amag¢ dogrultusunda nitel arastirma desenlerinden
durum calismast deseni kullanilmistir. Durum g¢alismasinin en temel
ozelligi bir durumun derinlemesine arastirilmasidir (Yildirirm ve
Simsek, 2011).

Calisma Grubu

Aragtirmaya, 2015-2016 giiz doneminde, bir  devlet
tiniversitesinde, bilgisayar ve 6gretim teknolojileri egitimi bolimiinde
O0grenim goren birinci sinif 6grencileri katilmistir. Birinci sinifta 42
ogrenci bulunmaktadir. Fakat toplamda 38 Ggrenciden eksiksiz veri
toplanabilmistir. Sonug olarak ¢aligma grubu 18-20 yas araliginda 17
erkek ve 21 bayan 6grenciden olugsmaktadir.

Deneysel Prosediir

Uygulama Yabanct Dil I dersinde yapilmistir. Ders, haftada ii¢
saat smf ortaminda islenmektedir. Uygulamaya 2015-2016 giiz
doneminin altinc1 haftasinda baslanmis olup toplam sekiz hafta
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siirmiistiir. Ogrenciler sekiz hafta boyunca ders kitabma ek olarak
gelistirilen AG uygulamasini kullanmiglardir.

Uygulamanin ilk haftasinda bir arastirmaci tarafindan AG
uygulamalar1 ve kullanimi hakkinda 6grencilere bilgi verilmistir. Daha
sonra dgrencilerin Junaio uygulamasini akilli telefonlarina kurmalari
saglannstir. ilk hafta kullanim esnasinda problem yasayan
ogrencilere bir arastirmacit yardim etmistir. Ogrenciler internet
baglantis1 ihtiyacin1 fakiiltenin kablosuz internetini kullanarak
karsilamiglardir. Sekiz haftalik siirecte uygulamay1 aksatacak herhangi
bir teknik aksaklik (elektrik kesintisi, internet baglantisi problemi vb.)
ile karsilasiimamustir. Ogrenciler siifta kendi mobil cihazlarni
kullanarak istedikleri zaman AG wuygulamalarini kullanmiglardir.
Akilli telefonunu olmayan ti¢ 6grenci ise diger arkadaglarinin mobil
cihazlarim birlikte kullanmislardir.

Materyal

Cheng ve Tsai’nin (2013) yaptigt smiflamaya gore AG
teknolojisi resim tabanli ve konum tabanli olmak tizere iki tiirdiir.
Resim tabanli AG yapay bir etiket veya gercek resim kullanarak
desteklenmektedir. Kagit lizerindeki isaret etiketinin web kamerasi
veya mobil cihazin kameras: araciligiyla algilanmasi ile artirilmig
bilesenler (resim, video, link vb.) AG yazilimi tarafindan ftretilir.
Daha sonra ekrana bakildiginda artirilmis bilesen veya bilesenler kagit
tizerinde belirlenen konumlarda goriiniir. Konum tabanli AG’de ise
resim tabanlidan farkli olarak etiket kullanilmadan kablosuz internet
ya da GPS kullanilarak cihazin bulundugu konuma goére ekrandan
bakildiginda artirilmis bilesen veya bilesenlerin belirlenen konumlarda
goriinmesi ile sonuglanir. Her iki tiir i¢cin kullanilabilecek artirilmig
bilesenler aymidir. Iki tiir arasindaki en belirgin fark algilama
teknigidir. Resim tabanli AG, yapay etiket veya gercek resim
kullanirken konum tabanli AG ise GPS kullanmaktadir.

Bu calismada amaca uygunlugu acisindan resim tabanli AG
kullanilmistir. Resim tabanlt AG igin gergek resim yerine yapay etiket
tercih edilmistir. Yapay etiketler, algilanmasinin daha hizli ve hassas
olmasindan dolay1 tercih edilmistir. Uygulamalarin hepsi bir
arastirmact tarafindan Metaio Creator programi kullanilarak
hazirlanmistir. Metaio programi, kullanmasinin kolay olmasi ve mobil
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aygit destegi sunmasi nedeni ile tercih edilmistir. IOS ve Android
isletim sistemi kullanan mobil cihazlar hazirlanan uygulamay1 kolay
bir sekilde kullanabilmektedir. Sekiz haftalik siire¢te her hafta icin
ayr1 uygulama gelistirilmistir. Uygulamalarda igerik olarak Yabanci
Dil I ders miifredatinda olan konular segilmistir. Ogrenciler o hafta
kitaplarinda hangi sayfalardan sorumlu ise o sayfalar i¢in uygulama
gelistirilmistir. Ornegin uygulamanmn ilk haftasinda (giiz déneminin
altinc1 haftas1) Ogrenciler kitaplarinin 15,16 ve 17. sayfalardan
sorumlu olduklart igin ilk hafta gelistirilen uygulamada bu sayfalar
secilmistir. Dolayisiyla 6grenciler deneysel siirecte miifredattan farkli
bir konu islememistir. Tiim uygulamalarin tasarim siirecinde Mayer’in
(2001) ¢oklu ortam tasarim ilkeleri temel alinmistir.

Uygulamalarda arttirilmis  bilesen olarak resim ve yazi
kullanilmistir. Gelistirilen uygulamalarda Ingilizce kelimelerin Tiirkge
karsiliklart ve bazi kelimeler i¢in resimler kullanilmistir. Sekil 1°de
goriildiigi gibi kelimelerin Tiirkge karsiliklar1 kirmizi ok kullanilarak
kelimenin altinda verilmistir. Ogrenciler telefonlarini sayfanin {izerine
tuttuklarinda ilgili kelimelerin anlamlar1 telefonlarinin ekraninda ilgili
kelimelerin altina gelmektedir. Bazi1 kelimeler ig¢in resimler
kullanilmistir. Ornegin Sekil 1°de goriildiigii gibi “kediyi beslemek”
ve “Italya’nin popiiler turizm merkezi” kelimeleri igin resimler
eklenmistir.

e o vegzen Kalimtil
+ i : Kalintal
ayki turizm merkezi

Mract < ' .:‘x
'ﬂ w‘]gl]"\

any fascinat i
y 1 2w AN
etkilevier l ¢ B Rk

Sekil 1. AG Uygulama Ornekleri

Ogrenci istediginde akilli telefonunu ilgili sayfaya tutarak
uygulamayi tekrar tekrar agabilmektedir (Sekil 2).
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Sekil 2. Ogrencilerin AG Uygulamalarimi Kullanmasi

Veri Toplama Aract

Ogrencilerin AG teknolojisi kullanimi hakkinda goriis ve
Onerilerini almak i¢in yar1 yapilandirilmig goriisme formu
hazirlanmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme katilimcilarin bir konu
hakkindaki goriislerini elde etmek icin kullanilabilecek uygun bir veri
toplama tiiriidiir (Yildirrm ve Simsek, 2011). Goriismelerde
Ogrencilere yar1 yapilandirilmis olarak:

e AG teknolojisinin olumlu yénleri,

¢ AG teknolojisinin olumsuz yonleri,

e AG teknolojisinin  kullanimina  yonelik  Onerileri
sorulmustur.

Gorligsmeler, aragtirmacilardan biri tarafindan, 1-2 kisilik gruplar
halinde tiim Ogrenciler (N= 38) ile sekiz haftalik uygulama siiresi
sonunda yapilmistir. Goriisme esnasinda Ogrencilerin  fikirleri
arastirmact tarafindan goriisme formuna not edilmistir. Her bir
goriisme yaklasik 7-16 dk. siirmiistiir. Her bir goriisme sonunda
katilimciin verdigi cevaplar i¢in katilimei teyidi alinmistir. Goriisme
siirecinin tamamlanmasi yaklasik ii¢ hafta stirmiistiir.
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Veri Analizi

Ogrenciler ile yapilan goriismelerden elde edilen nitel veriler
icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Veriler; (1) verilerin
kodlanmasi, (2) temalarin bulunmasi, (3) kodlarin ve temalarin
diizenlenmesi, (4) bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak
lizere dort asamada analiz edilmistir (Yildirnrm ve Simsek, 2011).
Verilerin kodlanmasinda hazir sema kullanilmamustir.

Patton (2002) nitel arastirmalarda giivenirlik calismalarim
aragtirmanin glici ve inandiriciligi agisindan 6nemli oldugunu
belirtmektedir. Yapilan igerik analizinde kodlayici gilivenirligi igin
rastgele secilen 10 (%26,32) goriisme verisi iki arastirmaci tarafindan
bagimsiz olarak kodlanmistir. Puanlayici giivenirligi i¢in Cohen’s
kappa degeri SPSS paket programi ile hesaplanmig ve sonugta
Cohen’s kappa degeri 0,772 olarak hesaplanmistir. Viera ve Garrett
(2005) 0,61-0,80 arasindaki degeri puanlayici gilivenirligi agisindan
yeterli olacagini belirtmistir. Giivenirlik analizi sonrasinda kalan
goriisme verileri tek bir arastirmaci tarafindan kodlanmustir.

Bulgular ve Tartisma

AG Teknolojisinin Olumlu Yonleri

Ogrencilerin yorumlar1 analiz edildiginde AG uygulamasinin
Ingilizce dersinde  Ogrencilere  birtakim  firsatlar  sundugu
goriilmektedir. Tablo 1’de goriildiigii lizere katilimeilarin ¢ogu (%
60,53) AG uygulamalarinin derste zaman tasarrufu sagladiginm
belirtmistir. AG uygulamalar ile 6grenciler bir kelimenin anlamini
sOzliikte aramaya zaman harcamak yerine direkt ilgili metinin
tizerinde gorebilmekte bu durum &grencilere zaman kazandirmaktadir.
Literatiirde AG uygulamalari ile yapilan diger calismalarin bulgular
da incelendiginde (Akgaywr, 2016), AG uygulamalarinin egitim
ortamlarinda zamandan tasarruf sagladigi soylenebilir. AG
uygulamalarinin olumlu yodnleri arasinda en ¢ok vurgulanan bir diger
husus ise AG’nin daha kolay terciime yapma imkani sunmasidir (%
42,11). Bir Onceki tema ile baglantili olarak sdylenebilir ki AG
uygulamalar1 ile O6grenciler derste zamanlarini sozliikte kelime
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bulmaya harcamak yerine metni terciime etmeye odaklanmis, boylece
daha kolay terclime firsat1 da elde etmistir.

Tablo 1. AG Uygulamalarimim Olumlu Yonleri

Temalar N % Ornek alinti/lar
Zamandan tasarruf 23 60,53 “Uygulama bana zaman kazandird1.”,
saglamasi “Onceden kelimelerin anlamini tek tek

kitaba yazardim sonra ceviri yapardim.
Simdi sozliige bakmaya gerek kalmadi
ve daha hizli ¢eviri yapmami sagladi.”

Daha kolay terciime 16 42,11 “Kelimelerin anlamlari tizerinde

imkani sunmasi gelince gevirileri daha kolay yaptim.”

Akilda kalicilik 12 31,58 “Resim destegi ile kelimeler halen

saglamasi aklimda.”, “Gorsel kalicilik sagladi.”

Kullaniminin eglenceli 11 28,95 “AG ilk kez kullaniyorum ve

olmas1 kullanimi ¢ok eglenceliydi.”,
“Kullanimi1 zevkliydi.”

flgi ¢ekici olmasi 5 13,16 “Uygulama ¢ok giizel ve dikkat
cekiciydi.”

Sozlik kullanma 4 10,53 “Sozliik kullanma zorunlulugunu

zorunlugundan kaldird1.”, “Sozliikten kelime bulmaya

kurtarmasi ugrasmak yerine paragrafi anlamaya

calistyorum.”

AG uygulamalari, kolay ceviri imkani sunmasmin yaninda
yabanci dil 6grenmede en Oonemli unsurlardan biri olarak gosterilen
(Chen ve Chung, 2008) “kelime Ogrenmeye” akilda kaliciligi (%
31,58) arttirarak destek olmustur. AG uygulamalarinin sundugu
zengin gorseller kelimelerin akilda kalmalaria katki saglamistir. Bu
sonu¢ Karadayi-Tagkiran ve ark. (2015) tarafindan gergeklestirilen
arastirmada da bulunmus olup, AG uygulamalarimin hatirlamay1
kolaylastirdig1 rapor edilmistir. Literatlirde benzer ¢alismalara paralel
olarak soylenebilir ki AG teknolojisinin ¢oklu ortam destegi
ogrencilerin  Ogrenmelerine yardimci olmaktadir (Akgaywr, 2016).
Benzer sekilde Chiang ve ark. (2014) AG’nin egitimde sahip oldugu
yiiksek potansiyelin, ¢oklu ortam Ogrenme kurami ile izah
edilebilecegini belirtmistir.
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Yapilan goriismeden elde edilen veriler dogrultusunda AG
uygulamalarinin egitim ortamlarinda kullaniminin eglenceli (% 28,95)
ve ilgi cekici (% 13,16) oldugu da sdylenebilir. Ogrenciler tarafindan
kullanilan bu yeni teknolojinin ilgi ¢cekmesi ve kullaniminin eglenceli
oldugu algis1 AG’nin kullanilabilirligi ve 6grenciler tarafindan kabulii
acisindan &nemlidir (Davis, 1989). Ogrencilerin bu teknolojiyi
kullanmay1 eglenceli bulmasi ayn1 zamanda kullanimindan memnun
oldugu seklinde yorumlanabilir (Diindar ve Akgayir, 2014). Benzer
sekilde Liu (2009) Ingilizce konusma ve dinlemeye yonelik bir AG
uygulamasi gelistirmis ve deneysel silirecin sonunda Ogrenciler ile
yapilan goriismelerde Ogrencilerin AG uygulamalarindan oldukga
memnun kaldiklarini belirlemistir.

AG Teknolojisinin Olumsuz Yonleri

Elde edilen verilere gore katilimcilarin biyiik bir kismi (%
39,47) AG uygulamalarmin olumsuz bir yoniiniin olmadigini
belirtmistir. Fakat Tablo 2 incelendiginde AG teknolojisinin bazi
olumsuz yonlerinin de oldugu goriilmektedir. Cikan temalar
incelendiginde AG uygulamalarinin olumsuz yonlerinin teknik
problemler etrafinda toplandigi soylenebilir. Ornegin uygulamanin
kare kodu zaman zaman algilayamamasi1 Ogrenciler igin sorun
olmaktadir (% 34,21). Kare kod algilama sorununun olasi nedenleri
arasinda yetersiz 151k, kalitesiz kare kod c¢iktist ve diisiik ozellikli
telefon (Akgayir, 2016) yer almaktadir.

Egitimde AG kullanim1 1990’lara kadar uzanmasina (Caudell ve
Mizell, 1992) ragmen halen gelismekte olan bir teknoloji olmasi
nedeniyle bir takim teknik problemlerin yasanmasi ihtimali
bulunmaktadir. Literatiirde diger arastirmacilar da benzer sekilde AG
teknolojisi kullanilirken bazi teknik problemlerle karsilasilabilecegini
belirtmislerdir (Wu ve ark., 2013). Uygulamada karsilasilan diger
teknik problemler ise kullanim esnasinda 6grencilerin telefonunun
yavaglamas1 (% 13,16) ve hatta kilitlenmesidir (% 5,26). AG’nin
verimli ¢aligmasi icin yiiksek teknolojik 6zellikler (islemci kapasitesi
vb.)  gerektirmesi nispeten diisikk Ozellikli telefonlarda sorun
yasanmasina neden olabilmektedir.
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Tablo 2. AG Uygulamalarimin Olumsuz Yonleri

Temalar N % Ornek alnty/lar

Yok 15 39,47 “Cep telefonu uygulamasini ¢ok sevdim.
Olumsuz bir yonii yok”
Kare kod algilama 13 34,21 “Ara sira kamera kare kodu algilayamiyor ve

sorunu goriintli gidiyor.”, “Bazen geviri yaparken
kelimler aniden kayboluyor.”
Diger {initelerde 11 28,95 “flgili kistm (uygulama iiniteleri) disinda
kullanilamamast kitabin diger sayfalarinda ¢alismiyor.”
Ekran boyutunun 8 21,05 “Yazilar gérmek ve okumak bazen zor
kiigiik olmasi oluyor.”, “Arkadasimin genis ekranli
telefonunda kullanimi ¢ok daha rahatt1.”
Sayfadaki tim 6 15,79 “Biitlin kelimelerin olmamasi.”, “Sayfadaki
kelimelerin dahil kelimelerin hepsinin anlami verilmemis.”
olmamasi
Telefonu 5 13,16 “Kullanirken telefon yavasliyor goriintiiler
yavaslatmasi takiliyor.”

N

5,26  “Derste kullanirken telefonumun kilitlenmesi
rahatsiz edici.”

Telefonu kilitlemesi

Egitimde mobil aygit kullanimi konusunda aragtirma yapan
bir¢ok aragtirmacinin belirttigi gibi (Cakir, 2011) bu ¢aligma sonucu
da gostermektedir ki mobil cihazlarin ekran boyutunun kiigiik olmasi
(% 21,05) bu cihazlarin egitimde kullanimi igin bir dezavantajdir.
Yazilarm  kiicik  kalmast ve  okunamamasi  uygulamanin
kullanilabilirligini de olumsuz etkileyebilmektedir.

Yapilan goriismelerde ¢ikan diger olumsuz temalar ise
uygulamanin tasarimi ile alakalidir. Ornegin sayfadaki biitiin
kelimelerin anlaminin verilmemesi (% 15,79) ve uygulama diginda
kalan tnitelerin dahil edilmemesi (% 28,95) gelistirilen AG
uygulamasinin  tasarimindan  kaynaklanmaktadir.  Yapilan bu
calismada sadece uygulama siirecindeki tiniteler dahil edilmistir. Bu
temalardan 0grencilerin AG uygulamasini kullanmaya istekli olduklari
ve diger (8 haftalik uygulamadan sonra) Ingilizce derslerinde de
kullanmak istedikleri sonucu ¢ikarilabilir.

Ogrencilerin AG Uygulamalarina Yonelik Onerileri

Ogrencilerin Ingilizce dersinde AG kullanimina iliskin birtakim
onerileri de olmustur. Ogrencilerin onerileri dort tema etrafinda
toplanmaktadir. Ogrenciler hem ders kitabimin tiim kisimlarmda (%
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47,37) hem de diger ortamlarda (% 34,21) bu teknolojiyi aktif bir
sekilde kullanmak istemektedir (Tablo 3). Bu nedenle 6grencilerin
cogunun bu uygulamanin daha ¢ok yayginlagsmasini istedigi
soylenebilir. Fakat AG teknolojisinin  6grencilerin  istekleri
dogrultusunda uygulanmasi olumlu c¢iktilar elde edilecegini
garantilememektedir. Ornegin dgrenciler kitaplarindaki tiim Ingilizce
kelimelerin Tiirkge karsiliklarinin verilmesini beklemektedir. Ancak
bu sekilde tasarlanmis bir AG uygulamasi asir1 biligsel yiiklenmeye
neden olabilir. Ogrencilerin zaten anlamm bildikleri kelimelerin
ekranda fazladan yer kaplamasi durumunda uygulamanin karmasik
veya algilanmasi gii¢ hale gelmesi ihtimali de bulunmaktadir. Yapilan
benzer arastirmalarda da Ogrenciye asirt bilgi sunuldugunda
Ogrencilerin  biligsel yik miktarlarinda artisin  olabilecegi
belirtilmektedir (Dunleavy ve ark., 2009). Bu nedenle 6grencilerin bu
beklentileri dogrultusunda AG uygulamalarinin gelistirilip 6grenme
ciktilarinin gozlemlenmesi gerekmektedir.

Tablo 3. AG Uygulamalarina Y&nelik Oneriler

Temalar N % Ornek alinti/lar

Tiim kitabin ve 18 47,37 “Uygulama kitabimizin tamaminda

kelimelerin dahil kullanilabilmeli.”, “Sadece segilen

edilmesi kelimelerin degil tiimiiniin anlami
verilmeli.”

Her ortamda 13 34,21 “Bence diger kitaplar i¢inde kullanilir

kullanilabilmesi olmal1.”, “Kantindeki bir Girtiiniin

iizerindeki Ingilizce kelimenin anlamim
da gorebilmeliyim.”

Sesli telaffuzun 12 31,58 “Kelime okunuslarinin da verilmesi
verilmesi gerekir.”

Ek materyallere 3 7,89 “Bir diigmede (link) ek kaynaklara
link verilmesi erisim i¢in konulabilir.”

Ogrencilerin ileriki AG uygulamalarina yonelik bir diger 6nerisi
ise kelimelerin Ingilizce telaffuzlarinin sesli olarak verilmesidir (%
31,58). AG  teknolojisi  teknik  olarak  mobil  sozlik
uygulamalarindakine benzer sekilde kelimelerin yanina eklenecek
butonlar ile ilgili kelimenin telaffuzunu sesli bir sekilde verebilecek
yeterliliktedir. Bu teknolojiyi ileriki zamanlarda kendi siniflarinda
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kullanmak isteyen egitimcilerin AG uygulamalarina kelimelerin
telaffuzlarin1 da eklemeleri 6grencilerin kelime 6grenmeleri agisindan
daha olumlu olabilir. Bunlarin yaninda az sayidaki 6grenci (% 7,89)
uygulamada ek materyallere link verilmesini Onermistir. Bireysel
farkliliklar g6z oniinde bulundurularak isteyen (daha hizli 6grenen)
Ogrenciler i¢in daha fazla icerik sunulabilir. Fakat bir 6nceki kisimda
belirtildigi gibi biitin bu Onerilerin deneysel arastirmalar ile
incelenmesi ve Ogrencilerin kelime Ogrenmelerine katkisinin olup
olmadiginin arastirilmasi gereklidir.

Sonuc ve Oneriler

Yapilan bu calismada Ingilizce dersinde AG teknolojisi
kullanim1 hakkinda {iniversite 6grencilerinin goriislerinin incelenmesi
amaglanmistir. Elde edilen bulgulara gore Ogrenciler AG
teknolojisinin egitim ortamlarinda kullanilmasindan memnundur. AG
teknolojisi Ingilizce 6grenmede en zorlu siirecten biri olan kelime
o0grenmeyi daha etkili ve eglenceli bir hale getirecek potansiyele
sahiptir. AG ayrica geleneksel sinif ortamlarinda ek donanim ve ek
maliyet gerektirmeden kullanilabilecek bir teknolojidir.

Yapilan bu calisma, tniversite Ogrencilerinin hali hazirda
ceplerinde duran ve yogun olarak kullandiklar1 akilli telefonlarin
Ingilizce dersi igin nasil yararli kullanilabilecegini gdstermistir.
Glinlimiiz jenerasyonu diger adlart ile dijital yerlilerin egitimde
teknoloji kullanma istegi de dikkate alindiginda bu teknolojinin
kullanim1 ile 6grencilerin derse karsi ilgileri de aratabilir. Fakat
onemle belirtmek gerekir ki bu g¢alismaya katilan o6grenciler AG
teknolojisini ilk kez kullanmiglardir. Bu nedenle elde edilen olumlu
sonuglar yenilik etkisinden kaynaklanmig olabilir. Diger bir ifade ile
uzun siireli AG kullaniminda 6grencilerin AG teknolojisine iliskin
goriislerinin degisebilme ihtimali vardir.

Elde edilen sonuclara goére AG teknolojisi kullaniminin her yonii
ile olumlu olmadigi, dikkat edilmesi ve asilmasi gereken bir takim
problemlerin oldugu da goriilmektedir. Belirlenen problemler tekrar
eder bir hal aldiginda bu teknolojiden yeterli verim alinamamasi
thtimali bulunmaktadir. Bu nedenle tespit edilen problemlere dikkat
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edilerek kullanilmasi gerekmektedir. Bu dogrultuda asagidaki 6neriler
verilebilir;

e Ileride tasarlanacak uygulamalarda kare kod sayis1 arttirilarak
algilama problemi bir 6l¢iide azaltilabilir.

e Bu teknolojiyi kullanabilmek i¢in Ogrencilerin yeterli
teknolojik deneyime sahip olmasi gerekmektedir.

e Ogrencilerin akilli telefona sahip olmalar1 gerekmektedir. Bu
nedenle ilkdgretim seviyesinde yapilacak c¢aligmalarda Ogrencilerin
teknolojik profilinin (teknoloji deneyimi, teknolojiye sahip olma,
tutumu, vb.) g6z dniinde bulundurulmasi gerekmektedir.

o Teknik 6zelligi diisiik aygit1 olan 6grencide uygulamanin daha
yavas calisabilecegi ve yeterli verimin alinamayacagi goz Oniinde
bulundurulmalidir.

e AG teknolojisini kullanabilmek igin smifta WI-Fi internet
erisim imkaninin olmasi gerekmektedir.

e lleriki benzer uygulamalarda kelimelerin telaffuzlarmin
verilmesi 0grenciler i¢in yararl olabilir.

e Uygulama siirecinde gozlemlendigi tizere AG teknolojisi ders
esnasinda egitimcilere ek bir is ylikii getirmemektedir.

e Yukarida belirtilen unsurlara dikkat edilerek kullanildiginda bu
teknolojinin ingilizce dersinde daha da etkili olacag: diisiiniilmektedir.
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Extended Summary

Purpose

The current study was aimed to conduct an in-depth investigation of the
university students’ opinions regarding the use of AR in foreign language teaching.
The following research questions (RQ) guided the study:

RQ1: What are the positive aspects of AR technology according to the
students?

RQ2: What are the negative aspects of AR technology according to the
students?

RQ3: What are the students’ suggestions about the use of AR in vocabulary
teaching?

Method

A qualitative case study design was used for this study. The participants
were all first-year students in the Department of Computer Education and
Instructional Technologies at the Education Faculty of a state university in Turkey
during the 2015-2016 academic year. Within the context of the study, data were
collected from 38 students (17 males, 21 females), aged 18-20. In order to elicit the
students’ opinions and suggestions about the use of AR technology in foreign
language vocabulary teaching, a semi-structured interview form was used. The
interviews were conducted with all of the students (N = 38) in groups of 1-2
student(s) by the researcher at the end of the eight-week application period. The
interviewing process took approximately three weeks to complete. The data
collected from the interviews conducted with the students were analyzed with the
content analysis method.

Eight different applications were developed by the researcher. No criteria
were used in the development of the applications, and these are all included in the
curriculum of the Foreign Language | course. The image-based AR was used in this
study. For the augmented components in the applications, texts and graphics were
used. The students used AR applications whenever they wanted in the classroom
through their own mobile devices. A few students who did not have smart phones
shared the smart phones of other students in their groups.
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Results and Discussion

From the interview data, it can be said that the students think that the AR
applications used in foreign language teaching provided some useful features for
them. First, the students stated that AR saved their time. With AR applications,
students completed their translation in shorter time. Students also stated that AR
applications helped them to translate from English to Turkish. AR applications
helped them to memorize words. While AR offers some opportunities for students, it
also creates some challenges. Most of the challenges involve application-related and
technical problems. For example, recognition of QR code is an issue for students.
According to the students, small screens of their mobile phones make it difficult to
use them in language teaching and learning. According to the students, the best side
of the AR applications was their constant availability. The students also want to use
AR technology even outside the university. The students also demanded
pronunciation to be given in the AR applications.

Conclusion

The current study shows that the students’ opinions about the educational
uses of AR technology are generally positive and that they seem to be willing to use
AR in foreign language course. In this study, examples of how smart phones can be
used in classroom are presented. It can be said that AR applications can be used as
an educational tool to help students’ vocabulary learning. According to the results of
this study, the following suggestions can be made;

e The participants’ prior technological experiences should be adequate to use
AR technology. Otherwise they may see no positive benefits in terms of
improving their vocabulary learning.

e When students do not have smart phones, it is possible that they experience
problems with the use of AR technology.

e In the possible future applications with a similar content, it would be
beneficial for students to have access to the pronunciations of words.

e It should be taken into consideration that the application may operate
slowly in tools technologically not advanced enough; thus, the expected
efficiency cannot be accomplished by students having such tools.

e The school should offer Wi-Fi internet service for the effective use of AR
technology.

e When these requirements are met, the use of AR technology can result in
positive outcomes.
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