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Giinliik yasamin bir parcasi olan dini imgeler de dogrudan ya da dolayli olarak
animasyonlara konu edilmistiv. Ogretmen adaylarimn animasyon filmlerinde yer alan dini
imgeler hakkindaki goriislerini ortaya koymayr amaglayan bu ¢alismada dokiiman analizi
deseni kullanimistir. Ogretmen adaylarinin IMDb de (Internet Movie Database/ Internet Film
Veri Taban) yiiksek puan almis 6 animasyon filmini (Oriimcek Adam Oriimcek Evreninde,
Coco, Oyuncak Hikdyesi 1, Oyuncak Hikdyesi 3, Yukari Bak, Ters Yiiz) izlemesi saglanmugstir.
Izlenen animasyon filmlerinde gériilen dini dgeleri, bunlarin olasi etkilerini ve nasil olmas:
gerektigini not etmeleri istenmistir. Ogretmen adaylarimn goriisleri betimsel analize tdabi
tutulmugtur. Calismada 6gretmen adaylarinin goriislerinden hareketle animasyon filmlerinde
bulunan dini 6gelerin domuz, ahiret inanci ve ruhlar, hag isaretleri, melek-geytan, Noel, cennet,
kilise, yemin etmek vb. oldugu goviilmiistiir. Ogretmen adaylarina gore dini ogeler sunulus
bakimindan kiiltiirel ¢eliskiye, ozdeslesmeye ve Ozentiye sebep olmakla birlikte bilgi sahibi
olmay, elestirel bakis agisi kazanmayr saglamakta ve bilingalti mesajlar vermektedir.

Anahtar Kelimeler: Animasyonlarda din, ¢ocuk ve din, dinT semboller, ideoloji

Pre-service Teachers’ Views on Religious Images in Animated
Films

Abstract

Religious images, which are a part of daily life, are also directly or indirectly subject in
animations. Document analysis design was used in this study, which aims to reveal the views
of pre-service teachers about religious images in animated films. The pre-service teachers were
allowed to watch 6 animated films (Spiderman Into the Spider Verse, Coco, Toy Story 1, Toy
Story 3, Look Up, Inside Out) that received highs cores on IMDb (Internet Movie Database).
They were asked to note the religious elements seen in the animated films watched, the effects
of these elements and how they should be. Pre-service teachers' opinions were subjected to
descriptive analysis. In the study, based on the opinions of the pre-service teachers, the religiou
selements found in the animated films were pigs, belief in the after life and spirits, signs of the
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cross, angel-devil, Christmas, heaven, church, swearing, etc. was found to be. According to the
pre-service teachers, while religious elements cause cultural contradiction, identification and
pretense in terms of presentation, they also enable them to gain a critical point of view and also
give subliminal messages.

Keywords: Child and religion, religion in animations, religious symbols, ideology
Giris

Medya gerek ideolojik tarafiyla gerekse biyiili tarafiyla izleyicilerin ve
arastirmacilarm ilgi odagi halindedir. Medya igerisinde ise animasyon filmleri yas,
cinsiyet, sosyoekonomik durum gibi farkli 6zelliklere sahip gruplarm tiimii tarafindan
begeniyle kabul goren igerikler arasindadir. Bugiin hdla animasyonlar biiyiik bir hizla
biiyiiyen sektorlerden biri konumundadir (Akodren, 2018). Zaten son yillarda
televizyon programlart iginde bile 6zellikle animasyon filmlerinin ¢ocuklar tarafindan
daha fazla tercih edildigi de bilinmektedir (Kanar, 2019). Cocuklar bu filmleri
seyrederken eglenerek vakit gecirmelerinin yani sira ortiik olarak bir seyler 6grenir.
Filmlerdeki karakterleri ve bu karakterlerin yasam bigimlerini gesitli agilardan 6rnek
alan cocuklar, ayni zamanda onlara Oykiniir. Gorsel-isitsel medyanin sundugu
modelleri taklit eden ¢ocuklar, bunlar1 bagka bir ortamda tekrar sunarak dramatize
eder (Yagh ve Erdogan, 2018). Ayrica kahramanlarin ¢izgi filmlerde oynadiklar
roller ve farkl hayat tecriibeleri ¢ocugun hayal diinyasina sunulur (Orug, Tecim ve
Ozyiirek, 2011). Cocugun hem medya ile i¢ ice olmasi hem de taklit ve 6zenme
yoluyla oOgrenmeler gerceklestirmesi medyadaki sunumlarin niteligi ve igerigi
konusundaki sorular1 daha da yogunlastirmistir. Bu sorulardan biri de medyada dini
imgelerin sunulusu ile ilgilidir.

Matbaanin icadiyla medyadaki hizli gelismelerden sonra matbaayr yani medyay1
aktif olarak kullanan kitlelerin basinda dini otoriteler gelmistir. Hoover (2006b)
radyo, film ve yayincilik medyasinin, 6zellikle sanayilesmis Bati'da, ¢esitli sekillerde
din dokusuna entegre edildigine temas etmistir. Boylece genis kitleler i¢in dini anlayis
terimleri ve dini sdylem sembolleri olusturulmustur. Yine Hoover (2006b) kitle
basinindan 6nce, medyanin biiyiik Olglide ¢esitli siyasi veya mezhepsel ¢ikarlar
tarafindan dogrudan desteklendigini vurgulamistir. Horsfield (2008), dinin farkl
medya uygulamalar tarafindan insa edilme, sekillenme, uygulanma ve déniistiiriilme
siirecine dikkat ¢ekmistir. Dinin kendine bir mecra bulmasi i¢in dini otoritelerin
medyayr kullanmasinda bagi ¢eken inang sisteminin ise Hristiyanlik oldugu
bilinmektedir. Din ve medya alaninda 6nemli ¢alismalara imza atmis olan Hoover
(2006a) dinyada Hristiyanlik hareketindeki iletisimin  medya araciligiyla
yapilageldiginin altin1 ¢izmistir. S6z gelimi arastirmactya gére on dokuzuncu yiizyilin
medyasi dini eserleri iiretip dagitan Amerikan yayinci faaliyetlerinden olusmustur.
Zaten Horsfield da (2008) Huristiyanligin metin temelli bir din olduguna dikkat
¢ekmistir.
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Hristiyanligin medyada kendine ciddi bir yer edinmesinin aksine Tiirkiye gibi
Miisliimanlarm yogun olarak yasadigi iilkelerde dinin medyaya yansimasimin smnirlt
oldugu goriiliir. Gerek sekiiler medya sdylemlerinin yogunlasmasi ile gerekse Islam’1
benimseyen (lkelerde canli tasvirine ve bu tasvirin sanata dondstiiriilmesine iliskin
olumsuz kanaatler nedeni ile medyada ve animasyon gibi dallarda dini imgeleri
gormek daha sinirli bir hal almigtir. Hristiyanlikta okuma yazma bilmeyenlerin
resimlere bakarak Incil’deki ayetlerin anlamalarini  hedeflemek amaciyla
ibadethanelerinde resimleri ve tasvirleri yogun olarak kullanmasinm aksine
Miisliimanlikta ibadethanelerde canli tasvirlere 6zellikle yer verilmemistir (Alsan,
2019). Diger taraftan teknolojik gelismeler ve uluslararasi diizeyde medya sirketi
olmak gibi faktorler agisindan da Tiirkiye’deki medya ve bu medyaya bagl olarak
iretilen animasyonlarin az olmasi yahut uluslararasi rakipleriyle yarisabilecek
diizeyde olmamasi bu siiregteki diger engeller olarak siralanabilmektedir. Boylelikle
Turkiye Ozelinde medyanin bireyde biraktigi izlerin ithal imajlardan olusma
olasiliginin yiiksek oldugu soylenebilir.

Kitle iletisim araglarmimn kullaniminin yayginlagmasiyla birlikte medyanin etki
alan1 da biiyiimeye devam etmistir. Buna bagli olarak bireylerin yerli ve yabanci
yapimlarin yer aldigi medya {riinleriyle tanigmasi da ¢ok kiiciikk yaslarda
baslamaktadir. S6z gelimi, ¢izgi filmler {i¢ yasindan itibaren ¢ocuklarin yasaminda
aktif bir bicimde yer almaktadir (Duman, Deniz ve Kusen, 2020). Erken yaslardan
itibaren medya igeriklerine maruz kalan cocuklar buna bagli olarak animasyon
filmlerle kendi kiiltiirel degerlerinin ve farkl kiiltiirel degerlerin farkina varmaya da
baslamaktadir (Beldag ve Kaptan 2017; Bilis Ozgokbel, 2014; Esitti, 2016; Inan,
2016). Zaten medya ayni zamanda ¢ocuklar i¢in sosyal bir egitim kaynag haline
gelmistir (Tanner, Haddock, Zimmerman ve Lund, 2003). Medya metinlerinin
davraniglar1 sekillendirme, etkileme, rol model olma, kiiltiir aktarimi gibi 6zellikleri
araciligiyla inang sistemlerine ait ogeler, medya yoluyla dogrudan veya dolayli bir
bicimde ¢ocuklara yansitilmaktadir. Campiche’ye (2001) gore medyanin din ile
baglantis1 vardir. Mahan (2012), medyanin din ve belirli dini fikirler ile figiirler
hakkindaki algilar1 degistirdigine dikkat cekmektedir. Bununla beraber din ve kiiltiir
Ogelerini biinyesinde barindiran animasyon filmler de ¢ocuklart etkisi altina
almaktadir. Zaten Kaba (2014) ¢izgi filmi tanimlarken onun kiiltiirel etkilemeleri ve
etkilenmeleri olan bir sanat olduguna vurgu yapmistir. Dolayisiyla ¢izgi filmlerin
kiiltiir tastyiciligt yaptigi da sdylenebilir (Tiirkmen, 2012).

Literatiirde ¢ocuklarin din egitimine baglama yasiyla ilgili farkli goriisler vardir.
Soz gelimi Celik (2004) ve Simsek (2004) bu siirecin 3 ila 4 yas araliginda bagladigini
vurgulamaktadir. Turan (2007) ise bu egitimin -bir sure¢ gerektirdigi diisiincesiyle-
yas araligin1 2-6 arasinda kabul etmektedir. Vergote’ye (1978) gore ise gocuk dinle 6
yasinda tamigmaktadir. Arastirmacilarin da isaret ettifine gore din egitiminin
baslangici okul 6ncesi doneme denk gelmektedir. Bilim ve din bu anlamda ideal olam
ortaya koymus olsa da cocugun dinle tanisma yasini medya, bizzat kendi
belirlemektedir. Cocuga, medya metinlerinin igeriginde yer alan dogrudan ya da
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dolayli olabilen dinl mesajlar, semboller mesaj olarak verilmektedir. Kitle iletisim
araglarinin tirettigi eglenceli, ¢ekici, giizel, giiglii kahramanlarla 6zdesim ve duygusal
bag kuran ¢ocuklar, onlari taklit ederek onlarin yagam tarzlarmi model almaktadir
(Karaboga, 2018). Zaten ¢izgi filmlerdeki dini torenler, ¢izgi film karakterlerinin
inanis bigimleri, kutsal kabul ettikleri seyler ¢ocuklar tarafindan benimsenmektedir
(Sentiirk ve Keskin, 2019). Din dilinin dolayli sunumlarda kendini daha belirgin bir
sekilde gostermesi ise sembol ve kisiliklerin  bilingaltini  dolayli olarak
yonlendirmesini hedeflemektedir (Orug, 2022). Moore ve Nord’un aktardigina gore
bu dolayli sunum, dogrudan Amerikan dini ile biitiinlesmistir (Hoover, 2006a).

Diinyada din ve medya ilgili yapilan ¢aligmalara gore din unsurunun medyada
olumsuz (Kaylor, 2012), laik (Olasky, 1990), toplumun geneli igin uygun olmayan
(Forbes ve Mahan, 2000) yonleriyle yansitildigi goriilmiistiir. Tiirkiye’de ele alinmis
calismalarmn dinden ziyade deger egitimine odaklandig goriilmistiir: Rafadan Tayfa
tizerine yapilmis bir ¢alismada yardimseverlik, dayanisma, paylasma, sorumluluk gibi
cesitli degerlere rastlanilmistir (Sadioglu, Turan, Dikmen, Yilmaz ve Ozkan, 2018).
Pepee’de milli hassasiyetlere ve degerlere sikca yer verilmistir (Esitti, 2016). Benzer
sekilde Niloya’da sevgi, duyarlilik, hosgorii ve yardimseverlik degerleri 6ne ¢cikmistir
(Karakus, 2015). Bunun yam sira yerli ¢izgi dizilerinde deger egitimi yahut Islam?i
unsurlar diginda farkli inaniglarin da yer aldig1 goriilmiistiir: S6z gelimi Yorulmaz ve
Tanriverdi (2015) Keloglan dizisinde batil inaniglarin ve Samanizm 6gelerinin fazla
oldugunu belirtmistir. Ayn1 sekilde Pepee c¢izgi filminde de Uzak Dogu ve Bati
medeniyetine ait unsurlara yer verildigi goriilmiistiir (Yorulmaz 2013b). Bunlarla
birlikte medyada din adami tizerine yapilmis ¢alismalar da mevcuttur. Yenen (2012)
calismasinda, medyaya yansitilan din adami imajmin olumlu ve olumsuz 6zellikleri
oldugunu belirtirken Kaylor (2012) da calismasinda karikatiirlerde yer alan din
unsurunun ve din gorevlilerinin olumsuz bir bicimde yansitildig1 sonucuna ulagmustir.
Yazici (2015) ise her dénemin ideolojilerinin kendi dini politikalarina yon verdigini
belirtirken Cumhuriyet’in ilk yillarinda sinemada temsil edilen din adami figiiriiniin
kaba saba, yobaz ve hurafeci olduguna dikkat ¢ekmistir. Konuya bagka bir agidan
bakildiginda ise gocuk klasiklerinde Bat1 kiiltlirii ve Hristiyanliga ait dini ve ahlaki
degerlere oldukea fazla yer verilmesine karsin Tiirk klasiklerinde genel anlamda Tiirk
kiiltiiriine, 6rf ve adetlerine, dini ve ahlaki degerlerine ya hi¢ yer verilmemis ya da
olumsuz olarak yer verilmis oldugu gorilmektedir (Turan, 2010). Oru¢’un (2021)
tespitlerine gobre ise Turkiye’deki yerli yapimlar, Hristiyan hayat tarzim
ideallestirmekle birlikte mevcut inang sistemini ve kiiltiirel hayat1 temsilden uzaktir.
Mc Guckin’e (2006) gore Yahudi ve Hiristiyanlarin meleklere olan ilgisinden
hareketle Incil'deki referanslarin cogu ve diger kiigiik gelenekler yine melek inancina
sahip olan Islam’a da gegmistir.

Ilgili literatiir Hristiyanhk ile medya arasindaki baglantinin yogunluguna vurgu
yapmaktadir. Bu arastirma medyadaki dini imajlar1 daha yakindan goérmeyi
saglayacaktir. Arastirma, medya okuryazarligi dersini alan 6gretmen adaylarmin
animasyon filmlerinde din dogrudan ya da dolayli olarak anlatan imgeler hakkindaki
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goriiglerini  alarak literatiire katki saglayacaktir. Bu c¢ercevede asagidaki alt
problemlere cevap aranmuistir.
1. Ogretmen adaylarma gore animasyon filmlerinde yer alan dini imgeler
nelerdir?
2. Ogretmen adaylarma gore animasyon filmlerinde yer alan dini imgelerin
nasil etkileri vardir?
3. Ogretmen adaylarina gore animasyon filmlerinde dinf imgeler hangi

Ozelliklere sahip olmalidir?
Yontem
Arastirma Deseni

Ogretmen adaylarmin animasyon filmlerinde yer alan dini imgeler hakkindaki
goriiglerini ortaya koymayir amaglayan bu c¢aligma, animasyon filmlerinde yer alan
dint imgeleri, bu imgelerin etkilerini ve nasil olmast gerektigine iligkin beklentileri
tespit etmek amaciyla dokiiman analizi ile desenlemistir. Dokiiman analizi ¢alisilan
arastirma problemiyle ilgili yazili ve gorsel materyal ve malzemenin arastirmaya dahil
edilmesinin (Y1ildirim ve Simgek, 2018) yani sira incelemenin detayli olmasina imkéan
tanimasi yoniiyle de kullanighdir (Bowen, 2009).

Cahisma Grubu

Caligma grubu, Erzincan Binali Yildirrm Universitesi Egitim Fakiiltesinde secmeli
medya okuryazarlii dersini alan 32 gonUllli 6gretmen adayindan olusmaktadir.
Aragtirma sirasinda 6gretmen adaylari igin medya okuryazarligi dersine ait mifredat
egitimi devam etmistir. Medya okuryazarligi dersini alan 6gretmen adaylari, medyaya
iliskin temel diizeyde bilgi yapilaria sahip olmalarindan ve medya elestirisi yapmayi
ogrenmeye baslamalarindan dolay: tercih edilmistir. Arastirmanin verileri, ¢alisma
grubunun incelenen dokiimanlara iligkin aldig1 notlardan hareketle elde edilmistir.

Incelenen Dokiimanlar

Incelenen dokiimanlarin se¢imi sirastnda IMDb’de (Internet Movie Database/ Internet
Film Veri Taban) izleyici kitlesi tarafindan oylanarak animasyon film kategorisinde
ilk 250’ye giren filmler (https://www.imdb.com/list/Is042563657/) icinden 8.0’mn
lizerinde puan alan animasyon filmlerine odaklanilmustir. Bu filmlerden altis1 random
olarak secilmistir. IMDb’de yiiksek puan alan animasyon filmlerinin, izleyici
tarafindan diger animasyon filmlerinden daha g¢ok begeni almasi ve daha g¢ok
izlenmesi sebebiyle calisma grubunda yer almasi uygun bulunmustur.

Tablo 1.

Ogretmen Adaylar: Tarafindan Incelenen Animasyon Filmlerine Iliskin Bilgiler
Animasyonun Adi Kisaltmalar IMDb Puani
Orumcek Adam Oriimcek Evreninde OAOE 8.4

Coco Coco 8.4
Oyuncak Hikayesi 1 OH1 8.3
Oyuncak Hikayesi 3 OH3 8.3
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Yukar1 Bak YB 8.3
Ters Yz TY 8.1

Oriimcek Adam Oriimcek Evreninde adli ¢izgi film, radyoaktif bir &riimcek
tarafindan 1sirilan bir gencin diger Orlimcek adamlarla birlikte hareket ederek
kotiilerle savagmasini konu edinmektedir. 2018 MARVEL yapimi1 olan bu animasyon,
2019 Oscar odiiliine layik goriilmiistiir. 2017 Disney yapimi1 olan ve 2018 yil1 Oscar
odiiliinii alan Coco, miizige asik bir cocuk ve onun bu tutkusuna karsi ¢ikan ailesinin
catismasindan dogmustur. Meksika’nin en bilyiikk miizisyeninin (halk yanildigim
sonradan anlamistir) gitarmi ¢alarak boyutlar aras1 gecis yapan cocuk Oliiler Diyarina
gitmistir. Film, Meksika’nin gercekteki en biiyilk miizisyenini bulma seriivenini
anlatmaktadir. Animasyon diinyasinda bir fenomen olarak kabul edilen 1995 Pixar
yapimi Oyuncak Hikayesi 1, oyuncaklarina ¢ok deger veren ve onlarla sirekli oyunlar
oynayan bir ¢ocugun odadan ¢iktiginda oyuncaklarmim canlandig serinin ilk filmidir.
Oyuncak Hikayesi 3, serinin ilk filmindeki cocugun biiyliyerek iiniversiteye
gitmesinin ardindan oyuncaklarmi bir anaokuluna bagislamasmm ardindan
oyuncaklarin basindan gecen seriiveni ele almaktadir. 2011 Oscar ddiiliine layik
gordlen bu film yine Pixar stlidyolarindan ¢ikmustir. Yukar1 Bak, Pixar stiidyolarindan
2009 yilinda ¢ikmis ve yogun bir begeni toplamistir. Evini miteahhitlere vermekte
direnen huysuz bir ihtiyar ile izci bir ¢ocugun yollarini kesistiren bu animasyon,
ihtiyarm evini binlerce balonla ugurmasiyla bambagka bir maceraya dogru yol
almigtir. Ogretmen adaylarinca izlenen son film ise yine animasyon dalinda 2016
Oscar’mn1 almig olan Ters Yiiz’diir. Filmde yasadigi sehirden ailesiyle birlikte
tasinmak zorunda kalan bir gocugun iginde birer karakter olarak yasayan Nese, Ofke,
Korku, Tiksinti ve Uziintii duygularmin bir kontrol merkezi iizerinden ¢ocugun
hayatini yonlendirdigi goriiliir.

Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Akademik donemin baglamasinin ardindan ders yiiriitiiciisii, medya okuryazarligina
iliskin miifredatin1 anlatmaya baglamistir. Tiirkiye’de yasanan depremden etkilenen
illerin sayisinin fazla olmasi sebebiyle ders, ¢evrimi¢i ortamda devam etmistir.
Akademik yariyilin 8. haftasindan itibaren animasyon filmler gonillli 6gretmen
adaylarinca bireysel olarak izlenmeye baslanmistir. Ogretmen adaylarmin bu
filmlerde dikkatlerini ¢eken dini imgeleri not almalar1 ve bu konudaki fikirlerini
detayl1 bir bigimde yazmalar1 istenmistir. Gereken yerlerde filmin i¢inde geri sararak
yeniden izlemelerin gerceklesebilecegi ifade edilmistir. Ogretmen adaylarinin
animasyonlar1 izledikleri sirada hicbir yonlendirme yapilmamistir. Birbirlerinden
etkilenmelerini en aza indirgemek i¢in tuttuklari notlardan herhangi bir puan
verilmeyecegi ifade edilmistir. Adlar1 birden otuz ikiye kadar kodlanan 6gretmen
adaylarinin gézlem ve izlenimlerini not ettikleri formlarda birtakim tespitlerinin
benzer oldugu goriilmiistiir. Boylelikle ¢alismaya iliskin betimsel ¢ergeve ortaya
¢tkmaya baslamigtir. Arastirmacilar 6gretmen adaylarinin tespitlerindeki benzer
kavramlar1 bir araya getirereck kodlari ortaya koymustur. Kodlarin ise yine
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aragtirmacilar tarafindan adlandirilan bazi temalarin altinda toplandigi tespit
edilmistir. Arastirmacilarmn temalar1 belirlemeleri sirasinda goriis birligi ortaya
koyulurken Miles ve Huberman’m (2016) giivenilirlik formiilinden (goriis birligi/
toplam goriis birligi+ goris ayriligi) yararlanilmistir. Aragtirmacilar arasindaki goriis
birliginin %80’in iizerinde oldugu tespit edilmistir. Nihai olarak ortaya cikan
temalarin sembol ve inang olarak ikiye ayrildigi goriilmiistiir. S6z konusu temalarin
daha detayli bir bigimde ele alinabilmesi i¢in igerik analizine bagvurulmustur.

Gegerlik ve giivenirlik i¢in alinan énlemler dogrultusunda katilimeilarin genis ve
farkli  fikirler sunmasma firsat verilmis, bu goriisler higbir sekilde
sinirlandirilmamigtir. Bunun yani sira katilimer goriislerinin biiyiik bir kismina
bulgularda dogrudan alint1 yapilarak yer verilmeye g¢alisilmistir. Zaten giivenirligin
artmasimni saglayan stratejilerden biri toplanan verilerin betimsel bir yaklagimla
dogrudan sunulmasina baghdir (Yildirim ve Simsek, 2016). Benzer sekilde incelenen
dokiimanlarm yeniden incelenebilme olanagi sunmasi da davranislarin, durum ve
olaylarin yeniden ele alinmasina olanak saglamaktadir.

Bulgular ve Yorumlar
Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Asagidaki tabloda animasyon filmlerinde yer alan dini imgelerin neler olduguna
iliskin 6gretmen aday1 goriisleri ve bu imgelerin tekrarini gosteren frekans degerleri
gorilmektedir.

Tablo 2.
Ogretmen Adaylarina Gére Animasyon Filmlerinde Yer Alan Dini Imgeler
Goriisler f OAOE COCO OH1 OH3 YB TY
Domuz 61 21 - 21 19 - -
__ Hag isareti (Hristiyan 38 14 4 10 - - -
8  mezarligy, istavroz)
£ Noel agaci- yilbas 26 3 - 23 - - -
o Kilise ve papaz 23 - - - - 23 -
Yemin etmek 23 - - - - 23 -
Kuru kafa 13 - - 9 4 - -
Abhiret inancl, ruh 48 15 33 - - - -
g Melek- Seytan 26 20 - - - - 6
€ Cennet 26 - - - - 26
™ Kader 17 - 3 - 14 - -
Toplam 73 40 63 37 72 6

Animasyon filmlerinde Ogretmen adaylar1 tarafindan dinl &ge olarak
degerlendirilen imgelerin basinda domuz figiirti gelir. Degerlendirilen alti animasyon
filminde 6gretmen adaylarma gore domuz figiirii dinsel anlam agisindan en yogun
kullanilan figiirdiir. 019, OAOE animasyon filminde dikkat gekici gordiigii bu
konuyla ilgili fikirlerini “Kahramanlar arasinda domuzun da bulunmasi
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Hristiyanlikla ortiisen bir 6gedir.” seklindeki sozleriyle ifade etmistir. OH1 filmi i¢in
023 “Islam dininde hos olmayan domuzun bir siiper kahraman olmasi elestirilebilir.”
ifadelerini kullanmistir. 09, OH3 adli animasyonda “Kumbaranin domuz seklinde
olmast "m dikkat cekici bulurken 023 ise “Domuz bizim toplumumuzda daha uzak bir
kavramken ¢izgi filmde sevimli oyuncak pozisyonundadwr.” diyerek filmde domuza
yer verilmesini toplumlararas1 uzaklik 6gesi seklinde nitelemistir. 022°nin OH1’de
gecen “Domuz giiven verir, parant saklar sézlerinin gegmesi.” ifadesini vurgulamast
ve 027’nin OH3’teki “Domuz akilli ve bilgin gésterilmis.” seklindeki sozlere dikkat
¢ekmesi domuz imgesinin giiven, bilgi ve akli ¢cagristiran bir sembol olduguna isaret
etmektedir.

Ogretmen adaylarinin animasyonlarda tespit ettikleri bir baska dinf unsur, ahiret
inanc1 ve ruhsal konularla ilgilidir. O15’in OAOE adl animasyonda “Farkli boyut
kavramina vurgu yapilirken diger taraftan yani oltim sonrasindan bahsediliyor ve film
bunlarin etrafinda déniiyor.” seklindeki goriisii ile O10’nun “Olen adamin tekrar
gelmesi dirilme olabilir. Animasyonda farkli boyutlar var.” diyerek dirilmeyi ahiret
inancinin bir yansimasi olarak gordiigii goriisii rtiismektedir. Ayni filmle ilgili olarak
032’nin “Oliimden  sonraki yasam yani ahiret inanci vardir.” sozleriyle,
O11’in “Oliim anlayisi ve éliimden sonrasiyla ilgili pek ¢ok ipucu verir. Bu duruma
ahiret inanct olarak da bakabiliriz.” sozleri benzerdir. Tabloya bakildiginda ruh
kavrami da 6gretmen adayr goriislerine gore bir dini imgedir ve sadece Coco adli
animasyon izerinden verilmektedir. 019 “Biiyiik ailelerin ruhlarimin bizimle yasadigi
algist vardir.” ifadesiyle, 09 “Cocugun éliilerin oldugu diinyaya gitmesi.” ifadesiyle
oliiler diyarma dikkat ¢ekildigini belirtmistir. Ogretmen adaylarinmn birgogu Coco’da,
yasayanlar diyarindan Oliilerin diyarma gecisi saglayan kopriiyii, sirat kdpriisiine
benzetmistir. O1’in  “Bir képrii vardi. Bizim dinimizdeki sirat képriisii ile
eslestirilebilir.” sozleri ve O3’iin“Oliiler divarindaki kopriiniin sirat képriisiinii
andirmast.” ifadeleri diger 6gretmen adaylariyla da ayn1 dogrultudadir.

]

Hag isareti animasyonlarda sikca izleyici karsisina ¢ikan bir bagka imgedir.
Tabloya bakildiginda OAOE, Coco ve OH1 adl filmlerde hag isaretine rastlandig1
goriilmektedir. Ogretmen adaylarina gore hag isareti, Hristiyan mezarliklar1 ve
istavroz animasyonlarda sik¢a izleyici karsisina ¢ikmaktadir. Bu bashik altindaki
ogretmen adayr goriisleri OAOE filminde O19’un “Hristiyan inancina uygun
mezarlara yer verilmistir.” seklindeki diistincesiyle genel anlamda butlnlik
gostermektedir. Bu acidan Coco filmi ile ilgili O7 ve 029 mezarliklardaki hag
isaretlerine dikkat ¢ekmektedir. Istavroz cikarmayla ilgili 6gretmen adayr gériisleri
filmdeki Binbir Surat adli kahramanin istavroz ¢ikarmasi agisindan genellik
tagimaktadir: “Binbir Surat Hristivanligin sembolii olan istavroz ¢ikarma hareketini
yapar.” (O15).

Filmde Ogretmen adaylarinin dini unsur olarak degerlendirdikleri melek ve
seytana iliskin izlenimlere OAOE ve TY filmlerinde rastlamislardir. 021’in OAOE
ile ilgili “Sark: sozlerinde seytana giivenebilir miyim ifadesi yer alryor.” seklindeki
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goriisii diger dgretmen adaylarmca da kayda deger bulunmustur (02, 09, 014, 031
vd.). 020 TY ile ilgili “Melegimsin lafi meleklere inamstir.” derken 22 de “Annenin
kizim melegim diye sevmesi’ni masumluk ve ¢ocuklukla bagdastirarak dikkat ¢ekici
bulmustur.

Noel agaci1 ve yilbasi baslig altindaki 6gretmen aday: goriisleri Noel i kutlamanin,
¢am agaci siislemenin dini bir nitelik tasidigi goriisiinde birlesmektedir. Bu imge
OAOE ve OHI filmlerinde bulunmaktadir. 024, OAOE filmi ile ilgili “Noel,
Hristiyan bayrami oldugu icin dini bir dgedir. ” goriisiinde bulunmustur. OH1 ile ilgili
021’in “Yilbasim, ¢am agac siisleyerek birbirlerine hediye vererek kutlamalar:
Hristiyanhgin gostergesidir.” sdzleri ve O11°in “Noel ‘in kutlanmas: dini ogeler
kapsaminda diisiiniilebilir.” goriisii bu durumun birer yansimasidir.

Ogretmen adaylarina gore cennet kavrami da dini bir dgedir. Tabloya bakildiginda
cennet kavrammin tamaminin yalnizca YB adli animasyon filmi {izerinden verildigi
gorilmektedir. O15 “Cennet selaleleri ismindeki cennet kavrami, dini bir olguyu
yanithyor.” diyerek bahsi gegen benzerlige dikkat ¢ekmistir. Ayn1 sekilde 020nin de
“Filmin basinda cennet selaleleri ve diinya harikasi bitkiler diyerek hem dogay
oviiyor hem de cennete benzeterek dini bir kategoriye sokuyor.” sozleri ve 021’in
“Cennet selaleleri dini bir inanisin oldugunu gésterir.” ifadesi O15 ile ayni
dogrultudadir.

Ogretmen aday: goriislerine gore bir diger dini 6ge kilise-papaz imgesidir ve bu
imge yalnizca YB adli filmde bulunur. O19 “Nikdhin kilisede yapilmasi, Hristiyan
inancina uygun bir égedir.” demistir. O14’iin de “Kilisede evleniyorlar. Onlarin
dininde var olan bir durumdur.” sozleri, O19’un goriisiiyle benzerdir. O11’in
“Kilisede, papazin onitinde nikdh kiyma” ile ilgili yorumu adi gegen nikdhin
Hristiyanlik inanciyla iligkili dinl bir toren olduguna temas etmistir.

Ogretmen adaylarinin din ile baglantili olduguna isaret ettifi yemin etmek,
yalnizca YB adli animasyon filmi {izerinden verilmistir. Bu acidan O22’nin “‘Yemin
etmek ve soz verilince doniilmemesi gerektigi dinsel bir inamstir.” sozleri, O8’in
“Verdigi sir karsisinda yemin etmesini istemek bir inanisin var oldugunu gésteriyor.”
goriisii ile paraleldir.

Kader kavrami da 6gretmen adaylarina gére dini bir imgedir. Kader, Coco ve OH3
filmleri tizerinde kendini gostermektedir. 02 “Insan kaderinde yazam yasamaktan
kagcamiyor sézii, kadere vurgu yapilan dini bir égedir.” demistir. O17ye gore “Unlii
sarkicimin insan kaderinde yazam yasamaktan ka¢amiyor.” ciimlesi, 026 ’nm “Kendi
kaderinizi olusturabilirsiniz.” sbézleri ve 028’in ayicigin “Kaderimizi kendimiz
belirleriz.” demesi 0gretmen adaylarinin dikkatini ¢eken dini birer imgedir.

Ogretmen adaylarina gore dinsel anlam tastyan kuru kafa figiiri OHI ve OH3
filmlerinde bulunmaktadir. 04, OH1 ile ilgili “Kdtii cocugun t-shirtinde kuru kafa var
ve zalimce davraniyor.” demistir. O17 ise “Kétii olan cocugun odasimn hep karanlik
ve kuru kafali olmasi kétii insanlart betimlemistir.” sdzleriyle kuru kafanin dini bir
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0ge olmasinin haricinde zalimlik ve koétiilik gibi olumsuz ozellikleri ¢agristirdigini
ifade etmistir. OH1’de yer alan kuru kafa semboliiniin OH3’te de yer almas1 iki film
arasindaki dinsel ogelerin bu unsur agisindan ortak oldugu ve bunun da 6gretmen
aday1 goriislerine yansidig1 goriilmektedir (01, 010, 014, 016).

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Asagidaki tabloda animasyon filmlerinde yer alan dini imgelerin etkilerinin nasil
olabilecegine dair 6gretmen adayr goriislerine yer verilmistir.

Tablo 3.

Animasyon Filmlerinde Yer Alan Dini Imgelerin Etkilerine Yonelik Ogretmen
Adayr Goriigleri

Kiiltiirel ve inangsal geliskiye neden olur.

Ozdeslesme, taklit ve dzentiye sebep olur.

Bilgi sahibi olmayi saglar ve elestirel bakis agis1 kazandirir.

Bilingalt1 mesajlar verir.

Ogretmen adaylarina gore animasyon filmlerinde din, kiiltiirel/inangsal geliskiye
ve taklit/6zentiye sebep olmaktadir. Ayni zamanda animasyonlarda sunulan din,
cocuklarm bilgi sahibi olup elestirel diisiinmelerini saglayarak gocuklara bilingalt:
mesajlar vermektedir. Ogretmen adaylarmim yogun olarak birlestigi nokta dinin
kiiltiirel ve inangsal geliskiye sebep olduguna iliskin goriisleridir. ©25’in “Dini dgeler,
cocuklan kendi kiiltiirleri ve dinleriyle bu filmlerde gegen dini imgeler arasinda
catismada bwrakiyor. Cocuklart yanly diisiincelere yonlendirebiliyor.” ifadesi ve
015’in  “Lzedikleri ile yasadigi cevreyi bagdastiramayan ¢ocukta bir celigki
olacaknir.” goriisii paraleldir.

Ogretmen adaylarina gore animasyonlarda dini dgelerin bulunmasi ¢ocukta taklit,
ozenti ve dzdeslesmeye de sebep olacaktir. 026 “Yilbast kutlamalart bizim dinimizde
yoktur ama ¢ocuk bunu gorince etkilenecek hatta benimsemek isteyecektir. Kendisi
de ailesiyle yilbasi kutlamasi yapmak isteyecektir.” gorlisiini belirtmistir. Benzer
sekilde 029 da “Cocuklar, filmlerdeki kahramanlar: taklit etmektedir. Cocuklar
filmde gecen dini olgularin aymsini yapmaya ¢alisacaktir.” ifadesiyle farkli dinlere
iliskin bilgilerin verilmesinin ¢cocukta 6zentiye sebep olacagini diisiinmektedir.

Ogretmen adaylarma gére animasyonlarda dini imgelerin yer almasmin iyi tarafi,
cocuklara bilgi saglamasi ve elestirel bakis acis1 kazandirmasidir. 023 “Bir noktadan
sonra dinlere ait diisiincelere yer vermek genel kiiltiir bilgisi olacaktir. Bu diinyada
yalmiz degiliz, tek bir din yok. Cocuk hem diger insanlarin diisiincelerini ogrenir hem
de ilerleyen yaglarda elestirel bir bakis agist kazanabilir. ” goriisiiyle animasyonlarda
dine iligkin birtakim imajlar olmasmin hem bilgi saglayacagini hem de elestirel bakis
acist kazandiracagmni belirtir. O16'nin da “Ogrenciler sorgulayarak neyin ne
oldugunu ogrenecekler, genel kiiltiirlerini de artiracaklar.” diyerek ifade ettigi
diisiinceleri 023’1 destekler niteliktedir. Ogretmen adaylarinim bir kismina gore dini
imgeler bireye bilingalti mesajlar1 verir. Ornegin O30’un “Dini imgeler kimi zaman
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agik bir sekilde kimi zaman da bilin¢altina girebilecek sekilde verilmigtir.” gortsiyle,
015’in “Cocuk medyasinda alenen gésterilmek yerine bilincaltina birtakim gizli
unsurlar isleniyor. ” ifadesi benzerdir.

Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Asagidaki tabloda dgretmen adaylarmin animasyon filmlerinde dini imgelerin nasil
olmast gerektigine dair goriislerine yer verilmistir.

Tablo 4.
Animasyon Filmlerinde Dini Imgelerin Niteligine Dair Ogretmen Aday: Goriigleri
Nitelikli ve 6l¢iilii bir sekilde verilmeli.
Evrensel degerlere uygun verilmeli.
Sezdirerek verilmeli.
Kilture uygun olarak verilmeli.
Yas ve gelisim diizeyine uygun olarak verilmeli.

DinTimgelerin niteligine iliskin goriis beyan eden 6gretmen adaylarindan bir kismi
din? mesajlarin smirlarinin iyi gizilmesi gerektigine temas etmektedir. Soz gelimi O7
“Nitelikli oldugu siirece ¢ocuk medyasinda dini séylem ve imgeler bulunabilir.”
sozleriyle ve O3 “Cocuk medyasinda din nitelikli, yerinde ve dozunda verilmeli. Boyle
verildigi takdirde ¢ocuk neyin dogru neyin yanlis oldugunu idrak edebilir.” ifadesiyle
dinin belli bir 6l¢iide verilmesi gerektigini dile getirir. Ogretmen adaylarinin diger bir
goriisiine gore din, evrensel degerlere uygun olarak verilmelidir. O11’in “Cocuga bir
deger verirken bizim dinimizde bu vardir demek yerine daha insani boyutuyla bu
duyguyu kavramasint saglayabiliriz.” ciimlesi ve 020°nin “Cizgi filmler yapilirken
evrensellik géz oniine alimmal.” sozleri ayn1 dogrultudadir. Dinin sezdirilerek
verilmesi gerektigini vurgulayan 6gretmen adaylarindan 024 “Dini séylem ve imgeler
¢ocuk medyasinda bilgilendirici degil sezdirici bir sekilde olmalidir. ~ goriisiinii
savunmaktadir. Benzer sekilde O11 fikirlerini “Imgeler cok fazla on planda
olmamalidir. Cocugun fark etmesini saglayacak birka¢ oge bulunabilir. ” diye ifade
etmektedir. O31 ise fikirlerini ifade ederken “Bana gore dini séylemler olmamalidir.
Dini séylemler yerine oncelikle herkesce kabul edilen evrensel degerlere yer
verilmelidir” demistir. Ayn1 sekilde O25 de “Bana gére dini séylem ve imge ¢ocuk
medyasinda bulunmamali. Dini séylem ve imgeler yerine daha evrensel degerlere yer
verilmeli.” diistincesine sahiptir. Dinin kiltire uygun olarak verilmesi gerektigini
vurgulayan 6gretmen adaylari da bulunmaktadir. O1’in “Dini imgeler agisindan
kiiltiirel yapumiza uygun olan imgelerin yer aldigi medya iiriinlerini ¢ocugumuza
sunmalyiz.” ifadesi ile O32’nin “Din ile kiiltiir birbiriyle iliskili kavramlardir.
Toplumlarin dini inanglar kiiltiirlerine de yansir. Dini soylem ve imgeler ¢ocuk
medyasinda yansitilirken dogru bir bicimde yansitilmalidir. ” goriisii benzerdir.

Ogretmen adaylarma gore dini imgeler gocugun yas ve gelisim diizeyine uygun
olarak verilmelidir. 029 “Cocugun yas diizeyine, kiiltiiriine, inancina uygun bir
bi¢imde olmalidir.” Gériisiinii O12 de “Dini séylem ve imge ¢ocuk medyasinda
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seviyeye uygun verilmeli. Filmlere kitaplara sinemaya bu dgeler yansitilirken yas ve
gelisim diizeyi dikkate alimmahdir.” ifadeleriyle desteklemektedir. Ayrica din
konusunun ¢ocuklarin seviyesine uygun olmadigi i¢in animasyon filmlerinde
bulunmamasi gerektigi goriisiinde olan 6gretmen adaylar1 da vardir. (017, O18).

Sonu¢ ve Tartisma

Caligmada “domuz, ahiret inanct ve ruh, hag¢ isaretleri, melek-seytan, Noel
agact/yilbasi, cennet, kilise/papaz, yemin etmek, kader ve kuru kafa” kavramlari
O0gretmen adaylar tarafindan dini birer 6ge olarak goriilmiistiir. Bu 6gelerin ig¢inde
animasyonlarda en sik rastlanan imge ise domuzdur. Filmi izleyen Ogrencilerin
Miisliiman olmasi, bu 6geyi dini birer imge olarak gormelerine neden olmustur.
OAOE filminde karakterlerden birinin sinirlendigi kisiye domuz diye hakaret etmesi,
OH1 ve OH3’te oyuncaklarin i¢inde domuzdan bir kumbara bulunmasi gretmen
adaylarina gore Islam dinince hos karsilanmayan dini bir &gedir. Animasyon
filmlerinde ikinci olarak en fazla rastlanan dinf imge ahiret inanci ve ruhlar lemi ile
ilgilidir. Zaten Coco, bastan sona &liimden sonraki yasam1 anlatan bir filmdir. OAOE
filminde ise farkli boyutlar ve evrenler arasi gegis, ahiret inancina benzetilmistir.
OAOE, Coco ve OH1’de tespit edilen hag isaretleri, Hristiyan mezarliklar1 ve istavroz
cikarma Hristiyanligin sembolii olarak goriilmiistiir. Dikkat ¢eken diger bir unsur ise
melek ve seytan kavramlaridir. Ancak melek kavramina iliskin 6gretmen adaylarinca
verilen Ornegin (bir annenin g¢ocuguna melegim diye hitap etmesi) dini bir imge
olmaktan 6te bir benzetme szctigii olmasina karsin dini bir imge olarak kabul edildigi
goriilmiistiir. Bundan baska, gretmen adaylarina gére OAOE ve OH1’de yer alan
Noel agaci ve yilbagi kutlamalar1 Hristiyanliga isaret etmektedir. Tespit edilen bir
diger dini imge de cennet kavramidir. Ogretmen adaylar1, YB adli animasyon filminde
bulunan dogal bir bolgeye Cennet Selalesi adinin verilmesini dini bir inanig olarak
yorumlamistir. Bu yorumlama ise melek kavramina yiiklenen anlamla aynidir. Yine
ayni filmde, nikdhin kilisede papaz tarafindan kiyilmasi Hristiyan inanisinin bir geregi
olarak yorumlanmustir. Ogretmen adaylar1 yemin etmeyi de dini bir inanis olarak ele
almistir. Coco’da ve OH3’te bulunan kader inanci yine dini bir inanis olarak ele
alimmustir. Son olarak OH1 ve 3’te yer alan kuru kafa sembolii de dini bir imge olarak
diisiiniilmiistiir. Ogretmen adaylarinmn birtakim kavramlar1 dini imgeler olarak
degerlendirmesi  Mahan’in  (2012) c¢aligmasinda vurgu yaptigi  noktaya
yaklagmaktadir. Aragtirmaci kutsal metinleri ve mumlari, seccadeleri, basortiileri,
Tibet dua taslarini... dinin dolayimlari olarak tanimlamaktadir. Ona gére dine, jestler,
kokular, ritUeller, hareketler ve seslerle aracilik edilmekte ve bunlar da din?
deneyimler olarak adlandirilmaktadir.

Ogretmen adaylarma animasyonlardaki dini imgelerin olasi etkileri hakkindaki
diisiinceleri soruldugunda cocuklar iizerinde kiiltiirel ve inangsal geliskiye neden
olacag: diistincesini yogun olarak vurguladiklari goriilmiistiir. Clnku onlara gore
gercek hayat ile izlenen arasinda uyumu yakalayamayan g¢ocuk bir celigki yasar. Diger
taraftan animasyonlardaki dini imgelerin gocuklarda 6zdeslesme, taklit ve Ozenti

Journal of Bayburt Education Faculty, Year:2023 Volume: 18 Number: 40



Animasyon Filmlerindeki Dini Imgeler 1166

olusturacag: yoniinde de birtakim goriisler de ortaya atilmistir. Ogretmen adaylarma
gore cocuklar, izledikleri animasyon filmlerinde gordiiklerine 6zenir ve bunlari taklit
eder. Bu alanda yapilan g¢aligmalarda c¢ocuklarm, kitle iletisim araglarinin iirettigi
kahramanlarla 6zdeslesip onlarla bag kurdugu ve onlarin yasam tarzlarini taklit ettigi;
kahramanlarin inanis bigimlerini benimsedigi goriilmiistiir (Karaboga, 2018; Sentiirk
ve Keskin, 2019). Bu nedenle medyaya maruz kalan ¢ocuklar, bu filmlerde yer alan
dini imgelerin aynmisim1 evlerinde gérmek/uygulamak isteyecektir ve bu da ¢ocukta bir
celiskiye sebep olacaktir. Ogretmen adaylarina gére animasyon filmlerinde dini
imgelerin verilmesinin olumlu yani ise bilgi sahibi olmay1 ve elestirel bakis agisi
kazandirmay1 saglamasidir. Nitekim yapilan ¢aligmalarda da animasyonlarda dinin
islenmesinin ¢ocuklarmn farkli kiiltiirel degerleri 6grenmesinde yararli olacagina temas
edilmistir (Beldag ve Kaptan 2017; Bilis Ozgokbel 2014; Esitti, 2016; Inan 2016).
Ogretmen adaylari, izledikleri filmlerde farkli dinlere ait dgeler goren gocugun bilgi
sahibi olacagini ve kendi dini ile ekranda gordiigli dini sorgulamaya calisacagini
diigtinmektedir. Ayrica Ogretmen adaylarma gore dinl imgelerin animasyon
filmlerinde bulunmasi ¢ocuklara bilingalti mesaji vermektedir ve animasyonlarda dini
imgeler ¢ocuklart hem olumlu hem de olumsuz etkilemektedir. Zaten yapilan
caligmalar da bu goriisii destekler niteliktedir (Forbes ve Mahan, 2000; Kaylor, 2012;
Orug, 2021; Yazict, 2015; Yorulmaz, 2013a).

Ogretmen adaylarinin biiyiik bir kism1 animasyon filmlerinde evrensel degerlerin
islenmesi gerektigini savunmaktadir. Onlara gére din kavraminmn sinirlarinin iyi
cizilmesi, evrensel degerlere uygun sekilde sezdirilmesi, kiiltiire ve gelisim diizeyine
gore verilmesi gerekmektedir. Zira animasyonlarda yer alan Noel agaci, kilise ve
papaz gibi sembollerin ¢ogu Hristiyanlik inanciyla ortiismektedir. Bunun diginda
felsefelerde ve dinlerde varligina inanilan ruh da dini bir imge olarak 6n plana
cikmistir. Resim ve heykel sanatinda faniligi ve 6liimiin imgelemesi sirasinda da
kullanilan kuru kafa, Islam inancinda da yer alan kader, melek-seytan gibi kavramlar
da animasyonlarda on plana cikan diger imgelerdir. Ancak Hristiyanlikla alakali
imgeler ¢cok daha yogundur. Zaten Hoover’e (2006a) gére ¢ogu din, sembollerinin ve
degerlerinin daha genis kiiltiirde tanittmina adanmis cesitli girisimlerde aktif olarak
yer alir. Yine Hoover (2006b) kitle basinindan 6nce, medyanin biiyiik 6l¢iide ¢esitli
siyasi veya mezhepsel ¢ikarlar tarafindan dogrudan desteklendigini vurgulamaktadir.
Horsfield da (2008), metin olarak medya metaforunun, Hristiyanlk i¢inde etkili bir
ara¢ olduguna dikkat ¢ekmektedir. Aragtirmaciya gore Hristiyanlik, tanimlayict
inanglarmin ~ ve  degerlerinin  tarihsel olarak dolayimlanmis metinlerde
bulunabilecegine dair gii¢lii bir duyguya sahip, metin temelli bir dindir.

Medya, bireyin farkinda olmadan/bilmeden/ hissetmeden pek ¢ok sey 6grendigi
dolayli bir yapiya sahiptir. Bu yapinin bazen sarkilar1 araciligiyla, bazen
gorsellerinden hareketle bazen ise dogrudan soézlerinden yola ¢ikilarak farkl
ogrenmeler gerceklesmektedir. Inanclara iliskin 6grenmeler de bunun gibidir,
¢ogunlukla ortiiktiir ve dolaylidir. Animasyonlarda dini imgelere iligkin verilerin
olmasi, inanglarin giinlilk hayatin bir pargast olmasi agisindan dogal bir sonugtur.
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Buna karsin dini temsillerin sadece belli bir inang sisteminin tekelinde bulunmasindan
dolay1 animasyonlardaki dini imgelerin s1g bir yapiya da sahip oldugunu ifade etmek
gerekir. Ele alinan animasyon filmlerinde gortildiigii iizere, dinler ve inang sistemleri
igerisinde semavi dinlerden ozellikle birinin (Hristiyanlik) dogrudan veya dolayl
olarak sunumuna, imgelerine agirlik verilmistir. Bu sorunun éniine gegebilmek i¢in
medya tiketicisi konumundan ayrilarak bireysel, kurumsal ve kamusal anlamda
medya Ureticisi konumuna gecilmesi gerekmektedir. Turkiye ézelinde kendini kabul
ettirmis yapimlar olsa da uluslararasi 6l¢ekte bu yapimlar yetersiz kalmaktadir. Zaten
Tiirkiye 6zelinde hazirlanmis yapimlarin da Tiirk kiiltiir, 6rf ve adetlerine, dini ve
ahlaki degerlerine ya hi¢ yer vermedigi yahut olumsuz olarak yer verdigi (Turan,
2010) ve Hristiyan hayat tarzini ideallestirerek mevcut kiiltiirel hayat1 ve inang
sistemini temsilden uzak oldugu (Orug, 2021) bilinmektedir. Bu nedenle 6gretmen
adaylarinin goriigleriyle altini ¢izdigi gibi animasyonlarda kullanilan dini imgeler,
evrensel degerlere vurgu yaptig1 takdirde dinin arastirmada ortaya ¢ikarilan sembolik
(domuz, istavroz, Noel, kilise vb.) yoniinden ziyade davranigsal yoniine dikkat
¢ekilmis olacaktir. Bu gibi metinlerde vicdanl olmak, diiriistliik, comertlik, adaletli
olmak vb. davramiglar araciligiyla evrensel degerlere vurgu yapmak oldukga
onemlidir. Aksi takdirde yalnizca Hristiyanligin imgelerini 6rtiik 6grenme yoluyla
aktarilmasindan oteye gidilemeyecektir.

Cocugun dinle ve medyayla tanisma yasinin okul oncesi donemden itibaren
baglamas1 (Celik, 2004; Simsek, 2004; Turan, 2007; Vergote, 1978) ve
animasyonlarda yer alan dini imgelerin dolayli olmasi bu siirecin saglikli yiiriimesi
konusunda zorluklart da beraberinde getirmektedir. Karsilasilan imgeler ve bu
imgelerin cocugun yasaminda bir karsilik bulmamasi, anlamlandirma siirecini
giiclestirmektedir. Ilkokul yillarinda da kismen siirecek bu zorluk, ¢ocugun bilissel
olarak gelisecegi, somut ve soyut diisiinebilecegi doneme kadar devam edecektir.
Islem 6ncesi dénem ile somut islemler déneminin basina dek, ebeveyn ve dgretmenin
medya metinlerini kendi siizgecinden gecirerek Ogrencisine sunmasi oldukca
onemlidir. Ortadgretime gelindiginde ise 6grencilerin benzer geligkilerle yiizlesmesi
-biligsel olgunluga erismeye basladigindan- daha kolay yuritulebilecektir. Yine
O0gretmen ve ebeveynin bu donemde elestirel bir yaklagimla yapim sirketlerinin
bulunduklari iilkelerden inang sistemleri ve geleneklere kadar pek ¢ok konu hakkinda
bilgilere erismeleri i¢in ¢ocuklara cesitli diisiince yollar1 agmasi 6nemlidir. Boylelikle
cocuklar, izledikleri animasyon filmler aracilifiyla diinyada kendi inandig1 dinden
baska dinlerin ve ritiiellerin oldugunu bilir. Soyut diisiinmeye bagladiginda ise
bunlarin farkliliklarini, benzerliklerini mukayese eder. Farkli din ve kiiltiir 6gelerinin
varligmi kavrar.
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Cikar Catismasi ve Etik Bildirimi

Yapilan bu g¢alismada yazarlar, aralarinda ¢ikar ¢atismasi bulunmadigmi ve tim
arastirmacilarin ¢aligsmaya katki sundugunu beyan etmistir.

Bu ¢alisma Erzincan Binali Yildirim Universitesi Egitim Bilimleri Etik Kurulunun
31.01.2023 tarihli 01 sayili oturumunda alinan 01/08 protokol no.’lu karara gore etik
acgidan uygun bulunmustur.
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Extended Abstract

Media, with its ideological and enchanting aspects, is the focus of interest for both
viewers and researchers. Within the media, animation films are content appreciated
by various groups with different characteristics such as age, gender, and
socioeconomic status. Animation remains one of the fastest-growing sectors in the
world today (Akoren, 2018). In recent years, even within television programs,
animation films are known to be preferred by children (Kanar, 2019). While children
enjoy watching these films, they also implicitly learn something. Horsfield (2008)
emphasized the process of constructing, shaping, implementing, and transforming
religion by various media practices. It is known that Christianity has been at the
forefront of using media for religion to find its channel. Hoover (2006a), who has
made significant contributions in the fields of religion and media, emphasized that
communication in the Christian movement has been carried out through media. For
instance, according to the researcher, the media of the 19th century consisted of
American publisher activities that produced and distributed religious works. Horsfield
(2008) also pointed out that Christianity is a text-based religion. According to
researchers, the beginning of religious education corresponds to the pre-school period.
While science and religion may present the ideal, the age at which a child meets
religion is determined by the media, essentially by themselves. Implicit religious
messages, symbols, and symbols found in the content of media texts are given as a
message to the child. Children who identify with and form emotional bonds with
entertaining, attractive, beautiful, powerful heroes created by mass media, imitate
them and model their lifestyles (Karaboga, 2018). In fact, religious ceremonies in
cartoons, the belief systems of cartoon characters, and the sacred things they accept
are adopted by children (Sentiirk & Keskin, 2019). Indirect presentations of religion
in language intend to indirectly influence the subconscious of individuals by directing
symbols and personalities (Orug, 2021). According to Moore and Nord, this indirect
presentation is closely integrated with American religious practice (Hoover, 2006a).
The study will shed light on the religious experiences in media and reveal the direct
or indirect religious messages in the media.

This study, aiming to reveal the opinions of teacher candidates about the religious
images in animation films, has been designed by document analysis to determine the
religious images in animation films, the effects of these images, and the expectations
regarding how they should be. The animation films were randomly selected from
those that received high ratings and had a score of over 8.0 in the animation film
category on IMDb (Internet Movie Database). Data were obtained from notes taken
by 32 volunteer teacher candidates while watching the selected animation films.
Teacher candidates were preferred because they have basic knowledge structures
related to the media and have started to learn media criticism. Descriptive analysis
and content analysis were used in the research. In the research, participants were given
the opportunity to present broad and different ideas, and these opinions were not
limited in any way. Miles and Huberman's (2016) reliability formula was used when
categorizing the participants' opinions. In addition, an attempt was made to take
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reliability measures by directly quoting most of the participant opinions in the
findings.

The terms "pig, afterlife belief and soul, cross signs, angel-devil, Christmas
tree/New Year, heaven, church/priest, swearing, fate, and skull" were seen as religious
elements by teacher candidates. When teacher candidates were asked about their
thoughts on the possible effects of religious images in animations, it was emphasized
that it would create cultural and belief conflicts on children. Because, according to
them, a child who cannot reconcile what he sees with real life experiences a
contradiction. On the other hand, some opinions were put forward that religious
images in animations would create identification, imitation, and emulation in children.
According to teacher candidates, children admire what they see in the films and
imitate them. Teacher candidates think that children who see different elements of
religions in the films will acquire knowledge and try to question the religious beliefs
they see on the screen with their own religious beliefs. In addition, according to
teacher candidates, religious images in animation films give subconscious messages
to children and affect children positively and negatively. Most teacher candidates
argue that universal values should be handled in animation films. It is important to
draw the boundaries of the concept of religion well, to make it understood in
accordance with universal values, culture, and level of development.

Media is a structure in which individuals unknowingly/unknowingly/feelingly
learn many things. Sometimes, different learning takes place through songs,
sometimes by moving from their images, sometimes directly from their lyrics.
Learning related to beliefs is similar; it is often implicit and indirect. The presence of
religious images in animations is a natural consequence in terms of beliefs being a
part of daily life. However, it should be noted that the religious representations in
animations are superficial due to being the monopoly of only one belief system. To
overcome this problem, it is necessary to move from the position of a media consumer
to the position of a media producer individually, institutionally, and publicly.
Although there are productions that have established themselves specifically in
Turkey, on an international scale, these productions are inadequate. It is already
known that Turkish-made productions either do not include Turkish culture, customs
and traditions, religious and moral values or portray them negatively (Turan, 2010),
and they are far from representing the current cultural life and belief system by
idealizing the Christian way of life (Orug, 2021). Therefore, as emphasized by the
views of teacher candidates, religious images used in animations will be emphasized
in terms of behavioral aspects rather than the symbolic (pig, cross, Christmas, church,
etc.) revealed in the research. In such texts, it is essential to emphasize universal
values through behaviors such as being conscientious, honesty, generosity, and
justice. Otherwise, it will not go beyond the implicit learning of Christian images.
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