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Metaverse ile insanin fiziksel diinyamin smirlariin Otesine geg¢me isteginin nasil
gerceklesecegi teknik bilimlerin konusu olsa da insanin bu istegi ne zamandan beri tasidig:
bunu gerceklestirdiginde ne tiir sonuglarin ortaya ¢itkacagi gibi problemler sosyal bilimlerin
ilgi alanina girmektedir. Konu yeni olmakla beraber teknoloji, ticaret, oyun ve eglence gibi
ekonomi ile dogrudan baglantisi olan alanlarla ilgili ¢alismalar yapilmis olmasina ragmen
sosyal bilimler ve hassaten kelam ve felsefe ile ilgili yapilmis ¢alismalar yok denecek kadar
azdir. Bu calisma metaverse ile insanin ulasmak istedigi sanal alemin tarih boyunca
insanoglunun fiziksel diinyamn smirlarmi gesitli yollar ile asmay1 denemesi arasinda
baglantilar kuracaktir. Bunu yaparken Gazzalinin varlik mertebeleri siniflamasindan
faydalanilacaktir. Zira Gazzali varligi, dis diinyadaki varlik (ayan), zihindeki varlik, sesteki
varlik, yazidaki varlik olmak tiizere dortlii bir taksime tabi tutmustur. Makale dis
diinyadaki varlig: fiziksel varlik olarak; zihinde, seste ve yazidaki varliklar: da bu fiziksel
varligin tesine tasinmis adeta sanallastirilmis varlik tiirleri olarak ele alacaktir. Daha sonra
da baska metafizik anlayislarin da varlik tasavvurlarim dikkate alarak insanhigin fiziksel
varligin sinirlarmi asma ¢abasinin yeni bir caba olmadig: iddiasini ortaya atacaktir.
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Abstract

Although how to realize the human desire to go beyond the boundaries of the physical
world with the metaverse is the subject of technical sciences, social sciences should deal
with problems such as how long humans have had this desire and what kind of
consequences will arise when they realize it. Although the subject is new and there have
been studies on areas that are directly related to economics such as technology, trade, games
and entertainment, there are almost no studies on social sciences and especially on theology
and philosophy. This study will make connections between the metaverse and the virtual
realm that human beings seek to reach, and the various ways in which human beings have
tried to overcome the limits of the physical world throughout history. In doing so, al-
Ghazalt's classification of the levels of existence will be utilized. This is because al-Ghazali
divides existence into four categories: existence in the external world (ayan), existence in
the mind, existence in sound, and existence in writing. The article will treat the existence in
the external world as physical existence, and the existence in the mind, voice, and writing
as virtualized types of existence that have moved beyond this physical existence. Then,
taking into account the conceptions of existence in other metaphysical conceptions, it will
argue that humanity's effort to transcend the limits of physical existence is not a new
endeavor.
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Giris

Metaverseyi, fiziksel diinyay1 ve daha fazlasini iceren sanal ve dijital bir evren olarak
diisiinmek miimkiindiir. Sanal kelimesi ile tam olarak kastedilenin ne oldugu hususunda
tam bir ittifak yoktur. Kimi arastirmacilar insanligin sanal olan ile karsilasmasini sinema
ile baglatirken kimisi internet ile baglatmaktadir. Sinema ile baslatanlara gore 1890'l
yillarda sinema makinesinin kesfi ile sanal gerceklik insan hayatina girmistir. Sinema
insani belli bir siireligine de olsa sanki bu fiziksel alemden alip hayali sanal bir aleme
tasimaktadir. Bu aciklamaya gore sinemadan sonra sanallik televizyonun insan hayatina
girmesiyle daha bagka bir evreye girmis olmaktadir. Ciinkii sinema haftada bir veya belli
glin ve zamanlarda insana sanal alemin kapilarini aralarken televizyon ise giiniin yirmi

dort saati boyunca sanal alemi evlerimize ta§1maktad1r.3 Televizyondan sonra sanalligin
figlincii agamas ise internet cag1 ile baglamistir. Internet ag1 yoluyla bilgi, ses ve goriintii
diinyanin bir¢ok yerine tasinmakta ve oralarda paylasilmaktadir. Sanal alemin internet
ile basladigin1 iddia edenlere gore sanal olmak fiziksel olmayan bir mekanda
katihimcilarin ses, goriintii ve iletilerin internet teknolojisiyle birbirine aktirildig1 bir
ortami ifade eder. Internet teknolojisinin sagladig1 imkanlarla fiziki bir mekan olmaksizin
sanki hayali bir evrende fiziksel evrende gerceklestirilen bazi deneyimlerin benzer bir
sekilde kendisinde yasama imkani taniyan bu evren, bedenlere ve mekanlara ihtiyag
duymamasi itibariyla sanal olarak isimlendirilmektedir. Sanal olmay1 internet ile esdeger
gorenler sanal ortamin mekaninin internet oldugunu sdyler. Onlara gore internetin
insanlara verdigi imkanlarla sanal ortamda bir araya gelen insanlar gruplar kurmakta ve
cesit etkinlikler yapabilmektedir. Dolayisiyla sanal olmak etkileri fiziksel ile ilintili olan
ancak fiziksel evrenin disinda bulunan olay ve olgulardlr.4 Sanalligin dordiincii evresi
akilli cep telefonlarmin hayatlarimiza girmesiyle baglamistir. Bu asamada sanal alemde

gecirilen siire daha da katlanarak artm1§t1r.5 Zira cep telefonlarinin rahat tagimilabilir
olmasi ile mekan sinirinin adeta ortadan kalkmasi, bir¢ok program ve uygulama ile daha
pratik bir alan olusturmasi buna imkan vermektedir.

Metaverse evreninin en Onemli kavramlarindan biri olan “dijital” kelimesi, Latince
"digitus" kelimesinden tiiremis, parmak ve o&zellikle de isaret parmagi anlaminda
kullanilmistir. Ancak giintimiizde dijital terimi, sayisal teknolojileri ifade etmek igin
kullanilmaktadir. Dijital kelimesine baktigimizda onun fiziksel varliklarin matematiksel
kargiliklar1 oldugunu sdylememiz miimkiindiir.® Kelimenin bu anlamma binaen
diyebiliriz ki dijitallestirme, nesne veya olaylarin rakamsal temsillerini olusturmadir.
Rakamlarin nesne ve olaylar1 temsil edebilme giicli de insanda hayret uyandiracak bir
durumdur. Nasil oluyor da rakamlarin kendisi veya orgiileri (formiiller) bir seyi temsil
edebilme giiciine sahip olabiliyor? Bu hayreti ilk defa fark eden ve felsefesini bunun
tizerine kuran Pisagor olmustur. O, asil olanin sayilar oldugunu fiziksel olanin ise sayisal
olanin bir temsili oldugunu ileri siirdii. Ona gore olus ve bozulusun arka planinda sayisal
formiillerin degisimi bulunmaktadir. Her bir seyin degisiminin ana sebebi onu olusturan

3 Mehmet Emin Kahraman, “Blok zincir, Deepfake, Avatar, Kripto para, Degistirilemez Belirte¢ (NFT) ve Sanal
Evren (Metaverse) ile Yayginlagan Sanal Yasam”, Uluslararas Kiiltiirel ve Sosyal Arastirmalar Dergisi (UKSAD), 8/1,
(Yaz 2022), 150.

4 Behget Oral, “Internet ve egitim”, Internet ve Toplum, ed. Ahmet Tarcan (Ankara: An1 yayinlari, 2006), 90-116.

5 Kahraman, “Blok zincir, Deepfake, Avatar, Kripto para, Degistirilemez Belirte¢ (NFT) ve Sanal Evren (Metaverse)
ile Yayginlasan Sanal Yasam”, 150.

6 Fatma Acun, “Dijital Tarih ve Dijital Tarihgiligin Tarihyazimina Etkisi Uzerine”, tarihyazimi, 2/1, (Summer 2020),
71.
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formiilde meydana gelen degisime bagl olarak gerceklesir. Dolayisiyla onun degisim ve
dontistim agiklamasi asil olan matematiksel modelin degismesiyle onun temsili olan
fiziksel seyin de degismesi gerektigi seklinde oldu.’

Varligin kokenine dair arastirmalarin tarihinin iki énemli cagdan gectigi kabul edilir.
Bunlarimn ilki mitos ¢ag1 olup, mevcutlarin hakikatlerinin duyumsananlarin tahayydiilii
tizerinden anlasilmaya calisildig1 cagdir. Mitoloji duyumsananlarin Otesinde idrak
edilecek bir varlik alan1 kabul etmekle beraber bu varlik alaninin yine duyumsananlarda
bulunan isaretler oldugu ve bu duyumsanan isaretlerin hayal giicii marifetiyle anlam
biitiinligiine ulasiip mevcutlarda meydana gelen olus ve bozulusun hikmetinin
kavranabilecegine dayaniyordu. Felsefe mitolojinin hem varhigin kokenine dair
anlayisinin hem de olus ve bozulusa dair agiklamasmin diizensiz olmasi yoniiyle
elestiriye tabi tuttu. Bu agidan felsefe, mitolojinin bu alanlarina dair agiklamalarina bir
diizen ve biitiinliik getirmeyi hedefledi. Bu diizen ve biitiinliigii “harmonia” ve “logos”
gibi kavramlarla ifade etmeye calistr.®

Bilindigi tizere varligin hakikatinin ne oldugu hususundaki felsefi sorusturma Thales ile
baslatilir. Onun varliga maddi bir arke bulma gayreti daha sonra Pisagor'un varliklarmn
arkesinin sayilar oldugunu ileri siirmesiyle devam eder. Varlig1 olusturan ana unsurun
sayilar oldugu iddiasi beraberinde gercekligin farkli bir yoniine temas etmis oldu.
Boylece daha 6nce 1y0nyahlar1n varlik actklamalarinda temele aldiklart maddenin yerini,
Pisagorascilarin matematiksel ilkeleri aldi. Boylece doganin matematiksel bir modelleme
olabilecegi fikrinin ilk tohumlar1 atilmis oldu. Bu diisiince daha sonra Platon ile giiglenip
Kartezyen felsefe ile zirveye ulasmistir. Bu teori, varliga veya diinyaya dair agtklamanin
sadece sayilar aracilig: ile olacagini degil, ayn1 zamanda her seyi olusturanin sayilar
oldugu iddiasindadur.®

1. Fiziksel Varlig1 Sanallastirma Cabalar

Dijitallesmenin tarihi, sayilar1 temsil etmek {izere insanlarin kullandiklari ilk sembollere
kadar geri gotiiriilebilir. flk zamanlarda insanlar sayilara isaret etmesi ve onlar1 temsil
etmesi i¢in parmaklarini kullandilar. Daha sonra ise rakamlar gelistirildi. Glintimiizde
kullandigimiz onlu say: sistemi, Hindistan'da gelistirildi ve Arap diinyasina yayild1.
Avrupa'da ise, say1 sistemi 12. yiizyilda tanitildi. Cevremizde olan biteni say1iya aktarmak
sonra da sayilar marifetiyle yapilan hesaplamalarla olan biteni farkli bir sekilde
kurgulamaya ¢alismak ayrica teknik bir zihnin gelismesine sebep oldu. Bu teknik zihin,
insan hayatinda cesitli devrimlerin gerceklesmesine sebep oldu. Bu siirecleri yani
dijitallesmenin veya nesne ve olaylari gesitli sembollerle teoriklestirerek onunla yeni bir
kurgu ortaya koymanin tarihsel gelisimi hakkinda farkli dénemlendirme ve aciklamalar
yapilmistir. Kimi yazarlar siireci matbaanin kesfi 6ncesi ve sonrasi seklinde bir tasniften
sonra matbaadan sonra buharli makinalarin kesfi, sonra elektrigin kesfi ve nihayet
dordiincii asamada internetin kesfi ile dénemlendirmelerini yaparak bir siire¢ okumasi
yapmaktadir. Burada dikkat ¢eken husus degisim ve doniisiimiin lokomotifi olarak
bilginin goriildiigii ve bilginin yaygmlk kazanma araglar1 {izerinden bir tasnifin
yapildigidir. Bu goriisii savunanlar dijitallesmenin 1950°li yillarda bilgisayarlarin

7 Alfred Weber, Yunan Felsefesi, cev. H. Vehbi Eralp (istanbul: Kabala Yaymeilik, 2014), 35; Eduard Zeller, Grek
Felsefesi Tarihi, gev. Ahmet Aydogan (Istanbul: Say Yaynlari, 2008), 65.

8 Ahmet Cevizci, Felsefe Tarihi, (Ankara: Say yayinlari, 2014), 16; Zeller, Grek Felsefesi Tarihi, 55.

® Cevizci, Felsefe Tarihi, 43.
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kullanilmaya basladigini ve 1990’larin basinda Internet’in kesfi ile dijital arastirmalarda
islemden (processing), aglasmaya (networking) ge¢ildigini sdylemektedir. Bu agiklamaya
gore dijitallestirme, fiziki verilerin bilgisayar ortaminda sayisal formata cevrilerek,
depolanmas: ve istenildigi zaman {izerinde islem yapilarak kullanilmasi demektir.
Ayrica dijitallestirmenin sadece bir depolama islemi olmadiginin ve onun yeniden

bi¢imlendirme islemi oldugunun altin gizerler.lo

Kimi yazarlar da doniisiimiin oncelikle tarim toplumuna gegisle basladigini tarim
toplumunun 18. Yiizyila kadar devam ettigini ifade ettikten sonra 18. Yiizyildan sonra
dort asamali donemlerden bahsetmistir. Bu agiklamaya gore nesne ve olaylari
sayilastirma, beraberinde teknik bir zihin ortaya c¢ikardi. Bu zihin 18. Yiizyil
1ngi1tere’sinde sanayi devriminin ortaya c¢tkmasini sagladi. Buhar makinasinin icadi
mekanik {iretime gecisi saglayarak birinci dénemi olustururken, ikinci dénem 19.
ylizyilin sonlarinda ve 20. yiizyilin baglarinda baslamis olan elektrik ve montaj hattinin
ortaya ¢ikmasiyla seri {iretimin miimkiin kilinmasiyla basladi. Uciinciisii ise 1960'larda
baslayan ve yari iletkenlerin, ana bilgisayarlarin (1960'lar), kisisel bilgisayarlarin (1970'ler
ve 80'ler) ve internetin (1990'lar) gelisiminin lokomotifligini yaptig1 genellikle bilgisayar
veya dijital devrim olarak adlandirilan dénmedir. Doérdiincii donem ise Endiistri 4.0
evresinin temsil ettigi ve gliniimiizde halen yasanmakta olan donemi ifade etmektedir.
Endiistri 4.0 donemi ise, yapay zekd, {i¢ boyutlu yazicilar, robotik, biyoteknoloji,
nanoteknoloji ve uzay teknolojisi alanlarindaki gelismelerle birlikte belirli bir ekonomik
degere sahip canli-cansiz her nesnenin internet baglantilariyla diger nesnelerle iletisime
ve etkilesime gegebilecegi akill iiretim donemi olarak tanimlanmaktadir. Klaus Schwab
bugiin dordiincii bir dénemin baslangicinda oldugumuzu ifade etmektedir. Ona goére bu
dénem bu yiizyilin baginda baglad1 ve dijital devrim tizerine insa edildi. Ona goére bu
doénem daha yaygin mobil internet, daha kiictik ve giiclii sensorler, yapay zeka ve makine
ogrenimi ile karakterize edilmektedir. Onceki donemler insanligi hayvan giiciinden
kurtards, seri iiretimi miimkiin kild1 ve milyarlarca insana dijital yetenekler kazandird:.
Ancak bu dordiincii donem temelde farklidir. Fiziksel, dijital ve biyolojik diinyalar1
birlestiren, tiim disiplinleri, ekonomileri ve endiistrileri etkileyen ve hatta insan olmanin
ne anlama geldigine dair fikirleri zorlayan bir dizi yeni teknolojiyle karakterize ediliyor.'*
Schwab’a gore ortaya ¢ikan degisimler ve aksakliklar, biiyitk umutlar ve biiyiik
tehlikelerle dolu bir dénemde yasadigimiz anlamina geliyor. Diinya, milyarlarca insani
daha dijital aglara baglama, kuruluslarin verimliligini 6énemli 6l¢iide artirma ve hatta
varliklar1 dogal cevrenin yenilenmesine yardimci olacak sekilde yonetme ve imkan
olarak 6nceki sanayi devrimlerinin zararlarmi geri alma potansiyeline sahip.*?

Oziinde bilgisayar donanimi, yazilimi ve aglar1 bulunan dijital teknolojiler yeni degil,
ancak {iglincii sanayi devrimiyle birlikte daha sofistike ve entegre hale geliyorlar ve
bunun sonucunda toplumlar1 ve kiiresel ekonomiyi doniistiiriiyorlar. Massachusetts
Institute of Technology (MIT) profesérlerinden Erik Brynjolfsson ve Andrew McAfeenin
2014 yilinda yayinladiklar1 kitaplarinin baghiginda bu dénemi "ikinci makine ¢agi" olarak
adlandirmalarmin ve diinyanin bu dijital teknolojilerin etkisinin "otomasyon ve "benzeri

goriilmemis seylerin" yapimi yoluyla tiim giiciiyle" ortaya c¢ikacagi bir donim

19 Acun, “Dijital Tarih ve Dijital Tarihgiligin Tarihyazimima Etkisi Uzerine”, 70-72.

" fhsan Capcioglu, Hilal Anik, “Sanayi Devrimi'nden Endiistri 4.0’a: Dijitallesme ve Dijital Diinyada Dinin
Stattisti”. Tevilat, 2/1 (2021), 31.

12 Klaus Schwab, The Fourth Industrial Revolution, (Geneva: World Economic Forum, 2016), 5-7.
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noktasinda oldugunu belirtmelerinin nedeni budur. '3

Dijitallesme beraberinde bir¢ok deneyimlerimizin de degismesini getirdi. Metaversenin
dijital diinyas1 kimi zaman gercekligi sanal bir ortamda deneyimlememize imkan
verirken kimi zaman da arttirilmis gergeklik uygulamalari, gergek ve sanal olanin ig ige
oldugu melez bir evreni deneyimleme imkani verdi. Bu yeni deneyimlerimiz ¢ogu zaman
daha renkli ve farkli deneyimlere imkan vermesiyle gercek deneyimlerimizden bizi
uzaklastirabilmektedir. Metaverse evreninde teknolojilerin aracilik ettigi deneyimlerimiz
insan duyularinin gercek varliklardan aldig:1 verilerin, teknolojik araglar vasitasiyla
gercek varliklardan gelmis gibi duyularda bu hissin olusturulmasi ve alimip zihinde
kurgulamasiyla ortaya gikmaktadir. Teknolojik araglarin duyular ile zihin ve duyularin
kendi aralarindaki iligskiye gerceklikten veya kendi iiriinii olan arttirilmis gerceklikten
veriler tasimasi, daha once sadece gergek varliklar1 duyumsa ile zihinde insa edilen
deneyimlerin ¢ok farkli bir noktaya tasinmasina sebep oldu. Bu durum insanin gergeklik
ve hakikat algisin1 doniistiirerek sanal olarak iiretilen igeriklerin insanin duygu, diisiince
ve degerleri algilama tarzim1i olumlu veya olumsuz bir sekilde yonlendirebilir.
Yonlendirmeyi olumsuz gorenler siirecin ileri asamasinda Ozgiir iradeyi ortadan
kaldirma riskinin olabileceginin altini ¢izerler. Bunun sebebi olarak da biiyiik sirketlerin
ticari kaygilarla insanlar1 kendi ¢ikarlar1 dogrultusunda tercihte bulunma veya davranma
seklinde bir egilim igerisinde bulunabilme ihtimalini dile getirirler.

2. Etimolojik Tahlil

Metaverse kelimesi koken olarak antik Yunanca asilli “meta” ve Latince kokenli
“universe” gibi iki kelimenin bir araya gelmesinden olusmustur. Antik Yunancada meta
kelimesi, sonra veya Otesi anlamini tasimaktadir. Buradaki kullanim metafizik
kelimesinde “meta’nin” fizik bilimlerinin 6tesi anlaminda kullanildig: gibidir. Tiirkgede
evren Otesi veya Ote evren gibi geviriler birebir karsilig1 olsa da sanal evren veya meta
evren seklindeki kullanimlari daha yayglnldlr.14 Meta kelimesi ile her ne kadar sonrast
veya Otesi gibi anlamlar tasisa da bundan kastin 6tede olan 6z oldugunu savunanlar da
vardir. Bu kullanim goriiniisiin asil ve 6z olmadig goriiniislerin &tesinde bir 6ziin var
oldugu imasini tagir.

Bir¢ok arastirmaci metaverseyi farkl: sekillerde tanimlamaktadir. Tanimlarin bir kismi1
metaversede yapilan seyleri siralayarak yapilirken bir kismi onun insan iletisiminde
getirdigi yeniliklere bir kismi ekonomi ve oyun konularinda getirdigi yeniliklere bir
kism1 ekonomi ve oyun konularinda getirdigi yeniliklere bir kism1 onun fiziksel evrenden
farkli olarak insana neler sundugunu ifade etmeye odaklandiklari sdylenebilir. Ornegin
Alexander Fernandez metaverseyi, fiziksel kisilik ve dijital kisiligin birlestigi bir yer
olarak tanimlarken, Leon Ng fiziksel diinyanin dijital bir ikizi olarak tanimlamistir. Grant
Paterson ise “Tiiketicilerin farkli sanal deneyimler arasinda gecis yapabildikleri, sanal bir
ekonomi tarafindan desteklenecek, kalict bir sanal diinyanin yaratilmasi” seklinde
tanimlar. The Fabricant'in kurucusu ve CEO’su olan Kerry Murphy ise Metaverseyi sdyle
tanimlamaktadir: "Metaverse, hayatlarimizin djjital bir katmanidir. Metaverse evreninde
dijitallestirilen her sey sorunsuz bir seklide birbirine baglanacak ve fiziksel evrende
yaptigimiz her sey tamamen ortadan kalktiginda bile onlarin dijital evrendeki varliklar:
devam edecektir. Ornegin Fortnite'ta sar1 bir tisort alinirsa Instagram'da veya Facebook 'ta

3 Schwab, The Fourth Industrial Revolution, 12.
4 https://www.wundermanthompson.com/insight/new-trend-report-into-the-metaverse
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giyilebilir. Obsess firmasinin kurucusu Neha Singh ise metaverseyi soyle

tanimlamaktadir: su an elimizdeki gergek ve sosyal medyanin, hayatlarimizin her tiirlii

aktivitelerini dijitallestirip bir adim daha Gteye gegerek ikiz bir alem olu§turma51d1r.15

Muhammed Damar ise “Metaverse Shape of Your Life for Future” adli makalesinde
metaverseyi sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik teknolojileri yardimiyla, tiim
faaliyetlerin gerceklestirilebildigi, {i¢ boyutlu sanal paylasimli bir diinya olarak
’camrnlamaktadlr.16 Bagka bir tanim ise su sekildedir: Metaverse, fiziksel diinyay: djjital
bir evrene doniistiirmek suretiyle farkli yerlerde bulunan insanlarin canli olarak
sosyallegebilecekleri, birbiriyle baglantili, deneyimsel ve ii¢ boyutlu sanal diinyalar

kiimesidir.}’

Tiirkgeye "Parazit" ismiyle gevrilen Snow Crash adli eserde ilk olarak metaverse kelimesi
kullanilmistir. Bu bilim kurgu eseri 1992 yilinda ABD’li bir yazar olan Neal Stephenson
tarafindan kaleme almmustir. Eserin ¢evirmeni Sibel Hacioglu "metaverse" kelimesini
"metaevren" olarak cevirmistir. Bu eserde hem "metaverse” hem de avatar kelimeleri
sOyle tanimlanmakta idi mateverse:

“Yani Hiro ashmda hi¢ burada degildi. Bilgisayarimin, veri gozliiklerine c¢izdigi ve
kulakliklarina pompaladigs, bilgisayar iiriinii bir evrendeydi. Alt dilde bu hayali yer,
Metaevren olarak bilinirdi.” “Avatar kelimesi ise insanlar, avatar denilen yazilim
parcalariydi. Metaevrende insanlarin birbiriyle iletisim kurmak icin kullandi$r gorsel-isitsel
bedenlerdi”.

Metaverse, fiziksel diinyay1 ve daha fazlasmi iceren paralel bir sanal evren olarak
insanlarin sosyallestigi, fiziksel esyalarin dijital halleriyle ve daha fazlasiyla karsilastigt
bir platformdur. Bu platformda yeni ve farkli teknolojiler birbirine entegre edilerek
internette yeni bir uygulama ortami olusturulur. Dijital bir gerceklik olarak insa edilen
bu yeni ortam her katilimcinin kendi olusturdugu avatariyla metaversesini kurabildigi
ornek uygulamalarindan roblox ve minecraft gibi kisinin hayal diinyasina gore
sekillendirebilecegi sanal bir diinyadir. Bu sanal diinyada gergek ve sanal olan etkilesime
gecerek aslinda yeni bir gergeklik de meydana getirilir.18 Ornegin minecraft education
uygulamasiyla sanal evrende zaman yolculuguna imkan vermekte ve gecmisteki farkl

kiltiirel toplumlarla sanal diizeyde karsilasip tanima imkan sunmaktachr.lg
3. Metaversede Kullanilan Teknolojiler

Metaversenin sanal alemi hakkinda dogru degerlendirme bulunmak igin onun
mahiyetinin tam olarak ortaya konmas: gerekmektedir. Metaversenin mahiyetini tam
olarak anlayabilmek i¢in burada kullanilan teknolojiler hakkinda kismen de olsa bilgi
sahibi olmak gerekir zira metaverseyi olusturan kurucu unsurlar orada kullanilan
teknolojilerdir. Metaversede kullanilan teknolojiler bir yoniiyle insanin diisiince tarihi

> https://www.visualcapitalist.com/wp-content/uploads/2021/09/Into-The-Metaverse.pdf (Erisim 27 Temmuz
2023).

16 Muhammed Damar, Metaverse shape of your life for future: A bibliometric snapshot. Journal of Metaverse, 1/1, (2021),
1-8.

7 Mustafa Yigitoglu, “Religious Virtual Living and Metaverse on the Real World”, Afro Eurasian Studies, 10/1 (2022),
5-7; Muhammed Yamag, “Metaverse’te Dini ve Toplumsal Tezahiirler”. Dinbilimleri Akademik Arastirma Dergisi,
23/1 (Mart 2023), 35.

'8 Fatma Nazli Koksal, Sanal Diizlemde Gorsel Kiiltiiriin ve fmgenin Temsili, Metaverse, (Ankara: Nobel Akademik
Yayincilik, (2023), 45.

% Yamag, “Metaverse’te Dini ve Toplumsal Tezahiirler”, 35.
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boyunca varligin fiziksel yapisindan anlamini soyutlamada kullandig: yetileri gibidir.
Nasil ki insan dis diinyadaki nesne ve olaylar1 duyumsayarak hissi varligini bellekte kay:t
altina alarak hayali varligin1 ve daha sonra cesitli islemlerle onun akli varligin elde
etmede bilissel yetilerini kullaniyor ise benzer bir sekilde metaverse de fiziksel nesne ve
olaylar1 gesitli teknolojiler vasitasiyla sanallastirilmaktadir. Metaverse ¢ok sayida
teknolojinin birbirine entegre edilmesiyle ortaya cikan bir sistemdir. Bu sistemin
olusturulabilmesi ve stirdiiriilebilmesi icin entegre edilmis bir¢ok teknolojinin yaninda
bu alanda faaliyet gosteren isletmelerin de bir araya getirilmis olmasi gerekir. Mevcut
teknoloji ve bu alanda hizmet veren sirketlerin bir aradalifi heniiz yeterli diizeyde
degildir. Dolayistyla bu evrenin olusturulabilmesi icin bir yandan gerekli teknolojilerin
gelistirilmesi devam ederken bir yandan da Meta, Microsoft, Google, Roblox gibi kendi
metaverse platformlarini olusturan sirketlerin bir araya gelmesi gerekmektedir. Ciinkii
metaverse evreni bu sirketlerin olusturduklar1 platformlar degil ¢ok sayida isletme,
kurum, birey tarafindan olusturulan sanal platformlarin birlesiminden ancak meydana

gelecektir.20 Bu sistemin olusturulabilmesi i¢in geg¢misten beri yiiriitillen sayisiz
teknolojik kesfin gerekliligi g6z ardi edilmeden en temel gereksinimleri, kimi
arastirmacilar {i¢ seyle 0zetlemislerdir. Bunlardan birincisi literatiirde “dijital ikizler”
olarak isimlendirilen fiziksel evrende bulunan nesne ve olaylarin kopyalanip
dijitallerinin olusturulmasidir. Bu dijital kopyalar gercekligi ne kadar iyi temsil
edebilecek sekilde kopyalanirsa kendisinde kullanilacak sanal alemin de gergeklik hissi
verme orani o kadar artacaktir. Dijital ikizler vasitasiyla fiziksel diinyada meydana gelen
degisiklikler sanal diinyadaki temsillerine aktarilabilir. Buradaki ikizlikten maksat her
fiziksel nesne ve olayin bir benzerinin sanal evrende bir dijitalini olusturmaktir. Dijitali
veya diger bir ifade ile ikizi olusturulan seylerden en 6nemlisi insan1 temsil edecek olan
avatarlardir. Bu sebeple avatar kavramini daha detayli bir incelemeye aldigimizda onun
tarihinin Hinduizm'e kadar geri gittigini ve bu kavramin Hinduizm'deki pek ¢ok
mitolojik hikdyede de yer aldigini goriiriiz. Hinduizm'de avatarlar, "tanrisal inkarne"
anlaminda oldugu gibi bir seyin bagka bir seyin kiligina girme anlaminda da
kullanilmistir. Bu kilik degistirmeler insanliga Ogiitler vermek, kotiilitkle miicadele
etmek veya dogal afetleri onlemek gibi amaclarla gerceklesir. Ornegin avatarlar
mitolojilerde ve Hinduizm’de tanrilarin bir seyin kiliginda diinyaya gelmesi veya
insanlara bir seyin kiliginda goriinmesi anlaminda kullanilmistir. Semavi dinlerde de bir
seyin bir seyin kiliginda goriinmesi inanci bulunmaktadir. Ornegin Yahudilik ve
Hristiyanlikta meleklerin veya Tanri'nin bir seyin kihiginda goériinmesi miimkiin iken
fslam inancinda ise peygambere gelen melegin insan kiliginda goriindiigii rivayet
edilmistir. Avatar kavrami giiniimiizde James Cameron'un yonettigi ‘Avatar’ isimli
filmden de taninmaktadir. Bu filmde avatarlar, insanlarin bedenlerine benzer bir bedene
sahip olan Na'vi halkinin bedenlerine yiiklenen uzaktan kontrol edilebilen bir bilgisayar
programudir. Avatarlar1 olusturma gelenegi sinemayla birlikte artmigtir. Hollywood un

gelistirdigi Sitipermen, Betmen, Oriimcek Adam, Ironman, Hulk gibi karakterler ile

gercekdist kahramanlar yaratllml@tlr.21

Metaverse sisteminin ortaya ¢tkmasi i¢in gerekli olan ikici 6nemli sey dijital yerlilerdir.

Dijital yer1122 kavramini ilk kullanan Prensky’e gore bu kavram giliniimiiz yeni

20 ipek Ozenir, “Metaverse ve Uretim: Metaverse’iin Uretime Etkileri”, Erciyes Akademi, 36/2, (2022), 563.

21 Kahraman, “Blok zincir, Deepfake, Avatar, Kripto para, Degistirilemez Belirte¢ (NFT) ve Sanal Evren (Metaverse)
ile Yayginlasan Sanal Yasam”, 150, 151.

22 Bu kavramin mukabili olarak “dijital gdgmen” kavrami teknolojiden uzak olan nesilleri ifade etmek icin “dijital
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teknolojiler icinde sanal ortamda dogup biiyiiyen kusagi tanumlamak igin kullanilir.
Hayatlarinin merkezinde teknolojik arag ve gereclerin bulundugu bu nesil, bu araglar1 bir
ihtiyagtan daha ¢ok giindelik yasamlarinin bir geregi olarak kullanir ve bu kullanimdan

ortaya bu neslin ayr1 bir dil kiiltiir ve anlayis1 ortaya cikarak diger nesillerden ayr1§1r.23

Sanal, arttirilmis ve karma gegeklikler vasitasiyla olusturulmus metaverse evreninde
insanin bir avatar olarak sanal alemde temsil edilmesinin yan sira ayrica posthuman
veya transhiimanizm gibi yeni akimlarla insanin biyolojisi ve fizyolojisi iizerinde
yapilacak miidahalelerle yeni bir insan modeli ortaya ¢ikarma hedefi de vardir. Bu
vesileyle insan yeni biyo-teknolojik aletlere ve sanal-dijital teknolojik siireglere
uyarlanmis olacaktir. Teknolojiye adaptasyonu saglanan bireyin, toplumsal varolusu ise
metaverse evreninin sagladigr imkanlarla giderilmesi diigijm’jlmekteclir.24 Insan artik
meta insan olmaya yaklasirken bir yandan da insan davramslarini taklit etme yetenegi
sayesinde bazi bilissel isleri yapabilecek olan robot ve avatarlar da insan olmaya
yaklagsmaktadir. Boylece gelecekte yapay zeka destekli insan ve avatarlar metaverse
evreninde ortak bir yasama siirecine gireceklerdir.

Yapay zeka teknolojisiyle hem insanda hem de insani temsil eden avartarlarda yeni
durum ve imkanlarin meydana getirilisinin teknolojik yonii teknik bilimleri
ilgilendirirken onun deger bakimindan incelenmesi genelde sosyal bilimleri, islam
bilimleri 6zelinde ise kelam ilmini daha ¢ok ilgilendirmektedir. Ciinkii yapay zeka ile
hem insanda yapilmasi hedeflenen degisikliklerin hem de insan1 temsil eden avatarlarin
ozgiirliik, sorumluluk ve insan olmanin mahiyeti gibi konularin yeni gelismeler 1s1§1inda
tekrar etiit edilmesi gerekmektedir.

Uciinciisii fiziksel sanal gercekliktir. Ucgiincii gereksinimde, sanal evrenler arasinda ve
sanal evrenlerle fiziksel diinya arasinda baglantilarin kurulmasi gerekmektedir. Béylece
sanal ve fiziksel evrenlerin birlesmesiyle sanal-fiziksel gercekligin bir arada oldugu

metaverse evreni olusmus olacaktlr.25 Sanal, arttirilmis ve karma gegeklikler vasitasiyla
olusturulmus metaverse evreni bir anlamda bilgiden iiretilmis bir alem olarak
degerlendirilebilir. Ciinkii bu evren, toplanmis veriler islenerek olusturulmaktadir.
Metaverse evereninin olusturulmasi i¢in en 6énemli gereksinimlerden biri olan veriler,
literatiirde “biiyiik veri” olarak isimlendirilmektedir. Biiyiik veri bilgisayar, tablet,
telefon gibi teknolojik aletler ile sosyal medya aglari, internet sayfalari, arama motorlari,
bilgisayar verileri ve paylasim platformlarindan elde edilen bilgi, fotograf ve videolarin
bir yerde toplanmasiyla olusmustur. Yapay zeka kullanilarak, elde edilen bu veriler
smiflandirilarak biiyiik veri olu§’curulur.26 Bu verilerin sanal alemde kullaniminda ortaya
¢ikabilecek en 6nemli sorunlardan biri giivenlik ile ilgi olanlardir. Giivenlik probleminin
asilabilmesi igin ise blok zinciri teknolojisi kullanilmaktadir. Blok zinciri, dijital para
birimleri gibi verilerin kaydedildigi, giivenli ve dagitilmis bir veri tabamidir. Bu veri
tabani, bloklar halinde olusturulur ve her blok, énceki blogun verilerini igerir. Bu sayede,

melez” kavrami da yeni toknolojilere ayak uydurmaya galisirken bir yandan da eski aliskanliklarindan
vazgegemeyen nesiller i¢in kullanilmaktadir.

23 Burak Karabulut, “Bilgi Toplumu Gaginda Dijital Yerliler, Gé¢menler ve Melezler”, Pamukkale Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Dergisi 21, (2015), 16,17.

24 Muhammed Ozdemir, Metverse & Gergek Zamanl Sanal Yagam, (istanbul: Himyurdu yay. 2023, 19.

25 Ozenir, Metaverse ve Uretim: Metaverse’iin Uretime Etkileri, 563.

26 Kahraman, “Blok zincir, Deepfake, Avatar, Kripto para, Degistirilemez Belirteg (NFT) ve Sanal Evren (Metaverse)
ile Yayginlasan Sanal Yagam 153.
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blok zinciri manipiile edilemez bir giivenlik saglar. Zincirin veri tabanindaki her islemi
sisteme katilan kullanicilar tarafindan dogrulanir, bu sebeple giivenlik i¢in merkezi bir
yonetim veya {iclincii bir tarafin dogrulamasina ihtiya¢ duymaz. Bu veri tabani, tiim
kullanicilarin sahip oldugu bir kopyaya sahiptir ve bu kopyalar arasindaki bilgi
paylasimi, herhangi bir merkezi otoriteye ihtiya¢ duymadan gergeklestirilir. Blok zinciri
kelimesi ilk olarak “Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash System” adli makalenin
yazar1 olan Satoshi Nakamoto tarafindan kullanilmistir. Blok zinciri, dijital para birimi
olarak kullanilan Bitcoin gibi kripto para birimlerinin temel teknolojisidir. Bu teknoloji,
merkezi otoritelerin yerini alarak, giivenli, seffaf ve degistirilemez bir veri tabani
olusturur.

Blok zinciri olusturmanin ilk adimi bir blok olusturmaktir. Bu blok, igerisinde islemlerin
ve verilerin bulundugu bir veri yapisidir. Olusturulan blok, ikinci adimda agdaki diger
diigiimlere gonderilir ve bu diigiimler tarafindan dogrulanir. Blok, belirli bir kriptografik
algoritma kullanilarak dogrulama isleminden geger. Dogrulama islemi tamamlandiktan
sonra iiglincii adimda, blok zincirine ekleme yapilir. Bu ekleme, blogun gegcerli ve
onaylanmis bir blok olarak kabul edildigi anlamina gelir. Blok zinciri olusturmanin
dordiincii adimmda konsensiisiin saglanmas: gerekir. Blok zinciri, merkezi olmayan bir
yapiya sahiptir ve her diigiim kendi kopyasmi tutar. Bu nedenle, yeni bir blogun
eklenmesi igin agdaki ¢ogunlugun onayini almas: gerekmektedir. Konsensiis, bloklarin
dogrulugunu saglamak igin kullanilir ve kullanicilar arasinda anlasmazlik olusmasi
durumunda, ¢ogunlugun kararinin gecerli oldugunun kabul edildigi anlamina gelir. Blok
zinciri olustururken son adimda her diigiimdeki kopyalar esitlenir. Bu vesileyle dagitik

bir kayit defteri olarak verilerin giivenligi ve biitiinliigli saglanmis olur.?’

Fiziksel gergekligi dijitallestirmenin dijital ikiz, dijital golge ve dijital model olmak {izere
ti¢ temel yol kullanilmaktadir. Dijital modelde fiziksel nesne modellendikten sonra dijital
model arasinda herhangi etkilesim devam etmez. Burada amag sadece fiziksel varligin
dijital bir kopyasini iiretmektir. Dijital gélgede kopyalanan fiziksel nesneye bagl olarak
bir etkilesim devam eder. Yani fiziksel nesne degistikce onun kopyasi olan dijital golge
de degisir. Dijital ikizde etkilesim karsilikli olacak sekilde bir fiziksel nesnenin
kopyalanmasi s6z konusudur. Burada etkilesim karsilikli oldugu igin birinin degisimi

digerinin de degisimini gerektirir. Metaverse yapicilarinin asil hedefi de bu {igiincii tiir

olan dijital ikizlerdir. 28

4. Fizigi Asma Deneyimlerinin Tarihi Kokenleri

Bu ¢alisma metaversenin sanal ve dijital evreninin ne oldugu konusunda yukarida ifade
edilen goriislerden farkli bir teklifte bulunacaktir. Yukarida sanal olmanin sinema ile
basgladigini soOyleyenler, fiziksel nesne ve olaylarin beyaz perdeye tasinmasini,
sanallastirmanin ilk adimi olarak goriirken; internet ile baslatanlar sanal olmaklig:
internet teknolojisinin sundugu imkanlarla fiziksel nesne, olay ve iliskilerin mekansiz bir
ortama taginmasini sanallagtirma olarak kabul ettiler. Her iki varsayimda da fiziksel
nesne ve olaylarin fiziki yapilarindan koparilip baska bir yerde onlarin temsillerinin
tekrardan insa edilmesini sanallasma olarak kabul etti. Kimi disiiniirler dijital
kelimesinin sozliik anlamini her ne kadar bir seyi sayiya doniistiirme olarak zikretmisse

27 Kahraman, “Blok zincir, Deepfake, Avatar, Kripto para, Degistirilemez Belirte¢ (NFT) ve Sanal Evren (Metaverse)
ile Yayginlasan Sanal Yasam”, 155.
28 Elif Yildiz, “Islam Felsefesi Perspektifinden Metaverse ve Misal Alemi Karsilagtirmas1”. Tetkik 3 (2023), 115.
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de onun siireci yukarida isaret edildigi gibi iki farkli sekilde okundu. Siireci matbaa ile
baslatip sonra buharli makinalarin, elektrigin kesfi ve nihayet internet ile dijitallesmenin
kamil manada bagladigi ileri siiriildii. Diger siire¢ okuma modeli ise insanu djjitallestirme
islemine gotiirecek teknik zihnin ortaya cikis siirecini sanayi devrimiyle baglatmaktadir.
Sanayi devrimiyle ortaya ¢itkan buharli makinalar birinci evreyi, elektrigin icad1 ikinci
evreyi, bilgisayar ve internetin kullanimu {iclincii evreyi ve nihayet Endiistri 4.0 olarak
isimlendirilen halen de iginde oldugumuz donemi de dordiincii evre olarak
tanimlamaktadirlar. Bu galisma ise Gazzali’'nin varlik hakkindaki metafizik goriislerine
dayanarak sanallasmanin daha farkli bir tanimlamasimi yapmay: deneyecek ve buna
dayanarak fiziksel alemin simirlarindan kurtulma idealinin ¢ok daha eski kokenlerinin
oldugu iddiasin ortaya atacaktir. Bunu yaparken diisiince tarihindeki siirekliligin elde
edilmesi ve ortaya atilan tezin ulasilabilecek en eski izlerinin bulunmas: yoluna
gidecektir. Dolayisiyla bu ¢alisma hem Gazzali'nin varlik anlayisint hem de bu anlayisin
ortaya ¢ikmasma zemin hazirlayan diisiince tarihinin ge¢misini dikkate alarak bugiin
gelinen noktay1 anlamlandirmaya ¢alisacaktir. Bugiin gelinen noktanin geriye dogru
ortaya ¢ikisini kompoze etmeye calisirken teoriler ve olaylar arasinda iliskisel aglar
kurmak suretiyle yapilacak olan bu calisma elestiriden vareste degildir. Ancak bununla
beraber fiziksel olanin sembollestirilmesinin farkl bir hikayesi, burada kaleme alinmaya
calisilacaktir.

Gelinen noktanin nasil bir asamaya denk geldigini anlamak icin gergek nesne ve olaylar
ile kurdugumuz iliskinin tarihini dikkate almak gerekir. Bu calisma insanin dis
gerceklikle kurmus oldugu iliskinin giinlimiiz sanal ve dijital iligskisine déniisiimiiniin
tarihsel bir seriivenini diistince tarihini dikkate alarak ortaya koymay1 hedeflemektedir.
Bunu yaparken metafiziksel teorilerin insan1 maddi olandan akli olana dogru tasima

faaliyetiyle bazi benzer ve farkliliklar1 dikkate alarak yapacaktlr.29

Yukaridaki baglam cercevesinde metaverseyi tiim var olan hatta var olmayan seylerin
sanal ortamda temsil edilmesi olarak tanimlamak miimkiindiir. Dijitallestirme yoluyla
bir seyin temsilini olusturma, yani bir nesne veya olaya sayilarin isaret etmesi ve
duyularimizin bunu deneyimlemesi. Burada metaversenin sanal alem ile insanin varlig1
anlamaya c¢alisirken onu soyutlama faaliyeti arasinda her bakimdan bir benzerlik
iddiasinda bulunulmamaktadir. Aralarinda bir¢ok agidan farklarin oldugu goz ardi
edilmeden her ikisinin yaptig1 faaliyetin fiziksel sinirlar1 asma ¢abasi bakimindan bir
paralellik oldugu iddia edilmektedir. Fiziksel sinirlari asma c¢abast bile her agidan
benzerlik gostermemektedir. Ciinkii metafizigin fiziksel sinirlar1 asma g¢abasi onun
hakikate ulasma amacina matuf iken metaversenin fizigi asma ¢abasi her tiirlii deneyimin
sinirlarmni agsmaya matuftur. Yine metafizigin fizigi asma ¢abasi akli bir soyutlama iken
metaversenin sanal alemi {i¢ boyutlu bir sanallastirma faaliyetidir. Burada insan
deneyimlerinin simirlarint asma motivasyonu ile metafizigin fiziksel smurlar1 asma
motivasyonlarinin benzerligi ve bunun tarihsel gelisim bakimindan insanin kendini
kisitlayan fizigi siirekli bir sekilde asma gayretinin bir devami olmalari yoniiyle
kargilagtirilmaktadar.

Varligin sadece fiziksel olanla simirli olmadig1 hatta onun aslinin fiziksel olanin arka
planinda bulunan sanal hali veya adeta yazilimi diye ifade edilebilecek bir sey

2 Tuba Nur Umut, “Dijital Diinyay: Anlamak: Varlik, Bilgi, Deger Ekseninde Bir Degerlendirme”, VIIIL. Dini Yaymlar
Kongresi, Dijital Yaymcilik, (Ankara: Diyanet Isleri Bagkanlig1 yayinlari, 2021, 103-111.

Tiirkiye [lahiyat Arastirmalart Dergisi | ISSN:2602-3067 | www.mustafayigitoglu.com


http://www.mustafayigitoglu.com/

Tiad -Arastirma Makalesi « 657

oldugunun Pisagor ile baslatilabilecegi yukarida ifade edilmisti. Hatta Thales ile baglayan
felsefi diisiince seriiveninin goriiniis ve hakikat ayirimina dayandigi ve dolayistyla felsefi
diisiincenin hakikati fiziksel goriiniisiin 6tesinde aradig soylenmisti. Felsefi diisiincenin
bu durumunun farkli birgok yorumunu yapmak her ne kadar miimkiin ise de burada bu
¢abanin fizigin siirlarini asma yonii dikkate alinacaktir. Zira her ne kadar ayni amag
veya yontem ile olmazsa da metaversenin sanal alem olusturma cabasimin fizigi asma
yonii ile iliski kurularak karsilastirilmas: yapilabilir. Bu amagla Gazzali'nin varlik
hakkinda yaptig1 siniflandirma her ne kadar baska amaglar tasisa da onun da fizigi asma
¢abasi olarak yorumlanmasi miimkiindiir.

Metaversenin olusturmay: hedefledigi sanal alemi her ne kadar yine duyumsanan bir
alem olarak karsimiza ¢iksa da olusturulan sanal alemin duyumsanan olmasi onun fizigi
asma ¢abasi olarak yorumlamamiza engel olmaz. Ciinkii fiziksel varhgin duyumsanan
alemdeki halini de fiziksel olanin ilk sanallastirilmis basamag1 olarak yorumlanabilir. Bu
yorumun nasil yapildiginin daha iyi anlasilmasi i¢in Gazzali'nin varlik hakkinda yaptigi
smiflamaya bir gbz atmamiz gerekir. Ciinkii Gazzali varligin fiziksel ve fiziksel olanin
disinda ayrica dort kategoride tasnife tabi tuttugu taksiminde ilk basamaga hissi varlig
koymaktadir. Dolayisiyla onun taksiminde hissi varlik yani fiziksel varligin duyumsanan
hali fiziksel sinirlarin ilk olarak asildig1 asamaya denk gelmektedir.

5. Gazzali’nin Varlik Tasnifi ve Metaverse

Gazzali varlig cesitli bakimlardan tasnife tabi tutmustur. (“)rnegin viicuda gelisi dikkate
alindiginda onun maddi veya fiziksel varligindan dnceki Levh-i Mahfuz’daki hali, sonra
dis diinyada tahakkuk etmis hali, tahakkuk eden halin suretinin hayal giiciinde tekrar
olusturulmus hali ve suretin akla veya kalbe tasinmis hali olmak tizere dort farkl: sekilde
smiflandirdigr olmustur. Gazzali'nin mevcutlar1 taksimi bazen insan idrakini dikkate
alarak yaptigini goriiriiz. Bu taksime gore varligin idrak edilmeden 6nceki hali cismani
veya fiziksel varlik, duyu ile idrak edilmis haline hissi varlik, hayal ile idrak edilmis
haline hayali varlik, akil ile idrak edilmis haline akli varlik diye isimlendirmektedir.
Gazzali bazen de insan idrakini dikkate alarak alemin, sehadet (mdiilk) ve gayb (melekiit)
olmak {tizere iki kisim oldugunu ifade eder.®% Onu el-Maksadii'l-esni adh eserinde ise
varlig1 isimlendirmenin mantigint izah ederken varligi distaki varliklari, zihindeki
varliklar1 ve dildeki varliklar1 olmak {izere iiglii bir tasnife tabi tuttugunu goriiriiz.
Buradaki anlattiminda zati bir varligin nasil olup da zihni ve lisani bir varliga
doniistiiriildiigiinii veya dilde ve zihinde tekrar iiretilen varliklarin zati varliklar1 tam
olarak nasil temsil edebildiklerini izah etmeye (;ah§1r.31 Gazzali Faysalii't-tefrika adli
eserinde varlig1 zati (maddi, fiziksel), hissi, hayali, akli ve sibhi olmak {izere besli bir
tasnife tabi tutmu§tur.32 Ona gore zati varlik dis diinyada idrakten bagimsiz olarak var
olan fiziksel varliktir. Hissi varlik tiiri ise sadece duyularda idrak edilir ve duyu
haricinde dis diinyada fiziksel bir varligt mevcut degildir. Gazzali dis diinyada olmadig:

30 Ebu Hamid Muhammed b. Muhammed el-Gazzali, ihyéu ‘ultimi’d-din, ¢cev. Mehmet A. Miiftiioglu (Istanbul:
Pirlanta Yayinevi, tarihsiz) 3/35; Ebu Hamid Muhammed b. Muhammed el-Gazzali, Miskatii’l-envir, ¢ev. Stileyman
Ates (istanbulz Bedir Yayinlari, 1994), 24,25,41.

31 Ebu Hamid Muhammed b. Muhammed el-Gazzali, el-Maksadii'l-esnd fi Serhi esmdilldhi’l-hiisnd, (Beyrut: Darii'l-
kiitiibi'l-ilmiyye Yay., tarihsiz), 7,8; Ebu Hamid Muhammed b. Muhammed el-Gazzali, [1ahi Ahlak, cev. Yaman
Arikan (Istanbul: Uyanis Yay., 2007), 51-54.

32 Ebu Hamid Muhammed b. Muhammed el-Gazzali, Miisliimanlik ile Zindikligi Ayirt Etmenin Olgiitii, gev. Ahmet
Mekin Kandemir, (istanbul: Klasik Yaynlari, 2023), 42-44.
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halde bir seyin duyumda algilanmasina delil olmas: icin hizla hareket ettirilen ates
Ornegini verir. Bu 6rnege gore hizlica dairevi olarak hareket ettirilen ateste kesintisiz bir
daire sekli goriiliir. Duyumsayanin duyusunda bir temsil olarak ortaya ¢ikan hissi varlik
dis diinyada temessiil ettigi yerde yani goriindiigii yerde ayrica bir varligmin olmayis
ile metaversenin artirilmis gergeklik arasinda bir benzerlik kurulabilir. Zira metaversenin
sanal aleminde dis diinyadaki fiziksel nesnelerin kopyasi yapildig1 gibi onlara ayrica
disarida bulunmayan Ogeler katmak suretiyle artirilmis gerceklik tiretilir. Artirilmis
gerceklik bilgisayar vb. teknolojik cihazlarla gercekligin farkli bir yansimasi veya farkl
bir gortinlimiiniin sayisal kodlarla insa edilmesidir. Gergeklige eklene bu kisim dis

diinyada bulunmaz.>® Gazzali hissi varlik tiiriine érnek olarak rityada duyumsananlari,
bazi hastalarin gordiikleri suretleri ve peygamberlerin, velilerin gérdiikleri bazi suretleri
verir. Ornegin peygamberimizin yanindaki sahabelerine “cennet ve cehennem az dnce
bu duvarin yiizeyinde bana gosterildi. Bu kadar hayir ve serri bir arada hig gormemistim”
seklindeki hadisi tevil ederken cennet ve cehennemin duvar yiizeyinde goriinmesinin

peygamberde hissi varlik olarak ortaya ¢iktigini ifade etmektedir.>* Bu su anlama
gelmektedir cennet ve cehennem zati yani fiziksel varliklariyla duvarda gortinmiis
degildir. Duvarda goriinen sey peygamberin duyumunda ortaya ¢ikan hissi varliktir.

Hayali varlik grubu ise dis diinyada bulunan zati varliklardan alman suretlerin hayal
yetisinde tekrardan canlandirilmasiyla elde edilir. Zati varlik idrak edildikten sonra onun
bir sureti zihne aktarilir. Hayal yetisinde bu zati varliga mutabik bir tasavvur olusturulur

ve bu tasavvur sayesinde insanin diisiinmek i¢in tekrardan zati varliga ihtiyaci kalmaz.®
Hayalde olusturulan bu suretler veya tasavvurlarin birlestirilmesi ve ayristirilmasi ile de
farklh tasavvur ve suretler elde etmek miimkiind{iir. Bu varlik tiirii ile metaversenin sanal
aleminde olusturulan dijital ikizler arasinda benzerlikler kurulabilir. Ciinkii
metaversenin sanal aleminde 6ncelikle dis diinyada bulunan tiim nesne ve olaylarin
dijital bir kopyasimi olusturmak esastir. Bu kopyalar temsil ettikleri hakikatlerine ne
kadar c¢ok benzerler ise sanal alemdeki gerceklik hissini o kadar arttiracagr igin
kopyalama isinin iyi yapilmasi gerekir. Benzer bir sekilde zihin olusturulan tasavvurun
dis diinyadaki hakiki varligi tam olarak temsil edebilmesi i¢in mahiyetinin dogru bir
sekilde tespit edilmesi gerekmektedir.

AKli varlik Gazzali varligin ayrica akilla idrak edilen bir anlaminin oldugunu ve iste aklin
dis diinyadan duyu vasitasiyla idrak edilerek aktarilan zati varligin ve hayalde
olusturulan suret ve tasavvur ile elde edilen hayali varligin disinda ayrica bir anlamimnin
oldugunu ve bu anlaminda akli varlik oldugunu sdyler. Onun verdigi 6rnekler dikkate
alinirsa varligin anlami zati Varhgm gerceklestirmek tizere tasarlandigi hikmeti veya
islevi denilebilecek olan amacidir. Ornegin elin hakikati ne onun fiziksel goriiniisii ne

onun hayaldeki suretidir. Onun asil itibara alinmas: gereken hakikati onun tutma giicii

olmasidir. Iste aklin idrak ettigi bu anlamu akli bir varlik olarak karsimiza glkar.36

Sibhi varlik s6z konusu olan sey ne dis diinyada ne duyuda ne hayalde ne de akil da var
olan varliklardan bir olmayip bir niteliginden dolay1 bir seyin kendine benzeyen baska
bir sey olarak tasavvur edilmesidir. @rnegin Allah hakkinda varit olan 6fke cogku seving

3 Ergiin Avay, Artinlmis Gergeklik ve Sanal Ozne: Sanal Diinyada Kuramsal Etik Tartigmalar (Denizli: Pamukkale
Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, 2023), 97.

34 Gazzali, Miisliimanlik ile Zindikligt Ayirt Etmenin Olgiitii, 42.

35 Gazzali, Miisliimanlik ile Zimdiklig1 Ayirt Etmenin Olciitii, 42,43.

36 Gazzali, Miisliimanlik ile Zindikligt Ayirt Etmenin Olgiitii, 4.
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vb. ifadeler sibhi varligin ornekleridir. Ciinkii 6fke gegek anlamda bir intikam alma
istegiyle kalpteki kanin kaynamasidir. Halbuki Allah icin boyle bir seyin ne zati ne
duyusal ne hayali ne de akli olarak bulunmas1 miimkiin degildir. Su héalde bu onun

cezalandirma iradesi ile benzer bir sey olmak ile tevil edilmelidir.%’

Gazzali'nin varlik hakkinda yaptig1 tasnif bir yoniiyle naslarin anlamlarmin fiziksel olan
ile smmirlandinldiginda ortaya ¢ikan sorunlarin giderilmesi amacini tasidigini
sOylenebilir. Hatta anlamin varlik tiirlerinden herhangi biriyle sinirlanmasi da benzer
problemlere sebep olabilir. Bu amagla onun insan ruhunun bir yere sigmayip alemi asma
arzusu motivasyonu ile hareket ettigini ve bu durumun aslinda felsefi diisiincenin de en
basindan beri tagimis oldugu bir motivasyon oldugu ifade edildi.

Sonug¢

Bu calisma 6ncelikle insanin metaverse evrenini olusturma fikrinin yeni olmayip tarihsel
arka planmin oldugunu ileri siirmeye ¢alisti. Bunu yaparken insanin diisiincesinin en
basindan itibaren fiziksel olan1 asma amacini tagidigini ileri siirdii. Bu sebeple diisiince
tarihinde nesne ve olaylar1 soyutlastirma faaliyeti fiziksel varligin sinirlarmin Gtesine
gecme tesebbiisii olarak yorumlandi. Boylece dijitallesmenin ilk tohumlarinin Pisagor
felsefesi ile atildigini ve bu diislincenin iiriinii olan teknik zihnin gesitli asamalardan
gecerek giintimiizde ulastigimiz teknolojik seviyeye ulastigini betimlemeye calisti. Ay
zamanda nesne ve olaylar1 soyutlama ile girisilen faaliyetin bir anlamda sanallastirmanin
ilk tohumlar1 oldugunu ileri siirdii. Soyutlama faaliyetinin Gazzali'nin varlik anlayisinda
dort farkl varlik kategorisine denk geldigini ileri siirerek bu faaliyetlerin giiniimiiz sanal
evren fikrini bir anlamda beslediginin ancak ¢esitli bakimlardan aralarinda amagsal
farkliliklar oldugunu ortaya koymaya calist1.

Metaverse bir¢ok teknolojinin kullanilarak olusturuldugu bir evrendir. Bu evrenin
mahiyeti hakkinda konusabilmek adina fazla detay olmamak kaydi ile teknik bazi
agiklamalar elzem oldu. Bu agiklamalar metaversenin mahiyetinin ne oldugu hususunda
dogru bir fikre ulasma amacina binaen yapilmistir. Bu amag hasil olduktan sonra ortaya
atilan tezin yani fiziksel olanin digina ¢ikma arzumuzun kadim koéklerinin oldugu
diisiincesinin anlagilmasini daha da kolaylastiracagi 6n goriildii.

Gazzali'nin yapmis oldugu varlik tasniflerinin farkli amaglari olsa da bir yoniiyle fiziksel
olanin Gtesine gecme arzusunu tasidigimni ve bu yonii ile onun yaptig1 varlik tasnifinde
bazi varlik guruplarinin metaversenin sanal varlik guruplar: arasinda iliskiler kurmaya
imkan verdigi anlatilmaya gahisildi. Ornegin o Faysalii't-tefrika adli eserinde Islam
mezhepleri arasinda gergeklesen tekfir meselesinin naslar hakkinda yapilan yorumlarin
tek yonlii olmasina baglamaktadir. Ona gore yapilan bu yorumlar varligin sahip oldugu
farkli diizeylerin dikkate alinmamis olmasinda kaynaklanmaktadir. Her ne kadar Gazzali
varligin farkli diizeylerini tekfir meselesini ¢6zme amagli olarak ortaya koymus ise de bu
calisma Gazzali'nin ortaya koydugu bu varlik diizeylerinin Thales’ten bu yana diisiince
tarihi buyunca varlik hakkinda yapilan arastirmalarin bir devami olarak ele almakta ve
bunu insanoglunun varlikla ilgili idrakinde fiziksel sinirlar1 asma isteginin bir parcasi
olarak yorumlamaktadir.

37 Gazzali, Miisliimanlik ile Zindikligt Ayirt Etmenin Olgiitii, 4.
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