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OZ: Son yillarda biiyiik bir ivme kazanan artirilmis gerceklik teknolojisinin egitimde
kullanimiyla ilgili ¢aligmalarin ¢ogaldigi goriilmektedir. Bu aragtirma ile, 2012-2022 yillari
arasinda ilkokul kademesinde artirilmis gergeklik teknolojisinin kullanimini konu alan tez ve
makalelerin belirlenen Olgiitler dogrultusunda nasil bir dagilim gosterdigini belirlemek
amaglanmistir. Bu amaca yonelik olarak YOK Ulusal Tez Merkezi, TR Dizin ve DergiPark’ta
yapilan tarama sonucunda 11 tez ve 3 makale arastirmaya dahil edilmistir. Bu dogrultuda
belirlenen calismalar Excel programinda hazirlanan “Tez/Makale inceleme Formu” ile yayin
yil1, yayin tiirii, sinif diizeyi, ders, katilimer sayisi, kullanilan yontem, veri toplama araci, elde
edilen bulgular ve sonuglar kategorilerine gore incelenmistir. Buna goére en fazla sayida
aragtirmanin 2022 ve 2019 yillarinda yapildigi, en ¢cok ¢alismanin da yiiksek lisans tezi olarak
yer aldig1 goriilmiistiir. Smif diizeyine bakildiginda en ¢ok 4. siniflarla ¢alisma yapildigi ve
Tiirkce dersine yonelik arastirmalarin ¢ogunlukta oldugu tespit edilmistir. Katilimc sayilart
bakimindan 1-30 katilimcili galigmalarin sayica fazla oldugu belirlenmistir. Nicel ve karma
calismalarin nitel galismalardan daha fazla tercih edildigi goriilmiistiir. Ayrica artirtlmis
gergeklik teknolojisinin en ¢ok akademik basariya etkisinin incelendigi, 6lgek olarak en ¢ok
Ontest-sontest kullanildigi da yine bulgular arasindadir. Bunlarla birlikte ilkokul kademesine
yonelik artirillmis gerceklik teknolojisinin yer aldigi ¢ok az sayida calisma yapildigi,
matematik konularina yeterince yer verilmedigi ve ilkokulun ilk yillarinda somut iglem
donemindeki grencilerle neredeyse hi¢ ¢alisma yapilmadigi ulasilan sonuglar arasindadir.
Bu sonuglar g6z 6niinde bulundurularak ileride yapilacak ¢alismalar igin ¢esitli onerilerde
bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Artinlmis Gergeklik, Ilkokul, Igerik Analizi, Dokiiman
Inceleme
ABSTRACT: In recent years it is observed that studies related to the use of augmented
reality technology in education have increased significantly. The aim of this research is to
determine how the distribution of the theses and articles on the use of augmented reality
technology in primary school level between 2012 and 2022, according to the predetermined
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criteria. For this purpose, 11 theses and 3 articles were included in the research as a result of
the scanning conducted in YOK National Thesis Center, TR Dizin, and DergiPark. The
selected studies were analysed according to the categories of publication year, publication
type, grade level, subject, number of participants, research method used, data collection tool,
obtained findings, and results, through the "Thesis/Article Review Form" prepared in Excel
program. It was observed that the largest number of studies were conducted in 2022 and
2019, and the most studies were included as master's theses. It was found that the most work
was done with 4th graders and that research on the Tiirk¢e course was in the majority when
the grade level was examined. It has been determined that studies with participant counts
ranging from 1 to 30 are more prevalent in terms of the number of participants. It was also
observed that quantitative and mixed methods were preferred more than qualitative studies.
Moreover, it was found that the academic achievement was the most examined effect of
augmented reality technology, and pretest-posttest was the most used scale. However, it was
concluded that there were very few studies on augmented reality technology in primary
school level, not enough emphasis on mathematics topics, and almost no work was done with
students in the concrete operational stage in the early years of primary school. Various
suggestions were made for future studies considering these results.

Keywords: Augmented Reality, Primary School, Content Analysis, Document
Review

EXTENDED ABSTRACT

Different tools are used in the integration of technology into education. One of these
technologies is Augmented Reality (AR). Some of the potential benefits of integrating AR
into the desired subject: include its ability to provide a rich content and learning environment,
its accessibility through smartphones, its capability to capture students' interest, its provision
of unlimited review opportunities and the ability for students to progress at their own pace,
its ability to concretize abstract concepts, and its potential to facilitate hands-on and
experiential learning. Both national and international literature reviews reveal numerous
studies on the use of AR in education, and the increasing number of these studies necessitates
a comprehensive overview of them. When examining the studies conducted in Turkey, it is
observed that the use of AR in education gained momentum after 2010. It has been observed
that only a small number of studies have focused on primary education level, specifically on
the use of AR technology in primary schools. Furthermore, no comprehensive scanning study
specifically targeting the use of AR technology in primary education has been encountered.

The aim of this research is to compile studies conducted on the use of AR technology
in primary schools, providing a comprehensive approach regarding the publication year,
publication type, grade level, subject, participant count, method used, data collection tool,
obtained findings, and reached conclusions. To achieve this goal, scans were conducted on
the YOK National Thesis Center, TR Dizin and DergiPark platforms, and studies conducted
on the use of AR in primary schools between 2012 and 2022 were examined. Among the 115
theses and 120 articles accessed, 11 theses and 3 articles specifically related to the primary
school level were included in this research.

This study, conducted within the scope of qualitative research, employed document
analysis technique. Altheide & Schneider (2013) define document analysis as a technique
used to find, describe, acquire, and analyse documents in terms of relevance, importance, and
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meaning. The document examination process proceeded as follows: Firstly, the theses and
articles were downloaded in PDF format to search for answers to the research question. The
originality of the studies was verified by investigating various questions (e.g., Are the
researchers affiliated with the stated institutions? Are the publications listed in the specified
sources? Were the data obtained from primary sources?). The downloaded documents were
thoroughly examined, taking into considering the sub-problems of the research. The collected
data were then analysed and reported. Each thesis and article reviewed were recorded in an
Excel program using a "Thesis/Article Review Form". This form facilitated the evaluation of
the included theses and articles based on categories such as publication year, publication type,
research method used, data collection tools, grade level, number of participants, subject,
findings, and conclusions.

In qualitative research, the concepts of validity and reliability are replaced by the
concept of credibility. In line with the recommendations of Lincoln and Guba (1985; cited in
Bassey, 1999) to ensure credibility, the theses and articles obtained in this study were
interacted with for an extended period. The data collected were examined by another
researcher, and the research report provided detailed information about the process and
findings. Additionally, a clear roadmap was outlined for individuals who wish to replicate
the study, allowing them to confirm the findings.

The data collected through the Thesis/Article Review Form were analysed using
content analysis method. Content analysis is a form of interpretation that aims to identify the
basic meanings by examining a large amount of qualitative data (Patton, 2018). Hepkul
(2002) defines content analysis as the application of scientific methods to textual documents.
In this study, the studies recorded in the Thesis/Article Review Form were summarized and
common concepts were identified based on the predetermined categories. In this way, similar
data were grouped together. The frequency values of the common concepts obtained from
the data, based on the sub-problems, were presented in tabular form.

According to this, it was observed that the highest number of studies were conducted
in 2022 and 2019, with the majority of studies being master's theses. In terms of grade level,
the majority of studies were conducted with 4th-grade students, and research on the Turkish
language subject was predominant. It was determined that studies with 1-30 participants were
more numerous in terms of participant numbers. Quantitative and mixed methods were more
preferred than qualitative studies. Additionally, among the findings, it was observed that
augmented reality technology was mainly examined in terms of its impact on academic
achievement, and the most used measurement tool was pre-test/post-test. The findings from
the studies indicate that the use of AG technology in lessons has a positive impact on
academic achievement as well as attitudes, motivation, skills, and class participation. Only
in three studies, no significant differences were found between the experimental and control
groups. However, it should be noted that in one of these studies, the groups were not
equalized before the experiment. Furthermore, when examining student opinions in the
studies, it was observed that there were positive views on the use of AG technology in
lessons, such as being fun, attention-grabbing, facilitating learning, concretizing concepts,
enhancing retention, and promoting motivation. However, there were also negative views,
such as fear of tablet malfunction, reluctance to share with peers, tablet freezing, application
not opening, and fear of making mistakes. Based on these findings, it can be concluded that
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there are only a few studies focusing on augmented reality technology in primary school,
insufficient coverage of mathematics topics, and almost no studies conducted with students
in the concrete operational stage in the early years of primary school.

1. GIRIS

18. yiizyilda buharli makinelerin icadiyla baslayan sanayi devrimi onceki
ylizyilda inanilmaz bir hizla yerini ii¢lincli asama olan Endiistri 3.0’a birakmustir.
Endiistri 3.0 1970’lerde baslayip 2010’a kadar uzanan, kisisel bilgisayarlarla
tanisilan ve bilisim teknolojilerinin kullanildigi bir donemi ifade etmektedir.
Ardindan gelen Endiistri 4.0 ise yapay zeka, {i¢ boyutlu yazicilarla tiretim, akill
evler, otomasyon sistemleri, sanal teknolojiler ve daha pek ¢ok teknolojik yenilikle
hayatin merkezine yerlesmis durumdadir. Tabii ki teknolojideki bu gelismelerin
egitime yansimalar1 da kaginilmazdir.

Teknolojinin  egitime  entegrasyonunda  birbirinden  farkli  araglar
kullanilmaktadir. Giiniimiizde ilk akla gelecek olanlar Sanal Gergeklik (SG) ve
Artirllmis Gergeklik (AG) teknolojileridir. Kavram olarak birbirlerine yakin olsalar
da temel farkliliklar1 vardir. Sanal gergeklik, kullanicinin ger¢ek diinya yerine
bilgisayar ile olusturulmus sanal bir ¢evre ile tamamen sarmalanmasini saglarken,
artirllmis gergeklik kameralardan elde edilen ger¢ek goriintiiniin sanal nesnelerle
zenginlestirilmesidir (Azuma, 1997). Bu sanal nesneler video, resim, ses, metin veya
3D modeller olabilir. Azuma, Baillot, Behringer, Feiner, Julier ve Macintyre (2001)
AR’nin su 6zelliklere sahip oldugunu belirtmislerdir;

¢ Gergek nesnelerle sanal olanlar1 gergek bir ortamda bir araya getirir,

e Sanal ve gergek nesneler etkilesim i¢indedir,

e Sanal nesneleri gergek nesnelere goére konumlandirir.

AG teknolojisinin tg tiirii vardir;

e Konum tabanli AG

o Goriintii tabanli AG

e Yiizey algilama tabanli AG (Ozdemir, 2020).

Bunlardan konum tabanli AG, Global Positioning System (GPS) yardimiyla
mobil cihazlarin konumunu belirlerken goérintii tabanli AG’ de ise olusturulmus
sanal nesne kamera tarafindan algilanan isaretleyici ile gercek nesne goriintiisiiniin
tizerine bindirilir (Pasareti, Hajdin, Patusaka, Jambori, Molnar ve Tucsanyi-Szabo,
2011). Goriintii tabanli AG sayesinde basili materyallerdeki diiz metinler animasyon,
video, ses veya etkilesim unsurlariyla dinamik bir hale getirilmis olur. Yiizey
algilama tabanli AG teknolojisi goriintii tabanli AG ile benzer olmakla birlikte sanal
nesnenin konumlandirilmasi igin isaretleyiciler yerine algilanan diiz zeminleri
kullanmasiyla farklilagir.

Sanal nesnelerin ger¢ek diinya nesneleri iizerine eszamanl bindirildigi
artirilmig gergeklik uygulamalar: hayal giictimiiziin 6tesinde bir deneyim sunmasiyla
savunmadan egitime ¢ok farkli alanlarda kendine yer bulmustur. Moda, insaat,
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dekorasyon, reklam, pazarlama, eglence, mimari, turizm, tip, havacilik bu alanlardan
bazilaridir. Hatta geviri ve terciime kullanimina ydnelik 6rnekler de bulunmaktadir
(Ebadi ve Ashrafabadi, 2022). Oyunlarin i¢inde de AG teknolojisinin kullanimi yas
farki gozetmeksizin kiigiikten bilylige her yastan insan1 kendine ¢ekmistir (Chong,
Sethi, Loh ve Lateef, 2018). Bu kadar genis bir alanda uygulama firsat1 bulan AG
teknolojisinin egitime yansimalar1 da gecikmemistir. Ozellikle akill telefonlarin bu
kadar yayginlagmasi artirilmis gergeklik teknolojisini daha ulagilabilir kilmistir
(Furio, Gonzalez-Gancedo, Juan, Segui ve Costa, 2013). Bu durumun ise AG’nin
egitimde tercih edilmesinin baslica nedenlerinden biri oldugu soylenebilir.

Gerek ekonomik gerek giivenlik sebebiyle gercek ortamda ve gercek
nesnelerle yapilamayan uygulamalarin yerine kullanilabilecek alternatif yontemler
yillardan beri arastirilmaktadir. Malzeme veya uygun ortam sikintist cekilen
durumlarda imdada AG teknolojisi yetismektedir. AG’ nin istenilen derse entegre
edilebilir olmasi, entegre edildigi derste zengin bir igerik ve Ggrenme ortami
sunmasi, akilli telefonlar sayesinde her yerde ulasilabilir olmasi, 6grencinin ilgisini
cekmesi, 0grenciye sinirsiz tekrar ve kendi hizinda ilerleme imkani vermesi, soyut
kavramlar1 somutlagtirmasi ve yaparak yasayarak 6grenme olanagi sunmasi olasi
faydalar1 arasinda sayilabilir. Egitimde kullanilan AG teknolojileri 6grencilerin
sinifta gozlemleme imkani bulamayacaklar kadar kiiciik veya biiyilik olan nesneleri
gormelerini (Korkmaz, 2021), tarihi olaylar1 ve mekanlar1 incelemelerini, tehlikeli
olabilecek deneyleri giivenli ve daha disiik maliyetlerle gergeklestirmelerini
saglamaya yardimci olur. Gavish, Gutiérrez, Webel, Rodriguez, Peveri, Bockholt ve
Tecchia (2015) da egitimin yiiksek maliyetini diisiirmede AG’ nin zaman ve paradan
tasarruf etmeyi saglayabilecegini belirtmislerdir. AG tabanli ders igeriklerinin,
ozellikle pandemi boyunca akilli cihazlarla daha fazla etkilesim iginde olmalar
sebebiyle, ogrenciler igin Klasik yontemlerle hazirlanmis ders igeriklerinin
stkiciligim (Akin, 2022) ortadan kaldirmaya yardimer olacagi diisliniilmektedir.
Nitekim alanyazin tarandiginda AG’ nin egitimde kullanim1 ve faydalari ile ilgili pek
cok arastirmayla karsilasilmistir (Dikkartin-Ovez, F. ve Sezginsoy-Seker, 2022;
Ersoy, Duman ve Oncii, 2016).

Durukan, Turan-Gilintepe ve Donmez-Usta (2022) AR tabanli &gretim
materyalinin Giines Sistemi {initesinde kullaniminin 6grenci basarisini artirdigini
tespit etmislerdir. Tan, Guan, Leung, Kee, Devilly ve Medalia (2022) zihinsel ve
fiziksel engeli bulunan bireylerle gerceklestirdikleri ¢alismada Hastalarin Mesleki
Yeteneklerini Gelistirmeye Yonelik Artirilmis Gergeklik Oyunlarimi kullanmaslar,
program sonunda katilimcilarin mesleki becerilerinde ve egitimden sekiz hafta sonra
stirdiiriilen biligsel becerilerin yonlerinde 6nemli bir iyilesme gosterdigi tespit
edilmistir. Huang ve Liu (2022) pandemi siirecinde Ogrencilerin 6grenme
deneyimini gelistirmek amaciyla uzaktan egitimde kullanilabilecek bir AG destekli
uzaktan egitim arayiizii gelistirmislerdir. Gelistirdikleri bu arayiiz ile 6grencilerin
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teknolojiye yonelik tutumlarimi ve sistemin kullanilabilirligini ortaya koymay1
amagladiklar1 ¢aligmalarinda 6grenme igeriginin 6gretmen ve Ogrenciler arasinda
uzaktan etkilesimi sagladigi, ayrica, iic boyutlu (3D) gorsellestirmenin dgrencilerin
AR kullanimina yonelik tutumlarini dogrudan etkiledigi sonuglarina ulagmislardir.
Mendez-Lopez, Juan, Molla ve Fidalgo (2022), psikoloji 6grencileri igin ¢ok zor bir
konu olan Noroanatomiyi, beynin morfolojik ve fonksiyonel bilgilerinin
gorsellestirilmesini saglayacak bir mobil AR uygulamayi kullandiklar1 deneysel
caligma sonucunda iki grubun da bilgi diizeyinin yakin oldugu, bununla birlikte
deney grubunun memnuniyet puanlarinin daha yiiksek oldugu, sonug¢ olarak AG
uygulamasiin ders kitab1 kadar etkili oldugu sonucuna ulasmiglardir. Erbag ve
Demirer (2019) AR etkinliklerinin 6grencilerin biyoloji dersindeki akademik
basarilart ve motivasyonlar1 iizerindeki etkilerini arastirdiklari karma yontem
caligmalarinda deney ve kontrol gruplarinin akademik basari puanlar arasinda
anlamli bir fark bulunmazken AR etkinliklerinin motivasyonu artirdigi sonucuna
ulagmiglardir.

Kullanim alani ¢ok genis olan AG teknolojisinin farkli egitim ortamlarindaki
orneklerini gormek miimkiindiir. Ornegin Fen Bilimleri dersindeki deneyler
malzeme tedarigine ihtiyag duyulmadan, hatta laboratuvara gerek olmadan, AG
teknolojisi kullanilarak tekrar tekrar yapilabilmektedir. Cesitli miizik aletleri
deneyimlenebilmekte ve 6grenciye kendi kendine ¢alisma firsatt sunulmaktadir
(Orhan ve Degirmencioglu, 2022; Jamal, 2022). Matematiksel kavramlarin
somutlastirilmasinda da bu teknolojiden yararlanilmaktadir (Estapa ve Nadolny,
2015; Ibili ve Sahin, 2013; Akin, 2022). Hem yurticinde hem de yurtdisinda yapilan
alanyazin taramalarinda AG’ nin egitimde kullanimu ile ilgili ¢ok sayida ¢alismaya
ulasilmakta, bu ¢alismalarin sayisinin giin gegtikge artmasi onlara toplu bir bakis
ihtiyacin1 da beraberinde getirmektedir. Selguk, Palanci, Kandemir ve Diindar
(2014) yeni c¢aligmalarin literatiire katki sagladigini, ancak aymi konuda
gergeklestirilen ¢alismalara ait sonuglarin birbirine benzer ya da farkli ¢ikmasi
sebebiyle bu calismalarin sonuglarina ve egilimlerine yonelik bir degerlendirme
yapmak i¢in i¢erik ve meta-analizin faydali oldugunu belirtmigtir. Calik ve Sozbilir
(2014) de igerik analizi ¢alismalarinin yeni yapilacak arastirmalara yol gostermesi
acisindan 6nemli oldugunu vurgulamiglardir. Yapilan sistematik derleme galismalari
sayesinde yeni yonelimler, yeni ¢alisma alanlar1 goriilebilmekte, hangi disiplinlere
agirlik verildigi, hangi degiskenlerle galisildigi, ¢alismalarin nereye dogru evrildigi
de gozler oniine serilmektedir.

Tiirker (2021) egitimde artirllmis gerceklik teknolojisinin kullanimiyla ilgili
inceledigi 46 tezin biiyiik cogunlugunun yiiksek lisans programina ait oldugunu, en
fazla calismanim Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali’nda
yapildigini, karma yontemin diger yontemlerden daha ¢ok tercih edildigini, AG nin
en ¢ok basar1 degiskenine etkisinin incelendigini belirtmis ve birtakim 6nerilerde
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bulunmustur. Palanci ve Turan (2021) Web of Science veritabanindan ulastigi
matematik egitiminde AG kullanimini inceleyen 86 ¢alismada en ¢ok nitel yontemin
kullanildig1, sempozyum bildirilerinin sayica makalelerden daha fazla oldugu,
orneklem grubunun gogunlukla ortaokul oldugu, ¢alismalarin ¢ogunun Meksika’da
yapildig1 sonuglarina ulagsmislar, bunun yani sira incelenen galigmalardan yola
cikarak AG’nin avantajlarina ve dezavantajlarina toplu bir bakis sunmuslardir. Tiirel
ve Bayer (2021)’in AG teknolojisi ile ilgili yapilan lisansiistii tezlere yonelik
yaptiklari aragtirma sonucunda yiiksek lisans tezlerinde kadin aragtirmacilarin erkek
arastirmacilardan daha fazla calisma yaptiklari, en fazla arastirmanmn BOTE
anabilim dalinda yapildigi, ortaokul kademesinde yapilan g¢aligmalarin agirlikli
oldugu, 6rneklem biiyiikliigiiniin 31-100 arasinda yogunlastigi, karma yontemin
daha ¢ok tercih edildigi, veri toplama araci olarak ise en ¢ok basari testi, tutum
Olcegi, anket ve goriigme formunun tercih edildigi sonuglarma ulagilmigtir.
Gorildigi gibi yapilan sistematik derleme ¢alismalarinda AG teknolojisinin
egitimde kullanimina yonelik arastirmalarda kullanilan yontemlere, calisma
gruplarina, veri toplama araglarina ve sonuglara iligkin toplu bir bakis saglanmistir.

Tiirkiye’de yapilan calismalar incelendiginde egitimde AG kullanimi
konusunun 2010 yilindan sonra ivme kazandig1 goriilmektedir. Yapilan ¢aligmalarin
¢ok azinin temel egitim kademesi olan ilkokullara yonelik olmasiyla beraber,
egitimde AG teknolojisinin ilkokullarda kullanimina yonelik bir tarama ¢aligmasina
rastlanmamuistir. Yapilan tarama ¢alismalari incelenmis, bu ¢alismalarin ilkdgretim
(8 yili kapsayan), ortaokul (ilkogretim ikinci kademe), lise veya sadece yiliksek
ogretime yonelik oldugu goriilmiistiir. Bu arastirmanin amaci AG teknolojisinin
ilkokullarda kullanimina yonelik yapilan c¢alismalart derleyerek hangi simif
diizeyiyle galisildig1, hangi konularin ele alindigi, hangi yontemin kullanildigi, hangi
veri toplama araglarindan yararlanildigi ve hangi sonuglara ulasildigi hakkinda
biitiinciil bir yaklasim sunmaktir. Bu arastirmanin ilkokul kademesinde AG’nin
kullanimi  konusunda daha sonra yapilacak ¢alismalara 151k tutacagi
diistintilmektedir.

Ilkokullarda AG teknolojisinin  kullanimina yénelik yapilmis olan
calismalarin incelenmesi amaci ¢ergevesinde asagidaki alt amaglara ulasilmaya
calisilacaktir.

[lkokul kademesinde AG teknolojisinin kullanimim ele alan tez ve makaleler;
Yayin yil,

Yayin tiirt,

Sinif diizeyi,

Ders,

Katilimci sayist,
Kullanilan yontem,
Veri toplama araci

Nogok~wbhE
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8. Elde edilen bulgular,
9. Ulagilan sonuglar bakimindan nasil bir dagilim gostermektedir?
2. YONTEM

2.1. Arastirma Modeli

Nitel aragtirma kapsaminda yiiriitiilen bu ¢alisma dokiiman incelemesi
teknigiyle gergeklestirilmistir. Yildirim ve Simsek (2013) dokiiman incelemesini,
aragtirtlmak istenen olgu ve olaylarla ilgili bilgi toplamak amaciyla yazili
materyalleri analiz etme seklinde tanimlamiglardir. Altheide ve Schneider (2013)
dokiiman analizini, dokiimanlar1 alaka, 6nem ve anlam acisindan bulmak,
tanimlamak, almak ve analiz etmek i¢in uygulanan bir teknik olarak ifade
etmislerdir. Onlara gore dokiiman inceleme, arastirmacinin bir arastirma konusuyla
ilgili olarak secilen belgelerle etkilesimine ve katilimima dayanmaktadir. Dokiiman
analizi, arastirmalarda veri ¢esitleme amaciyla kullaniminin diginda ayr1 bir teknik
olarak da kabul edilmektedir (Bowen, 2009). Dokiiman inceleme ile ilgili
alanyazinda birbirinden farkl siireclere ulasmak miimkiindiir (Kiral, 2020). Forster
(1995; akt. Yildirirm ve Simsek, 2016) dokiiman inceleme siirecini su sekilde
belirtmistir;

\' Dokiimanlara ulasma
\
' Orijinalligi kontrol etme
\
' Dokiimanlari anlama
1
' Veriyi analiz etme
d
‘ Veriyi kullanma
/4

Sekil 1. Dokiiman inceleme Siireci

Bu aragtirmada Sekil 1°de gosterilen siire¢ takip edilmistir. Buna yonelik
olarak ¢alismadaki arastirma sorusuna cevap aramak amaciyla tez ve makaleler PDF
formatinda indirilmis, ¢aligmalarin orijinalligi ¢esitli sorulara yanit aranarak kontrol
edilmis (Arastirmacilar belirttikleri kurumlarda goérev yapiyor mu? Yayinlar
belirtilen kaynaklarda yer aliyor mu? Veriler birincil kaynaklardan mi elde edilmis?
vb.), indirilen dokiimanlar arastirmanin alt problemleri goz oniinde bulundurularak
detayli bir sekilde incelenmis, elde edilen verilerle gerekli analizler yapilarak
raporlastirilmisgtir.

2.2. Verilerin Toplanmasi

Bu arastirmada incelenen tezler icin YOK Tez Merkezi, makaleler igin ise TR
Dizin ve Dergi Park’ta tarama yapilmistir. incelenen ¢aligmalarda tarih aralig1 olarak
2012-2022 belirlenmistir. Bunun sebebi iilkemizde zorunlu egitim sistemine gegilen
2012-2013 6gretim yili itibariyle ilkokullarin bagimsiz okul haline gelmis olmasidir.
Tarama yapilirken “artinlmis gerceklik”, “augmented reality” anahtar kelimeleri
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kullanilmistir. Sadece ilkokullarda yapilan calismalar secilmis olup ilkogretimde
farkli kademeleri de kapsayan ¢alismalar bu arastirmaya dahil edilmemistir. Tarama
sonucunda bu ¢aligmanin amacina uygun oldugu diisiiniilen 11 tez ve 3 makale
incelemeye alinmistir. Tezlerden elde edilmis makaleler veri ¢esitliligi saglamadigi
icin calismaya dahil edilmemistir. Degerlendirilen her tez ve makale excel
programinda olusturulan Tez/Makale Inceleme Formuna islenmistir. Bu form ile
incelemeye alinan tez ve makaleler yaym yili, yayin tiirii, kullanilan yontem, veri
toplama araglari, siif diizeyi, katilimci sayisi, ders/konu/iinite, bulgular ve sonuglar
kategorilerine gore degerlendirilmistir.

2.3. Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel aragtirmalarda gecerlik ve giivenirlik kavramlar1 yerine inandiricilik
kavrami kullanilmaktadir. Bu ¢calismada Lincoln ve Guba (1985; akt. Bassey, 1999)’
nin inandiriciligt saglamak i¢in sunduklari dnerilere uygun olarak, ulagilan tezler ve
makalelerle uzun siire etkilesimde bulunulmus, elde edilen ¢alismalar ti¢ arastirmaci
tarafindan incelenmis ve ortak kavramlar belirlenmis, aragtirma raporunda siire¢ ve
bulgular hakkinda detayli bilgiye yer verilmis ve arastirmayi tekrar etmek isteyen
kisilere teyit edebilecekleri kadar agik bir yol haritasi ¢izilmistir.

2.4. Verilerin Analizi

Tez/Makale inceleme Formu ile toplanan veriler icerik analizi yontemiyle
analiz edilmistir. Igerik analizi, biiyiik miktardaki nitel veriyi alarak temel anlamlari
belirlemeye yonelik olarak yapilan bir gesit anlamlandirma islemidir (Patton, 2018).
Hepkul (2002) igerik analizini, metin tiirtindeki belgelere bilimsel yontemlerin
uygulanmas: seklinde tanimlamaktadir. Bu calismada Tez/Makale Inceleme
Formuna islenen calismalar belirlenen kategorilere gore Ozetlenmis ve ortak
kavramlar belirlenmistir. Bu sekilde birbirine benzeyen veriler bir araya getirilmistir.
Alt problemlere gore verilerden elde edilen ortak kavramlara ait frekans degerleri
tablolar halinde sunulmustur.

2.5. Arastirmacilarin Rolii

Birinci yazar veri toplama siirecini yiiriitmiistiir. Ikinci ve iigiincii yazar
O0gretmen yetistirme ve egitimde teknoloji kullanimi1 konularinda aragtirmalari olan
akademisyenlerdir. Ikinci yazar aragtirmanin kapsami, yontemi ve bulgularin gézden
gecirilmesi siirecinde katki saglamustir. Ugiincii yazarin uzmanlik alani AG-SG
teknolojileri olup bu ¢alismadaki teknoloji icerikli boliimlerin hazirlanmasinda katki
saglamistir. Ug¢ yazarin da ortak goriisleri dogrultusunda Tez/Makale Inceleme
Formu diizenlenmistir. Tarama yapilan kaynaklardan elde edilen caligmalar
Tez/Makale inceleme Formuna islenmis ve her bir yazar formdaki basliklara uygun
bir sekilde calismalardaki ortak kavramlari ayri ayri belirlemistir. Yazarlarin
belirledigi kavramlar karsilastirilmis ve ¢ogunlugunun ayni oldugu goriilmiistiir.
Farkli goriislerin bulundugu maddelerde ortak bir fikre varilmig ve elde edilen
kavramlara son sekli verilmistir.
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3. BULGULAR
Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular arastirma sorularma uygun
olarak ayri bagliklar halinde bu bolimde yer almaktadir.
3.1. Yayin Yilina Gore Tez ve Makalelerin Dagilim
Aragtirmanin birinci alt problemi olan tez ve makalelerin yillara gore
dagilimin1 gdsteren tablo asagida yer almaktadir.
Tablo 1. Yayinlarin Yillara Gore Dagilimi

Yayin yili Tez Makale f
2022 3 1 4
2021 2 - 2
2020 1 1 2
2019 4 - 4
2018 1 1 2

Toplam 11 3 14

Tablo 1 incelendiginde ilkokullarda AG teknolojisinin kullanimi ile ilgili
caligmalarin en ¢ok 2022 ve 2019 yillarinda (f:4) oldugu goriilmektedir. 2018, 2020
ve 2021 yillarinda ise esit sayida (f:2) ¢alismaya ulasilmistir. Ulagilan ¢aligmalarin
cogunlugunun (f:11) lisansiistii arastirmalar oldugu, sadece 3 ¢alismanin makale
oldugu goriilmiistiir.

3.2 Yayin Tiiriine Gore Tez ve Makalelerin Dagilinm

Arastirmanin ikinci alt problemi olarak caligmalarin yayin tiiriine gore
dagilimi asagidaki grafikte yer almaktadir.

2,5

2
1,5 W Doktora Tezi

1 M Yiksek Lisans Tezi
0,5 I I Makale

0

2022 2021 2020 2019 2018

Sekil 2. Yapilan Caligmalarin Yillara ve Yayin Tiirline Gore Dagilimi

Sekil 2°de goriildiigii lizere yapilan ¢alismalarin 4 tanesi doktora tezi, 7 tanesi
yiiksek lisans tezi ve 3 tanesi de makaledir. Doktora tezleri 2022 ve 2019 yillarina
aittir. Ilkokul kademesinde AG teknolojisi kullanimini inceleyen yiiksek lisans
tezleri 2018 itibariyle her y1l yapilmis olup makalelerin ise en az sayida oldugu (f:3)
goriilmektedir.

3.3. Sinif Diizeyine Gore Tez ve Makalelerin Dagilim

Arastirmanin tiglincii alt problemi olan tez ve makalelerin sinif diizeyine gore
dagilimini gdsteren tablo asagidaki gibidir.
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Tablo 2. Yapilan Caligmalarin Sinif Diizeyine Gére Dagilimi

Siif Diizeyi Tez Makale f
2 1 - 1
3 - 1 1
4 9 2 11
BILSEM 3-4 1 - 1
Toplam 11 3 14

Tablo 2’de goriildiigii iizere en c¢ok c¢alisma 4.smif diizeyinde
gerceklestirilmistir (f:11). Bu ¢alismalardan dokuz tanesi tez ¢aligmasi olup, 2 tanesi
makale olarak yer almistir. 2. ve 3. sinif diizeylerinde 1’er ¢alismaya, 3-4 seklinde
iki simf diizeyini kapsayan 1 calismaya ulasilmistir. 2.sinif diizeyinde yapilan
caligmanin lisansistii tezi oldugu, 3.simmf diizeyinde yapilan ¢aligmanin makale
oldugu goriilmektedir. 1. siniflarla yapilan ¢alismaya ise rastlanmamustir.

3.4. Derse Gore Tez ve Makalelerin Dagilimi

Aragtirmanin dordiincii alt problemi olan tez ve makalelerin derslere gore
dagilimina asagidaki tabloda yer verilmistir.

Tablo 3. Yapilan Calismalarin Derslere Gore Dagilimi

Ders Tez Makale f

Tiirkce 4 - 4
Matematik 1 1 2

Fen Bilimleri 2 1 3
Sosyal Bilgiler 2 1 3
Ingilizce 1 - 1
Biligim Teknolojileri 1 - 1
Toplam 11 3 14

Tablo 3’te de goriildiigii gibi en ¢ok ¢alisma yapilan ders Tiirk¢e (f:4) olup
bunu Sosyal Bilgiler (f:3) ve Fen Bilimleri (f:3) dersleri izlemektedir. Matematik
dersine yonelik yapilan calisma sayis1 2 iken Ingilizce ve Bilisim Teknolojileri
derslerinde ise 1’er caligma yapildig: goriilmektedir.

3.5. Katihme1 Sayisina Gore Tez ve Makalelerin Dagilimi

Asagida yer alan tabloda arastirmanin besinci alt problemi olarak tez ve
makalelerin katilimc1 sayisina gore dagilimi goriilmektedir.

Tablo 4. Yapilan Caligmalarin Katilime1 Sayisina Gore Dagilimi

Ders Tez Makale f
1-30 3 3 6
31-70 4 - 4
71-99 2 - 2
100 ve iizeri 2 - 2
Toplam 11 3 14

Tablo 4’te gortldigii gibi en ¢ok calisma (f:6) 1-30 araliginda katilimciyla
yapilmistir. Bunu 31-70 araliginda katilimeryla yapilan ¢alismalar (f:4) izlemistir.



12 Trakya University Journal of Social Science
(1-26) June 2024 Volume 26 Issue

71-99 araliginda katilimciyla yapilan ¢alisma sayis1 2 ile sinirli kalirken 100 {izerinde
katilimciyla gerceklestirilen 2 ¢alismaya ulasilmistir.
3.6. Kullanilan Yonteme Gore Tez ve Makalelerin Dagilimi
Aragtirmanin altinci alt problemi olan kullanilan yonteme gore tez ve
makalelerin dagilimina ait tablo asagida verilmistir.
Tablo 5. Yapilan Calismalarda Kullanilan Ydnteme Gore Dagilimi
Yontem Desen Tez Makale f
On test son test kontrol gruplu
5 -
yar1 deneysel desen 6
Tek grup Ontest-sontest deney
Oncesi desen
Durum galismasi
Eylem arastirmasi
Cok asamali karma yontem
Sirali agimlayict karma
Karma yontem
Gomiili deneysel desen
Karma
Toplam 11 3 14
Tablo 5 incelendiginde en fazla ¢aligmanin nicel ve karma yontemlerle
yapildig1 (f:6) goriilmektedir. Nitel yontem kullanilan arastirma sayisi ise 2 ile
sinirl kalmastir.
3.7. Veri Toplama Aracina Gore Tez ve Makalelerin Dagilimi
Arastirmanin yedinci alt problemi olarak tez ve makalelerde kullanilan veri
toplama araglarina ait dagilim asagidaki tabloda verilmistir.
Tablo 6. Yapilan Calismalarda Kullanilan Veri Toplama Aracina Gére Dagilimi
Ders Tez Makale
Basari testi 1
Yar1 yapilandirilmis goriisme
On test-son test / Kalicilik
Giinliik
Anket
Cesitli 6lgekler
On bilgi testi
Beceri testi
Odak grup goriisme
Ekran kaydi
Klinik miilakat
Toplam 26 8
Tablo 6’da goriildiigi iizere on bir farkl tiirde veri toplama araci ile verilerin
toplandig1 goriilmektedir. Bu veri toplama araglarindan en ¢ok 6n test-son test
kullanilmis olup (f:10) hem lisansiistii tezlerde hem de makalelerde yer aldigi

Nicel

Nitel

N
1

N

[ el L S R OS]

PR R R RP W Woo

RirrrrPrrPrwE ow-
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goriilmektedir. Yar1 yapilandirilmis goériismenin ikinci sirada oldugu (f:8), bunu
cesitli Olgeklerin takip ettigi (f:4), basart testiyle gilinliiklerin doérdiincii sirayi
paylastigi belirlenmistir. Giinliiklerin sadece lisansiistii tezlerde, anketin ise tek bir
makalede kullanildig: tespit edilmistir. On bilgi testi, odak grup gériisme, ekran
kayd: ve klinik miilakat ise tek bir doktora ¢alismasinda kullanilmistir.

3.8. Elde Edilen Bulgulara Gore Tez ve Makalelerin Dagilim

Asagida yer alan tabloda arastirmanin sekizinci alt problemi olarak tez ve
makalelerde elde edilen bulgulara ait dagilim gériilmektedir.

Tablo 7. Yapilan Calismalarda Elde Edilen Bulgulara Gére Dagilim

Bulgular Tez/Makale
Son test puanlar1 deney grubu lehine 9

anlamli

Son testte gruplar arasi fark yok 3

AG’ nin derse katkisi oldugu belirlenmistir | 2

Tablo 8. Yapilan Calismalardan Elde Edilen Ogrenci Goriisleri

Olumlu Gériisler Olumsuz Goriisler

Soyut kavramlar1 somutlastirma, Zaman zaman tabletin donmasi,
Derse aktif katilim saglama, Uygulamanin agilmamasi,
Giinliik hayatla iliskilendirme, Tableti diisiirmekten korkma,
Meraki artirma, Tableti tutmakta zorlanma,
Derse karsi istegi artirma, Teknik sorunlarin ¢ikmast,
Eglenceli, Zaman alic1 olmasi,

Dikkat ve ilgi ¢ekici Tablete zarar vermekten korkma,
Rahat kullanim, Uygulamanin istendiginde
Gergege yakinlik, durdurulamamasi (her seferinde bastan
Uc boyutlu olmasi, baslama)

Heyecanl, iki dgrenciye bir tablet diigmesi

Giizel ve paylagimct,
Kalic1 6grenme,
Ogrenmeyi kolaylastirma,
Bireysel 6grenme,
Akran destegi

Tablo 7°de goriuldigi lizere incelenen ¢aligsmalarda derslerde kullanilan AG
teknolojisinin etkililigine dair bulgular yer almaktadir. Nicel ve karma ¢aligmalarda
deney ve kontrol gruplar1 sontest puanlarinin ¢ogunlukla deney grubu lehine anlamli
oldugu goriilmiistiir. Deney ve kontrol gruplari sontest puanlar1 arasinda fark
olmayan gruplarda ise deney grubundaki 6grencilerin dntest ile sontest puan farklari
anlaml diizeyde yiikselmistir. Yapilan nitel ¢aligmalarda da AG teknolojisinin derste
kullaniminin 6grenme ¢iktilarinda etkisinin oldugu tespit edilmistir. Bunlarm yani
sira Ogrenci gorlslerinin yer aldigi caligmalarda ¢esitli temalara ulasildig
goriilmiistiir. Bu temalara gére AG teknolojisinin derslerde kullanimi eglenceli,
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dikkat gekici, 6grenmeyi kolaylastirici, somutlastirici, kaliciligi artirici, 6grenmenin
transferi, motivasyon edicilik gibi olumlu goriislerin yani sira tabletlerin
bozulmasindan korkma, arkadaslariyla paylagsmak istememe, tabletin donmasi,
uygulamanin agilmamasi, hata yapmaktan korkma gibi olumsuz goriislerin yer aldigi
gorilmiistiir.

3.9. Ulasilan Sonuglara Gore Tez ve Makalelerin Dagilimi

Arastirmanin dokuzuncu alt problemi olarak tez ve makalelerde ulasilan
sonuglara ait dagilim asagidaki grafikte verilmistir.

Derse Katilm
Beceri

Motivasyon

b—
—
—
Toun T ———
-

Akademik basari

M Etkisiz m Etkili

Sekil 3. Yapilan Calismalarda Elde Edilen Bulgulara Gére Dagilimi

Sekil 3’te de goriilecegi lizere ¢aligmalarda en ok akademik basariya bakilmis
ve AG’nin akademik basarida etkili oldugu ulasilan sonuglar arasinda yer almistir.
Bes calismada tutum ve yine bes ¢alismada motivasyona etkisi oldugu, bir calismada
da derse katilimda etkili oldugu bulunmustur. Iki ¢alismada AG teknolojisinin
kullanim1 deney grubunun ontest-sontest puan farklarin1 anlaml diizeyde etkilemis
ancak deney ve kontrol gruplari sontest puanlarinda anlamli farkliliga neden
olmamustir. Beceriyi arastiran bir ¢aligmaya ulagilmig olup incelenen bu ¢alismada
AG?’ nin beceriye etkisi olmadig tespit edilmistir.

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

[lkokul kademesinde AG kullanim durumlarinin incelendigi bu arastirmada
YOK Ulusal Tez Merkezi, TR Dizin ve Dergi Park’ta 2012-2022 yillar1 arasinda
yayinlanmis olan lisansiistii tezler ve makaleler iginden aragtirma amacina uygun
oldugu belirlenen 11 tez ve 3 makale Tez/Makale inceleme Formu vasitasiyla analiz
edilmistir. Bu form ile s6z konusu ¢aligmalar yayin yili, yayin tiirii, simif diizeyi,
ders/konu alani, katilimer sayisi, kullanilan yontem, veri toplama araglari, bulgular
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ve sonuglar seklindeki 6lgiitlere gore incelenmistir. Elde edilen bulgular arastirma
sorularina gore asagida tartigilmstir.

4.1. Tartisma ve Sonuc¢

Birinci alt problem olan ilkokul kademesinde AG teknolojisini inceleyen
calismalarin yillara gére dagilimina bakildiginda 2022 ve 2019 yillarinda 4’ er
calisma yapildig1 ve ilk calismanin 2018 yilinda gerceklestirildigi goriilmektedir.
2020 ve 2021 yillarinda ise daha az sayida ¢alismaya rastlanmigtir. Bu durumun 2019
yilinda baglayan Covid-19 sebebiyle 2020 Mart ayi itibariyle iilkemizde uzaktan
egitime gecilmis olmasi ve sonraki egitim-6gretim yilinin da tamamen uzaktan
egitimle gerceklestirilmis olmasindan kaynaklandigi diigiiniilmektedir. Nitekim
Yinkiil (2022) de c¢alismasinda benzer bir sonuca ulagmis ve bu durumu
arastirmacilarin pandemi sebebiyle uygulama hazirlamanin ve Ogrencilere
ulagsmanin zorluguna baglamistir.

Ikinci alt problem olan ilkokul kademesinde AG teknolojisini aragtiran
caligmalarin yayin tiirtine gore dagilimi incelendiginde en fazla sayida ¢alismanin
lisansiistii tezler oldugu, onlarin arasinda ise yiiksek lisans tezlerinin doktora
tezlerine gore sayica daha fazla oldugu goriilmektedir. En az sayida ¢alisma ise
makale olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Alanyazinda yer alan AG teknolojisi ile ilgili
makalelerin daha ¢ok tarama tiiriinde oldugu, deneysel ¢alismalarin da ortaokul, lise
veya yiiksekdgretim kademelerinde yapildigi tespit edilmistir. Alanyazin
incelendiginde benzer sonuglara ulagsan ¢alismalara rastlanmaktadir. Usta, Korucu
ve Yavuzaslan (2016) egitimde artirilmig gergeklik teknolojilerinin kullanimini
inceledikleri arastirmalarinda ulastiklari 33 c¢alismanin 22’sinin “alan yazin
derleme” oldugunu belirtmiglerdir. AG teknolojisi ile yapilan ¢alismalarin hazirlik
sirecinin uzun olmasi ve planlama yapilirken maliyet, zaman, 6gretim ortaminin
diizenlenmesi (Kiiciik-Avci, Coklar ve Istanbullu, 2019) gibi parametrelerin
olmasinin  arastirmacilar1 daha ¢ok tarama c¢alismalarma yonlendirdigi
diisiniilmektedir. Bunlarin yani sira AG uygulamalarinin mobil cihazlarla
yiiriitiildiigli arastirmalarda kiiclik yastaki 6grencilerin ¢ogunlugunun bu cihazlara
sahip olmayisi ve her 6grenciye ayri bir cihaz tedarik etme zorunlulugu da goz
oniinde bulunduruldugunda bu durum sasirtic1 degildir. AG teknolojisi ile uygulama
gelistirmenin uzmanlik gerektirmesi, buna karsilik ilkokullarda Bilisim Teknolojileri
ogretmenlerinin bulunmayisi da bu nedenlere eklenebilir.

Uciincii alt problemde yer alan ilkokul kademesinde AG teknolojisini
inceleyen calismalardaki sinif diizeylerine bakildiginda en fazla sayida ¢aligmanin
4. smmflarda oldugu, 2. ve 3. siflar ile BILSEM 3-4. siflarda 1’er calisma
bulundugu, 1. siniflarda ise yapilmis calismaya rastlanmadigi goriilmektedir. Tlkokul
4. sinifta daha fazla galisma yapilmasinin sebebinin hem 6grencilerin yasinin veri
toplarken daha dogru sonuglar elde etmeyi saglamasi (Akgayir, 2018), hem de
miifredatta yer alan konularin AG teknolojisine uyarlanmasinin daha kolay olmasi
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olabilir. Erdogmus (2009) da kiigiik yas grubundaki 6grencilerden veri toplamanin
ve bu verileri analiz etmenin zorlugu sebebiyle calismalarda tercih edilmemis
olabileceklerini belirtmistir. Ozellikle soyut kavramlarm somutlastirilmasinda
AG’nin  etkisini gosteren calismalar  (Ozdemir, 2017) géz &niinde
bulunduruldugunda soyut diisiinme becerisi yeni gelisen yas gruplarinda daha fazla
calisma yapilmasina ihtiya¢ oldugu gortilmektedir.

Dérdiincti alt problem olan ilkokul kademesinde AG teknolojisini arastiran
calismalarin ders/konuya gore dagilimi incelendiginde ilk siray1 Tiirk¢e dersinin
aldig1, bu dersi Fen Bilimleri ve Sosyal Bilgiler derslerinin izledigi gortilmektedir.
En az calisma ise ingilizce ve Bilisim Teknolojileri derslerinde yapilmistir. Bilisim
Teknolojileri dersinin ilkokullarda zorunlu olmamasi, okullarda goérev yapan sinif
ogretmenlerinin kodlama konusunda yeterli bilgiye sahip olmamasi ve kadrolu
Bilisim Teknolojiler 6gretmeni olmayisinin  da  bu alanda c¢aligmaya
rastlanmamasinin sebeplerinden olabilecegi diigiiniilmektedir. Nitekim Bilisim
Teknolojileri dersinde yapilmis olan ¢alismanin BILSEM’de dgrenim goren 3. ve 4.
simif 6grencileri ile yirttildigi gorilmustir. Kucuk, Aydemir, Yildirim, Arpacik
ve Goktas (2013) da arasgtirmacilarin kendilerine yakin olan 6rneklem grubuyla
calisma egiliminde olduklarini belirtmislerdir. Burada dikkati ¢eken bir bagka konu
da Matematik dersine yonelik yapilan AG arastirmalariin diger {i¢ branstan daha az
olmasidir. Alanyazinda bu sonuca ulasan pek ¢ok ¢alisma yer almaktadir (Akgayir,
2018; Korkmaz, 2021; Ciloglu, Yilmaz, Yilmaz ve Karaoglan-Yilmaz, 2021;
Dikmen ve Bahadir, 2021). Korkmaz (2021) de arastirmasinda ilkokul diizeyinde
Matematik dersine yonelik az sayida ¢alisma yapildigini belirtmis, AG teknolojisinin
akil yliriitme, matematik okur yazarligi, islem becerisini gelistirmek i¢in uygun bir
ara¢ oldugunu vurgulamistir. Kaufmann ve Schmalstieg (2003) de geometri ve
matematik egitimindeki potansiyelin degerlendirilmesini dnermislerdir. Palanci ve
Turan (2021) da ¢alismasinda matematik egitiminde AG kullaniminin bagari, tutum
ve motivasyon tizerindeki avantajlarina yer vermistir. Sun ve Chen (2019)
matematik 6gretiminde kullanilan AG teknolojisinin sagladigi gorsellestirme ve
etkilesim ile tutum {izerinde olumlu etki sagladigini, 6grencileri daha az biligsel
cabayla 6grenme etkinliklerine daha fazla dahil etmeye yonlendirdigini ve bunun da
daha iyi Ogrenme performansiyla sonuclandigim belirlemislerdir. Ozellikle
Ogrencilerin matematik dersine karsi 6nyargi olusmasini engelleme ve derse karst
olumlu tutum gelistirmeyi saglama potansiyeli goz 6niinde bulunduruldugunda AG
teknolojisinin matematik dersinde kullanimu ile ilgili daha fazla calisma yapilabilir.

Besinci alt problem olan AG teknolojisinin ilkokullarda kullanim durumunu
inceleyen ¢aligmalardaki katilimci sayilari incelendiginde en ¢ok galigmanin 1-30
kattlimc1 araliginda yapildigir goriilmektedir. Alanyazinda benzer sonuglara
ulagilabilmektedir. Yildiz (2019) yaptig1 arastirmasinda en c¢ok 1-29 arasinda
katilimeili ¢alismalarin yer aldigimi belirtmistir. AG teknolojisi i¢in kullanilan
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tablet/telefon gibi cihazlarin kiiglik yas gruplarindaki her katilimcida olmamasi, her
katilimet i¢in bu cihazlarin saglanmasinin maliyeti artirmasi bunun sebeplerinden
biri olabilir. Ozdemir (2017) de bu cihazlarin yeterince ucuz olmadigmi ve bu
teknolojisinin diger 6grenme ortamlaria gore etkililigini belirlemede daha dogru
sonucglara ulasmak igin her katilimciya esit Ozelliklere sahip cihaz saglama
gerekliligini vurgulamistir. Nitekim incelenen arastirmalardaki 6grenci goriislerinde
de her 6grenciye bir cihaz diismemesi olumsuz yon olarak belirtilmistir (Cetinkaya-
Ozdemir, 2019; Altiok, 2020). Bir diger sebep de arastirmacilarin zaman ve
maliyetten tasarruf i¢in kolay ulagilabilir 6rneklem se¢meleri olabilir. Keles ve
Yavuz (2022) katilimer grubu olarak en ¢ok 51-100 tercih edildigi sonucuna
ulagmuslar, bunu da c¢alisma sonuglarinin geneli temsil etme giiciinii artirma, buna
karsilik arastirmacinin is yiikiinii daha fazla artirmamak i¢in ortalama bir deger tercih
edildigi seklinde yorumlamislardir.

Altinct alt problemde yer alan ilkokul kademesinde AG teknolojisini arastiran
calismalarda kullanilan yontem incelendiginde nicel ve karma ¢alisma sayilarinin
aynt oldugu goriilmektedir. Nitel yontemin kullanildigi c¢aligmalar ise en az
sayidadir. AG teknolojisinin nispeten yeni olmasi, bu teknolojinin etkilerinin
goriilmesi ihtiyacini da beraberinde getirmektedir. Ayrica genelleme yapilabilmesi
de ancak nicel ya da karma ¢alismalarla saglanabilmektedir. Bu sebeple nicel ve
karma g¢aligmalarin daha fazla sayida olmasi normal karsilanabilir. Bu arastirmaya
dahil edilen ¢aligmalardan bes tanesi Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel
desende, bir tanesi tek grup ontest-sontest desende hazirlanmistir. Karma yontemle
yapilan ¢alismalarin dort tanesinin nicel boyutunun ontest-sontest kontrol gruplu
desen, iki tanesinin tek grup Ontest-sontest seklinde planlandig1 gériilmiistiir. Bu
durum alanyazinda yer alan tarama sonuglariyla da benzerlik gostermektedir (Keles
ve Yavuz, 2022; Yiinkiil, 2022; Tiirker, 2021).

Yedinci alt problem olan ilkokul kademesinde AG teknolojisini arastiran
caligmalarda kullanilan veri toplama araglarina bakildiginda gesitlilik oldugu goze
carpmaktadir. En ¢ok kullanilan 6lgme aracinin Ontest-sontest/kalicilik testleri
oldugu, ikinci sirayr yari yapilandirilmis goriismenin aldigi, lgekler ve basari
testlerinin daha sonra geldigi goriilmektedir. Calismalarin biiyiik gogunlugunun yari
deneysel oldugu g6z 6niinde bulunduruldugunda bu durumun beklenen bir sonug
oldugu soOylenebilir. Bagar1 testleri bazi caligmalarda Ontest-sontest olarak
kullanilirken bazi g¢alismalarda sadece sontest olarak kullanildigindan bulgular
boliimiindeki tabloda basari testi ayri bir baglik olarak yer almistir. Yildiz (2019) AG
teknolojisi ile ilgili uluslararasi ¢alismalar1 derledikleri arasgtirmalarinda en g¢ok
basar1 degiskeninin incelendigini, en ¢ok kullanilan veri toplama araglarinin ise
anket ve goriisme oldugunu belirtmistir. Keles ve Yavuz (2022) da yaptiklar
calismada Olcek ve basari testlerinin en ¢ok kullanilan veri toplama araglart oldugunu
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tespit etmiglerdir. Kara (2018) ¢alismasinda en ¢ok basar1 6l¢egi kullanildigini, en
az kullanilan 6l¢egin ise biligsel yiik 6l¢egi oldugunu vurgulamistir.

Sekizinci alt problem olan AG teknolojisinin ilkokullarda kullanimini
inceleyen tez ve makalelerde elde edilen bulgulara bakildiginda akademik basari,
tutum ve motivasyon diizeylerine etkisini arastiran c¢aligmalardan ¢ogunun
analizlerinde deney grubu ve kontrol grubu sontest puanlarina gore deney grubu
lehine anlaml farklilik elde edildigi goriilmektedir. Anlamli farklilik elde edilmeyen
calismalardan birinde kontrol grubu 6ntest puanlar1 deney grubu ontest puanlarindan
anlamli derecede yiiksektir. Bu durum gruplarin denk olmadigini gosterir. Buna
karsilik sontest puanlarina bakildiginda deney grubu puanlarinin kontrol grubuna
yaklastigi goriilmektedir. Su durumda AG teknolojisinin derste kullaniminin
akademik basarida etkili olmadig1 sdylenemez. Akademik basari ve motivasyonu
etkilemedigi sonucuna ulasilan bir diger calismada gruplarin hem Ontest ortalamalari
hem de sontest ortalamalari arasinda anlamli bir fark olmayip bu durum, gruplarin
birbirine denk olmasindan dolayi, derste AG teknolojisinin kullaniminin en az
kontrol grubunda uygulanan yontem kadar etkili oldugu seklinde yorumlanabilir.
AG teknolojisinin temel beceri ve 21. yiizyil becerilerine etkisini inceleyen bir diger
calismaya gore deney ve kontrol gruplari sontest puanlar1 arasindaki fark anlamli
bulunmamistir. Bununla birlikte bu ¢alismada deney grubu Ontest-sontest puanlari
anlamli sekilde artmigken kontrol grubundaki artis anlamli bulunmamistir. S6z
konusu ¢alismada ele alinan konu Fen Bilimleri dersinin “Yerkabugunun Yapisi ve
Diinyamizin Hareketi” tinitesidir. Tek bir tinitede kullanilan AG uygulamasi beceri
Olgegindeki tiim maddeleri kazandirma agisindan yeterli gelmemis olabilir. Bunun
i¢in daha fazla sayida ve daha genis kapsamli ¢calismalar yapilmasina ihtiyag oldugu
diigiiniilmektedir. Alanyazinda AG teknolojisinin derslerde kullaniminin akademik
basari, tutum ve motivasyona pozitif etki ettigini belirleyen calismalar mevcuttur
(Kog, 2022; Kiigiik-Avet, vd. 2019; Dikmen ve Bahadir, 2021; Akkus, Gilizel ve
Ozhan, 2021). Alanyazinda yer alan bazi meta-analiz calismalari ile AG
teknolojisinin basariya etkisi belirlenmeye ¢aligilmistir. Yilmaz ve Batdi (2016) 12
calisma ile gerceklestirdikleri meta-analiz sonucunda AG teknolojisinin diigiik
diizeyde etkili oldugu sonucuna ulagmiglar, bununla birlikte sosyal, biligsel ve
duygusal gelisim iizerinde olumlu etkisi oldugunu belirtmislerdir. Ozdemir, Sahin,
Arcagok ve Demir (2018) ise 16 calismayla gergeklestirdikleri meta-analiz
sonucunda AG teknolojisinin 6grenme {izerindeki etkisini orta diizey olarak tespit
etmislerdir. Bu olumlu sonuglara karsin Dunleavy, Dede ve Mitchell (2009) ise AG
teknolojisinin derslerde kullaniminin &grencilerde biligsel yiikii artirdigina dair
goriisler ortaya koymustur. Ogrencilerin bir yandan konuyu 6grenmeye calisirken
bir yandan da bu yeni teknolojiyi ¢6zmeye ¢alismada zorlandiklar1 belirtilmistir.
Burada iizerinde durulmasi gereken konu kullanilan AG uygulamasinin iyi
tasarlanmis olup olmadigidir. AG uygulamalar: tasarlanirken geleneksel tasarim
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ilkeleri yerine bu teknolojinin gereksinimlerine uygun tasarim ilkelerinin
kullanilmasina ihtiyag oldugu diisiiniilmektedir (Ozdemir, 2020). Ancak bu sekilde
amaca uygun bir uygulamadan s6z edilebilir.

Dokuzuncu alt problem olan ilkokul kademesinde AG teknolojisini arastiran
calismalarda ulasilan sonuclar incelendiginde derslerde AG teknolojisi kullaniminin
akademik basar1, motivasyon ve tutum iizerinde ¢ogunlukla etkili oldugu tespit
edilmistir. iki ¢aliymada akademik basariya etkisinin olmadigi belirlenmistir.
Beceriye etkisini inceleyen bir ¢alismada da yine AG teknolojisinin etkili olmadigi
goriilmistiir. Bu teknolojisinin egitimde kullaniminin nispeten yeni olusu Kullanilan
AG teknolojisinin  6grenme icerigini karsilayip karsilamadigi sorusunu da
beraberinde getirmektedir. Alanyazindaki benzer c¢alismalar incelendiginde
arastirmacilarin AG tasariminin 6nemi konusunda benzer seyleri vurguladiklar
goriilmektedir. Yilmaz ve Batdi (2016) basariyr artirmak igin olusturulacak
ortamlarda verimliligi artirmak icin iyi tasarlanmis AG uygulamalarinin dnemine
dikkati ¢ekmislerdir. Kruijff, Swan ve Feiner (2010) AG tasarimi yaparken algisal
problemlerin giderilmesi i¢in kullanict 6zellikleri, uygulanacak ortam, kullanilacak
cihazlar ve platform gibi parametrelerin goz oniinde bulundurulmasi gerektigini
belirtmislerdir. Her platform farkli bir teknolojiyi ve beraberinde farkli problemleri
getirdigi i¢in farkli ¢oztimlere ihtiyag duymaktadir. Bu sebeple de daha fazla ¢aligma
yapilip sonuglarin degerlendirilmesi ihtiyaci dogmaktadir.

Alanyazin incelediginde yurtdisinda yapilan ¢aligmalarda ilkokul
kademesinin ilk siralarda yer aldigi goriilmektedir (Akkus, vd., 2021; Palanci ve
Turan, 2021; Yildiz, 2019). Ulkemizde ise ilkokul kademesinde yapilan ¢alisma
sayisinin oldukga az oldugu goriilmiistiir. Ilkokullarda bu kadar az sayida calisma
yapilmasinin sebeplerinden bazilar1 simif 6gretmenlerinin AG konusunda heniiz
yeterli bilgiye ve donanima sahip olmamasi, AG teknolojisi ¢aligmalarimi yiiriiten
arastirmacilarin ilkokullarda gérev yapmamasi olabilir. Akcayir (2018) ilkokul ve
ortaokullarda miifredatin yiiksekogretim kadar esnek olmayisinin, bununla birlikte
O6grenme ortammda ve AG kullanimi i¢in miifredatta degisiklik yapilmasi
gerekliliginin ilkokullarda tercih edilmeme sebebi olabilecegini belirtmistir. Bir
diger sebebi de ilkokul kademesindeki 6grencilerin yaslarinin kii¢iik olusunun veri
toplamay1 zorlastirmasi olabilir. Ancak bu durum AG teknolojisinin ilkokullarda
kullanimina yonelik iyi planlanmis calismalara ihtiya¢ oldugunu da gozler oniine
sermektedir.

4.2. Oneriler

Artirllmis Gergeklik teknolojisinin egitimde kullanimi son yillarda artarak
devam etmekle birlikte heniiz hak ettigi degeri gordiigii soylenemez. Ozellikle
ilkokul kademesine yonelik yapilan ¢alismalarin sayica azligi dikkati ¢ekmektedir.
Bu arastirmada yer alan bilgiler 15181nda asagidaki onerilerde bulunulabilir;
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- [lkokul kademesinde daha fazla sayida artirilmis gerceklik ¢aligmasina
ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu kademeye yo6nelik yeni ¢aligmalar yapilabilir.

- Tlkokullarda AG teknolojisinin etkililigi Hayat Bilgisi, Miizik gibi farkli
derslerde aragtirilabilir.

- Calismalarin ¢ogunlukla 4.simiflarla gergeklestirildigi goriilmistiir. Daha
kiiciik yas gruplariyla gergeklestirilecek ¢alismalar AG teknolojisinin kullanislilig
konusunda sonraki ¢aligmalara 1s1k tutabilir.

- Orneklem sayilarinin daha fazla oldugu calismalar yapilabilir.

- Caligmalarda oOrneklem secimi ile ilgili net bilgiler verilmedigi
goriilmektedir. Orneklem segiminin hangi yontemle oldugu detayl olarak verilebilir.

- Yontem ve desen bir aragtirmanin bel kemigini olusturmaktadir. Bazi
yayinlarda yontem ve desen konusunda detayli bilgi verilmedigi goriilmektedir.
Arastirmacilarin bu alanda kabul gérmiis uzmanlarin smiflandirmalarina gore
planlama yapmalar diger arastirmacilar i¢in de daha anlasilir olmasini saglayabilir.

- Ogrencilerin cihaz paylasma sorunu yasamamasi icin her grenciye bir cihaz
diisecek sekilde planlama yapilmasi 6nerilmektedir.

- Ogrencilerin zorlandig1 konular tespit edilip o konularda yeni calismalar
yapilabilir.

- Arastirmalarda kullanilan AG teknolojisinin tiirii net bir sekilde
belirtilmemektedir. Secilen teknolojinin ¢alismanin amacina uygunlugunu
degerlendirebilmek ve sonraki ¢aligmalara 1sik tutabilmek adina hangi tir AG
kullanildig1 daha detayli aciklanabilir.

- Arastirmada AG teknolojisinin etkililifinden emin olabilmek i¢in
kullanilacak olan deney ve kontrol gruplarinin denkligi saglanmalidir.

- Tlkokullarda AG teknolojisi kullaniminin bilissel yiike etkisi incelenebilir.

- Her katilimciya benzer 6zelliklerde cihaz temin edilmeye ¢aligilmasi esit bir
egitimin saglanmasi i¢in dnemli goriillmektedir.

Etik Beyan

Bu c¢aligmada “Yiiksekogretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Yonergesi” kapsaminda belirtilen tiim kurallara uyuldugu beyan edilmistir.

Etik Kurul Onay1

Aragtirmanin etik kurul izni gerektirmeyen arastirmalardan oldugu beyan
edilmistir.

Cikar Catismasi ve Finansal Katki Beyani

Yazarlar tarafindan herhangi bir c¢ikar catismasi ve finansal katki beyan
edilmemistir.

Yazarhk Katki Beyam

Caligmanin tiim asamalar1 yazarlar tarafindan tasarlanmis ve hazirlanmigtir.
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