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Ozet

Cocuk kitaplari, cocugun gelisim siirecinde 6nemli rol oynar. Cocuk, eglenerek dgrenirken se¢gmeyi ve tanimayi da 6grenir.
Cocugun adini tagidigi kitapta ilk tanidigi kisilik stiphesiz, hikayenin karakterleridir. Cocuk, genel yapisi ile gérsel ayirt edici
arketipler kullanir. Yaygin bir inanigla gocugun zihninde olugsan karakter, onun bildiklerinden farkli degildir. Bu nedenle gocuk,
karakterleri daha ¢ok gorsel tanima yoluyla ayirt eder. Karakterin viicut yapisindan kiyafetlerine, fiziki 6zelliklerinden yiz
ifadelerine kadar her bir spektrum, gocuk icin silinmez resimlerdir. Cogu zaman bu resimler, o karakterin, kitabin hikayesi
disinda da yasamasini saglar. Bu noktada karakter kitaptan bagimsiz, cocugun diinyasinda yasayan canl biridir. Cocugun yapisi
geregi cevresindekilerle iletisim kurabilmesi, onunla etkilesime gecgebilecegini gbsterir. Bu noktada o karakterin hikayesi,
durusu, séylemleri, yaptiklari ve hatta planlari, ger¢ek diinyadaki cocugun hikayesiyle 6zdeslesebilir. O karakter gibi giyinir,
gorindir, yasar ve benzer sdylemleri kullanabilir. Bu makalede, cocuk icin dnemli olan iyi ya da kéti ruh halli karakterler konu
edilmis; Bursa Uludag Universitesi TBMYO Grafik Tasarim Programi &grencilerinin, illiistrasyon dersinde tasarladiklari
karakterler incelenmistir. Tasarlanan karakterlerin, ¢cocuk kitaplarinda anlatilan hikdyeden bagimsiz olarak kendi hikayelerini
olusturabilmelerine énem verilmistir. Her bir karakterin kendi hikayesi ile kitabin hikayesinden kopmadan nasil kisilik
yaratabildigi zerinde durulmustur. Ogrencilerin yarattiklar karakterlerin, cocugun diinyasi ile kurmaya calistiklari bag
resmedilmistir. Bu makalede gocuk kitaplari ve karakterleri yeniden tasarlanmis ve ¢ocugun hayal diinyasina ulagiimaya
galisilmistir. Sanal kahramanin hikayesinin, fiziksel gériiniimiiyle nasil yaratilabilecegi 6rnek 6grenci gizimleri ile gosterilmistir.
Cocugun zihnindeki karakter ile yaratilan sanal karakteri kendisiyle neden 6zdeslestirebildigi, onun hikayesine nasil ortak
olabildigi anlatilmaya calisilmistir. Cogu zaman hikayesi iyi olan karakterlerin gocugun yasantisinda olumlu gelismeler
yaratabildigi, bu bakimdan ¢ocuk kitaplarinda gizilen, veya tasvir edilen karakterlerin en az kitabin hikdyesi kadar 6nemli
oldugu ortaya konmustur.

Anahtar Kelimeler: Karakter, tasarim, ¢ocuk kitabi, 6grenci tasarimlari.

Extended Abstract

Children's books play an essential role in the child's development process. The child learns to choose and recognize while
learning by having fun. The first personality that the child recognizes in the book that bears his name is undoubtedly the
character of the story. The child uses distinctive visual archetypes with his general structure. With a common belief, the
character formed in the child's mind is not different from what he knows. Therefore, the child distinguishes characters more
through visual recognition. Each spectrum, from the character's body structure to his clothes and physical features to his
facial expressions, is a memorable picture for the child. Often these pictures allow that character to live outside the book's
story. At this point, the character is a living person, independent of the book, living in the child's world. The fact that the child
can communicate with the people around him shows that he can interact with them. That character's story, stance,
discourses, actions, and plans can be identified with the child's story in the real world. He dresses like a character, lives visible,
and can use similar discourses. Characters that are important to the child and that are good or bad mood are discussed in
this article. The characters Bursa Uludag University TBMYO Graphic Design Program students designed in the illustration
lesson were discussed. It was given the importance that the designed characters could create their own stories independent
from the story told in children's books. It has been emphasized how each character can create a personality with their own
story without breaking away from the book's story. The bond that the characters created by the students with the child's
world are depicted. In this article, children's books and characters, which we can accept as the child's virtual world, have been
redesigned and tried to reach the child's imagination. How the story of the virtual hero can be created with his physical
appearance is shown with sample drawings. It has been tried to explain why the virtual character created with the character
in the child's mind can identify with himself and how he can be a partner in his story. It has been revealed that the characters
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with a good story can create positive developments in the life of the child, and in this respect, the characters drawn, created,
or depicted in children's books are at least as important as the story of the book.

Each character in a good children's book has different and recognizable archetypes. In this way, the character is distinguished
from the others by the narratives of his own story. The internal structures of the characters to be created for children's books
are as important as their physical appearance. In addition to their physical features, such as short stature, prominent ears,
blue eyes, and long hair, the characters should also have archetypes that reflect their inner world, such as being nervous,
well-behaved, moral, obedient, and not telling lies. Honest because the character who does not have his own story may not
have a place in the child's book and imagination. Designing a character is equivalent to getting his story to be read, which is
pretty much a design job. The first piece in good character design is the basic principles known as archetypes. Archetypes
represent personality and character traits with which we identify as human beings.

In children's books, each character's story comes pre-written by its author. However, creating humanoid characters with
appropriate roles, physicality, or personality traits still requires specialist skill and effort. The designer must ensure that each
drawn form is created creatively, uniquely, and meaningfully. To make this connection, the designer or illustrator must follow
an author's written words and bring their personality, point of view, humor, and insight into the story.

For a children's book to be good material, the characters play an essential role in the child's imagination. In this sense, the
character design of the children's book, which is the article's subject, is emphasized. The research is based on the evaluations
of the characters, which are the subject of the homework titled "Character and design" in the illustration lesson of Bursa
Uludag University TBMYO Design Department students. Visual documents classified in document analysis, one of the essential
data sources of qualitative research method, were examined, drawings, colors, and created characters were evaluated, and
theories were formed.

It is understood that the characters designed by Bursa Uludag University TBMYO Design department students in the
illustration lesson are much more than beautiful drawings. Many children's books can cause problems with the symbolic
understanding between the natural world and the book, not only because of their carelessness but also with misdirection
and distorted language. Developments in the child's ability to transfer information from picture books to the real world,
symbolic understanding, analogical reasoning, fantasy, and reality can be limited. More importantly, this situation, which
seems to be a child's problem, may pose a severe risk to the cultural structure and future of the country. Character design in
children's books should attract children's attention and amuse them in the story. With imaginary creation, these characters
will be shaped as a behavior model that defines human beings and continues over time, as Butkus puts it. In this sense, each
character should have their characteristics. These features help children distinguish and remember characters from each
other. It is essential that the character is designed to take part in different positions and emotional situations in the story and
that the designs reflect themes appropriate to the age and interests of the children. Perhaps another purpose of the
characters is to make them look more dynamic and impressive thanks to their flexible and moving structure with a seductive
rhythm and can establish a page hierarchy. While keeping the story flowing effortlessly, the layout and action depicted on
the pages can make the reader enjoy the book until the end.

Keywords: Character, design, children's book, student designs.
Giris

Modern yasantida hukuken ¢ocuk kavrami vardir. Cocuk ailenin, toplumun ve ulusun bekasi icin 5nemli
bir armagandir. Clinki gocuk, bir ulusun sadece gelecegini degil, ayni zamanda kiiltirini de ifade eder.
Bu nedenle gocugun egitim ve gelisim siireci devletin ve ailenin sorumlulugundadir. Devlet, cocugun
gelisim slirecinde kaliteli okuma materyallerini se¢mek, materyalin “dilinin gocugun gelisimine uygun”
(Erdal, 2008:4) oldugunu denetlemekle yiukimlldir. Kaliteli egitim materyalleri, ¢ocugun bilissel
gelisimini destekler, bagimsiz distinebilme yetenegini gelistirir. Bu anlamda “Piaget, Bruner ve
Vygotsky ¢ocugun cevresindeki diinyayl degisik yaslarda nasil gérdigini ve algiladigini belirtmeye
calisan bilissel gelisiminde” (Kol, 2011:2) ¢ocuk kitaplarinin 6nemine vurgu yapar. Cocuk, kitaplar ile
yaratacagi hayal dlinyasi sayesinde gercek diinyayi eglenceli ve ilging bir sekilde 6grenebilir. Ancak cogu
zaman “O0grenme slrecinde sadece yazili ve s6zli metinden ziyade ¢oklu ortam &gelerinden de
faydalanmak 0Ogrenmeyi kolaylastirip perginler” (Sakman, 2020: 125). Bu nedenle 06grenme
sureglerinde yalnizca metin veya geleneksel kitaplarin yerine sayfalar arasi dolasim saglayan
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hipermetin, metinle baglantili resim veya U¢ boyutlu nesneler, “video, ses, cizgi film ve artiriimis
gerceklik gibi coklu ortam 6geleriyle olusturulan 6grenme materyalleri”, (Sakman, 2020:117) cocugun
0z glivenini gelistirerek, “duygu durumlarinin dilsel ve gorsel ifadeleri ile” (Sahin, 2014:1316) okuma
zevkini ve heyecanini kesfetmesine yardimci olur. Clinki hikdye denilen kurgusal metin, “zaman,
mekan, olay ve kisi olmak lizere dort temel 6geden” (Karatas, 2014:62) olusur. Hikayeyi ayakta tutan
ve diger ogelerle organik bag kurulmasini saglayan aktor ise sliphesiz karakterdir. Karakter, hikdyenin
olaylarini belirlenen mekadn ve zamanda akisini saglayan, vicuda birinmis kurgusal tiplemedir.
“Duygu, tutku ve dislince” (TDK, ET:28.06.2023) olarak ayrisan bu kurgusal kisilerin fark edilmesini
saglayan arketipleri gériinir hale getirerek okuyucunun karakterler araciligi ile s6zcikleri hissetmesine
izin veren ise tasarimcidir. “Etimolojik kdkeni itibariyle, ingilizce “Character”, Yunanca “Charassein”
kelimesinden tiretilen karakter, Erich Fromm’a gore; insanin kendisini, insanliga ve tabii diinyaya
bagladigiicglidiisel olmayan ¢abalarin degismez yapisi olarak tanimlanirken, Butkus karakteri, bir insani
tanimlayan ve zaman icerisinde devam ettirilen davranis modeli” (Turan, 2014:76) seklinde
tanimlamaktadir.

lyi bir cocuk kitabinda yer alan her bir karakter, digerinden ayrilabilir ve fark edilebilir arketiplere
sahiptir. Bu sekliyle karakter kendi hikayesinin anlatilariyla digerlerinden ayrilir. Anlati, “gercek ya da
kurgusal bir olayin 6zellikle yazili dil araciligiyla aktarimi olarak tanimlanir” (Mutlugiin, Topuz, 2020:39).
Sonugcta bir karakter, anlatisi oldugu silirece saglam durusa ve ayirt edici 6zellige sahiptir. Karakter,
kendi hikayesi ve fiziksel farkhihgiyla cocugun zihninde resimler olusturarak akilda kalir. Cocuk kitaplari
icin yaratilacak karakterlerin fiziksel gériiniimleri kadar i¢ yapilari da 6nemlidir. Karakterler kisa boylu,
kepce kulakh, mavi gozll, uzun sach gibi fiziki 6zelliklerinin yaninda sinirli, uslu, ahlakli, s6z dinleyen,
yalan sdylemeyen, diiriist gibi i¢c diinyasini yansitan arketiplere de sahip olmahdir. Clink{ kendi hikayesi
olmayan karakterin, cocugun kitabinda ve hayal diinyasinda yeri olmaz. Karakter tasarlamak, onun
hikayesinin okunmasini saglamakla ayni anlama gelir ki bu da 6nemli dl¢lide bir tasarim isidir. Sonugta
karakter, hayali de olsa “insan olarak 6zdeslestigimiz kisilik ve karakter ozelliklerini temsil eder”

IM

(Tillman, 2011:4). Arketip, en yalin haliyle “orijinal” anlamina gelen “arke” ile “kalip, desen” anlamina
gelen “tip” (Tlrk, 2022:284) sozcliklerinden olusur. Daha ¢ok duygusal degisimleri tanimlayan ve “Carl
Gustave Jung tarafindan gelistirilmis bir teoridir” (Saydam, 2005:9). Bir hikayeyi ilerletmek igin
arketiplere ihtiyacg vardir. Ayrica bir karakterin gelisimini saglamak, karakterin kendi hikayesine baglidir.
Nihayetinde resimli kitap ve karakterleri, “cocuklar icin énemli bir dil, kavram ve ders kaynagidir”
(Strouse, 2018:1). Ozellikle de bu nedenle karakter tasarimcisinin, yazarin belirledigi sinirlari asmasi
gereksiz yorum olabilir. Tasarimci bu sinirlar icinde karakteristik arketipleri abartarak ¢cocugun gercek
Ustl danyasina girmeyi basarabilir. Clinkl tasarimcinin yaratici abartilari, yazarin hikayesinin tstiine
karakterin hikayesini yerlestirebilmelidir. Tillman, (2011:5) kendi hikayesi olmayan karakterlere,
okuyucunun her defasinda kendince yeni bir hikaye yazabilecegini ileri slirer. Cocuk kitaplarinda her
bir karakterin hikdyesi yazari tarafindan yazilmis olarak gelir. Ancak “uygun role, fiziksellige veya kisilik
ozelliklerine sahip insansi karakterler yaratma sireci, uzmanlhk becerisi ve emek gerektirmektedir”
(Islam ve digerleri, 2010:134). Tasarimcli ya da illistrator, “bir yazarin yazili sézlerini takip etmeli, ayni
zamanda hikayeye kendi kisiligini, gorlisiint, mizahini ve i¢ gorliisini de katmahdir” (Hladikova,
2014:21). Ornegin karakterin kiyafetinin yazarin hikayesine uygun olmasi gerekirken, kiyafetinin
ayrintilarinin ve aksesuarlarinin karaktere uygun bir sekilde, tasarimcinin yazacagi hikayeye ait olabilir.
Ornegin uzayli bir canliyi tiplemek icin kafasina yuvarlak fanus gecirmis bir diinyaliyi kullanmak, cocugu
hafife almak anlamina gelir (Resim 1).
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Resim 1. Ahmet Yozgat'in MEB yayinlarindan ¢ikan "Bizim Ali" baslikli cocuk kitabindan bir resim. Uzayh karakteri, diinyali
bir insanin kafasina gegirilmis fanusla tasvir edilmistir. Fanusun iki yanindaki antenler, gizerin hayal giiciiniin sinirli oldugunu
gd0sterebilir. Sirt cantasi seklindeki oksijen tiipii ise anlasilabilir degil. Uzayli karakterin elinde tuttugu antenli sa¢ kurutma
makinasi benzeri sey ise biiylik olasilikla isin tabancasidir. Uzayli karakterin kalin ve sicak tutabilecek bir kazadin altina
neden i¢c camasiri giydigi ise muammadir.

lyi kurgulanmis bir hikdyede her bir karakter, belirli 6zellikleri ile 6ne cikar. Karakterin belirgin bazi
ozellikleri geng veya yetiskin okuyucular tarafindan kopyalanabilir veya taklit edilebilir. “Bu degerlere
0zgl temel vurgular, yazarin sesi veya olay orgisi icinde karakterler araciligiyla gercekg¢i akimin solugu
icinden sunulur” (Firinciogullari, 2017:33). Tam olarak bu egilim, karakterin hikdyesinin baslangici
olarak tanimlanabilir veya istenilen bir kisinin, 6zelligin veya davranisin orijinal kalibi veya modeli olarak
kabul edilebilir. Bu durum, iyi bir materyal icin ideal karakter 6rnegidir. Karakter tasarimi, iyi veya kotu
olabilecek bu sonsuz degiskenlerin analiz ve gorsellestirilmesi durumudur. Karakterin viicut yapisindan
kiyafetlerine, fiziki 6zelliklerinden yiz ifadelerine kadar her bir degisken yapi, ¢cocuk icin silinmez
resimlerdir. Cogu zaman bu resimler, o karakterin, kitabin hikdyesi disinda da yasamasini saglar. Bu
noktada karakter kitaptan bagimsiz, cocugun diinyasinda yasayan canli biridir. Karakterin hikayesi,
durusu, séylemleri, yaptiklari ve hatta planlari, gercek diinyadaki cocugun hikayesiyle 6zdeslesebilir. O
karakter gibi giyinir, gériinlr yasar ve benzer séylemleri kullanabilir. Oysaki bircok cocuk kitabi sadece
Ozensizligiyle degil, yanlis yonlendirme ve bozuk dil kullanimi ile “gercek diinya ve kitap arasinda
sembolik kavrayis sorunu” (DelLoache, 1991:736) yasatabiliyor. Cocugun “resimli kitaplardan gercek
dinyaya bilgi aktarma becerisi, sembolik anlayisi, analojik muhakeme, fantezi ve gerceklik
anlayislarindaki gelismeler kisitlanabilir” (Strouse ve digerleri, 2018:2). Daha da 6nemlisi ¢cocugun
sorunu gibi goértinen bu durum, Ulkenin kiltlrel yapisi ve gelecegi icin ciddi bir risk olusturabilir. Cocuk
kitaplarinda karakter tasarimi, ¢cocuklarin ilgisini ¢cekmeli, eglendirmeli ve hikdayeye baglanmalarini
saglayacak sekilde olmaldir. Hayali yaratimla bu karakterler, Butkus’un (Turan, 2014:76) deyimi ile
insani tanimlayan ve zaman igerisinde devam ettirilen davranis modeli olarak sekillenir. Bu anlamda
her karakterin kendine 6zgl 6zellikleri olmalidir. Bu 6zellikler, cocuklarin karakterleri birbirinden ayirt
etmesine ve hatirlamasina yardimci olur. Karakterin, hikayede farkli pozisyon ve duygusal durumlarda
yer alabilecek sekilde tasarlanmasi ve tasarimlarin, cocuklarin yas ve ilgi alanlarina uygun temalari
yansitmasi 6nemlidir. Karakterlerin belki de bir diger amaci, bastan cikarici bir ritim ile esnek ve
hareketli yapisi sayesinde daha dinamik ve etkileyici gorinmesini saglar ve sayfa hiyerarsisi kurabilir.
Oykiiniin kolay okuma akisini saglarken, sayfalarda tasvir edilen diizeni ve eylemiyle cocugun kitabin
sonuna kadar keyif almasini saglayabilir

Yontem

lyi tasarlanmis cocuk kitabi, hikayesini iyi anlatan karaktere sahiptir. Nihayetinde karakterlerin tasarim
0zgunlugu, tasarimcinin yaraticiligiyla sekillenirken, cocugun hayal diinyasiyla yasatilir. Bu diinyada bir
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rol alamayan, cocugun kafasini karistiran, gercek diinya ile bagini koparan karakter cizimlerinin, basta
MEB yayinlarindan ¢ikan ¢cocuk kitaplari olmak Uzere, bolca 6rnegi bulunuyor. Bu anlamda makalede
cocuk kitaplarinda karakter tasarimi konusu ele alinmistir. Arastirma, Bursa Uludag Universitesi TBMYO
Tasarim bolimi 6grencilerinin, illistrasyon dersinde “karakter ve tasarim” baslikli 6devlerine konu
olan karakterlerin degerlendirmelerini temel almistir. Nitel arastirma yonteminin 6nemli veri
kaynaklarindan dokiiman analizi icinde siniflandirilan gorsel dokiimanlar incelenmis; cizimler, renkler
ve vyaratilan karakterler degerlendirilmis ve yorumlanmistir. Orgiin ve ikinci 6gretim dgrencilerinin
tasarladiklari 65 adet karakter calismasindan sadece alti tanesi bu makalede kullanilmis, diger 6rnekler
ise ayni adi tastyacak bir kitap icin ayriimistir.

Bulgular

Bu makalede, Bursa Uludag Universitesi TBMYO Tasarim Béliimi 6grencilerinin, illiistrasyon dersinde
tasarladiklari karakterlerin glizel bir cizimden ¢ok daha fazlasi olmak zorunda oldugunu vurgulamak
amaclanmistir. Clinkl cogu zaman iyi resim yapabilmek, iyi illiistrator veya tasarimci olmak anlamina
gelmeyebilir. Tasarim, sadece iyi cizmek lizerine kurulmaz. Razzouk ve Shute gore iyi resim yapabilmek,
tasarim becerilerinden sadece biridir (2012:330). Rotherham ve Willingham (2009:15), “beceri” yetisi
Uzerinde durarak, disiplinler arasi egitimde yaratici distince ile ¢éziim Uretmekte yararli olacagini
soyler. Gestalt kuramina gore ise her bir beceri biitlintin parcasidir ve parcalarin toplamindan farkl bir
anlam ifade eder. Birey, bitlinl parcalarina ayristirarak degil, butiinlik icinde algilar (Erdal, 2020:35).
Yani tasarim, becerilerden birinin iyi olmasiyla degil, bitinln iyi olmasiyla ilgilidir. Bu anlamda
ogrencilerin karakter tasarimlarinda, iyi resim becerisini gerektiren desen cizimlerine, sosyolojik veya
ekonomik gercekligi ifade eden kiyafetlere ve nihayetinde psikolojik duygusalligi yansitan ifade
cizimlerine 6nem verilmistir. Clinki cocuk kitaplarinda sozclikler ve resimlerin birlikte calismasi
Onemlidir. SO6zciik ve resimlerden “biri digerini destekler ve hikayeyi (izerine insa ederek onu karsilikh
dontsime sokabilir” (Northrup, 2012:2). Sedat Sever’in (2008:166) deyimi ile resme adeta kisilik verir,
bu nedenle karakterlerde durus, kilik kiyafet ve ifade basarisi Gnemlidir. Alttaki tabloda, makaleye konu
olan karakterlerin basari durumlari gosterilmistir.

Taplol. Makaleye konu olan karakterlerin uygunluk bulgulari

Resim Kitap Adi Karakter  Durug-Cizim Sosyo-Ekonomik Yapi ifade bagarisi
1 Bizim Ali Uzayh Anatomik ¢izim basarili, Uzaylinin kiyafetleri, Korkutucu, dostga degil.
vicut hareketi dogal. bilinen kiyafetlerden  Aksine sinsi planlari olan
Ancak illistratorin  farksiz. Uzaylinin kirmizi - kota bir ifadeye sahip.
karakteristik arketip  kazaginin yamali kolu, i¢  Goz, burun ve agiz yapisi
abartilari  hayal glicine c¢amasiriylayapiimistayt basarisiz. Disler abartili
hitap etmiyor. pantolon, ¢izmesi, sa¢ olmasina karsin, dinya
kurutma makinesinden disi bir yaratik algisi
silahi, fanus kaski ve olusmuyor.
oyuncak benzeri oksijen
tlipd oldukga siradan.
2 Okul Sevgisi Esra Anatomik ¢izim basaril, Esra’nin kiyafetleri orta Sevecen, giler vyuzlQ.
viicut hareketi dogal. gelirli siradan bir aileyi ince cerceveli yuvarlak
Tasarimda abartili gizimler isaret edebilir. Sik, temiz  karakteristik gozliiglyle
olmamasina karsin gercek  ve sicak renkli kiyafetleri dost canlisi bir ifadesi
dlnya ile baglantisi gligli.  ile mutlu bir gorinti var. Durgun ve mutlu
verebiliyor. ifadelere, Gzgln, korku
veya sinirlilik ifadeleri
de eklenmeliydi.
3-4 Parkta Oyun Gillizehra  Anatomik ¢izim basarili. Mavi badisi gobegini iri gdzleri hazir cevaph
Farkli agilardan vyapilan agikta birakmis  zeki Bir kiz oldugunu
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5

Hedefe Dogru

Renkli Kutular

Renkli Kutular

Basak

Ela

Ceyda

gizimler tutar ve
benzesiyor. Abartil
kulaklari, findik burnu ve
gilli yiz uyumlu olmus.

Anotomik ¢izim ve agilara
gore benzerlik basarili.
Gergekei yapisi, fantastik
bir kahramandan ziyade
sporcu birini
gagristirabilir.

Profil ve cephe gizimleri
benzerlik gosteriyor.
Kirmizi  saglar oldukga
belirleyici. Yildiz tokalar
segiciligi arttirmis. Viicut

hareketleri  dogal ve
gergekgi. Basarili  bir
gizim.

Blyuk yesil gozlar dikkat
cekici. Cephe ve profil
gizimleri benzesiyor.
Durus olduk¢a siradan.
Her  karakterde farkh
viicut durusu, kahramanin

enerjisini  gosterebilirdi.
Ylzindeki enerjinin
viicuduna

yansitilamamasi  eksiklik

olarak degerlendirilebilir.

olmasina karsin
kaplsonlu sari ve bol
kollari, kisa kirmizi etegi
kiyafetin tarz ya da

modaya uygun
oldugunu  oGsterebilir.
Zeynep'in ailesinin
ekonomik yapisinin koti
olmadig yorumu
yapilabilir.

Basak karakterinin

kiyafeti orta halli gelir
dizeyli bir aile yapisina
uygun gorunuyor.
Elindeki yay ve ok ile

kiyafeti  birlestiginde,
isyankar bir tutumdan
bahsedilebilir.

Hareketli, yerinde
duramayan ve sirekli
neseli  bir  karakter
olarak mutluluk
verebiliyor. Arkadas

canlisi yapisi okuyucuyu
heveslendirebilir.
Kiyafetlerinin ¢ok o6zel

olmayisi, ekonomik
yapisinin - normalligine
isarettir.

Mutlu ve neseli bir yapi
sergiliyor. Kiyafetleri
muntazam ve dizenli.
Kirlenmekten korkar bir
algi olusabilir. Bu durum
ailesinin stk sik uyari

yaptigi yorumuna
gotlrebilir. Orta gelir
dizeyli aile  olmasi
muhtemel ancak
tutumlu bir yapidan da
bahsedilebilir.

akla getirebilir. Kiigiik ve
disa agilan sivri kulaklan
Zehra'yl daha o6zel biri
yapabiliyor. Yassi findik
burnu ve saga kayan
agz1  sinsi  bir ifade
yaratmis. Baska ifadeler

de kullanilarak
karakteristik  zenginlik
arttirilabilirdi.

Yiz ifadesi segilemiyor.
Genel yapisi ile uzak
¢cekim pozlar veriyor
olmasi, esrarengiz bir
hava yaratabilir. Ancak

siyah gozlerindeki
endise hissedilebilir.
Kuglk burnu ve

secilemeyen agiz yapisi
konuskan olmadigina

isaret edilebilir.

ifadeler gayet giiclii
verilmis. Mutlu, endiseli
ve lzgln ifadeler ¢ok
basarih. Okuyucu
kendinden biri oldugu
algisina  kapilabilir ve
kahramanin hikayesine
ortak olabilir. Ela
karakteri markalasabilir
ve ticari sanayisi
olusabilir.

Sadece mutluluk ifadesi
yeterli degil. Endiseli,

korkulu, lzgin veya
daslinceli ifadeler
karaktere zenginlik
katabilirdi. Buyuk yesil
gozler sevecenligi
arttirmis.  Merakli  ve
saygih bir algi
olusabiliyor. Viicut
hareketi ¢ok duragan,
yuzindeki mutluluk
ifadesi ve heyecani
viicuduna

yansitilamamis.

Ogrencilerin Karakter Tasarimlari

Karakter tasarim asamasina gecmeden once Ogrencilere iyi bir cocuk kitabinda ilk anlatiya baslayan
ogenin resimler ve karakterler oldugu anlatilmistir. “Cocuklar yazilardan cok resimlerin oykiyu
anlattigina inanirlar” (Anderson, 2014:1310). Bilindigi gibi resimli cocuk kitaplari, “cocuklar icin yas,
gelisim 6zellikleri, ilgi ve ihtiyaclarin dikkate alinarak hazirlanmis nitelikli ve 6nemli egitim araclaridir”
(Yazici ve digerleri, 2017:1197). Hikdyede yer alan “karakterin 6zellikleri, ¢ocukta tanimlamayi
kolaylastirir, olaya farkli perspektiften bakmasini saglar ve empatik yetenekleri gelisir” (Sager,
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2023:teachstarter.com). Dolayisiyla resimli ¢ocuk kitaplarindaki karakterlerin, duygulari iletmek,
drama eklemek ve tempo degisikligi getirmek icin en énemli faktor oldugu séylenebilir. Bu anlamda
karakterlerde ruh ve duyguyu aktarabilecek ifade cesitlemeleriyle ilgili diizenlemeler yapilmaya
calisiimistir. Yaratilan karakterlerin hikdye iginde yabancilasmamasi, hikayenin énemli bir pargasi
olmamasi gerektigi tUzerinde durulmustur. Bu anlamda hikayenin anlaticisinin resimler, resimlerin
duygu yukleyicisinin ise karakterler olmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

Zeynep Gogmezler, karakter tasariminda kendi ¢ocukluk gériintiisiinden yola ¢ikmistir. Odevin bir
pargasi olan hikaye-masal yazma kisminda 6grenci, kendi hikayesini yazmis ve resimlemistir (Resim 2).
Yasanmis bir oykinin kurgulanmasi ve resimlenmesi, cocuklari etkilesime itebilir. Cocugun

konsantrasyonunu gelistirebilir, “hem bilissel hem de duyussal olarak kitaba baglar” (Génen ve
digerleri, 2012:260) dikkat siresini uzatabilir.

Resim 2. Ogrenci tasarimi. Zeynep Gé¢mezler. Kendisini cizerek yarattigi karakterler, durus, kiyafet, ifade gercekligi ve
sevecenlik agisindan oldukg¢a basarili (Tablo 1). A¢i degisikliklerinde taninirlik bozulmamis ve karakterin enerjisi korunmustur.
Bir ¢ocuk kitabinda bu sevecenlikteki karakterin hikdyenin akisini olumlu etkileyebilecegi ve kitabi okutabilecegdi s6ylenebilir.

Resim 3. Ogrenci tasarimi. Hiiseyin Demirci. Parkta oynamaktan ¢ok mutlu olan karakter, siiphesiz okuyucuya bu mutlulugu
aktaracaktir. Karakterin sevimli gilleri, iri gézleri ve icinde kayboldugu kiyafeti ile kendi hikdyesiyle mutlu oldugu gériilebilir.
Basarili karakterler iceren resimli kitaplar, bir gocugun hayatini bircok yénden zenginlestirir ve onu kitabr okumaya
zorlayabilir.
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Resim 4. Ogrenci tasarimi. Hiiseyin Demirci. Sevimli karakterin arketipleri arasinda en belirgin olani i¢ diinyasinin mutlu
olmasidir. Sevimli gilleri, findik burnu ve yaprak kulaklariyla ¢ok sempatik ve zeki gériiniimlii durum sergiler.

Karakterleri ve hikayesi iyi tasarlanmis resimli kitaplar, velilerin dikkatini cekebilir, kararlarini
sorgulatabilir. Resimli kitaplar, cocuklara baska hicbir tiirlin saglayamayacagi avantajlar sunabilir. En
basit yaklasimla ¢cocugun mutlu olmasini saglayabilir (Resim 3, 4).

Hlseyin Demirci’nin karakterini olusturan iri gozleriyle sevimli kiz, zeki ve kurnaz bir tip cizer. Bol
kiyafeti ve kisa etegi, yasam ortami ve ebeveyn kiltlriini de yansitabilir. Sevimli kiz, sekilerizm
etkilesiminde de bulunarak  okuyucularini yonlendirebilir. Terry Pierce, (2023,
terrypierce.blogspot.com) Dr. Healy’den bir alinti yaparak erken cocukluk déneminde beynin, kaliplar,
neden-sonug ve diziler olusturmaya calisan ekstra nérolojik baglantilarla ¢alistigini aciklar. Bu yaslarda
cocuga verilen iyi resimli kitaplar, cocugun biyliyen zihnine s6zel ve gorsel yapilari ile yon verebilir.

Heviat

O}"

w 9

Resim 5. Ogrenci tasarimi. Siimeyye Parlak. Basak, Robin Hood benzeri yaklasimla, cocudun fiziksel becerilerine yénelik bir
etkilesim sergileyebilir. Bu tiir bir katilim, ¢ocuk ve hikdye arasinda etkilesimli bir deneyim olusturabilir.

Simeyye Parlak, “Basak” karakteri ile gizemli bir hava yaratmistir (Resim 5). Karakterin belli-belirsiz yiiz
ifadesi, iri siyah gozleri, 6zgtirlikgl ve asi yapisina isaret olabilir. Karakterin uzun kapali ve kapisonlu
kiyafeti, taninmak istemeyen bir kahramanin sirikleyici, ilgi ¢ekici ayni zamanda da korku-giiven
arasinda ¢oklu-duyusal 6grenmeye dayali bir hikaye yaratabilir. Coklu duyusal 6grenme, “6grenenin
o6grenmeye iliskin glcli kanallarini temel alirken, zayif kanallarini da gelistirir” (Balci, Cayir, 2017:205).
“Coklu-duyusal 6grenme erken cocukluk yillarinda ¢cok onemlidir” (Tekerci, 2022:976). Bir karakter
durusundan, goriintistinden ve viicut dilinden birden fazla duyusal temelli deneyim sunmaz. Bir ¢cocuk
resimli bir kitabi dinlerken ve ona bakarken resimleri gorir, kelimeleri duyar, sayfalara dokunur ve
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karakterin hayatini yasamaya baslar. Karakterin sira disi hikdyesi, cocugun merak etme, inceleme ve

kesfetme egilimlerini gliclendirebilir.

Resim 6. Ogrenci tasarimi. Sedanur Yildinm. Kirmizi kivircik sacli, yesil iri g6zIii ve al yanakli bu sevimli karakter, oldukca
hareketli ve sporcu kisilige sahip. Duygulari anlik degisebilen karakterin yardimsever, hayvan ve ¢evre dostu oldugu
gériilebiliyor. Enerji dolu ¢ocuksu yapisi, okuyucu ile arkadaslik etkilesimi baslatabilir. Kirmizi saglari, yesil tisértii ve mavi
sortu ile oldukg¢a arkadas canlisi bir algi olusturabiliyor.

Sedanur Yildirnm’in tasarladigi karakter (Resim 6), mutlu, gelecekten beklentileri olan, umut dolu,
arastirmaya, kesfetmeye, deneyimlemeye elverisli yapiya sahiptir. Bu karakter gibi duygusal katilimli
cocuklar, kolay etkilesime gecebilir, cevresinden etkilenebilir ve yasadiklarini viicut diline aksettirebilir.
Karakterin degisken ve coklu duygusal katihmli hikayesi, kitabin hikayesine merak katabilir, geng
okuyuculari kitaba baglayabilir. Basarili karakterli resimli cocuk kitaplari, cocuklarin “diinyayi anlamak
ve cevreyi yapilandirmak” (Unver, 2018:744) lizere bircok soruya yanit verebilir. Bu anlamda her bir
karakterin farkli hikdyesinin olmasi, resimli cocuk kitaplarinin basari etkilesimini dogrudan etkileyebilir.

Resim 7. Ogrenci tasarimi. Siimeyye Gediksiz. Iri yesil gézli, zeki bakisl, hareketli ve merakli bir tip sergileyen Ceyda isimli
karakteri, resimli ¢ocuk kitaplari igin olduk¢a merak uyandirici olabilir. Talepkdr bir tutum sergileyen karakter, ¢ocuklari
kendi hikdyesine dahil edebilir ve akici bir anlatici olabilir. Geng okuyucular igin iyi bir arkadas segenedi sunan karakter,

yénlendirme, karari etkileme ve edlenceli vakit gegirmeyi vaat edebiliyor.

Resimli ¢cocuk kitaplarinda iyi bir karakter, abartih geometrik sekilleriyle akilda kalici olur. Blyik
yuvarlak yesil gozler, viicuda oranla daha blyuk yuvarlak bir kafa, pirasa saclar ve her seyi duyabilecek
blylklikte kulaklar, karakterin icsellestirilmesini saglayabilir (Resim 7). Cocuk, sempati duydugu
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karakterde kendini bulabilir ve etkilesime girebilir. “Bu baglamda ¢ocuk kitaplari, cesitli kisilik ve yasam
ornekleriyle doludur” (Karagil, Samur, 2017:337). Zengin igerik sunan ¢ocuk kitaplari, cocugun kendini
tanimasini, mutlu olmasini ve c¢evresine uyum saglamasi siirecini hizlandirabilir. Resimli cocuk
kitaplarinin “Konu/ileti, dil ve anlatim, resim, karakter agisindan ¢ocuga gorelik, cocuklarin kavramsal
gelisimini destekler. Bu slirecte cocuklarin 6zdesim kurdugu kitaplardaki “karakterlerin” yeri ise ayri bir
onem kazanmaktadir” (Guldenoglu, 2017:4769). Bu 6nemin sirekligi, gelecek kusak endisesinin
giderilmesi ve cocuklarin yalnizliklarini “karakter kisilikler” olarak tanimlanabilecek ¢ocuk kitaplari
kahramanlarina bagli olabilir. Bu anlamda iyi bir cocuk kitabi iyi bir ekibe ihtiyag duyar. lyi bir ekip icin,
yetismis karakter tasarimcilarina her zaman ihtiya¢ duyulacaktir. Karakter tasarimcisinin, sanat egitimi
almis olmasi, anatomik desen bilgisinin yetkin olmasi cocuk kitaplarini sanat eseri olarak
degerlendirilmesini gerektirmez. Sanatin anlasilamaz bircok yoni varken tasarimin herkes tarafinda
anlasilabilir bir isleve sahip oldugu unutulmamalhdir. Bu anlamda son s6z, resimli ¢cocuk kitap isinin bir
sanat degil, tasarim isi olmasi gerektigidir. Cocuk kitabi karakter tasarimi, mutlak tutku ve ¢izim
bilgisinin bir karisimini gerektirdigi gibi iyi bir tasarim bilgi ve becerisini de zorunlu kilar.

Sonug ve Tartisma

Cocuk kitaplarinin ¢ocuklarin gelisim asamasinda onlara neler katabilecegi artik tartisma konusu
olmaktan ¢ikmistir. Ancak iyi cocuk kitaplarinin iliskilendirilebilir karakterleri vardir. Bir cocuk kendisiyle
Ozdeslestirilebilen karakterlere sahip bir kitap okudugunda, o kitaba daha cok baglanir ve daha ilgili
olur. Bu durum c¢ocugun kitaptan daha fazla keyif almasini saglar ve okuma sevgisini arttirir, grenme
becerisini gelistirir. Cocuk kitaplarinin diger kitaplardan 6nemsiz oldugunu vurgularcasina basilan,
Ozensiz, diizensiz, karakter yaratmaktan uzak, anlatim bozukluklari olan kitaplara yanit olarak Pierce
(2010, terrypierce.blogspot.com), cocuk kitaplarindaki resimlerin, karakterlerin, cocugun soézcik
dagarcigini zenginlestirdigini ve hatirlamasina yardimci oldugunu ileri stirer. Bu anlamda resimli cocuk
kitaplarinda yaratilan karakterlerin, ¢ogu zaman hikayenin iyi anlatimh dilinden daha etkili ve
iliskilendirilebilir olacagl soylenebilir. Ayrica iliskilendirilebilir karakterler ¢ocugun sahiplenme
duygularini tesvik eder ve cocuklari ¢evrelerindeki diinyada degisim yaratmaya zorlayabilir. Resimli
cocuk kitaplari genellikle cocuklarin hayal gliciinii zenginlestir, ufkunu acar. Cocuklarin yeni fikirler
edinmelerine ve hayatlarina yon vermelerine yardimci olur. Clinkli “cocuklar var olan en talepkar
izleyicilerden biridir” (Davies, domestika-org). Nispeten yakin zamana kadar, cocuklara yoénelik
tasarlanmis cok az sayida kitaptan s6z edilebilir. Yazik ki “cocuklar ne konusu ne dili ne de kelime
dagarcigiyla kendi anlama diizeylerine uygun olmayan edebiyatla yetinmek zorunda kaldilar (Kiefer,
2009:6). Son zamanlarda sayilari oldukca artan tasarlanmis ¢ocuk kitaplari, yetismis tasarimcilarin
varliklariyla mimkin olmustur. Clinkii bu tasarimcilar ¢ocuk kitabi tasarlarken gercek diinyadaki
sorunlarla ve duygularla karsilasan karakterleri tasarlamaya calisir. Ornegin karakterin basarisizlik,
basari, tzlintl, korku, sevin¢ ve ofke ifadeleri, karaktere yansitilabilmelidir. Clinkl karakterin 6zgiin
tasarimi kadar bu ifadelerden birinin ¢ocugun ilgi alanina girmesi de dnemlidir. Cocugun ilging bulacagi
bir kitap, kitaptaki karakter, okuma sevgisinin artmasina yardimci olur.
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Etik Kurul Kararlari

Bu makale nicel arastirma yontemlerinin kamuoyuna acgik gorsel belge toplama ve yorumlama
yontemine gore olusturulmustur. Etik kurul onayi gerektiren durum yoktur.

Catisma Beyani

Makalenin herhangi bir asamasinda maddi veya manevi ¢ikar saglanmamistir

Yayin Etigi Beyani

Bu makalenin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin analizine kadar
olan tliim strecte “Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimi olan “Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigine Aykiri Eylemler” baslig altinda belirtilen eylemlerden higbiri gerceklestirilmemistir. Bu
arastirmanin yazim sirecinde bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyulmus; toplanan veriler (izerinde
herhangi bir tahrifat yapilmamistir. Bu calisma herhangi baska bir akademik yayin ortamina
degerlendirme icin gonderilmemistir.




