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oz

Mekanla ilgili sorgulamalar genellikle onun kavramsal olarak tanimlanmasiyla ilgilidir. Filozoflar, mimarlar ve bazen de sairler
strekli onun ne olabilecegine dair fikirler yiritmus, kimisi onu netlestirmeye ¢alismis kimisi ise belirsizligine dikkat ¢ekmistir.
Ancak belki de onun ne oldugu kadar ne olmadigi veya 6ncesinde ne oldugu da dnemlidir. Hegel varligi agikladigi diyalektiginde
var olabilmek i¢in 6nce yok olmak gerektigini ve varligin bu yok olmaktan varolusa gegisteki stirecle miimkiin oldugunu savunur.
Hegel’'in diyalektigini mekana uyarlarsak kavramsal olarak onun 6ncesinde olan nedir? Calisma bu kavramin sorgulanmasi
Gzerine kurgulanmistir ve calisma kapsaminda kavram “yok-mekan” olarak adlandiriimistir. Bu amac dogrultusunda Mimarlik
ve Tasarim Bulusmalari 2022 etkinligi kapsaminda “Yok-mekani Dislemek” adl bir atélye calismasi gerceklestirilmistir.
Atolyeye Turkiye’'nin cesitli Universitelerinden toplam 18 6grenci katilmistir. Atélye kapsaminda katiimcilar 3-4’er kisilik
ekiplere ayrilmis ve ekiplere daha 6nceden hazirlanan “Gériinmez Kentler” kitabindaki bazi pasajlar verilmistir. Ekipler pasajlari
okuyarak tartismislar ve daha sonra bu pasajlar Gzerine kurduklari hayalleri 3B programlarda modellemislerdir. Son olarak
ekipler gerek kendi modelledikleri gerekse diger gruplar tarafindan yapilan modelleri sanal gergeklik (SG/VR) ortaminda
deneyimlemisler ve deneyimlerini birebirleriyle paylasarak tartismislardir. Degerlendirme amach yapilan bu tartismalarda,
neredeyse herkesin mekan ve yok-mekan Gzerine zihninde dncesine gore daha ¢ok soru isareti olustugu gézlemlenmistir.

ANAHTAR KELIMELER

Mekan, yok-mekan, mimarlik, sanal gerceklik, sanal mekan.

ABSTRACT

Inquiries about space are usually related to its conceptual definition. Philosophers, architects and even poets have constantly
speculated on what it could be, some tried to clarify it, and some drew attention to its ambiguity. But perhaps it is as important
as what itis, what it is not or what preceded it. Hegel, in existence dialectic, argues that in order to exist, it must first disappear,
and that existence is possible through this process of transitioning from none-existence to existence. If we apply Hegel's
dialectic to space, what precedes it conceptually? The study was built on the questioning of this concept, and within the scope
of the study, the concept was called "none-space". For this purpose, a workshop was held. A total of 18 students from various
universities in Turkey participated in the workshop. Within the scope of the workshop, the participants were divided into
teams of 3-4 people and some passages from the previously prepared book "Invisible Cities" were given to the teams. The
teams read and discussed the passages and then modeled the dreams they built on these passages in 3D programs. Finally,
the teams experienced the spaces in virtual reality (VR) environment which they modeled and discussed their experiences
with everyone. In these discussions, which were held for evaluation purposes, it was observed that almost everyone had more
guestion marks on space and non-space than before.
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GIRI

I\/IekénSKant ve takipcilerinin iddia ettigi gibi apriori midir (Vidler, 1999)? Ozneden bagimsiz olarak mi
vardir? Ozne onu disaridan mi deneyimler? Yoksa Nietzsche ve Heidegger gibi filozoflarin iddia ettigi
gibi 6zneyle birlikte mi var olur? insan insa ve iskan ederek mi orayi var eder (Lefebvre, 2014; Sharr,
2013)? Eger mekan kavramsal olarak apriori degilse onun éncesi nedir? Hegel varligi, yok olmakla var
olmanin diyalektiginden dogan bir sentez olarak acgiklar. Var olabilmesi icin 6ncelikle bir seyin yok olmasi
gerekir. Varlk, yokluktan var olma durumuna gecisteki diyalektikle mimkdn olur (Bumin, 2013).
Buradan yola ¢ikarak mekana diyalektik olarak sorgulama yoneltecek olursak; onun yok hali nedir? Belki
onu, yani mekanin diyalektik karsitini, yok-mekan diye tanimlayabiliriz. Boylece mekan lretimi de yok-
mekandan mekana gecis hali olarak aciklanabilir.

.
Sorumlu yazar.
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Mekanla ilgili sorgulamalar genellikle onun kavramsal olarak tanimlanmasi veya nasil ortaya ciktigi ile
ilgilidir. Bir kavramin ne olduguna dair fikir yiritebilmek icinse diyalektik olarak onun karsiti Gzerine de
fikirler yiritmek gerekmez mi? Mekan Uzerine fikirler yaratebilmek icin onun ne oldugu kadar
diyalektiginin ne oldugunun da sorgulamaya tabi tutulmasi gerekmektedir. Mekanin dnceli -yani yok-
mekan- ve yok-mekandan mekana gecis hali Gzerine hayaller kurulabilir mi? Calismanin amaci bu sorular
Uzerine fikirler Gretmektir. Calismanin mekani tanimlama veya belirsizliklerinden arindirma gibi bir
cabasi yoktur. Zira ancak belirsizlikler Gzerine dusler kurulabilir.

Bilgisayar teknolojilerinin gelisimiyle birlikte mekan tartismalari dijital ortama dogru kaymaya
baslamistir. Bilisim teknolojileri bircok alanda oldugu gibi mimarlikta da yaratici disinmeye katki
saglayacak ciddi altyapilar sunmaktadir. Calisma bu araclarin geleneksel kullanimlarinin disinda mekan
Uretiminde farkli denemeler yoluyla yok-mekan kavrami Uzerine sorgulamalar yapmak icin
kullanilmasini hedeflemektedir. Sayisal tasarim araclari yaygin olarak proje temelli tasarim icin
kullanilsalar da farkli mekan Gretim denemeleri icin de uygun ortamlardir. Ornegin parametrik tasarim
araclari ile geleneksel ¢izim metotlari kullanilmadan sadece algoritmalarla deneysel mekanlar sayisal
ortamda (Uretilebilmektedir. Geleneksel c¢izim yontemleriyle Uretilemeyecek cizimler bile bu
algoritmalar ile rahatlikla Uretilebilmektedir.

MEKANIN DiYALEKTIGi

MEKAN

Aristo mekani, icinde nesnelerin var oldugu ve hareket ettigi lic boyutlu bir cerceve olarak gértyordu.
Mekanin doganin temel bir yoni olduguna ve seyleri adlandirmaya ve siniflandirmaya yaradigina
inaniyordu (Lefebvre, 2014). Kant (2015) mekanin deneyimlerimiz sonucu ortaya ¢ikan bir kavram
olmadigini, dis diinya algimizi yapilandiran bir apriori oldugunu savunur. Ona gére mekan, nesnelerin
kendilerine ait bir 6zellik degil, duyusal deneyimimizi algiladigimiz ve organize ettigimiz bir ¢cercevedir.
Mekan 6zneden ayridir ve 6zne onu disaridan bir gézlemci gibi deneyimler. Hegel'e gére mekan,
nesneler icin yalnizca pasif bir kapsayici veya arka plan degildir. Gergekligin gelisiminde aktif bir
unsurdur.

Hegel mekani, metafizigindeki Tin'in kendini gerceklestirmesinin gerekli bir bileseni olarak gdérmektedir
(Hegel, 2008). Nietzsche mekan ile varligi bir bitln olarak ele almistir. Ona gore "Nerede mekan varsa,
orada varhk vardir" (Lefebvre, 2014). Heidegger de mekani, varligimizin tezahir ettigi "aciklik" olarak
gdrmis ve Nietzsche gibi mekan anlayisimizin varhigimizla yakindan baglantili oldugunu éne strmdistir
(Heidegger, 2012). Ona goére var olmak bir mekani mesken tutmakla muimkindar ve varlk
deneyimleriyle mekani mesken tutar. Mekan sadece bos bir cerceve degildir, seyler ve dlnya ile
kurdugumuz dinamik bir iliskidir. Wittgenstein (2011) mekanin bir madde veya varlik olmadigini, daha
cok nesneleri ve onlarin iliskilerini temsil etmek icin mantiksal bir cergeve oldugunu ileri sirer. Soyut bir
kavram olan mekanin dogrudan dille ifade edilemeyecegini iddia eder. Cliinkd anlamli 6nermeler sadece
dinya hakkindaki gercekleri tanimlayabilir ve mekan, anlamli bir sekilde ifade edilebilecek olanin -yani
dilin- sinirlarinin dtesindedir.

Gaston Bachelard (2014) Mekéanin Poetikasinda, mekanin dissel ve siirsel boyutlarini irdelemistir.
Ozellikle cocukluk anilariyla iliskilendirdigi mekan algisinin  disiincelerimizi, anilarimizi ve
deneyimlerimizi etkiledigini disinmektedir. Heidegger’in gorislerini daha da ileri gotlrerek, sadece
mekan ile var olmakla kalmayip, onunla distindigimiazi de ileri strer. Sok yasamak gibi yogun bir
duygu karsisinda insanin ilkin nerede oldugunu anlamaya calismasini bu durumla aciklamaktadir. Ona
gbre insan distnurken dncelikle varligini bir yerle iliskilendirme ihtiyaci duymaktadir.
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Modernistler Descartes ve Kant'tan yola ¢ikarak mekani 6zneden ve zamandan koparip rasyonalist bir
zemine oturtmuslar ve onu belirgin kilarak ideal bir mekan kavrami yaratmaya calismislardir. Ancak tam
da Wittgenstein’in bilimsellik mefhumuyla ilgili yakindigi gibit onu kagit Gzerinde sadece kelimelerle
aciklamak sorunun kendisine dokunamamistir bile. Lefebvre (2014) “insan sadece kelimelerle yasamaz”
der. Ona gore “her ‘6zne’ kendini tanidigl ya da yitirdigi, dolayisiyla yararlandigi ya da degistirdigi bir
mekanin icine yerlesir” (Lefebvre, 2014). Ve her 6zne icin dnemli olan, mekanin bilimsel agiklamasinin
ne oldugu degil, o icine yerlesilen seyin ne oldugudur.

YOK-MEKAN

Yok-mekan kavrami calisma kapsaminda mekanin yok olma halini -baska bir ifade ile éncelini- dile
getirmek Uzere kullaniimistir. Bu noktada kavramsal bir karisikliga yer vermemek adina Marc Auge’nin
“non-lieux” (yok-yerler, yok-mekanlar) kavramina kisaca deginmek yararli olacaktir. Bu calismada
kullanildigi halinden farkli olarak dilimize yok-yer/yok-mekan seklinde cevrilen kavrami ilk olarak 1992
yilinda yazdigi kitabinda Mark Augé ortaya atmistir (Auge, 2016; Kogyigit, 2018). Arslan (2009) Auge’nin
“non-lieux” seklinde ifade ettigi kavramin dilimize kitabin cevirmeni llgaz tarafindan yer-olmayan,
Tanyeli tarafindansa yok-mekan olarak aktarildigini belirtmistir. Kitabin 2016 yilinda Daimon
yayinlarindan gikan baskisinda ise kavram yok-yer olarak ¢evrilmistir.

Auge’nin kullandigl haliyle kavram “icinden gecilen, deneyimlenen, ancak benimsenmeyen; mekani
organize eden kisilerin belirledigi yazili ve yazili olmayan kurallara uyulan, ancak ziyaretcilerin kendi
kisisel kimliklerini tarifleyecek, orada yasayanlar tarafindan bilinen o yere 6zgl olan yasanmislik ve
ritiiellerin olusmadigi mekanlari” ifade etmektedir (Arslan, 2009, 83). Kogyigit'in Otkiing’ten aktardigina
gore ise “yok-yer bir olumluluk-olumsuzluk iliskisini degil, yere atfedilen degerlerin bulunmadig fiili
durumlari tanimlar; yerin fiziksel ozelliklerinin mevcut olmasina ragmen geleneksel dinyaya ait
antropolojik nitelikler yoktur” (Kogyigit, 2018). Bu ¢alismada kullanilan yok-mekan kavramiise Auge’nin
yok-yer kavramindan farkli olarak calisma ¢zelinde Uretilmistir ve daha ¢ok kavramsal olarak mekanin
diyalektik karsitini -baska bir deyisle var olma durumuna gecmeden 6nceki “yok halini”, daha baska bir
deyisle dncelini- ifade etmek icin kullaniimistir.

Yok-mekani dislemek calismalarina nereden baslamali? Bu soruya kesin bir yanit verilmesi pek mimkin
degil gibi gdriniyor. Zaten soru da yanit almak igin sorulmus bir soru degil. Sorulma amaci daha ¢ok
yok-mekan ile ilgili yeni sorularin 6nlnl acarak onun Uzerine daha ¢ok distinmeye tesvik etmektir. Italo
Calvino “Goériinmez Kentler” kitabinda, aslinda var olmayan kentlerden ve mekanlardan bahseder
(Calvino, 2013). Bu hayali kentlerin kendine 6zgl mekansal 6zellikleri vardir ve Calvino bunlari sanki var
olan bir mekani betimliyormus gibi anlatir. Baska bir deyisle 6ykideki kentler ve bu kentlere 6zgi
mekanlar aslinda yok olmalarina ragmen var olan mekanlarmis gibi anlatilirlar. Peki aslinda var olmayan
bir mekan anlatilabilir mi? Onun anlatilabilir olmasi var olduguna dair tek basina yeterli bir kanit midir?
Ya da diger acidan bakarsak fiziki olarak var olmamasi onun yok olduguna dair kanit midir? Bu
pasajlardaki mekanlar var midir, yok mudur? Yok-mekanla ilgili disler kurmaya baslamak igin Italo
Calvino’nun “Gérinmez Kentler” kitabindaki pasajlar dikkate deger seceneklerden biridir belki de.

SANAL MEKAN
Mekan kavrami modernizm sonrasi daha cok somut ve endistriyel bir kavram olarak ele alinmistir.
GUndmuzde ise mekan bilgisayar teknolojilerinin de etkisiyle kimi zaman tasarimcilar tarafindan fiziki
boyutu da sorgulanan deneysel bir kavram haline gelmistir. Ozellikle endistriyel pazarlama cabalarinin

" “Olanakli tim bilimsel sorular yanitlansa da sorunumuza hala hic deginilmedigini hissederiz.” L. Wittgenstein

(Hadot, 2009)
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kacinilmaz bir sonucu olarak insanlara strekli daha farkl ve daha yeni mekanlar sunma yarisina dontsen
mimari tasarim, mekan ve sinir kavramlarinin da pazarlamaya dénik olarak ylzeysellesmesine neden
olmustur.

Surekli degisen felsefi yaklasimlar, bilimsel gelismeler ve teknolojik yenilikler bircok alanda oldugu gibi
mimarlikta da kavramlarin yeniden Uretilmesini zorunlu kilmaktadir. Bilim, felsefe veya sanatta daha
Onceleri Uzerinde en cok uzlasildigl duslinUtlen kavramlar bile zaman gectikce eski kesinligini
yitirmektedir. Bircok kavram gibi mekan kavrami da mimarlkta giderek belirsizlesmeye ve
cisimsizlesmeye baslamistir (Vidler, 1999). Bilgisayar teknolojilerinin ve dijitallesmenin mimaride daha
aktif rol almasi, mekdnin somuttan soyuta, gergeklikten sanala dogru kaymasina neden olmaktadir.
internetin yayginlasmasi ve sosyal medyanin insanlarin hayatina girmesiyle birlikte gercek hayatlarla
sanal hayatlar arasindaki cizgi giderek belirsizlesmektedir. Her gecen giin sanal hayatin nerede bittigi
gercek hayatin nerede basladigl daha cok sorgulanir hale gelmektedir. Somut mekan ile sanal mekéan
arasindaki sinirlar giderek bulaniklasmaktadir. Sanal mekan, mimariye getirdigi yeni bakis acisiyla
mevcut tasarim anlayisini etkilemis ve fiziksel mekani alt st edebilecek kadar esnek hale getirmistir.
Fiziksel mekana gore daha esnek ve degisken oldugundan daha az sinirlayici unsura sahiptir.

Mimaride sanal mekan, mimari tasarimlarin bilgisayar tarafindan olusturulan t¢ boyutlu modeller veya
sanal gerceklik (SG/VR) teknolojisi kullanilarak dijital temsilini ifade etmektedir. Fiziksel ve sanal
dunvyalar arasindaki ¢izgiyi bulaniklastiran, tasarimcilarin ve kullanicilarin simule edilmis dijital bir alanda
mimari alanlarla etkilesime girmesine ve bunlari deneyimlemesine olanak taniyan bir konsepttir.

Sanal mekéan dijital temsil, gorsellestirme, simulasyon, sanal gerceklik (SG/VR), parametrik tasarim,
kullanici deneyimi, yinelemeli tasarim, yapi bilgi modellemesi (BIM), is birligi, sunum, egitim ve 6gretim
gibi alanlarin ana 6gesidir.

YAPI BiLGi MODELLEMESi (BIM)
Yapi Bilgi Modellemesi (BIM), binalarin veya altyap! projelerinin kapsamli 3 boyutlu modellerinin
olusturulmasini, yonetilmesini ve paylasiimasini iceren dijital bir strectir. BIM, bir projenin geometri,
malzeme, mekansal iliskiler ve daha fazlasi gibi cesitli yonleriyle ilgili kapsamli verileri birlestirmektedir.
Bir projenin tasarimindan yapim slrecine kadar mimarlar, mihendisler ve yikleniciler gibi paydaslarin
katihmci bir bicimde ¢alismasina olanak saglamaktadir.

Erken kavramsal tasarim ve detayli tasarim asamalarindan baslayarak yapim asamasina ve isletme
asamasina kadar, insa edilecek bir yapinin tim yasam donglsi boyunca dijital bina modellerinin strekli
kullaniimasi fikrine dayanmaktadir (Borrmann vd., 2018). BIM, tim asamalarda yer alan paydaslar
arasindaki bilgi akisint 6nemli 6lclde iyilestirerek, verimlilik artisi saglar. Pek ¢ok avantaji sayesinde BIM
mimari tasarimlarda yaygin olarak kullaniimaktadir.

BIM destekli yazilimlar kullanilarak tasarlanan bir projede yapilan herhangi bir parametre degisikligi
projenin tamaminda otomatik olarak giincellenir. Boylece ¢ boyutlu modelin yani sira planlar, kesitler,
gorlnusler, sistem detaylari gibi teknik cizimler ve metrajlar gibi teknik hesaplamalar kendiliginden
gincellenmektedir. Bu durum proje slrecinin ciddi sekilde kolaylasmasina yardimci olmaktadir.

PARAMETRIK TASARIM
Parametrik tasarim ¢ boyutlu modellemelerin geleneksel bicimde elle modellenmesi yerine yazilim
gelistirmede oldugu gibi fonksiyonlar ve degiskenler gibi parametreler kullanilarak cok sayida alternatif
modelin Uretilebildigi bir yontemdir. Karmasik, uyarlanabilir ve birbirine bagli modeller olusturmak icin
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parametreler ve algoritmalar kullanarak dijital modeller olusturmayi ve degistirmeyi iceren yenilikci bir
yaklasimdir (Jabi, 2013). Parametrik tasarim, tasarimcilarin farkli tasarim 6geleri arasinda dinamik
iliskiler olusturmasina yardimci olmaktadir. Belirli kriterlere ve kisitlamalara dayali olarak birden fazla
tasarim varyasyonunun kesfedilmesine olanak tanityan bir tasarim strecidir (Woodbury, 2010).

Parametrik tasarimda cesitli tasarim Ogeleri parametreler ve degiskenler tarafindan tanimlanir.
Parametreler sayisal degerler (boyutlar veya acilar gibi) veya niteliksel 6zellikler (malzeme 6zellikleri
gibi) olabilir. Degiskenler, tanimlanan parametrelere gore degisen 6gelerdir. Parametrik tasarim,
parametreler ve degiskenler arasinda iliski kurmaktadir. Bu iliskiler tasarim sirecini yonlendirmekte ve
bu parametrelerin etkilesimine dayali tasarim sonuglari tretilmesine olanak saglamaktadir.

Parametrik tasarim, geleneksel tasarim yoéntemleri kullanilarak elde edilmesi zor olan karmasik
geometrilerin olusturulmasina olanak tanir. Bu 6zelligi sayesinde yenilikci ve benzersiz mimari formlarin
tasarlanmasina yardimci olmaktadir. Tasarimcilar, parametreleri ayarlayarak ve bu degisikliklerin genel
tasarimi nasll etkiledigini gozlemleyerek cesitli tasarim olasiliklarini hizla deneyebilmektedir.

Parametrik tasarimin en onemli 6zelliklerinden biri esnekligidir. Tasarimcilar, 6nceden tanimlanan
iliskiler dahilinde farkli tasarim seceneklerini ve varyasyonlarini denemek igin parametreleri kolayca
ayarlayabilir. Parametrik tasarimin degisik varyasyonlarin denenmesine kolayca olanak vermesi
deneysel mekan Uretiminde kayda deger bir potansiyel barindirmaktadir.

SANAL GERCEKLIK (SG/VR)
SG teknolojisi givenlikten tibba, mimarliktan mihendislige egitimin bircok tirinde kullaniimaktadir.
Teknolojinin ilk zamanlarinda pahali ve erisimi gi¢ oldugundan daha ¢ok asker, pilot veya astronot gibi
tehlike iceren 6zel mesleklerin egitiminde tercih edilmistir. Teknolojinin gelismesiyle ve SG destekli
cihazlarin yayginlasmasiyla birlikte mimari uygulamalarda da yaygin sekilde kullanilmaya baslamistir.

Mimarlikta SG, mimari tasarimlari gorsellestirmek ve deneyimlemek igin dijital ortamlarin kullaniimasini
ifade etmektedir. Mimarlarin, misterilerin ve diger paydaslarin, sanki fiziksel olarak iclerindeymis gibi
mimari projelerde gezinmelerine ve etkilesime girmelerine olanak taniyan ve bilgisayar tarafindan
olusturulan simulasyonlardir (Vilar & Rebelo, 2022). SG tasarim sirecinde iletisimin ve etkilesimin
gelismesine ve mimari mekanlarin daha sezgisel bir sekilde anlasilmasini olanak saglamaktadir.

SG teknolojisi, kullanicilarin SG basliklarini kullanarak kesfedebilecekleri dijital bir deneyim ortami
saglamaktadir. Bu ortam, kullanicilarin tasarlanan alanda fiziksel olarak mevcutmus gibi hissetmelerini
saglamaktadir. SG, mimarlarin tasarimlarini geleneksel 2D cizimlere ve hatta 3D modellere kiyasla daha
ilgi cekici ve gergekgi bir sekilde gorsel olarak sunmalarina olanak tanimaktadir. Kullanicilar insa
edilmeden 6nce bir projenin  nasil  gorlinecegini ve mekanin neler hissettirecegini
deneyimleyebilmektedir.

SG, kullanicilarin bir mekanin 6lcegini, oranlarini ve mekansal iliskilerini anlamalarina yardimci
olmaktadir. Bu yonuyle SG daha tasarim asamasinda s6z konusu durumlarin deneme yanilma yoluyla
asllmasina olanak saglamaktadir. SG, bir mekandaki kullanici deneyimlerini simile ederek dolasim,
aydinlatma, ergonomive diger faktorlerle ilgili potansiyel sorunlarin veya iyilestirmelerin belirlenmesine
yardimcl olma potansiyeline sahiptir.

YOK-MEKANLAR UZERINE SAYISAL YARATI DENEMELERI
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Yok-Mekan’i Dislemek atdlye etkinligi Kocaeli, Diizce ve Karabik Universitelerinin Mimarhk
Fakultelerinin ortaklasa dizenledigi “Mimarlik ve Tasarim Bulusmalari 2022” kapsaminda Kocaeli'nde
gerceklestirilmistir. Atdlyeye Turkiye'nin cesitli Gniversitelerinin mimarlik bolimlerinden toplam 18
dgrenci katilmistir. i1k olarak katilimeilara calismanin hipotezi hakkinda kisa bir bilgi verilmis ve ilk 1 saat
mekan ve yok-mekan kavramlari ile ilgili tartismalar yapilmistir. Boylece katilimcilarin séz konusu
kavramlar Uzerine disinmeleri ve basit de olsa kendi bakis acilarini ve sorgulamalarini gelistirmeleri
hedeflenmistir. Katilimcilar kendi isteklerine bagh olarak 3 veya 4’er kisilik ekipler olusturmustur.
Ekiplere daha onceden hazirlanan “Gorinmez Kentler” kitabindaki bazi pasajlar verilmistir. Pasajlar
secilirken olasiliklar Uzerine disinmeye ve 6grencilerin kendi anilarini canlandirmalarina yardimci
olacagi dusintlenlere yer verilmistir. Ekipler verilen pasajlar arasindan istediklerini secmis ve her ekip

nou nou

sectigi oykinin adiyla aniimistir. Secilen pasajlar; “Kentler ve arzu 2”7, “Kentler ve ani 3”7, “ince Kentler
1”7, “Kentler ve arzu 4”, “Kentler ve ani 4” olarak siralanmaktadir. S6z konusu metinleri okumalari ve
okurken kurduklari hayaller tGzerine distinmeleri icin belirli bir stre verilmistir. Daha sonra ekip Uyeleri
metinleri okurken kurduklari hayaller ve metinlerin onlara hissettirdigi duygular ve anlatilan hayali

mekanlar Uzerine aralarinda tartismalar yapmislardir.

ikinci asamada ekipler yaptiklari tartismalar dogrultusunda ortaya cikan fikirlerini istedikleri yéntem
(soyut/somut) ve teknikle bilgisayar ortaminda modellemislerdir. Ogrenciler ortaya koyduklari
calismalarda kullanacaklari programlari ve kullanacaklarini teknikleri kendileri secmistir. Ogrenciler
Blender, SketchUp, 3DS Max gibi t¢ boyutlu modelleme programlarini istedikleri etkileri yaratmak icin
etkili sekilde kullanmislardir. Asagida yapilan calismalara ve gorsellerine kisaca yer verilmistir. Gorseller,
ogrenciler calismalari SG ortaminda deneyimlerken onlarin bakis agisindan alinmistir.

Calisma 1: Kentler ve Arzu 4 (Sekil 1)

Pasaj Fedora adinda gri tash bir metropoli betimlemektedir. Kentteki bUytUk metal binanin her odasinda
Fedora’nin su anki haline gelmeseydi nasil olabilecegini gosteren farkh bir modeli bulunur. Aslinda bu
modeller sadece Fedora’nin sekillenebilecegi sayisiz olasiligl degil, ayni zamanda birilerinin bir zamanlar
Fedora Uzerine kurdugu ama hicbhir zaman gerceklesmemis hayalleri de gdsterir. Yine de kent sakinleri
bu modelleri ziyaret ederek begendikleri kenti secip onunla ilgili hayaller kurabilir, béylece arzularina

bir nebze olsun cevap bulabilirler.

i
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Sekil 1. Kentler ve Arzu 4.

Calisma 2: ince Kentler 1 (Sekil 2)
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Pasaj bin kuyulu isaura adinda derin bir yeralti géliinin Gzerinde yikselen bir kenti anlatir. isaura
halkinin kentin altindan su cekmek igin istedigi yerden kuyu agmasi yeterlidir. Kimilerine gore tanrilar
isaura’nin altindaki géldedir. Kimilerine gore ise dénen iplerin ucundaki kovalarda, makaralarda,
beygirlerin ¢ektigi su dolaplarinda, tulumba saplarinda, su ¢eken yel degirmenlerinin ucunda, kisacasl
ginlik yasamin icindedir. Bu kuyularin ilk bakista sadece ihtiyaclari olan suyu ¢cekmek igin acildig

dusinulebilir. Ama belki de bunlar bir kuyudan fazlasi, farkliliklara acilan olasiliklardir. Hatta belki de
farkliinanislara...

Sekil 2. ince Kentler 1.

Calisma 3: Kentler ve Arzu 2 (Sekil 3)
Pasaj altinehrin ve (i¢ siradagin 6tesinde, bir gorenin bir daha unutamadigi kent, Zora’yi betimler. Kentin

bu kadar akilda kalici olmasinin nedeni benzersiz bir glizellik sunmasindan ¢ok, sokaklarin ve sokaklar
boyunca evlerin, evlerdeki kapi ve pencerelerin siralanisiyla, bir mizik ritmi gibi olusturdugu ahenktir.
Zora’nin her glzergah noktasi ile her fikir arasinda benzerlikler ve zithklar kurulabilmesi onun akilda
kalicihginin nedenidir.

A
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Sekil 3. Kentler ve Ani 4.

Cahisma 4: Kentler ve Ani 3 (Sekil 4)
Oykii yiksek burclardan ve sayisiz merdivenden olusan Zaira kentini konu alir. Kentin gérkemli burglari,

kemerleri ve kursun kapli ¢atilari vardir. Ama ona asil 6zelligini veren ne bu yapilaridir ne de kapladigi
alan. Kentin yasanmisliklari ve anilaridir orayi Zaira yapan. Yasanmisliklar ve anilar cogaldikca kent de
genisler.

»

T | l“‘i‘u“]‘ ' -
Sekil 4. Kentler ve Ani 3.

Calisma 5: Kentler ve Arzu 2 (Sekil 5)
Pasaj ic ice kanallari olan, sirilsiklam, goklerinde ugurtmalar ucan Anastasia adinda bir kenti tasvir eder.

Anastasia ac¢iga cikmayi bekleyen en gizli, en tutkulu arzularin kentidir veya bu arzulara karsi koymanin.
Onlari salivererek yasamak veya bastirmak arasindaki kararsizlik kente kimligini verir. Anastasia insana
arzularini doyasiya yasama imkani vererek onu 6zglr mi kilar yoksa tutsak haline mi getirir?

Sekil 5. Kentler ve Arzu 2.

Uctincli asamada ekipler rettikleri calismalari SG ortaminda deneyimleme imkani bulmuslardir.
Boylece dykileri okurken zihinlerinde canlanan hayaller, ortaya koyduklari somut veya soyut ¢alismalar
ve SG ortaminda deneyimledikleri hallerini, zihinlerinde karsilastirarak, disiinmeleri saglanmistir. Son
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olarak ogrenciler yok-mekan Uzerine kurduklari dtsler, bu dusler sonucu drettikleri calismalar ve
edindikleri deneyimler lzerine tartismalar yaparak deneyimlerini diger katilimcilarla paylasmislardir.

SONUC

Akilcilarin mekani idealize etme ¢abasi bosuna degildir. Harvey'in (2013) de dedigi gibi mekani mutlak
bir kavram olarak kabullenmek, onu maddeden bagimsiz bir 'kendinde sey' haline getirir. Olgularin ayirt
edilebilecegi ve siniflandirilabilecegi bir yapiya dondstarar (Harvey, 2013). Boylece formel mantikla
aciklanmasi ve belirginlestirilmesi mimkin hale gelir. Ancak mekan Uretimi s6z konusu oldugunda
kavramsal olarak onu belirsizliklerinden ayirmak mimarligl zanaatsal bir ugrasa indirgeyecektir. Clink
“anlam ne kadar belirginlesirse, yaratici kapasite, icat, hayal glici o kadar az s6z konusudur; sadece
emekten bahsedilebilir” (Lefebvre, 2014). “Tipki bir filozofun diyecegi gibi ne bir 6znedir o ne bir nesne”
(Lefebvre, 2014), ne de bos bir ¢cerceve. Hegel (2008) mekan kavrami s6z konusu oldugunda sinirli ve
sinirsiz olma durumu arasinda bir gelgitten bahseder. Mekan bir yonlyle nesnelerin farklilasmasi ve
ayrilmasi nedeniyle sinirli gibi gortntr. Ancak nesnelerle strekli kurdugu karsilikli bag ve onlari
kategorize etmedeki roll agisindan da sonsuzluga ve belirsizlige kaymaktadir. Vidler’in (1999) de dedigi
gibi “algilanmasi ve kullanimi, bireysel ve sosyal olgularin bir GrinG oldugu icin, mekan kékeninde
tartismali hale gelir”. Belki de mekani var eden dogasindaki bu diyalektik gerilim ve tartismal haldir.

Wittgenstein (2011) mekanin, seylerin konfiglirasyonu igin bir olasiliklar sistemi oldugunu savunur.
Wittgenstein’in perspektifinden bakildiginda -tipki gérdigiimiz ve betimleyebildigimiz her sey gibi-
(Hadot, 2009) “mekan” veya “mekanlar” da baska tirld olabilirdi. Mekan Gretimi s6z konusu oldugunda
mekanin sadece fiziki anlamda degil kavramsal olarak da surekli yeniden Uretilmesi gerekmektedir.
Mekana degismez tanimlar getirerek ideal mekanlar tasarlamaya calismanin pek gecerliligin kalmadigini
soylemek yanlis olmayacaktir. Bunun vyerine mekan kavrami Gzerine slrekli yeni bakis acilari
gelistirmeye calismak daha yararli olacaktir.

Galismada yok-mekan Uzerine tartismalar yapilarak, disler kurularak ve yarati denemeleri yapilarak s6z
konusu belirsizlik hali irdelenmeye calisiimistir. Ogrenciler okuduklari kisa dykiler tizerinden yok-mekan
kavramina dair hayaller kurmus ve bu hayallerini mekanin Uretimiyle iliskilendirerek ifade etmeye
calismislardir. Gruplardan bazilari daha ¢cok mekanin yok-mekan hali Uzerine yogunlasip pasajlari
okurken ve tartisirken disledikleri yok-mekani soyut modellerle ifade etmeye calismistir. Bazi gruplar
ise yok-mekan halinden mekan haline gecis stirecine yogunlasmis ve pasajlarin zihinlerinde olusturdugu
-belki de anilarindan gelen- mekan imgeleri Gzerine denemeler yapmislardir.

Sanal gergeklik ortamlari ve sayisal tasarim araglari mekanin fiziki boyutunun sorgulanmasinda yeni
ufuklar agmistir. Calismada 6grenciler sayisal tasarim araclarini alistiklari sekilde proje ¢izme islevinin
disinda mekanin diyalektik olarak irdelenmesi icin kullanmislardir. Yok-mekan Gzerine kurduklari dusleri
sayisal tasarim araclarini kullanarak gorsellestirmislerdir. Dahasi gerek kendi yarati denemelerini
gerekse diger gruplarin yarati denemelerini SG ortaminda deneyimleme firsati bulmuslardir. Béylece bu
araclarin proje ¢izme ve sunma islevleri disinda yaratici dislnce icin nasil kullanilabilecegine ydnelik
yeni bakis agilari gelistirmislerdir.

Mekanin ne olduguna dair sorular onun ne oldugundan daha 6nemlidir. Bu sorularin gesitlendirilmesi
kavramin sirekli yeniden Uretilmesine yardimci olacaktir. Calisma sonunda katiimcilarin degerlendirme
amacli yaptigl tartismalarda, neredeyse herkesin mekan ve yok-mekan Gzerine zihninde 6ncesine gore
daha cok soru isareti olustugu gozlemlenmistir. Nasil ki mekan kavrami kesin olarak tanimlanamiyorsa
yok-mekan kavrami da tanimlanabilir gibi gbzikmemektedir. Onlari cekici kilansa bu belirsizlikleridir.
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Kavramlari belirginlestirmeye -dolayisiyla kaliplara sokmaya- calismak yerine onlar Gzerine yeni sorular
Uretmek ve yeni dis kurma denemeleri yapmak daha yararli olacaktir.

CIKAR CAKISMASI
Yazar, makale hakkinda herhangi bir cikar cakismasi olamadigini beyan eder.
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