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0z: Bu calismada ortaokul diizeyinde dijital dykiileme yénteminin katilimcilarin yansitici diisiinme
becerileri Uzerindeki etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu gercevede bu galismada yari deneysel
desen kapsaminda 6n-test son-test kontrol gruplu model kullanilmistir. Calisma grubu kontrol grubunda
35 ve deney grubunda 33 olmak Uzere toplam 68 7. sinif 6grencisinden olugsmaktadir. Deney grubunda
dersler dijital hikayeleme etkinlikleriyle sirdiriliirken kontrol grubunda derslerde arastirma-inceleme
etkinliklerine yer verilmistir. Uygulama 11 hafta strdirilmis olup her iki grupta da biri bireysel digeri
ishbirlikli olmak Gzere iki farkli etkinlik yapilmistir. Uygulama 6ncesi ve sonrasinda gruplardan veri toplamak
icin yansitict diastinme o6lgegi kullanilmistir. Katilimcilardan toplanan verilerle yapilan c¢alismalar
dogrultusunda kontrol grubunda iki kisi u¢ deger olusturdugu icin analiz siirecine dahil edilmemistir.
Calismanin bulgularina gére 6n-test puanlarina gore dizeltilmis son-test puanlari arasinda, deney grubu
lehine anlamli farkhlik bulunmustur. Buna gore dijital hikayeleme etkinliklerinin kullaniminin katilimcilarin
yansitici distinme becerilerinin gelisimi Gzerinde etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Ayrica katihmcilarin
dersin cevrim-ici 6grenme ortaminda gergeklestirdikleri etkinlik/6dev sayisinin yansitici distinme
becerisinin gelisimi Gzerinde etkili oldugu tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: yansitici disinme, dijital hikaye anlatimi, sosyal bilgiler dersi, hikaye anlatimi

An Experimental Study on the Investigation of the Effect
of Digital Storytelling on Reflective Thinking Ability at Middle
School Level

Abstract: In this study, it was aimed to investigate effect of digital storytelling method on
participants’ reflective thinking skill at level of middle school. In this framework, pre-test post-test control
group model was used under semi-experimental design in this study. Study group consisted of a total of
68 7th grade students, 35 in control group and 33 in experimental group. In the experiment group, the
lessons were continued with digital storytelling activities, while in the control group, lessons included
research and investigation activities. The application was continued for 11 weeks and two different
activities were conducted in both groups, one being the individual and the other cooperating. “Reflective
Thinking Scale” was used for data collection prior and after implementation. Two participants in control
group didn't included analysis process because they creates outlier. According to findings of the study, it
was found a significant difference among groups' corrected post-test scores, favoring the experimental
group. Accordingly the use of digital storytelling activities has an impact on the development of
participants' reflective thinking skills. In addition, it has been determined that the number of
activities/assignment performed by the participants in the online learning environment of the course is
effective on the development of reflective thinking ability.

Key Words: reflective thinking, digital storytelling, social study course, storytelling
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1. GIRIS

GUnUmuzde bilginin miktarindaki strekli artis birey ve toplumun gelisimi ve
doniisimiinde etkili olmaktadir. Bu gelisim ile birlikte toplumda bireyin roli bilgiyi oldugu gibi
depolamaktan 6te, bilgiyi kullanabilme, sorgulayabilme, yeni bilgi (iretebilme, transfer edebilme
ve karsilastigl problemlere ¢6zim Uretme olarak degismistir (Lai & Land, 2009). Nitekim bu
donlisimle birlikte egitim sireclerinde 6grencilerin bilgi toplama, yénetme, Gretme, transfer
etme ve yansitma gibi 21. ylizyilda zorunlu hale gelen becerileri iceren yeterlikleri kazanmalarini
saglamak amaclanmaktadir (Partnership for 21st Century Skills, 2007). Bu noktada 6zellikle
ogrenenlerin yansitici dislinme becerilerinin 6nemli bir role sahip oldugu séylenebilir (Strampel
& Oliver, 2007). Bu baglamda egitim ortamlarinin 6grenenlerin edindikleri bilgilerle ilgili olarak
sorgulama, nedenleme ve degerlendirme (Kizilkaya & Askar, 2009) yapabildikleri 6grendiklerini
yansima olanaklarina sahip olmasi gerekmektedir.

Yansima, 6grenenin deneyimlerinden bir zihinsel model olusturma siireci olarak ifade
edilebilir. Daha basit bir anlatimla yansima, 6grenenin yasadigl deneyimler sonucunda kendi
o0grenme sirecini nasil yapilandirdigini gesitli yontemlerle ifade etmesidir (Prensky, 2001).
Yansitici 6grenme, igerik birimlerini elestirel bir bakis ile irdeleyerek daha iyi anlamayi ve bilgi
transferini destekleyen gicli bir 6grenme deneyimi sirecidir (Strampel & Oliver, 2007). Buna
karsin ¢agimizda 6grenilenleri yansitma igin daha az zaman ve firsat vardir (Prensky, 2001).
Ornegin sosyal bilgiler dersinde, 6grencinin analiz etme, elestirel diisiinme, isbirlikli calisma,
bagimsiz hareket edebilme ve arastirma yapma gibi olanaklar sunan yontemlerin kullaniminin
tavsiye edilmesine (Alkan, 1998) karsin pratikte sosyal bilgiler dersinde yer alan konularla ilgili
kavramlarin ve bilgilerin genel olarak s6zlii olarak 6grencilere aktarildigi anlasiimaktadir (Altinisik
& Orhan, 2002). Buna karsin Talim Terbiye Kurulu Baskanhgi [TTKB] (2010) tarafindan hazirlanan
sosyal bilgiler programinda 6gretmenin sosyal bilgiler dersi 6gretiminde “sosyal bilimler olarak
sosyal bilgiler” ve “yansitict disinme olarak sosyal bilgiler” yaklasimlarini g6z Onlinde
bulundurmalari gerektigi vurgulanmaktadir. Bu cercevede 6grenme Ogretme sirecinde
ogrenenlerin gercek yasam problemlerini deneyimlemelerine olanak taninmasi ve 6grenenlerin
problem ¢6zme sirecinde 6grenmelerini yansitmalarinin saglanmasi gerektigi Uzerinde
durulmaktadir (TTKB, 2010). Ancak pratikte agirlikli olarak sunum yonteminin tercih edilmesi,
genel olarak soyut konularin yer aldigi sosyal bilgiler dersinde (Seker-Sezginsoy, 2016)
ogrencilerin yansitici diisinme deneyimi edinmelerinin onlindeki en 6nemli engellerden biri
oldugu soylenebilir. Ayrica bir diger 6nemli engel siniflarin kalabalik olmasi gibi nedenlerden
dolayl 6grenme-6gretme sirecglerinde yansitici diisinme aktivitelerine yeterli zaman ve firsat
sunulamamasi olarak gosterilebilir (Strampel & Oliver, 2007).

Bu baglamda gelisen teknolojilerle birlikte 6grenme 6gretme sireglerinde 6grenenlere
kendi 6grenmelerini yansitmak icin yeni firsatlar sunulabilir (Smeda, Dakich, & Sharda, 2014).
Ancak, bu yenilikci teknolojilerin pedagojiyle butiinlestirilmesi 6grenme siireci igin gerekli bir
unsurdur (Neo & Neo, 2010). Bu tir teknoloji entegrasyonuna ornek olarak geleneksel hikaye
anlatimi yontemini ¢coklu-ortam 6geleri ile biitiinlestiren dijital hikaye anlatimi [DHA] (Sizemore
& Zhu, 2011) sunulabilir. Ayrica dijital hikaye etkinliklerinin soyut diislinme becerisinin
kazandiriimasinda ya da gelistiriimesindeki destekleyici yapisi (Seker-Sezginsoy, 2016) sosyal
bilgiler 6gretiminde dnemli bir segenek olmasini saglayan bir diger nedendir.

1.1. Yansitici Diisiinme

Alaninin 6ncilerinden Dewey (1933) yansitici diislinmeyi, herhangi bir inang ya da s6zde
bilgi biciminin, onu destekleyen gerekceler ve buna bagh egilimler isiginda aktif, israrh ve dikkatli
bir sekilde distinmeyi iceren bir sire¢ olarak ifade etmektedir. Diger bir deyisle yansitici
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disliinme slireci, baslarda tutarsiz ve belirsizligin oldugu bir duruma tutarhlik ve belirginlik
kazandiran diisinme silireci olarak ifade edilmektedir (Dewey, 1933; Schon, 1983).

Yansitici diisinme faaliyetlerinde 6grenenler daha fazla bireysel sorumluluga sahip
olmakta (Karaoglan-Yilmaz & Keser, 2016; Unver, 2003) ve dgrenenlerin 6grenme hedeflerini
belirlemeleri ile grenme eksik ya da yanlislarini diizeltmelerine olanak taninmaktadir (Unver,
2003). Ayrica yansitict dislinme, 6grenenlerin ders sireclerinde kasitli olarak distinmelerini
saglayarak 6n 6grenmeleriile yeni edindikleri bilgiler arasinda baglanti kurmalarina olanak tanir
(Geng, 2016). Boylelikle de yansitici distinme etkinliklerini iceren ortamlarda, 6grenenler daha
fazla bireysel sorumluluk almakta ve bu durum 6grenenlerin kendi bilissel gelisim streciyle ilgili
farkindaligini desteklemektedir (Karaoglan-Yilmaz & Keser, 2016). Jonassen ve Carr (2000)
teknoloji destekli aktivitelerin derinlemesine vyansitici dislinme olusturmak amaciyla
kullanilabilecegini vurgulamaktadir (Akt. Karaoglan & Keser, 2016). Burada ifade edilen teknoloji
destekli aktivitelerinden biri de dijital hikaye anlatimidir. DHA ile 6grenenlere farkli etkinlikler
cercevesinde yansitici 0grenme etkinliklerine katilim firsatlari sunulmaktadir. Bu tespiti
destekler bicimde Barrett (2006) DHA’nin 6grenci katilimi, derinlemesine 6grenme igin
ogrendiklerini yansima, proje temelli 6grenme ve teknoloji entegrasyon stratejilerini birlestirdigi
ve kullanimlarini kolaylastirdigini iddia etmektedir. Bu cercevede DHA siireci 6grenenlerin kendi
disilince ve eylemlerini belirli bir diizen icerisinde tasarlayarak 6grenmelerini yansimalarina
olanak tanimaktadir (Hull & Nelson, 2005; lvala, Gachago, Condy, & Chigona, 2013).

Yansiticl diisiinme ile ilgili calismalar incelendiginde genel itibariyle yurt i¢i (Aydin &
Celik, 2013; Bayrak & Kocak-Usluel, 2011; Duban & Yelken, 2010; Geng, 2016; Ozcinar &
Deryakulu, 2011; Tok, 2008) ve yurt disinda yapilan ¢alismalarin (Kim & Silver, 2016; H. J. Lee,
2005; |. Lee, 2007; Orland-Barak & Yinon, 2007) 6nemli bir b6liminin 6gretmen adaylarinin
yansitici disinme becerilerini anlamaya ve gelistirme ile yansitici 6gretim becerileri
edinmelerine yonelik oldugu anlasiimaktadir. K12 dizeyinde 6grenenlerin yansitici dislinme
becerisinin kazandirilimasi ya da gelistirilmesine yonelik calismalarin ise sinirli dizeyde kaldig
anlasilmaktadir (Aryani, Rais, & Wirawan, 2017; Bas & Beyhan, 2012; Ersozli & Kazu, 2011).

1.2. Dijital Hikaye Anlatimi ve Yansitici Ogrenme

Dijital hikaye anlatimi, geleneksel hikaye anlatimiyla metin, gorsel, sesli anlatim, muzik
ve video gibi coklu-ortam unsurlarinin birlestiriimesiyle olusan kisa videolar olarak ifade edilebilir
(Alismail, 2015; Barrett, 2008; Ivala et al., 2013; Robin, 2006, 2008; Rule, 2010). Dijital hikayeler
bireysel ya da isbirlikli grup ¢alimasiyla olusturulan, gorsel ve ses unsurlari gibi ¢oklu ortam
unsurlarinin bir araya getirildigi sanatsal bir etkinlik olarak da tanimlanabilir. Ayrica, DHA; se¢me,
karsilastirma, diizenleme, yaratma ve yeniden diizenleme gibi becerilerin kullanimini barindiran
hikaye anlatimi ile teknolojiyi birlestiren 6grenci katilimini merkeze alan bir 6grenme etkinligidir
(Jenkins & Lonsdale, 2007).

Hem 6gretmen hem de 6grenen katilimini saglayan dijital hikaye anlatimi 6rnek bir
teknoloji entegrasyonu bigimidir (Dockter, Haug, & Lewis, 2010). DHA'lar 6grenme siirecinde bir
konuyu daha anlasilir kilmak, 6zetlemek, konuyla ilgili tartismalari kolaylastirmak ya da yeni bir
konunun 6gretiminde kullanilmak amaciyla 6gretmen tarafindan hazirlanabilir ya da konuyla
iliskili hazir bir hikaye kullanilabilir. Genel olarak 6gretmenlerin hazir ¢oklu ortamlari tercih
ettikleri soylenebilir. Bu baglamda 6gretmenler mufredat konularinin 6gretimi icin glicli bir
O0grenme araci olan ve zengin c¢oklu ortamlar iceren dijital hikayeler bulmak zorundadir
(Campbell, 2012). Ancak 6gretmenin dijital hikayeler sunmasindan ziyade 6grencilere kendi
dijital hikayeleme etkinliklerini olusturmalari i¢in firsatlar sunulmasi ¢ok daha faydali olabilir
(Robin, 2008). DHA’nin ikinci kullanimi 6grenilenleri yansitmada farkl ve yeni bir yaklasimdir ve
o0grenme icerigini anlamaya yardimci olur. Boylelikle dijital hikayeleme etkinlikleri 6grencilerin
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ogrendiklerini yansimada ve derinlemesine 6grenme konusunda tesvik edici bir yapiya sahip
oldugu ifade edilebilir (lvala et al., 2013; Jenkins & Lonsdale, 2007). Robin (2016) dijital hikaye
anlatimi siirecinin 6grencilere 6grendiklerini yansitmada yaratici ve kritik bir role sahip oldugunu
ifade etmektedir.

Dijital hikaye anlatiminin yansitici 6grenme acisindan en énemli unsuru olarak hikaye
yazma sirecine hazirlik ve yazma basamagi “tanimlama, toplama ve karar verme” asamasi (Bkz.
Sekil 1) oldugu soylenebilir. Benzer sekilde cesitli calismalarda yazma asamasinin DHA siirecinin
de 6nemli bir pargasi oldugu belirtilmistir (Lambert, 2013; Ohler, 2013; Robin, 2008). Hikaye
yazarken 6grenenler farkli mifredat konularini yaratici ve aciklayici bir bicimde ele almakla
birlikte cesitli arastirma inceleme faaliyetleri ile sentez yapmaktadir. Hikayeyi olusturmada
yazma siireci kisinin kendi 6grenmeleriyle ilgili yansimalarini somutlastirdigi icin derinlemesine
diisinmeyi gerektiren bir yapiya sahiptir (Ohler, 2013). Ogrenenler kendi dijital hikayelerini
olustururken elestirel bir bakis agisi ve yansitici dislinme becerilerini kullanarak hikaye
karakterlerinin sorunlarinin Ustesinden gelmeleri icin nihai kararlar alirlar (Benmayor, 2008;
Malita & Martin, 2010). Bu durumun da 6grencilerin yansitici diisinme becerilerinin olumlu
yonde gelisim gostermesine katki sagladigi soylenebilir (Benmayor, 2008; Ivala et al., 2013;
Malita & Martin, 2010; Smeda et al., 2014; Yang & Wu, 2012). Bireysel ya da isbirlikli olarak
hazirlamis olduklari bu hikayelerini kisaltilarak senaryolastiran 6grenenler, bu asamada
o0grenmelerini 6zetleme ve yansitma acisindan baska bir firsat bulmus olurlar. Bununla birlikte
hikaye tahtasi olusturma, sesli anlatim ve nihayetinde olusturulan dijital hikaye de birer yansitici
O0grenme aktivitesi olarak ele alinabilir. Ayrica bu ¢alismada kullanilan dersin gevrim-igi kisminda
DHA’lar ile ilgili yurutilen tartismalar ve 6grencilerin diger arkadaslarinin hazirladiklari dijital
hikayeleri degerlendirme ve yorumlama sireglerinde de 0Ogrendiklerini yansima imkani
bulmuslardir. Ozetle DHA'nin 6grenenlerin 6grendiklerini yansimalariyla ilgili detayli ve anlamli
bilgi saglayan bir yansitici 6grenme sireci oldugu soylenebilir (Moseley, Gdovin, & Jones, 2013;
Nam, 2017). Dijital hikayeleme siirecinin yansitici 6grenme saglamada etkili bir yapiya sahip
olmasinin yaninda problem c¢6zme, yaraticilik, elestirel dislinme ve bilisim teknolojileri
okuryazarligi gibi cesitli 21. ylizyil yeterliklerinin kazandirilmasi ve gelistirilmesinde etkili oldugu
alanyazinda calismalarda siklikla vurgulanmaktadir (Niemi et al., 2014; Ohler, 2006; Robin, 2006,
2016; Sylvester & Greenidge, 2009).

DHA etkinliklerinin yansitict 6grenme deneyimi olusturmadaki potansiyeli goz énilinde
bulunduruldugunda Sosyal Bilgiler dersinde 6grenenlerin yansitici distiinme becerilerinin
gelistirilmesine katki saglayacagi soylenebilir. Ancak, alanyazin incelendiginde sosyal bilgiler
dersinde DHA kullaniminin yansitici disinme deneyimi saglama ya da bu becerinin gelisimine
katki saglanmasiyla iliskili galismalarin sinirli diizeyde kaldigi goriilmektedir. Bu baglamda bu
calismanin odagini dijital dykiileme etkinliklerinin ortaokul diizeyinde 6grenenlerin yansitici
dislinme becerileri Gzerindeki etkilerinin incelenmesi olusturmaktadir.

1.3. Amag

Bu galismada sosyal bilgiler dersi ile bitinlestirilen dijital hikayeleme etkinliklerinin
katihmcilarin yansitici diistinme becerilerilerinin gelisimi Gzerindeki etkilerinin incelemesi olarak
amaglanmistir. Bu amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorulari cevaplandiriimistir.

- Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin yansitici diisinme beceri diizeyleri nedir?

- Gruplarin 6n-test yansitici disiinme olgegi puanlarina gore diizeltilmis son-test
puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?

- Gruplarin dersin ¢evrim-ici sayfasina katihm diizeylerine gére diizenlenmis yansitici
disiinme Olgegi gelisim puanlari arasinda anlaml farkhihk var midir?
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2. YONTEM
2.1. Aragtirmanin Modeli

Arastirmada yari-deneysel yontem kapsaminda 6n-test son-test kontrol gruplu desen
kullanilmistir. Calismanin modeline Tablo 1’de yer verilmistir.

Tablo 1
Calismanin Yari Deneysel Modeli
Grup On-test Uygulama Son-test
Deney
Grubu M O X O
Kontrol
Grubu M O: O:
Uygulama 1 Hafta 1 Hafta 11 Hafta 1 Hafta
M = Hazir gruplarin kiime érneklemeyle atanmasi
X = Dijital Hikaye Anlatimi Etkinligi
O11 = Deney grubuna yonelik yansitici disiinme 6lgegi
021 = Kontrol grubuna yénelik yansitici disiinme 6lgegi

2.2. Galisma Grubu

Uygulama 2016-2017 egitim oOgretim yilinda Ankara ili Sincan ilcesinde bulunan bir
ortaokulun 7. sinif diizeyindeki iki sinifinda 11 hafta devam ettirilmistir. Calisma grubunu deney
grubunda 33 ve kontrol grubunda 35 olmak (izere toplam 68 katilimci olusturmaktadir. Calisma
grubunun demografik 6zelliklerine iliskin detayli bilgiler Tablo 2’de sunulmustur.

1371
Tablo 2
Katilimcilarin Demografik Ozellikleri
Degiskenler f %
Kiz 16 48.50
Cinsivet Deney Grubu Erkek 17 51.50
! Kontrol Grubu Kiz 20 >7.10
Erkek 15 42.90
ilkokul 10 30.30
Deney Grubu Ortaokul 15 45.50
Lise 7 21.20
Anne Egitim Dizeyi Universite 1 3.00
ilkokul 16 45.70
Ortaokul 10 28.60
Kontrol Grubu Lise 6 17.10
Universite 3 8.60
ilkokul 4 12.10
Ortaokul 7 21.20
Deney Grubu Lise 17 51.50
e Universite 5 15.20
Baba Egitim Diizeyi iIkokul 11 31.40
Ortaokul 11 31.40
Kontrol Grubu Lise 11 31.40

Universite 2 5.70
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Tablo 2’ye gore deney grubundaki 6grencilerin %48.50’si kiz ve %51.50’si erkek
ogrenciden olusmakla birlikte kontrol grubundaki 6grencilerin %57.10'nu kiz ve %42.90’ni erkek
ogrenciden olusmaktadir. Anne egitim durumu bakimindan dagilimlar incelendiginde her iki
grupta da katilimci 6grencilerin annelerinin blyik bir bolimiinin ilkokul ve ortaokul diizeyinde
egitim almis olduklari anlasilmaktadir. Tablo 2’de sunulan baba egitim dizeyiyle ilgili verilere
gore deney grubu o6grencilerinin babalarinin %51.50’sinin lise ve sadece %15.20’lik kisminin
Universite diizeyinde egitim almis olduklari goriilmektedir. Kontrol grubunda ise baba egitim
diizeyine gore katilimcilarin babalarinin %31.40’nin ilkokul, %31.40’nin ortaokul, %31.40'nin lise
ve %5.70’nin Universite mezunudur. Buna gore her iki grupta yer alan katilimcilarin
ebeveynlerinin egitim seviyelerinin gérece disik oldugu séylenebilir.

2.3. Uygulama
2.3.1. Kullanilan Araglar

Uygulama asamasinda deney ve kontrol grubunda kullanilan aracglar Tablo 3’te
sunulmustur.

Tablo 3.
Uygulama Stirecinde Gruplar Tarafindan Kullanilan Cevrim-ici ve Masadistii Araglari
Kontrol Grubu Deney Grubu
Cevrim-ici Araglar Masadistii Araglari Cevrim-igi Araglar Masadistii Araglari
Edmodo.com Libre Office Writer Edmodo.com Paint
. ) MS Offi
Libre Office Impress Storyboardthat.com |cg
Powerpoint
MS Office Word Powtoon.com Wlnc.jows Live
Movie Maker
MS Office PowerPoint MS PhotoStory

Tablo 3’e gore bu calisma kapsaminda her iki grupta da dersin ¢evrim-i¢i béliminde
Edmodo kullanilmigtir. Cevrim-ici 6grenme ortami ile deney ve kontrol grubu 6grencilerine ders
surecinde yararlanabilecekleri bazi kaynaklar sunulmustur. Ayrica her iki grupta yer alan
Ogrencilerin hazirlamis olduklari etkinlik ve 6devler ¢evrim-igi ortam araciligiyla toplanmis ve bu
ortam araciligiyla bu 6dev ve etkinliklere ders 6gretmeni tarafindan geribildirim saglanmistir.
Bunun yani sira dersin ¢evrim-igi kismi ile 6grencilere ders kapsaminda duyurular yapilmistir.

Deney grubu 6grencilerinin dijital hikayelerini olustururken gesitli gevrim-i¢i ve masa
Ustl araglari kullanmalarina olanak saglanmistir (Bkz.Tablo 3). Bu kapsamda hikaye tahtalarini
dijital ortama aktarmak icin Storyboardthat, Paint, MS PowerPoint; dijital hikaye olusturma
surecinde ise masausti yazilimi olarak Windows Live Movie Maker ve MS PhotoStory sunulurken
cevrim-ici olarak Powtoon araci kullanimlarina olanak saglanmistir. S6z konusu araglarin
kullanimlarina iliskin olarak dersin cevrim-ici kismi araciligiyla egitici videolar paylasiimistir.
Ayrica kullanilan masaisti araglarinin tamami okul bilisim teknolojileri (BT) laboratuvarindaki
tim bilgisayarlara yiklenmistir.

Uygulama asamasinda 6grenenlerin biyik bir cogunlugunun hikaye tahtalarini dijital
ortama aktarmak icin Storyboardthat aracini kullandigi gérilmistiir. Bunun en 6nemli sebebinin
bu aracin ¢ok sayida gorsel barindirmasi ve bunlarin 6zellestirilebilmesi oldugu séylenebilir.
Ayrica BT sinifinda kullanilan internetin FATIH projesi kapsaminda sunuluyor olmasi ve oldukca
genis sinirlamalara sahip olmasinin 6grencilerin bu tercihinde etkili oldugu ifade edilebilir. Coklu
ortamlarin bir araya getirilerek dijital hikaye olusturma siirecinde ise masalsti araclardan
PhotoStory ve ¢evrim-ici Powtoon aracinin 6n plana ¢iktigi séylenebilir. PhotoStory aracinda her
bir sahnenin seslendirilmesinin ayri ayri yapilmasi ve ses ile gorsel ya da videolarla
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senkronizasyonun otomatik olarak gercgeklestirilmesi daha fazla tercih edilmesine sebep oldugu
ifade edilebilir.

Tablo 3’e gore kontrol grubunda 6grenenler arastirma odevlerini hazirlama sirecinde,
odev raporlarini hazirlamak amaciyla Libre Office Writer, MS Office Word ve 6devleriyle ilgili
sunumlarini hazirlamak amaciyla Libre Office Impress ve MS Office PowerPoint kullanmislardir.

2.3.2. Uygulama Oncesi Yapilanlar

Uygulama oncesinde deney ve kontrol grubundaki 6grencilere es zamanh olarak
“Yansitici Disiinme Olgegi” uygulanmistir. Ayni hafta igerisinde her iki grupta yer alan
ogrencilerin dersin ¢evrim-ici 6grenme ortami olan Edmodo’ya kayitlari yapilmistir. Sonrasinda
ogrenenlerle ¢evrim-ici ortamin kullanima yonelik 6rnek etkinlikler gerceklestirilmistir. Bunu
takiben deney grubunda DHA olusturma asamasinda kullanilacak araclarla ilgili 6grenciler
bilgilendirilmistir.

2.3.3. Uygulama Siireci

Uygulama silirecinde deney ve kontrol grubunda gerceklestirilen islemler Tablo 4’te
sunulmustur.

Tablo 4
Uygulama Siirecinde Deney ve Kontrol Grubunda Yapilan Islemler
Hafta Deney Grubunda Gergeklestirilen islemler Kontrol Grubunda Gergeklestirilen
islemler
H1 - Dijital hikayeleme etkinlikleriyle ilgili o6grenenlerin - Ogrenenlerin arastirma
bilgilendirilmesi Odevleriyle ilgili olarak
- Ornek DHA'larin incelenmesi bilgilendirilmeleri
- DHA olusturma asamalariyla ilgili olarak 6grenenlerin - Gruplarin olusturulmasi
bilgilendirilmesi - Bireysel ve grup arastirma
o Tanimlama, toplama ve karar verme odevlerinin - konu basghklarinin
o Senaryo ve hikaye tahtasi olusturma o6grenenler tarafindan segilmesi
o Resim ve ses dosyalarini segme ve diizenleme - Ogrencilerin dersin gevrim-
o) Kayit yapma ve tanimlama ici ortamina kayitlarinin yapilmasi
o Sunma ve paylasma

o Geribildirim alma ve diizenleme
- Gruplarin olusturulmasi
- Grup ve bireysel olarak konu dagitiminin gergeklestirilmesi
- Ogrencilerin dersin ¢evrim-igi ortamina kayitlarinin yapilmasi
- Cevrim-igi ortam araciliglyla DHA olugsturma asamalarinda yer alan
araglarin kullanimina iliskin kaynak paylagsiminin yapilmasi

H2 Tanimlama, Toplama, Karar Verme - Gruplarin segmis olduklari
- Ders oOgretmeni tarafindan konu basliklariyla iliskili kaynak konu basliklariyla ilgili
paylagimi arastirmalarin yapilmasi

- Ogrencilerin grup odevleri kapsaminda inceleme ve arastirma
islemlerini yapmasi

- Gruplarin hikayelerini olusturmasi ve dersin gevrim-igi sayfasina
yuklenmesi

- Hikayelerle ilgili 6gretmenin geribildirim sunmasi

- Geribildirim dogrultusunda gruplarin hikayesini glincellemesi

H3 Senaryo ve Hikaye Tahtasi Olusturma - Gruplarin arastirma
- Hikayelerin kisaltilarak senaryolastiriimasi konulariyla ilgili taslak bir rapor
- Hikaye tahtalarinin olugturulmasi hazirlamalari
- Hazirlanana senaryo ve hikaye tahtalarin dersin gevrim-igi - Taslak  raporun  dersin
sayfasina yliklenmesi ¢evrim-ici ortama eklenmesi
- Saglanan geribildirimler ¢ergevesinde hikaye tahtasi ve - Taslak raporla iiskili olarak
senaryolarin glincellenmesi ders 6gretmenin geribildirimde

bulunmasi
H4 Resim ve Ses Dosyalarini Secme ve Diizenleme - Arastirma raporuna son

- Hikaye tahtasina uygun olarak dijital ortamda sahnelerin bigciminin verilmesi ve dersin

olusturulmasi
- Her bir sahnede yer alacak senaryo metnin belirlenmesi
- Arka plan mziginin belirllenmesi ve diizenlenmesi

cevrim-ici sayfasina yiklenmesi
- Gruplarin arastirma
raporlariyla ilgili sunumlari
hazirlamalari
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- Sunumlarin dersin gevrim-
ici sayfasina yuklenmesi

H5 Kayit Yapma ve Tamamlama - Gruplarin sunumlarini
- Gorsel ve arka plan mdiziginin  senaroya uygun olarak yapmasi
birlestirilmesi ve bunlara sesli anlatiminin eklenmesi ile dijital - Sinif icinde konuyla ilgili
hikayelerin olusturulmasi tartismalarin yuritilmesi
Sunma ve Paylasma
- Dijital hikayelerin dersin gevrim-igi sayfasina eklenmesi
- Dijital hikayelerin derste sunumlarinin yapilmasi
H6 Sunma ve Paylasma - Gruplarin sunumlarini
- Dijital hikayelerin derste sunumlarina devam edilmesi yapmasi
Geribildirim Alma ve Diizeltme - Sinif iginde konuyla ilgili
- Ders ogretmeni ve diger 6grencilerin sunumlar esnasinda ve tartismalarin yuritilmesi
dersin ¢evrim-igi sayfasi araciligiyla geribildirimlerde bulunulmasi
- Gruplarin dijital hikayeleri ile dizenlemeleri yapmalari
H7 Tanimlama, Toplama, Karar Verme - Bireysel  odevlerle ilgili
- Bireysel 6dev kapsaminda hikaye konulari ile ilgili arastirma ve olarak arastirma ve inceleme
inceleme faaliyetlerinin yapilmasi islemlerinin yapilmasi
- Bireysel hikayelerin olusuturulmasi ve dersin gevrim-igi sayfasina
eklenmesi
- Ders 6gretmenin hikayelerle ilgili geribildirimde bulunmasi
- Bireysel hikayeler ile ilgili gerekli dizenlemelerin yapilmasi
H8 Senaryo ve Hikaye Tahtasi Olusturma - Bireysel  6devlerle ilgili
- Bireysel hikaylerin senaryolastiriimasi ve bu dogrultuda hikaye taslak  arastirma  raporunun
tahtalarin olusturulmasi hazirlanmasi
- Dersin gevrim-igi sayfasina senaryo ve hikaye tahtalarinin - Taslak  raporun  dersin
yuklenmesi ¢evrim-igi sayfasina yiklenmesi
- Hafta siresince ders oOgretmeni tarafindan  saglanan - Ders Ogretmeninin taslak
geribildirimler dogrultusunda diizenlemelerin yapilmasi raporlarla ilgili  geribildirimde
bulunmasi
H9 Resim ve Ses Dosyalarini Segme ve Diizenleme - Bireysel arastirma
- Dijital ortamda kullanilacak gorsellerin  bulunmasi ya da raporlarinin geribildirimler
hazirlanmasi baglaminda duzenlenerek son
1374 - Arka plan mizigi segilmesi ve diizenlenmesi bigiminin olusturulmasi
H10 Kayit Yapma ve Tamamlama - Arastirma 6devleriyle ilgili
- Coklu ortam unsurlarinin birlestirilmesi ve sesli anlatimin bireysel sunumlarinin
eklenmesi ile dijital hikayenin olusturulmasi hazirlanmasi
Sunma ve Paylasma - Sunumlarin dersin gevrim-
- Bireysel DHA'larin dersin gevrim-igi syfasinda paylasiimasi ici sayfasina eklenmesi
- DHA sunumlarinin yapilmasi - Bireysel sunumlarin sinifta
gercgeklestirilmesi
H11 Sunma ve Paylasma - Bireysel sunumlarin sinifta

- Bireysel DHA’larin sunumuna devam edilmesi
- Bireysel DHA’larla ilgili geribildirimler
duzenlemelerin yapilmasi

cergevesinde

gercgeklestirilmesi

Uygulama asamasinda deney grubu 6grencilerine dncelikle dijital hikaye anlatimiyla ilgili
bilgilendirme yapilmis ve 6rnek dijital hikayeler incelenmistir (Bkz.Tablo 4). Bunu takiben
Saritepeci ve Durak (2016) tarafindan Robin (2008), Barret (2009) ve Morra (2013)’'nin belirlemis
olduklari dijital hikaye anlatimi siirecleri incelenerek olusturulan DHA asamalariyla ilgili olarak
ogrencilerin bilgilendirilmesi saglanmistir (Bkz. Sekil 1). Ogrenenler bu DHA olusturma siirecini
takip ederek bir tanesi isbirlikli ve bir tanesi de bireysel olmak Uzere iki farkli dijital hikaye
olusturmuslardir. Katilimcilar DHA olusturma sirecinin her bir adiminda olusturmus olduklari
aranleri (hikaye, senaryo, hikaye tahtasi, sahneler, sesli anlatim ve dijital hikaye) dersin ¢evrim-
ici sayfasi araciligiyla ilgili gondermislerdir. Ders 6gretmeninin saglamis oldugu geribildirimler
dogrultusunda 6grenenler bu Urinlerle ilgili gerekli diizenlemeleri yapmislardir. Katilimcilar
hazirlamis olduklari dijital hikayeleri hazirlamis olduklari konu bashginin islendigi derste
sunmuslardir. Bu sunum sonrasinda ve ¢evrim-ici 6grenme ortami araciligiyla ders 6gretmeni ve
diger Ogrenciler tarafindan sunulan geribildirimler dogrultusunda gerekli diizenlemeleri
gerceklestirmislerdir.
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1. Tanimlama,
Toplama, Karar verme

6. Geribildirim Alma 2. Senaryo ve Hikaye
ve Dlzenleme Tahtasi Olusturma

3. Resim, ve Ses
5. Sunma ve Paylasma Dosyalarini Segme ve
Dizenleme
\J \J

4. Kayit Yapma ve
Tamamlama

Sekil 1. Dijital Hikdye anlatimi Olusturma asamalari

Uygulama asamasinda kontrol grubunda yer alan 06grencilere yansitici 6grenme
deneyimi saglamak adina ilgili Gnite altinda yer alan konu basliklariyla iliskili olarak iki farkl
arastirma ddevi verilmistir (Bkz. Tablo 4). Ogrenenler bu 6devlerden ilkini isbirlikli olarak iki kisilik
gruplar halinde olusturmuglardir. ikinci konu bashgiyla iliskili ddevi ise bireysel olarak
hazirlamiglardir. Hazirladiklari 6devleriyle ilgili olarak hazirladiklari 6zet raporlari ilgili derste
sunmuslardir.

2.4. Verilerin Toplanmasi

Veri toplama araci olarak Yildirm (2012)'in ortaokul 6grencilerine yonelik olarak
hazirlamis oldugu “Yansitici Diisiinme Olgegi” kullaniimistir. Ayni calismada 6lcegin hesaplanan
glvenirlik katsayisinin .86 oldugu belirlenmistir. Yansitici disiinme olcegi tek faktorla bir yapiya
sahip olup 17 maddeden olusmaktadir. Olcek her iki gruba da uygulama &ncesi ve sonrasinda es
zamanli olarak uygulanmistir.

2.5. Veri Analizi

Katilmcilarin veri toplama aracina vermis olduklari cevaplardan elde edilen verilerin
dagihmi incelenmis ve kontrol grubunda 6n-test ve son-testte ug degerler olusturan iki kisiden
elde edilen veriler analiz siirecine dahil edilmemistir. Gruplarin 6n-test ve son-test olarak
uygulanan yansitici diisinme 6lceginden elde ettikleri puanlarin karsilastirilmasinda kovaryans
analizi (ANCOVA) kullanilmistir. Oncelikle ANCOVA analizinin gerceklestirilmesi icin veri setinin
gerekli varsayimlari saglaylp saglamadiginin tespiti yapiimistir. Bu ¢ergevede ANCOVA
varsayimlari agisindan veriler incelendiginde; (1) her iki grup diizeyinde 6n-test ve son-test
puanlarinin dagiliminin Shapiro-Wilks testine gére normal dagilima sahip oldugu, (2) gruplarin
varyanslarinin homojen oldugu, (3) her iki grup diizeyinde bagimli degisken ile kontrol degiskeni
arasinda ayni yonlu bir iliski oldugu, (4) gruplar-ici regresyon dogrularinin egimlerinin esligi
varsayiminin karsilandigi belirlenmistir.

Her iki grubun dersin cevrim-ici sayfasinda gerceklestirmis olduklar etkinlik/6dev
sayisina gore yansiticl dislinme becerilerindeki gelisim dizeyinin karsilastirilmasinda kovaryans
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analizi  kullanilmigtir.  Verilerin  dagiliminin  ANCOVA vasayimlarini  karsilama durumu
incelendiginde; (1) her iki grup 6grencilerinin gevrim-ici ortamda gerceklestirdikleri etkinlik/6dev
sayilari ve gelisim puanlarinin normal dagihma sahip olduklari, (2) gruplarin varyanslarinin esit
oldugu, (3) deney ve kontrol grubu diizeyinde cevrim-ici etkinlik/6dev sayisi ile yansitici
diisinme beceri oOlgegi puanlarinin gelisimi arasinda ayni yonli iliski oldugu ve (4) grup-igi
regresyon egimlerinin esit oldugu belirlenmistir.

3. BULGULAR
3.1. Deney ve kontrol grubunun yansitici diisiinme beceri diizeylerine iliskin bulgular

Birinci arastirma sorusu kapsaminda deney ve kontrol gruplarinin yansitici disiinme
Olcegi gelisim puanlari son-test puanlari ile 6n-test puanlarinin farki alinarak hesaplanmis olup
gruplarin yansitici dislinme 0Olcegi On-test, son-test ve gelisim puanlari ile ilgili betimsel
bulgulara Tablo 5’te yer verilmistir.

Tablo 5.
Gruplarin Yansitici Diisinme Olgedi On-test ve Son-test Puanlarina iliskin Betimsel
istatistikler

Grup Test N X sd Min. Maks.
On-test 33 3.61 .38 2.35 4.38

Kontrol Grubu Son-test 33 3.69 .39 2.29 4.59
Gelisim Puani 33 .08 .27 -.64 47
On-test 33 3.31 A4 2.59 4.53

Deney Grubu Son-test 33 3.83 .39 3.12 4.65
Gelisim Puani 33 .53 40 -.18 1.41

Tablo 5’te sunulan veriler incelendiginde deney grubunun uygulama Oncesi yansiticl
diisinme Olcegi puani 3.31 iken kontrol grubunun puani 3.61 olarak gerceklesmistir. Uyulama
sonrasinda gercgeklestirilen son-testte deney grubunun yansitici disinme olgegi puani 3.83,
kontrol grubununki ise 3.69 olarak bulunmustur. Bu bulgulara gére deney grubunun yansitici
diisinme oOlgegi gelisim puani .53, kontrol grubununki ise .08 olarak hesaplanmistir. Her iki
grupta yansitici diisiinme beceri diizeylerindeki gelisim Sekil 2’de sunulmustur.

3,8
3,6
3,4
3,2

On-test Son-test

e Deney Grubu e Kontrol Grubu

Sekil 2. Deney ve Kontrol Grubundaki Katiimcilarin Yansitici Diisiinme Olgedi
Puanlarindaki Degisim

Uygulama dncesine gore yansitici 6grenme becerisindeki gelisim Sekil 2’de daha acik bir
bicimde goézlemlenmektedir. Uygulama Oncesine gbére uygulama sonrasinda kontrol grubu
ogrencilerinin yansitici diisinme 6lgegi puanlarindaki gelisim nispeten daha sinirli diizeyde
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kalmistir. Deney grubu 6grencilerinin yansitici disiinme becerilerindeki gelisimin kontrol
grubuna gore daha yiksek oldugu anlasiimaktadir.

3.2. Gruplarin On-Test Yansitici Diisiinme Olgegi Puanlarina Gore Diizeltilmis Son-Test
Puanlarinin Karsilastitilmasi

Dijital éykllemenin katiimcilarin yansitici diisinme becerilerine etkilerinin incelendigi
bu calismada “Yansitici Disiinme Olgegi” calisma gruplarina én-test ve son-test olarak
uygulanmistir. On-test puanlarina gére gruplarin diizeltilmis son-test yansitici diisiinme 6lgegi
puanlarinin karsilastirilmasinda tek faktorli kovaryans analizi gergeklestirilmis olup dizeltilmis
son-test puanlariyla ilgili betimsel istatistiki bilgilere Tablo 6’da yer verilmistir.

Tablo 6

Yansitici Diisiinme Olgedi Diizeltilmis Son-test Ortalama Puanlari
Gruplar N X sd Diizeltilmis X
Kontrol Son-test 33 3.70 27 3.62
Deney Son-test 33 3.83 .39 3.92

Tablo 6 incelendiginde kontrol grubunun son-test puani 3.70 iken yansitici disiinme
Olcegi on-test puanlarina gore dizeltilmis son-test puani 3.62 olarak bulunmustur. Deney
grubunda ise son-test puani 3.83 iken dizeltilmis son-test puani 3.92’dir. Deney ve kontrol
grubunun dizeltilmis son-test puanlarinin karsilastirilmasina iliskin bulgular Tablo 7’de
sunulmustur.

Tablo 7.
Deney ve Kontrol Gruplarinin Diizeltilmis Son-test Yansitici Diisiinme Olgedi Puanlarinin
Karsilastirilmasi

Varyar:sm Kareler Toplami df Kareler Ortalamasi F p

Kaynagi

On-test (Reg.) 2.25 1 2.25 29.33 .00
Grup 1.19 1 1.19 15.47 .00
Hata 4.84 63

Toplam 7.37 65

Tablo 7’de sunulan ANCOVA analizine gére 6n-test yansitici diisiinme 6lgegi puanlarina
gore duzeltilmis son-test puanlari arasinda deney grubu lehine anlamh farklilik olusmustur
[F(1,62)=15.47, p<.05]. Deney ve kontrol grubunun 6n-teste gore diizeltilmis son-test puanlari
arasinda gergeklestirilen Bonferroni testi sonucuna goére deney grubundaki katilimcilarin
yansitici disinme algilari (¥=3.92) kontrol grubu katilimcilarinkinden (X¥=3.62) daha yiiksektir.
Bu bulguya gére DHA’nin yansitici diisinme becerisini gelistirmede dikkate deger bir etkiye sahip
oldugu ifade edilebilir.

3.3. Gruplarin Dersin Cevrim-ici Sayfasina Katihlm Diizeylerine Gore Diizenlenmis
Yansitici Diisiinme Olgegi Gelisim Puanlarinin Karsilastirilmasi

Ogrencilerin dersin cevrim-i¢i sayfasina katilim dizeyleri, 6grencilerin cevrim-igi
ortamda (edmodo) gerceklestirdikleri etkinlik/édev sayisina gére belirlenmistir. Ogrenci
etkinlik/odev sayisi her iki grupta da 6grencilerin hazirlamis olduklari etkinlik/6dev ile bu
etkinlik/odevlerle ilgili gerceklestirmis olduklari gincellemeleri icermektedir. Her iki grup
diizeyinde cevrim-ici etkinliklere katilim diizeyine gore dizeltilmis yansitici disinme becerisi
Olcegi gelisim puanlarinin karsilastirilmasinda tek faktorli kovaryans analizi gercgeklestirilmis
olup dizeltilmis yanstici disiinme olcegi gelisim puanlariyla iliskili betimsel istatistiki bilgiler
Tablo 8de sunulmustur.
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Tablo 8

Yansitici Diisiinme Olgedi Diizeltilmis Son-test Ortalama Puanlari
Gruplar N X sd Diizeltilmis X
Kontrol Gelisim Puanlari 33 .08 27 14
Deney Gelisim Puanlari 33 .53 40 45

Tablo 8’e gore kontrol grubu 6grencilerinin yansitici diisinme 6lgegi gelisim puani .08
olarak bulunurken gevrim-i¢i ortamda gergeklestirilen etkinilik/6dev sayisina gére duizeltilmis
yansitict dislinme Olgegi gelisim puani .14 olarak bulunmustur. Deney grubunun ise gelisim
puani .53 iken, ¢evrim-igi etkinliklere (Edmodo) katim diizeyine gore diizenlenmis gelisim puani
.45 olarak bulunmustur. Gruplarin Edmodo etkinliklerine katilim diizeylerine gére dizeltilmis
yansitici disiinme beceri Olgegi gelisimi puanlarinin karsilastirilmasina iliskin ANCOVA analiz
sonuglari Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9.
Deney ve Kontrol Gruplarinin Edmodo Etkinliklerine Katiim Durumuna Gére Diizeltilmis
Son-test Yansitici Diisiinme Olgedi Puanlarinin Karsilastiriimasi

Varyar:sm Kareler Toplami df Kareler Ortalamasi F p
Kaynagi

Edmodo (Reg.) 2.08 1 2.08 25.65 .00
Grup 131 1 1.31 16.16 .00
Hata 5.12 63 .08

Toplam 10.70 65

Tablo 9’a gére Edmodo ortaminda katilimcilarin gerceklestirmis olduklari 6dev/etkinlik
sayisi istatistiksel olarak anlamh dizeyde yantisitict disiinme 6lgegi gelisim puanlariyla iliskili
oldugu anlasilmaktadir [F(1,162)=25.65, p<.05]. Ayrica c¢evrim-i¢ci Ogrenme ortaminda
gerceklestirilen etkinlik/6dev sayisina gore duzeltilmis yansitici dislinme 6lgegi gelisim puanlari
karsilastirildiginda grup dizeyinde anlamli farkhlik olusmustur [F(1,162)=16.16, p<.05]. Elde
edilen bulgulara gbre gevrim-igi 68renme ortaminda gergeklestirilen 6dev/etkinlik sayisi
Ogrenenlerin yansitici dusiinme becerisilerinin gelisimi UGzerinde etkili oldugu sdylenebilir.
Bununla birlikte gevrim-i¢i ortamda 6dev/etkinlik sayisina gére diizenlenmis gelsim puanlar
incelendiginde dijital hikayeleme etkinliklerinin yansitici disinme becerisi lizerinde etkili oldugu
belirlenmistir.

4. SONUGC, TARTISMA VE ONERILER

Bu calisma kapsaminda sosyal bilgiler dersi mifredatiyla biitiinlestirilen dijital dykiileme
etkinliklerinin 6grendiklerini yansima Uzerindeki etkilerini incelemek amaglanmistir. Bu amag
kapsaminda yari deneysel desen kullanilan bu ¢alismada kontrol grubunda derste arastirma-
inceleme 6devlerine yer verilirken deney grubunda derste dijital 6ykileme etkinliklerine yer
almistir.

Calismanin bulgularina gore dijital dykileme etkinliklerinin Sosyal Bilgiler dersinde
yansitict diisinme becerisini gelistirmede etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Bu tespitle ilgili
olarak Barret (2006) dijital hikayeleme etkinliklerinin 6grenen merkezli stratejilerden 6grenen
katihmi, derinlemesi bilgi edinmek icin yansitici 6grenme, proje temelli 6grenme ve teknoloji
entegrasyonu stratejisini birlestirmeye olanak taniyan bir yapiya sahip oldugunu belirtmektedir.
DHA’nin yansiticl 6grenmeyi desteklemesiyle alakali Matthews-DeNatale (2008) dijital 6yki
olusturma strecinin klasik 6dev ya da etkinlikler (yazili ya da basili) araciligiyla saglanmasi
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oldukga gli¢ olan bir yansitici 6grenmeye olanak tanidigini ifade etmektedirler. Bunu destekler
bicimde bu calismada deney grubunda DHA kapsaminda 6grenenlere dagitilan konu baslklari,
kontrol grubunda yer alan 6grenenlere yansitici 6grenme ¢ergevesinde arastirma ddevleri olarak
verilmis ve bu odevlerle iliskili olarak hazirladiklari Grtnleri yeri geldiginde sinif icerisinde
sunmalarina olanak saglanmasina ragmen katilimcilarin yansitici diislinme becerilerinin gelisimi
sinirll diizeyde kalmistir. Burada olusan bu farkhligin temelinde klasik 6devlerin 6grenenlerin
ilgisini cekmemesi ve bunun dogal bir sonucu olarak bu gibi 6dev ve etkinliklerin 6grenenler
tarafindan sadece bir zorunluluk olarak vyapilmasindan kaynaklandigi soylenebilir. Bu
durumunda odevlere karsi 6grenenlerin olumsuz bir tutum edinmelerine sebep oldugu iddia
edilebilir (Duru & Cogmen, 2017). DHA gibi 6grenenin yaraticiligini ve Gretim temelli teknoloji
kullanimini destekleyen etkinliklerde ise 6grenen ilgisi ve katiliminin st diizeyde gerceklestigi
soylenebilir (Saritepeci & Cakir, 2017).

Bu calismadan farkli olarak Bayrak ve Kogak-Usluel (2011) arastirmalarinda lretim
temelli teknoloji kullanimi baglaminda ag glinliklerinin yansitici diisinme becerisi Uzerinde
etkisinin sinirh diizeyde kaldigi sonucuna ulagmislardir. iki calisma arasinda olusan bu farkliligin
birkag farkli sebepten kaynaklandigi séylenebilir. (1) Bayrak ve Kogak-Usluel (2011) uygulama
slirecinde 6grenenlerin ag gunliklerine katilimlarinda diisiis yasanmasinin yansitici diisiinme
becerisinde 6nemli bir farklilik olusmamasinin temel sebebi olarak gormektedirler. Bu calismada
ise katilimcilarin dijital hikayeleme etkinliklerine genel olarak katilimlarinda énemli bir degisim
olmadigl gézlemlenmistir. Bu durumda katilimcilarin yansitici diisinme becerisini gelistirmeye
déniik daha fazla etkinlik icerisinde bulunmalarini saglamistir. (2) iki calisma arasindaki bir diger
onemli farkhlik ise katilimcilarin devam ettikleri 6gretim diizeyidir. Bayrak ve Kogak-Usluel’in
(2011) cahsmalarinda katihimcilar lisans diizeyinde, bu calismada ise ortaokul seviyesindedir.
Calisma gruplarinin egitim dizeyi calismalarin bulgulari arasindaki farkliligi agiklayabilecek bir
diger unsurdur. Clnkld 06grenme-6gretme ortamlarinin teknoloji ile butinlestiriimesinin
ortadgretim ya da yiksek 6gretime gore ilk ve ortaokul diizeyinde daha olumlu giktilari oldugu
alanyazinda vurgulanan bir durumdur (Saritepeci & Cakir, 2015; Senemoglu, 2010). Bunu
destekler bicimde Ersozli ve Kazu (2011) calismalarinda ortaokul 5. sinif diizeyinde yansiticl
diisinme becerisini gelistiren etkinlikler cercevesinde ag ginligl ve sorgulama stratejilerinin
kullaniminin 6grencilerin kavrama, uygulama ve analiz diizeylerinde etkili oldugu sonucuna
ulasmiglardir. (3) Bir diger sebep ise DHA sirecinin ag glnliiklerine oranla yansitici dislinme
becerisini gelistirmeye yonelik daha fazla olanak sundugu (hikaye, hikaye tahtasi, dijital hikaye
olusturma vb.) da ifade edilebilir.

GCevrim-i¢ci 6grenme etkinliklerine/6devlere katihm dizeyi ile yansiticit disiinme
becerisinin gelisimi arasinda anlamliiliski oldugu tespit edilmistir. Buna gore katilimcilarin dersin
gevrim-i¢i O68renme ortaminda gergeklestirdikleri etkinlik/6dev sayisi yansitici dustiinme
becerisinin gelisimi Gzerinde olumlu etkisi oldugu sdylenebilir. Bununla birlikte gruplarin gevrim-
ici 0grenme ortaminda gerceklestirilen etkinlik/6dev sayisina gore diizenlenmis yansitici
diisinme 6lgegi gelisim puanlari arasinda DHA etkinlikleriyle bitinlestirilen derse katilan deney
grubu lehine anlamli fark olustugu gorilmektedir. Buna gore dijital hikaye anlatimi kapsaminda
gerceklestirilen etkinliklerin yansitici disiinme becerisinin gelistiriimesinde dikkate deger bir
etkiye sahip oldugu sonucuna ulasiimistir. Cevrim-ici 6grenme-6gretme ortamlarinda sunulan
etkinliklerin, dijital hikayelemeyle ilgili etkinliklerde oldugu gibi, yansitci disiinmenin gelisimine
katki saglayabilmeleri icin gercek hayat durumlariyla iliskili ve 6grenen katilimini destekleyici bir
yapida olmasi gerektigi ifade edilebilir. Bunu destekler bicimde Bas ve Beyhan (2012) cevrim-igi
0grenme ortamlarinda sunulan etkinliklerin 6grenme ihtiyaclarina yonelik ve gercek yasam
durumlariyla iliskili olmasi ve bu etkinliklerin 6grencilerin katilimini destekleyecek unsurlari
icerecek bicimde planlanmasinin yansitici 6grenmeyi olanakh kildigini vurgulamaktadirlar.
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DHA etkinlikleri siiresince 6grenenler farkli asamalarda 6grenmeleriyle ilgili yansima
olanaklari bulmaktadirlar. Bunlardan belki de en dnemlisi bir konu basligiyla ilgili arastirma ve
inceleme faaliyetlerini takip eden hikdaye yazma asamasidir. Bu asamada katilimci belirli bir kurgu
cercevesinde kendi bilgi yapilandirma siirecinde edindigi deneyime bagli olarak bir éyki yaratir.
Ogrendiklerini kendince bir organizasyon gercevesinde yansima olanagi buldugu bu asama belki
de DHA siirecinin yansitici diisinme becerisini gelistirme de en énemli kismi oldugu ifade
edilebilir. Bu tespiti destekler bicimde yansitici dislinme becerisinin gelistiriimesinde yazma
slrecinin olumlu etkisi tGizerinde bir uzlasi s6z konusudur (Arslan, 2017; Bas & Beyhan, 2012; Tok,
2008; Wilson & Jan, 1993). Burada ifade edilen yazma siirecinin niteligiyle ilgili olarak Kizilkaya
ve Askar (2009) 6grenenlerin yazma slirecinde hangi asamada ne yaptiklarini ve bunu nasil
yaptiklarini sorgulamalari ve gerceklestirdikleri etkinliklerle ilgili sergiledikleri performansla
alakalah farkindalik edinebilmeleri gerektigini ifade etmektedir. Sorgulama ve yaraticihk
slreclerini icermeyen bir yazma faaliyetinin yansitici diisinme Uzerinde ¢ok 6nemli etkileri
olmayacag ifade edilebilir. Yansitici yazma faaliyetlerinin 6grendiklerini yansimada sagladigi
avantajlar géz 6niinde bulunduruldugunda geleneksel hikaye anlatimi yontemi ile dijital hikaye
anlatiminin benzer 6gretim sireglerinde yansitici disiinme becerisinin gelisimi Gzerindeki
etkilerinin incelendigi calismalar gergeklestirilebilir. Boylelikle geleneksel hikaye anlatimina
¢oklu ortam unsurlarinin eklenerek zenginlestirildigi DHA etkinliklerinin yansitici 6grenme
sureglerine katkilari daha genis capli ortaya konulabilir.
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SUMMARY

Dewey (1933) deffined reflective thinking as “active, persistent and careful consideration of any
belief or supposed form of knowledge in the light of the grounds that support it, and the further conclusions
to which it tends, constitutes reflective thought”. Reflective thinking is a strong learning experience
process that supports understanding of content and knowledge transfer by examining content units with
a critical perspective (Strampel & Oliver, 2007). However, there is less time and opportunity to reflect
what we learn in our day (Prensky, 2001). For example, in the social studies course, it is recommended to
use methods that provide opportunities for the student to analyze, critically think, collaborate, act
independently and do research (Alkan, 1998). On the other hand, it can be said that the preference of the
presentation method in practice is one of the most important obstacles for students to get reflective
thinking experience in the social studies course (Seker-Sezginsoy, 2016), where abstract topics are
generally included. Another important obstacle is the lack of time and opportunity for reflection thinking
activities in the learning-teaching process due to reasons such as crowded classes (Strampel & Oliver,
2007). In this context, with the developing/developed technologies, new opportunities can be presented
to learners to reflect their own learning (Smeda, Dakich, & Sharda, 2014). However, integrating these
innovative technologies into pedagogy is a necessary element of the learning process (Neo & Neo, 2010).
It can give as an example of such technology integration is digital storytelling (DST) that integrates
traditional storytelling with multimedia content (Sizemore & Zhu, 2011). In this context, in this study, it
was aimed to examine the effects of digital storytelling activities integrated with social studies course on
the development of participants' reflective thinking skills.

In the study, pre-test post-test control group design was used in the semi-experimental method.
Implementation was continued for 11 weeks in two classes at the 7th grade level of a middle school in the
2016-2017 education year. The study group consists of 33 participants in the experimental group and 35
in the control group.

"Reflective Thinking Scale" was prepared by Yildirim (2012) for secondary school students as a
data collection tool. The reflective thinking scale has a one-factor structure and consists of 17 items. The
distribution of the obtained data was examined and the data obtained from the two individuals
constituting extreme values in the pre-test and post-test in the control group were not included in the
analysis process. Covariance analysis (ANCOVA) was used to compare the scores obtained from the
reflective thinking scales applied as pre-test and post-test.

According to the findings of the study, it was concluded that the digital storytelling activities were
effective in improving the reflective thinking skill in the social studies class. Regarding this outcome, Barret
(2006) notes that digital storytelling activities have a structure that allows learners' participation in
learning centered strategies, reflective learning, project-based learning and technology integration
strategy.

Relevant to DST's support for reflective learning, Matthews-DeNatale (2008) states that the digital
storytelling process allows a reflective learning to be accomplished through which is very difficult to
achieve with classical assighments or events (written or printed). To support this, in this study, the topic
headings distributed to the learners under the DST in the experimental group were given as research
assignments in the reflective learning context to the learners in the control group and reflective thinking
skills of control group students showed a limited development although the participants were allowed to
present the products they prepared in relation to these assignments.

It has been determined that there is a significant relationship between the level of student
engagement in online learning activities/assignments and the development of reflective thinking skills.
Accordingly, it can be said that the number of activities/assignments performed by the participants in the
online learning environment is positively affected by the development of reflective thinking skills.
However, there is a significant difference in favor of the experimental group among the corrected
reflective thinking scale development scores according to the number of activities/assignments in the
groups' online learning environment. Accordingly, it was concluded that the activities carried out within
the context of digital storytelling had a considerable effect on the development of reflective thinking skills.



