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Biiyiik ve kiiglikbas hayvanlarin diz kisminda bulunan kemikle oynanan asik kemigi
oyunu Tiirk tarihinin en eski oyunlarindan biridir. Eskiden beri biitiin Tiirk boylarinin ilgi
duydugu agik kemigi oyunlarini detayli anlatan bu eser kisa siire 6nce yayimlanmigtir. Nazgiil
Rismendeyeva tarafindan kaleme alinan Agik Kemigi ve Ordo Oyunlar: adl eser, 2023 yilinda
Biskek’te yayimlanmigstir. Eser, eskiden beri korunmakta olan asik kemigi oyunlarinin ortaya
¢ikist, evrimi ve etnografik 6zellikleri agisindan 6nemli bilgiler igerir.

Eser, redaktdr Corotegin’in “Asik Kemigi Oyunlarina Ait Giincel Arastirmalar” baglikli
takdimiyle baglamaktadir. Takdimi “Ons6z” ve “Asik Kemigi Hikdyesi Tarih Sayfalarmda”
baslikli Giris takip etmektedir. Eser, {i¢ ana boliim, son s6z ve kaynakga kisimlarindan olus-
maktadir.

Corotegin, Nazgiil Rismendeyeva’nin 2022 yilinda tamamladig: agik kemigi oyunlari ile
ilgili doktora tezinde, bu oyunlarin bir spor dali oldugunu, oyunun insan1 ¢eviklige, iyi vurusa,
askeri ve siyasi hayat i¢in gerekli olan kurallara bagli kalmaya, stratejik diistinmeye, sabirl
olmaya, hizl1 karar almaya ve toplumsal duyarliliga sevk ettigini ortaya koydugunu ifade eder.
Corotegin, Rismendeyeva’nin s6z konusu eserini hazirlarken Kubatbek Tabaldiyev gibi uz-
man bir arkeologdan asik kemigi oyunlar1 ile ilgili 6nemli bilgiler aldigini belirtir. Ayrica
Divanu Lugati’t -Tiirk’te astk kemigi oyunlariyla ilgili terimlerin olduguna ve asik kemigi
oyunlarinin Manas Destani’nin gesitli varyantlarinda devleti yonetme ideolojisini yansittigina
dikkat geker. Yazar eserini hazirlarken sadece el yazmas: kaynaklardan ve basili eserlerden
yararlanmamus, derleme de yapmustir.

Eserin “Agsik Kemigi Hikayesi Tarih Sayfalarinda” adin1 tastyan giris boliimiinde yazar,
ilk 6nce agik kemigi oyunlarimin ortaya gikigina deginmistir. “Insan oyun araciligryla mi ga-
lismay1 6grenmistir yoksa ¢aligma araciligryla m1 oyunu dgrenmistir?”” sorusu bilim insanlari-
nin ilgisini ¢ekmistir. Sonunda oyunlarin ¢ok eski dénemlerden beri insanoglunun emegini
yansittig1 sonucuna varilmistir. Kimi bilim insanlar1 oyunlarin doganin degisimini taklit etme
sonucu ortaya ¢iktigini ifade ederken, kimileri ise oyunu dinle veya ¢alismay1 6gretmekle ilig-
kilendirmislerdir. Bazilar1 oyunlarin egitim arac1 olarak ortaya ¢tktigini savunmuslardir. Ya-
zar, bilim insanlarinin fikirlerini siraladiktan sonra yabani hayvanlarin da yavrularina sag
kalma taktiklerini oyun araciligtyla 6grettiklerini ancak insanlarin hayvanlardan farkli olarak
oyunu egitim araci olarak kullandiklarini séylemistir. Ayrica asik kemigi oyunlarinin insanla-
rin avcilikla ugrastigi donemlerde ortaya ¢iktigini, dolayistyla insanlik evriminin pek ¢ok do-
nemini agarak bugiine ulastigini; oyunlarmn hikayesini, gelisimini, aldig1 yeni sekilleri, donii-
stimiinil, go¢iinii arastirarak bir milletin tarihine ulagmanin miimkiin oldugunu hatirlatmistir.
Atlantik’ten Ural daglarina, Amerika’dan Mogolistan’a kadar uzanan cografyada asik kemigi
oyunlarinin oynandigini sdyleyen yazar, insanin sosyallesmesinde bu oyunlarin dnemli rolii
olduguna vurgu yapmigtir.

“Asik Kemigi, Cok Anlamli ve Cok Islevli Bir Nesne” baslikli birinci boliim “Asik Ke-
migi Oyunu, Arkeolojik Kaynaklarda”, “Evrensellesmek Asik Kemiklerinden Baglar”, “Mii-
zik Diinyasinda”, “Astk Kemigi Gogebelerin Diinya Bakisinda”, “Astk Kemigi Halk Bilimi
Nesnesi” olmak {izere bes alt basliktan olugsmaktadir. Yazar, s6z konusu bagliklarda agik ke-
miginin sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve askeri alanlar olmak iizere hayatin pek ¢ok alaninda
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kullanildigina dikkat gekmistir. Ayrica MO 1. ve 3. yiizyillara ait; Bulgaristan, Orta ve Dogu
Asya, Ural ve Sibirya’da, Yenisey deresinin kiyisinda, Mogolistan, Cin, Altay ve Pamir’de
yapilan arkeolojik kazi sirasinda bulunan erkek ¢ocuklarla beraber gomiilen asik kemiklerin-
den bahsetmistir.

Ikinci béliim “Diinya Agik Kemigi Oyunu Oynuyor” basligina ayrilmigtir. S6z konusu
boliimii “Gogebe Kirgizlarin Asik Kemigi Oyunlari” baglikli alt baglik takip etmektedir. Bu
boliimlerde Evenk, Cukgi, Eskimo, Nivihler gibi koyun ve ke¢i gibi hayvanlarla ugrasmayan
milletlerin disinda hemen hemen diger milletlerin tamaminda asik kemigi oyunlarinin bulun-
dugunu belirtilmistir. Yazar ayrica agtk kemigi etimolojisine sozliiklerin yardimryla agiklama
getirmis ve asik kemigi oyunlarmin Kazakca, Latince, Tiirkmence, Ozbekge, Tiirkge, Ha-
kasga, Mogolca, Tuvaca, Komice, Buryatga, Osetge, Adcariyaca, Rusca adlarini fonetik 6zel-
likleriyle beraber vermistir. Tkinci bdliimiin énemli kismu Kuzey Osetya’da “Tohsi” adiyla
bilinen agik kemigi oyunu, kurallari, oyun ile ilgili “Narttar” destanindaki epizotlar, Azerbay-
can’daki “Sultan” oyunu, kurallari, Giircistan’daki asik kemiklerinin adlari, Tiflis’teki asik
kemigi heykeli, Ruslar arasinda oynanan asik kemigi oyunlari, 6-8. yiizyillarda Ruslar ara-
sinda yasayan ‘“Rusta” oyunu, fallar ve 1839 yilinda asik kemigi oynayan bir delikanlinin
Rusya’da yapilmis heykeli ile ilgili bilgilere ayrilmistir. Bununla beraber Kirgizlarin ¢ok es-
kiden beri asik kemigi oyunlarini oynadiklarini ve halihazirda asik kemigi oyununun seksen-
den fazla ¢esidi oldugu bilgisi verilmistir.

“‘Ordo’, Astk Kemigi Oyunlarinin Zirvesi” bashigini tastyan iiglincii bolim “Ordo
Oyunu ve Manas Destani'nda Devlet Ideolojisi” baghikl alt bagliktan olugmaktadir. Bu bé-
liimde sadece Kirgizlar tarafindan oynanan “Ordo” oyunu ile ilgili bilgiler verilmistir. Devlet
merkezi, han sarayi, baskent anlamina gelen ordo sdzciigiiniin adini tagryan oyun, savas tak-
tiklerini yansitan bir asik kemigi oyunudur. 8-11. yiizyillarda Ordo-Balik, Ordokent, Ordo gibi
sehir adlarinin oldugu bilgisini veren arastirmacilar oyunun ¢ikigini Manas Destan ile iligki-
lendirmislerdir. Bu baglamda “Ordo” oyununda memleket meselesi, devlet degerleri s6z ko-
nusudur. Sovyetler Birligi doneminde “Ordo” oyunu ile ilgili alinan kararlar ve yasaklardan
bahseden yazar bagimsizliktan sonra oyunun yeniden canlandigini ifade etmistir.

“Son s6z” basligini tasiyan son bolim “Agik Kemigi Oyunlar1”, “Astk Kemigine Ait
Bazi Kelimelerin Agiklamasi”, “Agik Kemigi ve Agik Kemigi Oyunlar ile flgili Deyimler”,
“Asik Kemigi ve Agik Kemigi Oyunlar ile {lgili Atasozleri” ve “Asik Kemigi ve Agik Oyun-
lart ile Ilgili Bilmeceler” olmak iizere bes basliktan olusmaktadir. S6z konusu boliimde asik
kemigi oyununun 52 tiiriine, asik kemigiyle ilgili 108 kelimenin agiklamasina, 30 deyime, 12
atasoziine ve 7 bilmeceye yer verilmistir.

Sonug itibariyla, asik kemikleri ¢ok eskiden beri Kirgizlar tarafindan sadece oyunlarda
degil fal agmada, ¢ocuklar1 saymay1 6gretmede de kullanilmistir. Asik kemigi oyunlar insan
spora, hizli hareket etmeye, iyi vurusa, hizli diisiinmeye, kurallara uymaya, sabirli olmaya,
topluma saygili olmaya 6gretmistir. Bu baglamda yazar asik oyunlarini canlandirma, unuttur-
mama, kusaktan kusaga aktarma amactyla bu konunun {izerinde durulmasi gerektigine vurgu
yapmustir. Bu ¢aligmanin, milli oyunlarin tarihini aragtiran tarihgilere, bolgesel aragtirma ya-
pan kisilere, etnograflara, Tiirkologlara ve asik kemigi oyunlarina miras olarak bakan ve ko-
runmast i¢in ¢aligan biitiin ilgililere faydali olacagi kanaatindeyiz.
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