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Design education is essential for developing creativity, conceptual thinking, and
visual skills. Yet, secondary-level instruction often relies on rote learning and
exams, limiting students’ cognitive growth. Based on Kanca’s (2020) doctoral
dissertation, this study presents the “Supporting Practice Package” a
methodology informed by the Allosteric Learning Model to enhace intellectual
skills in design education. It promotes abstract and multifaceted thinking,
imagination, and idea transformation through intuitive tools. Applied to first
year interior architecture students at Karadeniz Technical University, the
method improved cognitive abilities, increasing the use of abstract concepts in
problem solving. To outcome supports the researches hypothesis. This led to
the proposal of the “Conceptual Enrichment” model-offering flexible exercises
that use metaphor, imagination, and association to reveal design concepts
through indirect strategies.
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Makale Bilgileri

Tasarim egitimi, yaraticilift, kavramsal diisiinmeyi ve gorsel yetenekleri gelistirmeyi
amaclayan 6nemli bir disiplindir. Ancak, mevcut egitim yaklasimlari, &zellikle
ortadgretim diizeyinde siklikla ezberci ve sinav odaklt oldugundan, 6grenciler
dustinsel becerilerini gelistirme imkant bulamamaktadir. Kanca’nin (2020) doktora
tezinden tretilen bu calisma, tasarim egitimi sirecinde Ogrencilerin distinsel
becerilerini gelistirmek amactyla Allosterik Ogrenme Modeli'ni temel alan bir bakis
acistyla gelistirilmis “Destekleyici Uygulamalar Biitini” adi verilen bir metodoloji
6nermektedir. Metodoloji, sezgisel diisiinme araglan kullanidarak kavramsal boyutta
soyut disiinme, ¢ok yonli disinme, deneyimleyerek yorumlama, imgeleme ve
zihinsel tasarimlara dénistirme becerilerini gelistirmeyi amaclamaktadir. Karadeniz
Teknik Universitesi I¢ Mimarlik Bélimi birinci sinif lisans 6grencileriyle yapilan
performans ¢alismalart, 6grencilerin disiinsel becerilerini gelistirmek amaciyla
kullantlan bu metodolojinin etkili oldugunu gostermistir. Calisma sonunda,
ogrencilerin  bir tasartm problemini ¢6ziim strecindeki, kavramsal distinme
becerilerinde degisim gorilmiis, sezgisel disinme performanslari etkisiyle soyut
(distnce) kavram kullantmlanndaki egilim artmis ve arastirma hipotezi
dogrulanmustir. Allosterik Ogrenme Modeline dayandirilan metodolojiden yola
ctkilarak ulagtlan bu 6neri; ¢alisma baglaminda kurgulanmis olan pratiklerin ortak
hedefi ve sonuglart dikkate alinarak, “Kavram Zenginlestirme” modeli adiyla
tanimlanmistir Model, 6zellikle metaforik diisiinmeyi igeren, imgeleme ve ¢agrisim
caligmalariyla kavramlari agiga ¢ikaran, problemin ¢6zimiinde dolayl yollar
kullanan ve farkli tasarim problemlerine uyarlanabilir esnek bir yapiya sahip

distinsel egzersizler butinidir.
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e Tasarim probleminin tamimlanmast ve kavramsal boyutun esnetilmesi
bireylerin yaratt becerisini besleyen 6ncii dinamikler olarak ele alinmugtir.

e (Calisma, sezgisel diisinme yontemleri kazanimlarinin tasarim egitimi ile iligkili
yonlerine vurgu yapmaktadir.

e  (Calisma, tasarim disiplini i¢in kavramsal boyutu zenginlestirmeyi amaglayan
metaforik disinme temelli bir model 6nermektedit.
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GIRIS

Cagimizin beklentileri, bilimin ve teknolojinin 1s1ginda hizla degismektedir. Bu durum, yasamin her
alanina etki eden yenilenme ihtiyacint sturekli ve gerekli kilmaktadir. Egitim sistemleri agisindan
gelenekseli reddeden araysslarin varligi da bu durumun bir sonucudur. Ulkemizde bu arayis egitim
alaninda bircok bakis acisint gindeme getirmekte ve 2005 yiinda yapilan egitim- 6gretim
programindaki yenileme adimlarina her gecen yil bir yenisi eklenmektedir (Giines, 2020;
Batd1,2023). Ulkemizdeki egitim kademeleri her ne kadar yeni destek modellerle beslenmeye
calisilsa da, ilkégretimde edindirilen; bireylerin bilgiyi ezbere dayali almalarini, dogrusal olarak
kullanmalarini ve verilen bilgiyi bir sinir icinde yorumlamalarini isteyen konvansiyonel yapz, varligini
devam ettirmektedir (Gunes, 2020). Bu durumun olumsuz etkileri, 6zellikle bilginin dogrusal olan
ve olmayan bigimlerini bir arada kullanan, bilginin deneyime ve digtinsel esnekligine ihtiyag
duydugu tasarim egitimi ortamlarinda daha acik bir sekilde gézlemlenebilmektedir. Ozellikle lisans
egitiminin erken evresinde (ilk doneminde) esnek ve soyut bir diisinme yapist ile karsilasan 6grenci
icin bu yeni anlays; anlagilmasi ve adaptasyonu zor bir durum olarak gorilmektedir. Bu nedenle
¢agdas tasarim egitimi ortamlarinda tasarim egitimine yeni bakis acilart kazandirma gabasiyla,
informel yontemlere yonelik arastirmalar, literatiirde dikkat gekici bir artis gostermektedir.

Yapilan calismalar incelendiginde genel olarak ortak kaygi, mimari tasarim egitimi erken evre
ogrencilerinde; bilissel kapasitelerine paralel akademik becerilerinin gelismis oldugu, buna karsin
yorumlama, soyutlama ve problemin farkli ¢6ziimlerini goérebilme becerilerinde eksiklikler oldugu
yonindedir (Yildirim, 2003; Aydinli, 2015; Yurtsever ve Polatoglu, 2020; Yurt ve digerleri, 2020; Cil
ve Demirel-Ozer, 2021; Celik ve Arabacioglu, 2022). Bu noktada mimari tasarim egitiminde
gerceklestirilen bircok informel egitim Onerisi ¢ercevesinde; bireyin diistinsel stirecini 6n planda
tutan, deneyim ortamlariyla bilginin i¢sellestirilmesini ve birey tarafindan yeniden yapilandirilmasi-
anlamlandirilmast anlayisint giiden tavir ortaya koyulmaktadir. Yapilandirmact 6grenme kurami da,
ogrenenin deneyimlemeyle bilgi edinimine, anlam ¢tkarimlari yapabilmesine ve deneyimleri zihinsel
modellere donistiirmesi tizerine odaklandigindan (Jonassen ve Reeves, 1996; Crowther, 2013), bu

tavrin yapilandirmact paradigmaya dayandirildigs soylenebilir.

Diger taraftan, ginimuz ortadgretim egitiminde de tasarim egitiminde oldugu gibi destekleyici
bir¢ok egitim modelinin kullanildigi, daha ¢ok yapilandirmact ve bilissel kuramlar cercevesinde
arayislarin oldugu ve destek modellerin gelistirildigi gorilmektedir (Kayatiirk, 2022; Batd1,2023).
Yapilandirmact paradigmaya gore bireyin bilgiyi deneyimlemesi, dustinsel siirecinin farkinda olmasi
ve yeniden yapiandirmast esasy; elestirel diisinme, ¢ok boyutlu disinme, problem ¢6zme
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becerilerini gelistirme, yaraticilik, merak uyandirma, arastirma, bilgiyi transfer ederek kullanma...vb
gibi bircok ¢agdas olanak sunmaktadir (Batd,2023). Bu olanaklar tasarim sirecinde verimliligi
saglayan informel modellerin iceriklerine ve kazanimlarina da 6rnek olarak sayilabilir.

Ozetle ortadgretim siirecinde var olan dogrusal ve bilgi odakli 6grenme anlayisinin aksine, mimari
tasarim egitimi erken evrelerinden itibaren soyut ve ¢ok yonli bir 6grenme ortami yaratilmaktadir.
Bu nedenle ¢agdas tasarim egitimindeki s6z konusu arayislar, ortabgretimden sonra alisilanin
disinda bir 6grenme ortamu ile karsilasan 6grencilerin uyum sorunlarini asmalarini kolaylastirmak
ve egitim kazanimlarini artirmak hedefi ile ortaya ¢ikmaktadir. Tasarim egitiminin erken evrelerinde
Ogrencilerin tasartm problemine yaklagimlart ve yasadiklari disinsel strecin verimliligi, sahip
olduklari bilissel becerileri ve sosyo-kilturel edinimleriyle iligkilidir. Bu yoniyle giniimiiz tasarim
egitimcilerinin, Ogrencilerin disiinsel becerilerini merkeze alarak; somut-soyut aktarim, iliskili
distnebilme ve yorumlayarak soyutlama yetkinliklerinin gelistirilmesi tzerine ¢alismalar yapmasi
6nem kazanmaktadir (Aydinli, 2015; Onur, 2016; Panchal, 2017). Bu ¢alisma da s6z konusu noktay1
genisleterek, tasarim strecinin sonsuz degiskenleri icinde 6zgiin olanit yaratabilmek adina, diistnsel
becerilerin gelistirilmesini destekleyecek bir metodolojiyi 6nermekte ve tartismaktadir.

Calismada Oncelikle, problemin varligini ortaya koyabilmek amaciyla Karadeniz Teknik
Universitesi, Mimarlik Fakiiltesi, [¢ Mimarlik Bélimii 6grencilerinin katihminda 200 kisilik bir pilot
calisma yapilmistir. Pilot ¢alismasinda lisans egitimi boyunca 6grencilerin karsilastiklart derslerden
edindikleri bilgileri tasarim siireclerine aktarimlarini, tasarim yaparken karsilastiklari zorluklari, proje
yoneticisi ile iletisimlerini degerlendirmelerine yonelik 5’1 ve 71i likert tipi anket sorulart yoneltilmis
ve agtk uglu sorularla gorisleri alinmistir. Elde edilen verilere gore literatiirde de deginilen somut-
soyut iligkiler baglaminda problemler yasandigi tespit edilmistir. Ogrencilerin, kavramlari
soyutlarken gerek anlamsal gerekse bicimsel olarak 6zden uzaklasildigi, problemin ¢éziimine
yonelik odaklanma sorunu yasandigi, kavramsal becerilerde (kavramin diger kavramlarla
iliskilendirilmesi, gesitlendirilmesi) karmasa yasandigi, kavramlar iki ve ti¢ boyutlu ifade etmede
zorlandiklar1 yoniinde geri dontisler alinmugstir. Buna gore; s6z konusu problemleri asmaya yonelik
olarak, tasarimci adaylarinda dusiinsel beceri ve farkindaligr saglamaya yardimeit olacak bir egitim

modeli kurgulanmas1 amaglanmistir.

Bu baglamda 6ncelikle, literatiirde yer alan yapilandirmact etkiye sahip informel tasarim egitimi
calismalari incelenmistir. Giinimtuzde sayist hizla artmakta olan, alternatif ¢6ziim arayislari iceren
ve tasarim stiidyolart ortamlarina eklemlenen kimi ¢alismalarda yaraticit drama, oyun tabanli elestirel
distinme, rol deneyimleme, duyusal egzersizler, duyumsal farkindalik, bedensel farkindalik,
kavramsal ¢alisma, deneyim tabanlh 6grenme gibi farkli yontemlerin kullaniddigr (Yirekli,2003;
Arnidag, 2005; Sayin, 2007; Casakin,2007; Wu Wu ve digerleri, 2016; Majithia, 2017; Kararmaz,
Ciravoglu, 2017; Biket, 2019; Kararmaz, Ciravoglu, 2019; Yurtsever ve Polatoglu, 2020; Yurt ve
digerleri, 2020; Orbey ve Sarioglu Erdogdu, 2021; Kolsal ve Kandemir, 2021; Unver, 2021; Celik
ve Arabacioglu, 2022) farklt bilisselci veya yapilandirmact yaklasimlarin sonucunda distinsel evreyi
besleyen kazanimlar elde edildigi goriilmustir.

Bu noktada, yapilandirmacilik esasina dayandirilan “Allosterik Ogrenme Modeli (AOM)” nin egitim
bilimleri alaninda) uygulandigi ¢alismalarin (Gurbuztirk vd, 2016; Berkant, Baysal, 2017; Akran,
Deniz, 2017; Akran, Babaoglu; 2019; Fan, 2020; Bayram, 2022; Abbood, 2023) pozitif yonde
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kazanimlart dikkat ¢ekici bulunmustur. Bu noktadan yola ¢ikarak, literatiir taramasi sonucu egitim
bilimleri disindaki herhangi bir alanda yaygin bir kullanimi olmadigt izlenimi edinilen “Allosterik
Ogrenme Modeli (AOM)” anlayisinda yer alan sezgisel diisinme yontemleri cercevesinde bir
sistematik olusturulmustur. Allosterik Ogrenme Modeli’nin yapilandirmact yéntemlere ek olarak;
ogreneni daha aktif bicimde ve strekli gidilemeye yonelik olan anlayist, 6nceden edinilmis bilgi ile
daha sonra edinilecek bilgi arasinda kopriler kurmaya yonelten tavr ve bilgiyi imgeleyerek “zihinsel
tasarimlar” olarak adlandirip kodlamayi 6neren yapist geregi, mimari tasarim egitimi erken
evrelerinde tasarim probleminin ¢ézim siirecini besleyebilecegi 6ngoérulmistur.

Bu noktada Allosterik Ogrenme Modeli ve mimari tasarim siireciyle iliskisi mercek altina alinmustir.
Yapilandirmacilik kurami esasina dayandirilan Allosterik Ogrenme Modeli cagdas bir énerme
olarak, André Giordan (1996) tarafindan biyokimyasal bir metaforla allosterik teriminden yola
ctkarak tanimlanmistir (Budak, 2010). Allosterik terimi, bilginin kavramsal ve imgesel olarak zihne
kodlanmasina bir gondermedir. Modelin bilgi aglart kurmaya, i¢sellestirmeye ve zihinsel tasarimlara
dayandirdigt 6grenme algisy; degistirmek icin bilissel yapiyt bozmayi, olusturmak icin eklemeyi
onerir (Budak, 2010: 470). Allosterik 6grenme-6gretme modeli, bireye aktarma/6gretme acisindan
yapilandirmaci bir tavir sergilerken 6grenme acisindan bireysel yapilandirilan bilgilere dayandirilir.
Bilgiler zihinsel tasarimlara dontsturtlur, eski ve yeni bilgiler arasinda 6runtii olusturmak amaglanir
(Topbas, 2013; Kutluca, 2013). Allosterik Ogrenme Modeli; zihinsel tasarimlara doniistiirme,
kavramlastirarak 6grenme, kavrama yeni boyutlar kazandirma becerilerini, somut-soyut anlamlarla
bilgiyi pekistirerek ve eski ile yeni bilgiyi iliskilendirerek 6gretme tizerine kurulu yeni distinceler
uyandirmayi, yorumlamayt 6neren egzersizler niteligindedir. Model; bilgiyi simile etme, kavram
haritalarindan yararlanma, c¢agrisim c¢alismalart ve senaryolastirma gibi distnsel yontemler
araciligtyla da hem bireysel hem de grup c¢alisma ortamlarina uyumlu bir 6nermedir (Topbas,2013).
Bu yapist model, tasarim egitiminde kargiasilan tasarim siireci asamalari ve gereksinimleriyle
bagdasmaktadir. Problemin tanimlanmas, i¢sellestirilmesi, bilgi tiretimi ve ¢6ziime yonelik yollarin
kesfedilmesi asamalari, tasarim probleminin ¢6ziim siireci ile paralel bakis agisi tasimaktadir.

Aydinlya (2015) gore, tasarim egitimindeki hayal giicti, glindelik hayatin igindeki 6grenme
motivasyonu, gérme ve dusiinme bicimleriyle harekete gecmektedir. Bu ifade, tasarim egitiminde
ogrenme farkindaligini canli tutabilecek eylemlerin  6nemine dikkat cekmektedir. Ozetle
deneyimleme yoluyla bireylerin hayal giiciini tetiklemek tzere kurgulanmis 6grenme ortamlart
yaratilmasi, bilginin algisal etkisini artiran, tasarim siirecinin arka planindaki sezgisel ve disiinsel
niteligi giiclendiren, farkindaligi daha ytiksek bir 6grenme ortami saglamaktadir (Aydinli, 2015). Bu
baglamda, tasarim egitimi 6grenme eksenine Ogrenci odakli yeni bakis acilart katdmasi, bilgiyi
degisime ugratan ve ogrenileni iliskili olarak distindiren yapilandirmact tavirlarin gelistirilmesi ve
benimsenmesiyle daha besleyici olacaktir. Boylesi ¢alismalar, tasart nesnesinin niteligini artiran,
tasarim eyleminin gerceklestigi diisinsel siirecleri besleyen, daha yaratici, elestirel, 6zgin,
fonksiyonel ve estetik kazanimlar altinda birlesmektedir.

Ozetle calisma; diisiinsel beceri ve yeterlilikleri yorumlama, esnek disiinebilme, imgeleme,
metaforik diisinme, hikayelestirerek deneyimleme ve kavram iliskileri kurma hedefiyle, 6grenmeyi
biligsel bir kaziya donistiirme edinimi gergevesinde temellendirilmistir. Allosterik Ogrenme
Modeli’'nin dusiinme ve 6grenme yontemleri igerisinde yer alan sezgisel disinme araglarr’da
(elestirel dustinme, ¢ok yonli disinme, deneyimleyerek yorumlama, imgeleme ve zihinsel
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tezinden turetilen calisma, erken evre mimari tasarim stidyosu Ozelinde sezgisel dustinmeyi
destekleyen, Allosterik Ogrenme tabanli bir egitim modeli énermektedir.

METODOLO]JI

Calisma cercevesinde fasarumct adaylarmmn tasarim problemi iizerine diisiinsel alt yapilarmz olustururken ortaya
koyacaklar: becerilerin gelistirilebilir oldugn hipotezi ortaya koyulmustur. Bu 6n goriyt sinamak tizere,
ogrencilerin sezgisel diistinme becerilerini gelistirmek amactyla bir dizi performans ¢alismasinin yer
aldig1 ve strecte yasanan degisimlerin test edildigi bir metodoloji kurgulanmustir.

Calismanin metodolojisi, elde edilen verilerin gruplandirilabilmesi ve kazanimlarin daha agik
okunabilmesi amactyla i¢ ice kademelendirilmis {ic katmana sahiptir. Ilk katman, “Sezgisel
Dustinme Performanslar’” dir. Metodolojinin merkezinde yer alan, 6grencilerin dustinsel beceriler
konusundaki niteliklerini at6lye calismalart ile gelistirmeyi, soyut kavram (disiince) kullanimi
egilimini artirmay1 amaglayan “Sezgisel Distinme Performanslar1”, 3 evreden ve her evrede de farkl
gorevlerden olusturulmustur. Bu noktada, betimleyici icerik analizi yontemi ile elde edilen verilerde
ifade edilen somut kavramlar nesne kavrami olarak, soyut kavramlar ise diisince kavrami (Sekil 1.)
olarak kabul edilmistir.

Somut Kavram/Somut ifade

Nashe Kavianm Nesne ifade Gruplari

Soyut Kavram/Soyut ifade

PORUnCE havramy > Diisiince ifade Gruplan

Sekil 1. Nesne - Digiince kavrami ayrigtirmalart (Kanca, 2020).

Calismanin ikinci katmany, ilk katmanin yani sira 6grencilerin kavram kullanim becerilerine iligkin
mevcut durumunu ve gelisimini izlemeyi de iceren “Nitel Performans Pratikleri” dir. Calismanin
tclinct katmani ise “Destekleyici Uygulamalar Biitini” adi ile siirecin tamamini temsil etmektedir.
Toplam 5 evreden olugan strecin verimliligi ise betimsel icerik analizleri ve ¢alismanin baginda-
sonunda yer alan Uzak Baglantilar (UB) testi verileri ile ol¢tlmustiir (Sekil 2).
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Destekleyici Uygulamalar Butini

Nitel Performans Pratikleri
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Sekil 2. Destekleyici uygulamalar biitiinii siireci (Kanca, 2020).

Ampirik calismanin 6rneklemi, Karadeniz Teknik Universitesi I¢ Mimarhk Bolimi 1. Smif
ogrencilerinden olusmus ve daha 6nce herhangi bir tasarim egitimi almamis olma kogulu aranmustir.
Calismalar, yapilacak olan nitel degerlendirmelerde gelisimin varligint tespit edebilmek ve
guvenilirligini saglayabilmek amaciyla iki farkli egitim 6gretim yilina (2018-2019 / 2019-2020 giiz
donemleri) yayilmistir. Donemin ilk iki haftasi, 6grencilerin genelde diizenli bir sekilde okulda
bulunmamasi dolayist ile 6rneklem gruplarint olusturma agisindan risk barindirmaktadir. O nedenle
her iki 6gretim doneminde de uygulamalar, tGglincti haftadan itibaren baslatimistir. Siirecten elde
edilmesi beklenen; bireylerin mevcut disiinsel becerilerindeki degisimin izlenebilmesi amaciyla
uygulamalar 5 haftalik bir zaman dilimine yaydmistir. Her iki grupta da galismalar, rastlantisal yolla
secilmis  60’ar kisi ile gerceklestirilmistir. Uygulanan modelin  bagarisini 6l¢mek  ve
degerlendirebilmek amaciyla, gruplar kendi igcinde 30 kisilik denek ve 30 kisilik kontrol grubu olarak
gene rastlantisal yolla segilip ikiye ayrimistir. Daha agik bir ifadeyle denek grubu katilimcilarindan
beklenen Sezgisel Diistinme Performanslarindan saglanacak gelisime dayanak olusturmak amaciyla,
sinif ortaminda bir de kontrol grubu tanimlanmis ve performanslarda yer almalart saglanmuistir.
Burada kontrol grubunun varligi, sonuglarin givenilirligi agisinda 6nem  tasimaktadur.
Performanslarin her evresinde ¢alisma ortaminin dogasi geregi, miifredata bagl egitimden kaynakli
ogrenme etkisinin varhigr sorgulanmis ve bulgular bu ger¢evede irdelenmistir. Bu noktada kontrol

grubunun varligi, kiyaslama agisindan 6nem tagimuistir.
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Calisma icin kurgulanan Destekleyici Uygulamalar Butiini, akademik yilin basindan itibaren,
siiregelen I¢ Mimarlik egitimi ile es zamanlt olarak denek grubuna 5 hafta boyunca kademeli bir
sekilde uygulanmustir. Diger taraftan kontrol grubu ise Uzak Baglantilar 6n test ¢alismast disindaki
diger calismalara istege baglt katilm saglamistir. Uygulamalardan elde edilen 6n-son test verileri
parametrik ve nonparametrik testlerle ve elde edilen sozel veriler ise betimsel icerik analizi ile
ayristirilarak, denek grubu ve kontrol grubu puanlari arasinda anlamli bir fark olup olmadigina
bakilmis ve yorumlanmistir. Ozetle ortaya koyulan performanslara bagli olarak katilimcilarin

distnce kavrami tretme becerilerindeki degisim, ¢alismanin hipotezi tizerinden sorgulanmustir.

Calismanin 1. Evresi: Bu evre denek grubunun, disinsel-kavramsal strecte ¢agrisim ve iliski
kurabilme becerilerindeki durumunu tespit etmeyi amaclayan Uzak Baglantilar 6n test uygulamasi
ile baslamistir. Uzak Baglantilar Testi (UBT), sezgisel problem ¢6ziimiindeki kavramsal etkilesimi
6lgmek amaciyla tasarlanmis uluslararast bir psikoloji testidir. Tirkce uyarlama ve giivenilirlik
calismalari tamamlanarak kullanimakta olan UBT, kendi s6zel materyaline ve uygulama yontemine
sahip 120 adet {iclii tamamlama kelimesinden olusmaktadir (Ozen ve digerleri, 2015). Uygulama
surecinde, ekrana yansitilan kelimelerin deneklere dagitilan UBT matbug formlarda yer alan ilgili
satirinda kelimenin 6ne gelen ve sona gelen kelime tamlamalart yapilmasint icermektedir. Daha
genis bir ifade ile test (UBT) birbiriyle iliskili olmayan tg¢ farklt kelimenin birlikte verilmesi ve bu
kelimeler kullanilarak 6niine veya sonuna eklenebilir ortak bir ¢6zim kelimesinin bulunmast tizerine
kurulmustur. Her bir problem ekranda 15 saniye boyunca yer almakta ve bu zaman boyunca ilgili
tamlamanin yapilmast beklenmektedir. Ornegin: problem olarak “Fizik/Sinir/Mor” ticlii kelimesi
verildiginde katihmcilarin  “Otesi” kelimesini kullanarak her bir kelime ile anlaml kelime
tamlamalarini (Fizik 6tesi/Sinir 6tesi/ Mor Gtesi) tahmin edebilmesi beklenmektedir. Burada amag

sezgisel ¢oztimlerdeki aniden akla gelenin Sl¢tlmesidir.

Bu evrede denek grubuna Uzak Baglantilar 6n testi uygulandiktan sonra, 6rnekleme kontrol grubu
dahil edilmis ve bu ¢alisma igin tasarlanan Kavram Gelisimi moduli uygulanmigtir. Kavram
Gelisimi modiild, bir fikrin olusum agamalarinin kademeli olarak kavrami genisletmekle saglanmasi
(Bono, 2018) temeline dayandirlmistir. “Kavram Gelisimi” uygulamalari, katilimcilarda bir tasarim
problemi tizerinden problemin ¢6zim siirecine dair algi yaratma amaciyla imgeleme ve kavram
agma calismalarini igermektedir. Calismanin bu agamasinda, katiimcilarin giindelik hayatlarinda
kullandiklari ortak bir rota tizerinde bir tasarim problemi tanimlanmustir. Bu problemin ¢6ztimtinde
katilimcilarin, tasarim fikirlerini i¢sellestirerek, betimleme yoluyla kavramlari derinlestirmeleri, hayal
ederek, imgeleyerek, anlatimlarinda kavramlar arast gegisler yapmalart beklenmistir. Bu
performanstan elde edilen nitel veriler araciligiyla; kavramlarin kullanim egilimi, diger kavramlara
ulasma, kavram Oriintileri yaratabilme ve yeni kavram iligkileriyle fikir tiretme becerilerindeki
durum, kavram tirt egilimleri ve kullanilan kavram sayist ile stnanmustir.

On caligmalart iceren birinci evreden sonra “Sezgisel Disiinme Performanslart (SDP)” olarak
tanimlanan 2., 3. ve 4. evre uygulamalari yapilmistir. Bu performanslar literatiirde yer alan sezgisel
distinme araglart (Akduman, Yuksekbilgili, 2015; Michalko,2016; Cox, 2018) kullanilarak sozel,
grafiksel ve 3 boyutlu ifade etmeyi gerektiren uygulamalardan karma bir sistematikle kurgulanmustir.

Calismanin 2. Evresi: Kavram Oruntilerini artirmayt amaglayan evrede, bireylerde farkindalik

yaratmadan sezgisel dusinmeyi hareketlendirmeyi hedefleyen gorev seti (Sezgisel Disiinme
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Performansi-1) uygulanmistir. Kavram kesifleri ve ¢agrisim yapmayt amag edinen sezgisel diisinme
yontemleri  kullanilarak, problem olarak verilen bireysel mekanlarin gercek ve gercekistu
niteliklerini agmalart istenmistir (Tablo 1).

Cagrisim yapmayi guduleyen gorevlerde, birbiri ile iliskili olmayan ve benzerligi bulunmayan birgok
seyl kavramsal olarak iliskilendirebilme ve yeni fikirlere kaynak yaratma amaglart (Michalko; 2016)
dikkate alinmistir. Performansta katilimcilardan; kademeli olarak kavramdan kavram tiretme,
cagrisim, imgeleme ve problemi iliskilendirerek yeni bir kavramsal Ortntlyle ifade etmeleri
beklenmistir. Bu performanstan elde edilen betimsel veriler (kavramin tasidigt anlamlart agma, yeni
kavramlara ulasma, kavrama ait coklu yonu kesfetme, kavram Sriinttleri yaratma ve gorsel dustinme
yoluyla gorsel kavramlardan yararlanma) nesne/dustnce kavrami kullanma egilimi, kavram sayilart
ve tekrar eden kavramlarin varligi baglaminda simnanmustir (Yazar, 2020).

Tablo 1. Sezgisel diisiinme performanslari siireci - SDP1.

Problemin Ozeti: Kisiye 6zel, gergekiistii ve benzersiz 6zellikleri olan bir mekan
(stiidyo) tasariminin ifade edilmesi ve bu mekan hakkinda problemler verilmesi
1 Birbirinden farkli ve bagimsiz mekanlarinizin 6zelliklerini kelime yada kelime
gruplart ile ifade ediniz.

Straladiginiz kelimeler/kelime gruplatt icinden en etkili buldugunuz bir kelime
secetek seciniz. Onunla ilgili yeni kelime/kelime gruplatt tiiretiniz.

Yeni keline veya kelime gruplarindan bir tanesini secerek onunla ilgili zihninizde
beliren tim goriintileri ifade ediniz.

Listelediginiz goriintilerden bir tanesini secerek en belirgin 6zelligini ifade ediniz.

J

2

Kavram Oriintiileri Performansi- SDP1
N

Calismanin 3. Evresi: 2. BEvre ile ayn1 amagcla kurgulanmis olan 3. Evrede sezgisel distinme
performanslar metafor calismalart ile zenginlestirilmistir. Sezgisel Disinme Performansi-2
gercevesinde; kavram iliskilerini dikkate almak, metaforlar araciligtyla kavram kazilari, bir bilgiyi
tantyarak ona farkli islevler/anlamlar yukletmek ve kavram acilimlari yaptirmak amaciyla bir gérev
seti kurgulanmustir. GOrev setinde yer alan problem kurgular;; metaforik iliskilerin yani sira,
kavramlar: ileri-geri iliskiler i¢inde dusiindiren, esnek tavirla yorumlayarak problemi farklt
yonlerden gérme ve ¢oziim yollart yaratma (Cox, 2018) anlayist cercevesinde tasarlanmistir. Bu
yolla ¢6ziim siirecinde kavramlarin-ters veya paralel yonde yeni anlam iliskileriyle kullanilmas1 ve
yeni kavram oriintilerinin kurulmast amaglanmustir (Tablo 2).

Bu performansta, problemin daha kisa strede igsellestirilmesi ve goérev suresinin verimli
kullanilmast amaciyla, 6grencilerin kendilerine ait Gzelliklerini ifade etmeleri ve kademeli olarak
verilen gorevde kullandiklari ifadeleri farklt bigimde anlatmalari beklenmistir. Gorevler boyu
sectikleri kelimeleri, kelime veya kelime 6begi ile anlatmaya ¢alismalari istenmis ve elde edilen tim
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betimsel veriler, nesne/dustince kavrami ve ifade kullanma egilimi, kavram sayilari ve tekrar eden

kavramlarin varhigr baglaminda sinanmustir.

Tablo 2. Sezgisel diisiinme performanslar siireci - SDP2.

Problemin Ozeti: Bireyin kendisine ait 6zellikleri ifade etmesi ve ilgili
problemler verilmesi
1 Kendinizi betimleyiniz.
Yazmis oldugunuz betimlemede kullandiginiz kelime /kelime gruplarin
cagristiran yani kelime /kelime gruplart Uretiniz.

Metaforik Diisiinme Performansi-
SDP2

Calismanin 4. Evresi: Gorev sayist ve gorev amaglart kademeli olarak artirilan Sezgisel Dustinme
Performansi-3, ¢cok boyutlu diisinme tizerine temellenmis; gorsel, s6zel ve uygulama bélumleri olan
karma bir yapiya sahiptir. Gorev setinde yer alan problem kurgulars; katilimcilara olaylar ve nesneler
arasinda iliski kurdurma, dustinsel boyutta hayal aglariyla ¢6ziim arama ve i¢ gbri anlarina
bilingaltinda varolandan biling diizeyine farkinda olmadan aktarma niteliklerine sahip uygulamalarla
(Cox,2018) tasarlanmistir. “SQVID” tekniginden (Cox,2018) yola gikilarak kurgulanan kavramdan
hikayeye, hikayeden kavrama, kavramdan eskize, eskizden form tasarimina yonlendiren yapisi, bu

performansi ayrica Onemli kilmaktadur.

Performans, ses uyarani olmayan yalnizca gorsel anlatim iceren bir video gosterimi ile baslatilmustir.
Video gosteriminden elde edinilen izlenimlerle kavram arayislart ve c¢ikarimi, imgeleme,
hikayelestirme, kavramdan bicime dontstirme ve bicimden 3 boyutlu forma donistirme
gorevlerini icermektedir. Bu gorevler kavramin tagidigt anlamlart agma, kavrama ait ¢oklu yonu
kesfetme, metafor kullanma, c¢agrisimli kavramlar kullanma, olaylar ve nesneler arasinda iliski
kurma, kavramsal sorunu gorsel imaja donistiirme, karalama yapma yoluyla kavramlari gérsel ifade
etme, kavrami kiitleye donustiirme, hayal ag yolu ile sezgisel diisiince yaratma, gorsel distinmeye
yonlendirme becerilerine bilissel bir farkindalik kazandirmayr amaglamaktadir.

Kavramsal performanslarin yani sira bu evrede uygulanan eskiz ve ti¢ boyutlu tasarim egzersizleri
kavramdan eskize, eskizden ti¢ boyutlu forma dogru bir akisla gerceklestirilmistir. Bu evrenin son
gorevinde kavramsal performanslardan elde edilen altlikta kavramlarin eskiz ve form anlatimlariyla
bicimlendirilmesi istenmistir. 120 cm uzunlugunda metal tel kullanilarak, teli eksiltmeden egip
biikerek ve secilen kavramdan anlamsal olarak uzaklasmadan ifade etmeleri beklenmistir (Tablo 3).

Ogrencilerden istenmis olan; gorevler boyunca betimledikleri kelime veya kelime ébegi ile yapilan
anlatimlardan elde edilen betimsel-nitel veriler, nesne/dustince kavram ve ifade kullanma egilimi,

kavram sayilari ve tekrar eden kavramlarin varligt baglamimnda sinanmustir.
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Bu evrede elde edilen kavramlarin, eskiz ve ti¢ boyutlu ¢alismalar Gzerinden degerlendirilmesinde
4. gorevde Ogrencilerden alinan eskizler ve bigcimlerin ilk bakista kavramini ifade edip etmedigine
bakidmistir. Somut anlatim olarak degerlendirilen bi¢cimlendirmelerin ifade edilen kavrami dogrudan
tanimladigl, soyut anlatim olarak degerlendirilen bi¢imlendirmelerin ise kavrami dogrudan
tanimlamadigt kabul edilmistir. Performansin son gérevindeki 3 boyutlu ¢alismalarin sinanmasinda
izlenen yol i¢in elde edilen tim kavramlar rastlantisal olarak karstirdmistir. Yenilenen liste
katilimcilara dagitimistir. Bu kavramlar ifade etmek amaciyla katiimecilar tarafindan yapilan metal
tel calismalarina ait modellerin fotograflart ise benzer sekilde karstirilarak rastlantisal bir sirayla
projeksiyona yansitilmistir. Bu asamada katihimcilardan listelerdeki kavramlart ekrana yanstyan
modeler ile eslestirmeleri istenmistir. Béylece eslestirme strecinde, katilimeilarin hem kendilerine
ait hem de diger katilimcilara ait kavramlari ifade eden tasarimlari dogru nesne ve distince (somut-
soyut) kavramlariyla denetlemesi saglanmistir. Eslestirmelerden elde edilen veriler; ka¢ adet
kavramin dogru eslestirilebildigi ve disiince-nesne kavramlarini kullanma egilimleri bakimindan

gerek denek grubu gerekse tim katilimeilar tizerinden yorumlanmustir.

Tablo 3. Sezgisel diigiinme petformanslar siireci - SDP3.

Problemin Ozeti: Video gésterimi ile ilgili problemler verilmesi

1 Tzlemis oldugunuz video*nun size uyandirdigt diisiinceleri ifade eden kelime/kelime
gruplarint listeleyiniz.
Bu kelime/kelime gruplarint kullanarak, mekan algist veren yeni bir senatyo uretiniz.
Senatyonuzun en etkileyici yoniinu ifade eden kelime/kelime gruplarint listeleyiniz.
Listenizden sececeginiz en az 3 kelimeyi eskiz yolu ile ifade ediniz.
Yaptiginiz eskiz calismalarindan birini, size verilen materyali kullanarak 3 boyutlu
bir modele dontstirin.

(SN NG I V]

Cok Boyutlu Tasarim Petformansi- SDP3

Timdengelim
Ozlem

Duvar

insan Odakli

Yonelme
Dusundirica

Calismanin 5. Evresi: Sezgisel Dusinme Performanslart tamamlandiktan sonra gelen,
Destekleyici Uygulamalar Biittininiin bu son evresi, Kavram Gelisim Denetimi modili ve Uzak
Baglantilar son testi ile tamamlanmustir.
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Denek ve kontrol grubunun bir arada katiim gdsterdigi bu asamada, 6ncelikli olarak Kavram
Gelisim Denetimi modilii uygulanmistir. Bu modiilde katiimcilara tanimlanan tasarim problemi,
1. Evre’de uygulanan Kavram Gelisim Modili’ndekine benzer yapida bir gérev kurgusuna sahiptir.
Fakat, tasartm problemi ¢6zim siirecinde Ogrencilerin soyut ifade kullanma konusundaki
cekimserliklerini ortadan kaldirmak, hayal etme, imgeleme ve smurlarinin disina  ¢ikarak
distnebilmelerini saglamak icin ¢ok yonlii ve daha soyut bir tasarim problemi tanimlanmistir. Bu
uygulamada; diger kavramlara ulasabilme, kavram 6rtintileri yaratabilme ve yeni kavram iliskileriyle
fikir tretebilme becerilerindeki gelisimi belitflemek tzere kavram turd egilimleri ile kullanilan
kavram sayilari sitnanmis ve elde edilen bulgular, 6nceki bulgularla karsilastirilmistir.

Calismanin ilk ve son evrelerinde yer alan Uzak Baglantilar 6n-son testleri ve diger tim istatistiksel
analizler, IBM SPSS Statistics 22 (Statistical Package for the Social Sciences, version 22) kullanilarak
yapilmistir. Oncelikle Uzak Baglantilar testlerinde, yalnizca denek grubuna uygulanan én test ve son
test puanlart arasinda anlamlt bir fark olup olmadig1, Wilcoxon Isaretli Stralar Testi kullantlarak
stnanmustir.  Ardindan, bir risk faktort olarak denek grubunun basart oraninin 6grenme etkisine
baglt olup olmadigint sorgulamak amaci ile denek ve kontrol grubu Uzak Baglantilar son testleri
arasinda bagimsiz Orneklem Mann Whitney U Testi ile bir diger stnama yapilmistir.

Calismada genel olarak, Sezgisel Distinme performanslart boyunca sezgisel diisinme araglariyla,
bireylerin kavramsal iliskiler yaratma ve zenginlestirme becerileri, somut kavram ve soyut kavram
kullanim1 egilimi agisindan degerlendirilmistir. Performans gorevlerinden elde edilen ifadelerdeki
kavram se¢imlerinde Creswellin (2013:195), metin ve imgesel igerige sahip verilerin, analizin
yonune gore degiskenlik gosterebildigi tanimlamast dikkate alinmustir. Bu cercevede sezgisel
dustinme performanslarindaki gérevlerde ifade edilmis, ¢alismanin amacina uygun olmayan kimi
kavramlar siniflandirilmadan elenmistir. Ayrica, performans verileri degerlendirilirken kavramlarin
tirti ve tekrarlanarak kullanilmast baglaminda strekli degiskenlerin ortalama ve standart sapma
degerleri verilmis ve tiim degiskenlere gore frekans analizleri yapilmustir.

BULGULAR

Calismada Oncelikle, katilimcilarda nesne kavramlarindan diisiince kavramlarina dogru bir yonelim
gelisip gelismedigine bakilmustir. Buna gore performans gorevlerinde, kavram tirt egilimleri
bakimindan nesne kavramindan distince kavramina dogru denek grubundaki yonelimin, siireglere
rastlantisal olarak katilim saglayan kontrol grubuna oranla daha fazla oldugu gorilmistir. Daha
acik bir ifadeyle, birinci evrede yer alan Kavram Gelisimi uygulamasiyla baslayan siirecte denek
grubunun nesne kavramlarina gosterdigi egilim orani (%56,7) son evrede gerilemis (%40,0) ve
calismadan beklendigi gibi distince kavrami kullanim1 artmustir. Kontrol grubunda da benzer yonde
bir degisim gozlemlenmis fakat bu degisim denek grubundakine oranla az olmustur.

Yalnizca denek grubuna ait siireg verileri degerlendirildiginde, ilk iki evre -Kavram Gelisimi (KG)
ve Sezgisel Duistinme Performanslari (SDP)-1 sonrasindaki evreler boyunca daha verimli bir gelisim
(Sekil 3.) elde edilmistir. Ozellikle diisiince kavrami kullanim egiliminin arttig ve nesne kavrami
kullanimindan daha fazla oldugu gorilmustir. Bu degisim 3. Evre performanslarinda (Sezgisel
Diustinme Performanslart (SDP)-2) %83,3’litk soyut kavram kullanim oraniyla dikkat ¢ekmektedir.
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Bu evrenin metaforik disinme tizerine kurgulanmis olmasi, elde edilen gelisimin en etken gerekgesi
olarak gosterilebilir. Ayrica bir sonraki evrede de elde edilen soyut kavram egiliminde, ¢cok boyutlu
distnebilme gorevlerinde surdirilen metaforik disiinme amaci tastyan yonergelerin etkisi oldugu
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s6ylenebilir.
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Sekil 3. Denek grubunun, tiim performanslarda nesne ve diigiince kavramlar kullanim yogunluklari.

Ozetle evreler boyunca gorevlerde kullanilan kavram nitelikleri, calismanin ana amact olan soyut
ifade kullanimiyla 3. Evrede yer alan metaforik diisiinme egzersizinde dikkat ¢ekici oranda artmistir.
Bu evrede yer alan sozel ifadeler verilen basit yonergeler cercevesinde somut olarak ifade edilmek
yerine soyut anlatimlarla betimlenmis ve performans geregi olusmast beklenen diistinsel gelisim
gerceklesmistir. Diger taraftan ¢ok boyutlu distinebilme yonergeleri iceren 4. Evre
performanslarinda da sézel ifadelerde soyut ifade kullaniminda pozitif yonde artis gortilmesine
ragmen performans icindeki bicimlendirme ve ti¢ boyutlu ifade etme gorevlerinde tersine bir seyir
oldugu gorilmustir. Bigimlendirme ve t¢ boyutlu anlatimlar icin agirlikli olarak soyut ifadeler
tanimlansa da kavramlar somut sekilde (Sekil 4.) bicimlendirilmistir. Bu durum, kavramsal acidan
ifade etme gorevlerinde performanslar arasindaki verimliligin strekliligini dogrulamaktadir.
Ozellikle bi¢imlendirme ve ii¢ boyutlu diisiinebilme boyutlarinda da, kavram 6riintiileri yaratma ve
kavram iliskileri kurma becerilerinin metaforik diistinebilme becerisiyle daha fazla iliskilendirilmesi

gerektigine yonelik yorumlanmistir.

Fotograf
Hissetmek
Degisim

Galata
‘H

<

Sekil 4. Modelleme ¢aligmalarindaki somut ifade 6rnekleri.

Denek grubunun, nesne kavramlarindan dustince kavramlarina dogru géstermis oldugu bu egilim
degerlendirildiginde, performans calismalart sonucunda bireylerin dustnsel siirece farkindalik
gelistirdigi, kavramin sahip oldugu ¢oklu yonu kesfetme ve kullanma egiliminin saglanabildigi,
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metafor ve ¢agrisim teknikleri kullanarak kavram oruntilerini zenginlestirebildigi, ayrica kavramsal

sorunu gorsel imaja dénistirilebilen soyutlama becerilerine de etki edildigi s6ylenebilir.

Ozellikle metaforik ve cok boyutlu diisiinme tzerine kurgulanan performanslardan beklenen
cagrisim, kavram Orintileri ve kavramlarin imgelenmesini igeren gorevlerin, amaglarina uygun
coziimlendigi gorilmektedir. Ornegin Sezgisel Diisiinme Performansi-2’de Denek X kodlu
katithimcinin kullandigr “dinamik” kelimesi bir baska gorevde “hareketli” olarak ifade edilmistir. Bu
durum kavramlar arasi iliskileri ve kavramlari ¢oklu ifade edebilme becerisinin harekete gectigini
gostermektedir. Yant sira bir diger Denek Y kodlu katilimer da, “maske” kelimesini “sert durus”
kavramini ifade edebilmek amaciyla ve “act” kelimesini “yurek ve anlasilamamak” kavramina
karsilik olarak kullanmustir. Bir baska 6rnek olarak, Sezgisel Distinme Performansi-3’te Denek X
kodlu katilimet “Satrang oynar gibi” ifadesini “miicadele etmek ve sirast gelerek harekete gecmek”,
anlamlarinda kullandmistir. Kavramlarin bu sekilde kullanilarak artirilmast kavrama ait ¢coklu yont
kesfetme, cagristmli kavramlar kullanma ve metafor kullanimina yo6nlendiren performans gbrev
iceriklerinin, gelisimi tetikleyici yonde basari gosterdigi seklinde yorumlanmistir. Diger taraftan,
uygulamalarda her iki kavram tiriind esit sayida kullanmis olan katilimcilar da bulunmaktadir. Fakat
bu durum, distince kavrami yogunlugunun arttigt sonucunu degistirmemektedir.

Calisma, sezgisel disinme yontemlerine dayandirilmis kurgusu geregi, performans gorevleri yerine
getirilitken kullanilan  kavramlarin = gesitlendirilmesini, diger bir degisle ayni kavramlarin
tekrarlanarak kullanilmast yerine farkli kavramlar kullanilarak zenginlestirilmesi anlayisini
desteklemektedir. Bu noktada, bu yonde de bir degerlendirme yapilmis hem denek, hem de kontrol
grubunda tiim evre gorevlerinde kullanilan kavramlarin siklikla tekrarlanarak kullanildigt sonucuna
ulasimistir. Buna gore performanslar boyunca toplam iretilen kavram sayiari hesaplanirken
tekrarlanan kavramlar, degerlendirmelerde yalnizca bir kez dikkate alinmistir (Tablo 4).

Tablo 4. Tum performans gorevleri arasinda denek grubuna ait kavramlarin tekrarlanma yogunlugu.

Frekans Yiizde

Evet 24 80,0
Kavram Gelisimi Hayir 6 20,0
Toplam 30 100,0
Evet 28 933
Sezgisel Diigiinme Performansi-1 Hay1r 2 0,7
Toplam 30 100,0
Sezgisel Diigiitnme Performansi-2 - - -
Evet 29 96,7
Sezgisel Diigiinme Performansi-3 Hayir 1 33
Toplam 30 100,01
Evet 25 833
Kavram Geligim Denetimi Hayir 5 16,7
Toplam 30 100,0

Diger taraftan, Sezgisel Disiinme Performansi-2’de kavram/kavram grubuna ait kelimelerin
tekrarlanarak kullandmasi performans iginde kasith olarak verildigi icin degerlendirmelerin bu
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asamasi degisken olarak alinmamistir. Sonug olarak, Sezgisel Diisinme Performanslari ilerledik¢e
performanslar arasinda kavramlari tekrar kullanma egiliminin hem denek hem de kontrol grubunda
beklenen yonde gerilemedigi tespit edilmistir.

Kavram kullanimlari, betimsel analizlerin yant sira eskiz yapma yoluyla ifade etme tzerinden de
degetlendirilmigtir. Kavramin dogrudan (nesne/somut) veya dolayli olarak (dustince/soyut)
tanimlandigt eskizler degerlendirilirken, katiimecilarin daha ytksek oranda disiince kavrami
kullandigi, buna ragmen somut anlatimlarla kavramlarini eskize donustirdikleri gérilmistir.
Ornegin “Denek Z” bu gérevde soyut bir ifade olan “Sihirli” kelimesini somut bir sekilde (Sekil 5.)
bicimlendirerek ifade etmistir. Bir diger “Denek Y”’de “Y6nelme” kavrami icin benzer bir tavir

sergilemistir.

Sekil 5. Denek Z ve Denek Y’den 6rnek eskizler.

Sezgisel Dusiinme Performansi (SDP)-3’te ¢ok boyutlu yap1 geregi kavramdan eskize, eskizden
forma dontsimu degerlendirebilmek amaciyla denek grubuna metal teller dagitdmistir.  Bu
asamada 30 kisilik denek grubunun (%83) cogunlugu bir diisiince kavrami segmistir. Fakat buna
ragmen, 6grencilerin bir kavrami iki boyutlu anlatimdan tglinci boyuta tasirken ¢ogunlukla
nesnellestirdigi  (somutlastirdigr)  gorilmustiir. Secilen ve katidimcilar tarafindan forma
donustirilerek ifade edilen kavramlarin degerlendirilmesi ve digardan algilanan yontnin tespit
edilebilmesi i¢in metal tel formlar ve formlarin ifade ettigi kavramlar 6grencilere karisik bir liste ile
sunulmus, kavramlari ve formlart eslestirilmeleri istenmistir. Ogrenci grubunun yapmis oldugu
kavram-form eslestirmelerinde kavramlart dogru eslestiren 6grencilerin, denek grubunun
cogunlugunu (%060) temsil eden, disiince kavrami tireten 6grenciler oldugu tespit edilmistir.

Sonug olarak, ¢ok boyutlu diisinme tizerine kurgulanan performans (SDP3); kavramin tagidigt
anlamlart agma, kavrama ait coklu yonii kesfetme, metafor kullanma, ¢agrisimli kavramlar kullanma,
olaylar ve nesneler arasinda iliski kurma, kavramsal sorunu gorsel imaja donustiirme, karalama
yapma yoluyla kavramlart gorsel ifade etme becerilerine kavramsal yonde olumlu etki ettigi, denek
grubu katilimcilarinda distnce kavramlarina yonelimi artirdigr seklinde degerlendirilmistir. Buna
karsin kavramlart iki ve t¢ boyutlu ifade ederken daha ¢ok somut anlatim kullanilmis olmast ise
ogrencilerin kaliplasmis tavrina yeteri kadar etki edilemedigi veya hala c¢ekimser davrandiklar

seklinde yorumlanmustir.

Bulgular bélumiinde ifade edilen bilgiler, denek grubu katiimcilarinin performans siirecinden elde
edilen verilerin betimleyici igerik analizlerini g&stermektedir. Buna gore kullanilan kelimeler,
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veya soyut olarak ifade etme egilimleri Tablo 5. ve 6. ’da 6rneklendirilmistir. Tablolarda 6rnek
olarak gosterilmekte olan deneklere ait veriler, UBT 6n test- son test puanlart ve betimleyici igerik
analizi yontemiyle katiimcilarin kavramlar kullanma egilimindeki degisimlerinin sayisal degerini
gostermektedir.

Buna gore “Denek X kodlu katilimer (Tablo 5.) UBT 6n testte 60 puan tizerinden 26 puan elde
etmistir. Aynt denek Sezgisel Diisinme Performansi-1 surecinden Sezgisel Diisinme Performansi-
3 surecine kadar kavramlart kullanma egiliminde degisim gOstermistir. Bu degisimde denegin
verdigi cevaplar, nesne (somut) kavramlari kullanimmin daha yogun oldugu goériilen baslangic
performansindan sonraki performanslarda daha fazla metafor ve dustince (soyut) kavrami
ifadelerine doniismiistiir. Iki boyutlu bigimlendirme ve ti¢c boyutlu modelleme etaplarinda da benzer
sekilde soyut bir yonelim gostermistir. UBT son testte ise 60 puan tizerinden 39 puan elde ederek
sezgisel diisinme becerisinde olumlu yonde degisim gergeklestigi belirlenmistir.

Tablo 5. Denek X verilerinden elde edilen kavram dagilimlari.

Denek X
UB On Test Puant 26 |
Nesne Diistince
Kavram Kavranm
Gorev 1 5 8
Ié*e‘;’;‘rfn Gorev 2 0 6
Gorev 3 0 8
. Gorev 1 20 15
Sezgisel Gérev 2 10 10
Diistinme =
Petformansi-1 Gorev 3 4 6
Gorev 4 1 3
Sezgisel Gorev 1 11 28
Diigiinme
Peri‘orman31-2 Gorev 2 0 17
Gorev 1 2 5
Gorev 2 16 21
Gorev 3 0 7
- Hengame
Gorev 4 - Yalnizlik
Sezgisel - Zaman
Digtinme
Performansi-3
Gorev 5 - Hengame
Kavram Gorev 1 7 3
Gelisim Gorev 2 1
Denetimi Gorev 3 4 5

UB Son Test Puani 39 |
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Denegin  performanslar arasinda gelisim gosterdigi, kullandigi kavramlardaki yoénelimin
degismesinden anlasilmaktadir. Ayni denek, en buytik gelisimi Sezgisel Dustinme Performansi-2’de
elde etmistir. Burada gorilen, verilen problemin metafor calismasi kapsaminda cagrisimlara
yonlendirmesinden elde edilen verimliligi dogrulamaktadir. Denek iki boyutlu bigimlendirme ve t¢
boyutlu modelleme etaplarinda da diisiinsel kavramlar ifade etmis olmasina ragmen bigimlendime
asamasinda daha nesnel bir tavir gstermistir. Sonu¢ olarak kavramlarin bigimsel olarak ifade
edilebilmesi cercevesinde diisinsel alt yapisinin daha fazla beslenmesi gerekliligini gostermistir.
Denek U’da UBT son testte 60 puan tzerinden 38 puan elde ederek ¢alismanin hipotezini ve
sezgisel diisinme becerisinin gelistirilmesinin, distince kavramlart tretme konusundaki verimlilige
etkisini dogrulamistir.

Tablo 6. Denek U verilerinden elde edilen kavram dagilimlari.

Denek U
UB On Test Puant 30 |
Nesne Diistince
Kavram Kavram
Gorev 1 9 3
Kavram Gorev 2 10 4
Gelisimi -
Gorev 3 6 3
. Gorev 1 15 0
Seﬂzgﬂlsel Gorev 2 8 3
Diistinme =
Performansi-1 Gorev 3 6 4
Gorev 4 0 7
Sezgisel Gorev 1 2 33
Diigtinme
Peri'orman31-2 Gorev 2 1 12
Gorev 1 7 8
Gorev 2 11 12
Gorev 3 1 0
- I¢ Diinya
. Gorev 4 - Dort Duvar
Sezgisel -
Diigiinme - Deli Cesaret
Performansi-3
Gorev 5 - I¢ Diinya
Kavram Gorev 1 9 9
Gelisim Gorev 2 8 5
Denetimi Goérev 3 4 4
UB Son Test Puani 38 |

Boylece mimari tasarim egitiminin erken evresinde olan katilimei gruptaki disiince kavrami
kullaniminin gerek devam etmekte olan tasarim egitiminin etkisiyle, gerekse sezgisel dusinme
performanslarinin etkisiyle arttig1 sdylenebilir. Buna ragmen, kavramlari bi¢cimlendirme agamasinda
fikirlerini eskiz yoluyla ifade eden katiimciarin ¢ogunlugu nesnel (somut) bigimsel ifadeler
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kullanmuglardir. Bu durum, katilimcilarin yeterli seviyede bigimsel ifade becerisine sahip olmadigt

icin tasarlayarak anlatma konusunda ¢ekimser kaldiklari yontinde yorumlanmustir.

Calismanin istatistiksel bulgularinda, katilimeilarin ¢agrisim ve iliski kurabilme durumunun sezgisel
disinme becerisine etkisi de degerlendirilmistir. Bu amagla, tanimlayici istatistiklerden alinan
sonuglarin anlamliligt Wilcoxon Isaretli Siralar Testi ve Bagimsiz Orneklem Mann Whitney U
Testleri kapsaminda test edilmis ve ayrintili incelenmistir. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi sonucunda,
anlamhlik duzeyine gore elde edilen p degeri %5’in altinda oldugundan, performanslar 6ncesinde
ve sonrasinda gerceklestirilen Uzak Baglantilar testleri karsilastirldiginda, denek grubunun teste
verdigi dogru cevap sayisinin arttift ve buna baglt olarak alinan puanlarin pozitif yonde yikseldigi
gorilmustir.

Ardindan, denek grubunun basart oraninin 6grenme etkisine baglt olup olmadigt Bagimsiz
Orneklem Mann Whitney U Testi kapsaminda sorgulandiginda, anlamlilik diizeyine gére elde edilen
p degeri %5’in altinda kalarak denek ve kontrol grubu puanlart arasinda anlamlt bir fark oldugu
gorulmustir. Bu durum, testin 6lciitii olarak zihinde aniden kurulan cevaplara karsi farkindaligin;
denck grubunda olumlu y6nde gelistigi ve kontrol grubuna gére daha yiksek oldugu tespit
edilmistir.

Sezgisel disinme uygulamalari disinda ayni tasarim egitimini almakta olan kontrol grubunun UB
son test puaninin, denek grubunun siire¢ basinda vermis oldugu Uzak Baglantilar 6n test puan
ortalamasiyla birbirine yakin oldugu gorilmustir. Calisma butintinden beklenen bicimde streg
icinde uygulanan sezgisel disinme performanslarina katilan denek grubuna ait Uzak Baglantilar
son test puanlari artisla sonuglanmustir (Tablo 7).

Ozetle, denek grubundan elde edilen dogru cevap sayilart ve buna baglt olarak alinan puanlar,
kontrol grubuna ait dogru cevap sayilar1 ve buna baglt olarak alinan puanlardan, daha yiiksek ve
istatistiksel olarak da anlamli bulunmustur.

Tablo 7. UB 6n test-son test sonuglar: betimleyici istatistikler.

N Minimum Maksimum  Ortalama S:l;ttil"la
UBT-Denek Gr. On 30 15 39 29,83 5,292
UBT-Denek Gr. Son 30 12 51 35,03 7,346
UBT-Kontrol Gr. Son 30 0 46 27,97 9,852

Elde edilen bulgular, sezgisel disinme performanslarindan elde edilen gelisimin varligini géstermis
ve aragtirma cercevesinde kurulan; tasarimct adaylarinin tasarim problemi tzerine dustinsel alt
yapilarint olustururken ortaya koyacaklari becerilerin gelistirilebilir oldugu hipotezini dogrulamistir.
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SONUC

Calismada, ortadgretimde edindirilen ezbere dayali 6grenme aligkanliklarinin, ¢ok boyutlu
distinmeyi gerektiren mimari tasarim egitimi erken evresinde yaraticihigr sinirladigr distincesine
odaklanilmis ve bu durumu olumlu yonde degistirmeye katki vermek amact ile bir model 6nerisi
gelistirilmistir.

Tasarim Ogrencilerinin kaliplasmis dustinme bi¢imini esnetmeyi amaglayan tasarim egitiminin ilk
yili, zorlu ve eglenceli bir diinyanin kapilarini aralamaktadir. Erken evre tasarim stidyolari bir gesit
“Alice Harikalar Diyarinda” metaforudur. Olasiliklarin sasirtmaya basladigi, olanaksiz olarak
gorunenlerin miimkiin kilindigt bir ortamdir. Bu nedenle tasarimi besleyecek farkli bakis acilarina
kucak a¢maktadir. Tasarim duistincesi yeni fikirlerin arastirilmasi ve ortaya ¢tkarilmasi stresince
bir¢ok kaynaktan beslenir. Bu yalnizca somut olgularin isaret ettigi ¢6zim Onerileri degildir. Bireyin
deneyimleme, kesfetme, elestirel distinme, benzetme, farkina varma gibi diistinsel yollara bilingdis
basvurdugu ve sonunda sezgilerin devreye girdigi bir aydinlanma ant ile tamamlanan etkinlikler
dizisidir.

Cil ve Demirel-Ozer (2021), lisans egitiminde karsilagilan terminoloji ve kavramsal sorunlarin
yarattigi belirsizligi isaret ederek, bu sorunlarin agilabilmesi i¢in hem analitik hem de sezgisel
dustinme yollar1 ile 6zgtiven odakli bir ortam saglamast gerektigini ifade etmistir. S6z konusu
arastirma, mimari tasarim egitimi erken evrelerinde kesfetmeyi giidileyen stiidyo ortamlarinin
yaratilmasint 6neren yapistyla, bu c¢alismadaki arastirma konusunun arka planini beslemekte ve
sezgisel diisinme yontemlerine dikkat cekmektedir. Badke-Schaub ve Eris (2014)” de sezgiyi, hem
bireyin sosyal veya psikolojik problemlerine ¢6ziim aradigi bir olgu olarak hem de tasarim problemi
gibi karmasik problemler i¢in ¢6ztim hedefine daha yaratici 6neriler sunabilecek bir davranis 6zelligi
olarak tanimlamakta ve bu olgunun tasarim dustincesi icindeki yerinin daha fazla arastirdarak
genisletilmesi gerektigini belirtmektedir. Buradan ¢ikisla yapilan ¢alismanin, bu 6neriye karsilik
geldigi de soylenebilir.

Calisma cercevesinde uygulanan sezgisel dusiinme performanslarindan elde edilmesi beklenen,
distinsel yapinin verimliligini artirict etkisine iligkin kabul, literatiirde de oldukga belirgin bicimde
tanimlanmaktadir. Bu baglamda farkli yaklasimlarla gelistirilecek egitim modellerinin 6nemi
biiyiiktiir. Ozellikle kavramsal niteligi zenginlestiren bir boyut olarak sezgisel diisiinme davranisinin
gelistirilmesi, daha esnek ve arka plant daha zengin tasarim nesneleri yaratilmasina aract olacaktir.
Burada tartisilan, yalnizca bunun nasil daha iyi yapilabilecegidir. Konu gergevesinde son yillarda
yapilan arastirmalarin sayisinin oldukea fazla oldugu goérilmektedir. Bu arastirmalar irdelendiginde,
yaptlan ¢alisma ile iliskilendirilebilmekte ve c¢alismanin metodolojisinin  dogrulugunu
desteklemektedir. Ornegin, Yurtsever ve Polatoglu (2020) mimari tasarim stiidyolarinin; bireysel
Ozelliklerin aktarildigl, deneyim yoluyla bireysel kesif alanlarmnin yaratiddigr ortamlar olarak
tasarlanmast gerektigine dikkat ¢cekmektedir. Bu cercevede “aktif stiidyo” tasarimi yaparak mimari
tasarim egitiminde alternatif Ogrenme araglarnin  yer aldigi karma bir slre¢ tasarimi
tanimlamislardir. Yapilandirmact anlayistaki calismalart; ogrenme, ters yuz smuflar ve sanal ortam
katmanlariyla bireylerin yeniyi kesfettigi, empatik, metaforik ve elestirel diisinme yollarinin
desteklendigi mimari tasarim stiidyolarinin verimliligine dikkat ¢ekmektedir. Her ne kadar sezgisel
disinme boyutunda farkhiliklar olsa da, kullanilan yontemler, amag ve hedefler bakimindan bu
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arastirmayla benzerlikler gbsteren uygulamalardir. Buradan yola c¢ikarak, arastirmacilarin siireg
sonunda elde ettikleri olumlu gelismelerin, bu arastirmadan elde edilen pozitif yéndeki sonuglarin
guvenilirligini destekledigi soylenebilir. Yapilandirmacilik temelinde arastirilan ve Kolb 6grenme
stili basamaklari kullanilarak tasarlanan, mimari tasarim stiiddyosunda uygulanan bir bagka ¢alismada
(Kolsal ve Kandemir, 2021) ise 6grencilerin bireysel farkliliklarina bagh farkli 6grenme, tasarlama
ve yaratma bigimi sorgulanmistir. Kolb’un; yerlestirme, Ozimseme, ayristirma ve degistirme
davraniglart tzerine kategorize edilen bu calismaya gore tasarim becerisinin gelistirilebilmesi
acisindan tasarim stirecinde yaratict yontemlerin kaynak olabilecegi envanter, model ve ¢alismalara
yer verilmesi, bireysel 6grenme cesitliligi saglayan ve problemin ¢ézimine yonelik tavirlardaki
farkhiliklari dikkate alan bir tasarim egitimi ortami yaratilmasi 6nem tastmaktadir. Bu baglamda her
iki c¢alismanin ortak kaygisinin; tasarim egitimi ortamlarinda bireysel edinim ve ge¢mis
farkhiliklarindan gelen diisiinme yapisinin anlasiimasi ve tasarim dustincesine etki edebilecek kaynag:
tyilestirmek oldugu soylenebilir. Son bir 6rnek olarak; Celik ve Arabacioglu’nun (2022) timevarim
yontemi ile erken dénem stiidyo dersleri icin yaptiklari ve kent 6lceginden i¢c mekan Sl¢egine uzanan
tasarim anlayisini iceren model Onerisinin de bu ¢alisma ile tasarim diisincesinin ve probleminin
deneyimlenmesi, i¢sellestirilmesi boyutlarinda paralel bir amaca sahip oldugu goérulmistir.

Ogreneni merkeze alan bu yenilikci egitim model 6nerileri, 6grenme ve diistinme sekline yaratict
¢Ozim Onerileri gelistirebilmeyi, distinme yapisint stkistiran etkenleri en aza indirmeyi ve

zenginlestirmeyi 6ngoérmektedir.

Tasarim probleminin kavramsal degeri, yarat1 becerisinin beslendigi noktalardan biri olarak ifade
edilebilir. Kavramsal ¢ikarimlar, bireyin sahip oldugu tim edinimlerin yansimasi olarak tasarim
strecinde boyut kazanmaktadir. Calisma sonucunda gorildigu tzere; distnsel strecte sezgisel
distinme yoluyla yapilan kavram kazilari, kavramlarin sahip oldugu diger nitelikleri de giin 1s181na
cikararak, kavramsal diisinme boyutunun derinlesmesini saglamaktadir. Bu nedenle, kavramsal
acidan 6grenme ve diisinme boyutlarini iyilestirmeyi hedef alan ve giinimiizde siklikla arastirildigt
gortilen farklt metodolojilerin, mimari tasarim egitimi erken evrelerine dahil edilmesi sayesinde daha

verimli bir yarat1 siireci elde edilebilir.

Bu bakis agisiyla, calisma kapsaminda elde edilen veriler denek grubunda, “Sezgisel Diisiinme
Performanslart” ndan olusturulan destekleyici ¢alismalarin etkisiyle kavram ¢agrisimlari yapabilme
becerisinde gelisim oldugunu gostermistir. Calismalarin 6ncesinde ve sonrasinda yapilan Uzak
Baglantillar 6n-son testleri arasindaki puan artist ve kavram kullanma becerilerinde de beklenen
yonde elde edilen gelisimin (kavram tiirti ve sayist) varhigy, sezgisel disiinme odakli atolye galismast
kurgusunun verimliligine isaret etmektedir. Sezgisel Disinme Performanslart boyunca yapilan
kavram calismalarinda distince kavrami kullanma egilimi evreler arasinda kademeli olarak artis
gostermistir. Diger taraftan, bu performanslar arasindan en verimli oldugu gérilen ve metaforik
distinme tzerine kurgulanan tglinct evre performanslaridir. Bu evrede hedeflenen kazanimlar;
senaryolastirma teknigi ile kavramlara yeni anlam katma, kavramlar arasinda baglantilar kurma,
cagrisim yapma becerilerindeki artistir. Senaryo ¢alismasinin dogasi geregi, metafor kullanimi ile
kavramlart alt ve yan anlamlarint agarak kullanma egilimlerinin daha fazla oldugu gérilmustiir.
Metaforik disiinme teknigi; distinse stirecte ¢agrisim yapabilmeyi ve imgeleme becerilerini birlikte
orunttleyen bir sezgisel dusiinme yontemidir. Bu c¢alismada da yontemden beklenen kavram
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orunttlerinin genisledigi, bireyin yeni kavramsal baglantidari kurabildigi ve bu sayede verilen
kavramin birey acisindan daha zengin bir anlamsal temsille ifade edildigi g6érilmustiir.

Sonug olarak tim bu Ozelliklerinden dolayr tgiincii evre performanst (SDP-2) baz alinarak;
kavramsal kazanimlarin yogun oldugu, metaforik distinmeyi merkeze alan bir model hazirlanmistir.
Bu model, imgeleme ve ¢agrisim calismalarini kademeli bir sekilde kurguya dahil eden, problemin
¢6zimtu icin dolaylt yollara basvuran, belirli bir zaman kisitlamasi olmayan duistnsel egzersizler
butinudir. FElde edilen sonu¢ model “Kavram Zenginlestirme” adiyla tanimlanmis ve akis
semastyla (Sekil 6.) ifade edilmistir.

Ozetle “Kavram Zenginlestirme Modeli”’; geleneksel egitim ortaminda eksik birakildig: gorilen
distnsel, algisal ve elestirel kazanimlara katkida bulunmak tizere, 6grenciyi tasarim egitiminin erken
evresine adapte eden sezgisel disinme performanslarindan olusturulmus bilissel bir egzersizler
butinudir. Diger bir deyisle bu model, 6grencinin yaratict fikir Gretimi igin ihtiya¢ duyacagi
distnsel ve kavramsal birtakim becerilerini (kavram gelistirme, c¢agrisim yapabilme, metaforik
distinme, imgeleme...vb.) gelistirebilmek adina, bir dizi zihinsel performans butini olarak
tasarlanmistir.

U
&

Sekil 6. Tasarim siirecinde “kavram zenginlestirme” modeli.

“Kavram Zenginlestirme” modelinin, tasarim tabanli farkl disiplinlerde de egitimin erken evresinde
gerek stiidyo derslerinde, gerekse; yaratict dustinme becerilerine ihtiyag duyulan derslerde
uygulanabilecegi 6n gorilmektedir.
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