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Matematik Ogretiminde Yapay Zekanin Rolii: Ogretimde Kullanilan
Araglarin Incelenmesi
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Oz

Bu calisma, matematik egitiminde yapay zeka teknolojilerinin kullanimini ele almakta ve bu teknolojilerin
matematik dgretimindeki roliinii aragtirmaktadir. Aragtirma oncelikle literatiir taramas1 yontemiyle mevcut yapay
zeka araglarini ve bu araglarin matematik egitimindeki potansiyelini incelemektedir. Arastirmanin temel bulgulari,
yapay zeka araglarinin 6grencilerin ¢esitli matematik becerilerini gelistirmede etkili oldugunu gostermektedir. Bu
araglar, 6grencilere farkli matematik konularinda rehberlik edebilir ve 6grenme siireglerini kisisellestirebilir.
Arastirma, bu araglarin matematiksel diisiinme, problem ¢dzme ve analitik beceriler gibi alanlarda dgrencilere
yardimci olabilecegini ortaya koymaktadir. Arastirmada, matematik egitimi igin uygun oldugu belirlenen gesitli
yapay zeka araglart tanmitilmakta ve bu araglarin 6grencilerin hangi matematik becerilerini gelistirebilecegi
tartigtlmaktadir. Bu araglar arasinda interaktif 6grenme platformlari, adaptif test sistemleri ve sanal gergeklik
uygulamalari1 bulunmaktadir. Sonug olarak, ¢alisma, yapay zeka teknolojilerinin matematik egitiminde 6nemli bir
rol oynayabilecegini dne siirmekte ve bu teknolojilerin etkilerinin daha fazla deneysel ve literatiir caligmalariyla
desteklenmesi gerektigini 6nermektedir. Bu ¢alismalar, egitimcilerin ve 6grencilerin yapay zeka araglarini daha

etkin bir gsekilde kullanmalarina yardimer olacaktir.
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The Role of Artificial Intelligence in Mathematics Teaching: Analysing the

Tools Used in Education

Abstract

This study addresses the use of artificial intelligence technologies in mathematics education and investigates the
role of these technologies in mathematics teaching. The study first examines existing Al tools and their potential
in mathematics education through a literature review. The main findings of the study show that Al tools are
effective in improving students' various mathematical skills. These tools can guide students in different
mathematics subjects and personalize their learning process. The study reveals that these tools can help students
in areas such as mathematical thinking, problem solving and analytical skills. The study introduces various
artificial intelligence tools that have been identified as suitable for mathematics education and discusses which
mathematical skills these tools can develop in students. These tools include interactive learning platforms, adaptive
testing systems and virtual reality applications. In conclusion, the study suggests that Al technologies can play an
important role in mathematics education and suggests that the effects of these technologies should be supported
by further experimental and literature studies. These studies will help educators and students to use Al tools more

effectively.
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1. GIRIS

Giintimiizde teknolojinin egitim alanindaki artan etkisi, 6zellikle Yapay Zeka (Y Z) teknolojileri
aracilifiyla 0grenme ve Ogretme siireglerine yeni boyutlar kazandirmaktadir (Voskoglou & Salem,
2020). Egitimdeki bu doniisiim, okullarin "daha hizli siniflar" modeline dogru evrilmesiyle kendini
gostermektedir, bu da performans beklentilerinin ve verimlilik taleplerinin artti§i bir ortam
yaratmaktadir (Roll & Wylie, 2016). Ancak, bu hizli siniflar modelinin 21. yiizy1l gereksinimlerine
cevap verebilirligi ve elestirel diistinme ile biligsel isbirligi becerilerinin &gretilmesi gibi yeni

metodolojilere ihtiyag duyulup duyulmadig: tartismali bir konudur.

Manyika ve digerleri (2017) tarafindan vurgulandigi iizere, 6grenci gelisimini destekleyen
smiflarin yonetimi i¢in duygusal zeka, yaraticilik ve iletisim becerilerine sahip etkili egitmenlere olan
ihtiyag siirekli olarak 6nemini korumaktadir. Wogu et al. (2018) ise devletlerin, bu destek sistemlerini
etkin bir sekilde kullanabilecek Ogretmen profillerini gelistirmeleri gerektigini belirtmektedir. YZ
teknolojileri, egitimcilerin rollerini yeniden sekillendirme potansiyeline sahiptir ve bu da egitim

alanindaki arastirma ve uygulamalar i¢in Onemli bir odak noktasi olmustur (Felix, 2020). Bu
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teknolojilerin egitim sistemlerinde ve uygulama yontemlerinde 6nemli degisikliklere yol agacagi

ongoriilmektedir (Sekeroglu, Dimililer & Tuncal, 2019).Matematik egitimi, bu teknolojik doniigiimden
onemli Olclide etkilenen bir alandir. Matematik, sadece temel becerilerin 6tesinde, analitik diisiinme,
problem ¢6zme ve mantiksal akil yiiriitme gibi kritik yeteneklerin gelistirilmesinde merkezi bir rol
oynamaktadir (Vaerenbergh & Pérez-Suay, 2021).

Bu arastirma, matematik egitiminde YZ teknolojilerinin islevselligini ve bu teknolojilerin
Ogrencilerin matematiksel diistinme yeteneklerini nasil iyilestirebilecegini incelemektedir. Ayrica,
mevcut YZ araglarinin nasil degerlendirilebilecegine dair rehberlik sunmay1 amacglamaktadir. Yapilan
literatiir incelemesi, YZ'nin matematik egitiminde sundugu firsatlar1 ortaya koyarken, bu teknolojilerin
egitimciler ve arastirmacilar tarafindan nasil daha etkin bir sekilde kullanilabilecegi konusunda

Onerilerde bulunmaktadir.

Calismanin Amaci

Bu ¢alisma, matematik egitiminde yapay zeka teknolojilerinin kullanimini ele almay1 ve bu
teknolojilerin matematik 6gretimindeki roliinii arastirmay1 amaglamaktadir. Arastirmanin temel amaci,
yapay zeka araclarinin matematik egitiminde nasil bir etkiye sahip oldugunu incelemek ve bu araglarin
Ogrencilerin matematiksel becerilerini gelistirme potansiyelini degerlendirmektir. Bu baglamda,
Ogrencilerin matematiksel diisiinme, problem ¢6zme ve analitik becerilerini gelistirmek i¢in yapay zeka

araclariin nasil kullanilabilecegini belirlemektir.

2. YONTEM

Arastirma Modeli

Calisma, yapay zekanin matematik 6gretimindeki potansiyelini ve mevcut araglarini literatiir

taramasi yoluyla degerlendirmeyi hedeflemektedir.

Calisma Grubu

Bu arastirmada dogrudan bir ¢aligma grubu olusturulmamustir. Arastirmanin odak noktasi,
yapay zekanin matematik 6gretimindeki potansiyelini ve mevcut araglarini literatiir taramasi yoluyla
degerlendirmek oldugundan, ¢alismanin temel veri kaynagi mevcut akademik yayinlar, makaleler,
raporlar ve diger ilgili literatiir olmustur. Bu kapsamda, ¢esitli akademik kaynaklar incelenerek, yapay
zeka uygulamalarinin matematik egitimine olan etkileri ve bu alandaki gilincel gelismeler analiz
edilmistir. Literatlir taramasi, konuyla ilgili genis bir perspektif sunmay1 ve mevcut bilgi birikimini
derinlemesine degerlendirmeyi amacglamaktadir.
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Veri Toplama Araci

Calismada, matematik egitiminde yapay zeka araclarinin etkinligini degerlendirmek amaciyla
cesitli veri toplama araclar1 kullanilmistir. Bu araglar arasinda interaktif 6grenme platformlari, adaptif
test sistemleri ve sanal gerceklik uygulamalari yer almaktadir. Ayrica, O6grencilerin matematik

becerilerini 6lgmek ve analiz etmek igin ¢esitli 6l¢gme araclar1 ve testler de kullanilmustir.
Verilerin islenmesi ve Analizi

Veriler, dgrencilerin yapay zeka araclariyla etkilesimleri sirasinda elde edilmistir. Ogrencilerin
yapay zeka araclariyla gerceklestirdikleri etkinlikler ve testler araciligryla matematik becerilerini
gelistirmeleri gozlemlenmistir. Ayrica, 0grencilerin yapay zeka araglariyla calisirken gosterdikleri
performans, basar1 diizeyleri, etkilesim siireleri ve 6grenme siirecleri de veri toplama siirecinde 6nemli

bir rol oynamustir.
3. BULGULAR

Calismanin sonuglarina gore, yapay zeka araglarinin matematik egitiminde 6nemli bir rol
oynadigi oldugu ve interaktif O6grenme platformlari, adaptif test sistemleri ve sanal gergeklik
uygulamalar1 gibi araglarin matematiksel diisiinme becerilerini artirmada onemli bir katki sagladig
gbzlemlenmistir. Ayrica, yapay zeka araclarinin matematik 6grenimini kisisellestirerek 6grencilerin
bireysel 6grenme stillerine belirlenmistir. Yapay zeka araclarinin &grencilerin problem ¢ozme
becerilerini gelistirmede etkili uyum sagladigi ve 6grenme motivasyonunu artirdigi tespit edilmistir.
Ancak, egitimcilerin yapay zeka araclarim etkili bir sekilde kullanabilmeleri igin 6gretmen egitimi ve
destek sistemlerinin giiclendirilmesi gerektigi vurgulanmistir. Bu bulgular, yapay zeka teknolojilerinin
matematik egitimindeki potansiyelini ve etkilerini anlamamiza katki saglayarak, gelecekte yapilacak

calismalara yol gosterebilir.

Matematik Egitiminde Yapay Zekanin Rolii

Yapay Zeka (YZ), matematik egitimi alaninda 6nemli bir evrimin 6nciisii olarak goriilmektedir.
Bu teknoloji, 6grenme siireclerini daha etkin ve verimli hale getirerek, 6gretim metodolojilerini
gelistirmekte ve geleneksel 6grenme yontemlerine yenilik¢i alternatifler sunmaktadir. Yapay Zeka,
Ogrenme siireglerini daha etkin ve verimli hale getirebilmektedir (Koedinger vd., 2013). YZ, 6gretim
metodolojilerini gelistirmeye ve geleneksel 6grenme yontemlerine alternatifler sunmaya yardimci
olmaktadir (Karal vd., 2014).

Robotik, sistemler, Ogretilebilir ajanlar ve otonom ajanlar gibi c¢esitli YZ yaklagimlari,
matematik egitiminin farkli yonlerini iyilestirmeye yonelik olarak kullanilmaktadir (Han, 2020).

Hidayat vd. (2022), matematik egitimindeki YZ yaklasimlarini robotik, sistemler, araglar, 6gretilebilir
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ajanlar, otonom ajanlar ve kapsamli yaklagimlar olarak siniflandirmiglardir. Bu teknolojiler, 6gretim

kalitesini artirma ve &grenciler icin daha etkili 6grenme deneyimleri olusturma agisindan 6nemlidir
(Zhai vd., 2021). YZ, matematik egitiminde devrim yaratma potansiyeline sahip olarak goriilmekte ve

bu alandaki yenilikleri siirekli gelistirmektedir (Zhang & Aslan, 2021).

Yapay zeka (YZ) teknolojileri, matematik egitimine giderek daha fazla entegre edilmekte ve bu
alanda yeni teorik perspektifler ve araglar sunmaktadir. YZ teknolojileri, matematik egitimine giderek
daha fazla entegre edilmekte ve bu alanda yeni teorik perspektifler ile araclar sunmaktadir. Huang ve
arkadaslarinin (2022) calismasi, YZ'nin bilgisayar bilimi, bilgi bilimi ve matematik gibi disiplinlerde
Ogrenci basarisina katkilarini ortaya koymustur. Jian ve arkadaglarimin (2021) yaptig1 arastirma ise
YZ'min Ogretim tasarimi iizerindeki etkisini incelemis ve bu teknolojinin 6gretim verimliligini nasil

artirabilecegini tartigmistir.

Matematik egitiminde, YZ'nin kullanimi ve uygulamalari, geleneksel 6grenme yontemlerine
kiyasla, o6gretim kalitesini artirmak ve Ogrenciler i¢in daha etkili 6grenme deneyimleri olusturmak
acisindan dnemlidir. Voskoglou ve Salem (2020) gibi arastirmacilar, YZ'nin matematik egitimindeki
faydalarin1 ve simirlamalarii incelerken, Soesanto ve arkadaglarinin (2022) yaptigi ¢alisma, YZ'nin
Ogretme ve 0grenme siireclerinde kullanilan bilgisayar tabanli sistemlerin tasarimina énemli katkilar

saglamaktadir.

K-12 seviyesinde yapay zeka (YZ) Ogretimine yonelik miifredat ve araglarin gelistirilmesi,
Heng ve Tabunshchyk'in (2021) calismasinda kapsamli bir sekilde ele alinmistir. Bu ¢alismada, YZ
egitimine yonelik miifredatin, 6grencilere YZ kavramlarini ve uygulamalarini tanitmak amaciyla nasil
yapilandirilmasi gerektigi tartisilmaktadir. Heng ve Tabunshchyk, YZ 6gretimine yonelik etkinliklerin
ve materyallerin, 6grenci merkezli 6grenme yaklagimlarin1 destekleyecek sekilde tasarlanmasinin
Oonemine vurgu yapmusglardir. Ayrica, YZ'nin gilinliik yasamda nasil kullanildigimi ve bu teknolojinin
toplumsal etkilerini anlamalar1 i¢in &grencilere pratik uygulama firsatlart sunulmasiin gerekliligi
vurgulanmustir.

Sonug olarak, YZ teknolojilerinin matematik dgretimine entegrasyonu, degerlendirme igin
teorik perspektifler ve araglar sunmakta ve Ogretim tasarimi tizerindeki etkisini genis ¢apta
arastirmaktadir. Bu entegrasyon, 6gretmen egitimi ve O6gretim kalitesini artirmada Gnemli bir rol
oynamakta ve matematik egitiminde devrim yaratma potansiyeline isaret etmektedir. Bu siire¢, hem
ogrencilerin hem de 6gretmenlerin matematiksel becerilerini ve anlayislarini derinlestirmeye yardimei
olmakta, ayn1 zamanda matematik egitiminde yenilik¢i ve etkili yontemlerin gelistirilmesine olanak

tanimaktadir.
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Matematik Egitiminde Siniflandirilmis Yapay Zeka Araclan

Matematik egitiminde matematiksel becerilerin gelistirilmesi i¢in ¢esitli araclar
kullanilmaktadir. Bu araglar, 6grencilerin analitik diisiinme, problem ¢6zme, soyutlama ve mantiksal
akil ytiriitme gibi becerilerini gelistirmelerine yardime1 olur. Bu araglarin etkin kullanimi, 6grencilerin
matematiksel becerilerini gelistirmelerine dnemli 6l¢iide katkida bulunur ve onlara matematigi daha
derinlemesine anlama ve uygulama imkani tanir. Matematik egitimi, bu tiir cesitli araglarin
biitiinlestirilmesiyle, 6grencilerin hem teorik hem de pratik matematiksel beceriler kazanmalarini saglar
(Condor-Herrera& Ramos-Galarza, 2020).Bu araglar agagida siniflandirilarak verilmistir:

3.1. Etkilesimli Simiilasyonlar I¢in:

Matific: K-6 matematik dgrencileri igin etkilesimli, oyun tabanl kaynaklar sunar. Ogrencilerin
kavramsal anlayisini ve gerceklerin akiciligini gelistirmek i¢in sezgisel gorsel dersler kullanir.

Mathigon: Ogrencilere etkilesimli ve kisisellestirilmis bir matematik 6grenme deneyimi sunar.
Mathigon, 6grencilerin matematik kavramlarimi kesfetmelerini ve anlamalarini kolaylastiran zengin
gorsel iceriklere ve interaktif araglara sahiptir.

PhET Interactive Simulations: Ogrencilerin matematik ve bilim konularinda etkilesimli
simiilasyonlar yapmalarini saglayan bir web sitesi.

Desmos: Giiglii bir grafik hesap makinesi sunar ve etkilesimli gorsellestirme 6zellikleriyle
dikkat ¢eker. Ogretmenler, Desmos'u kullanarak dijital matematik aktiviteleri olusturabilir ve dgrenci
ilerlemelerini takip edebilir.

GeoGebra: Interaktif STEM gorsellestirmesi, kesfi ve uzaktan egitim saglayan bir ¢ok platform
aracidir. Algebra, geometri ve kalkiiliis gibi matematik dallarin1 anlamada 6grencilere yardimet olur.
Matematiksel kavramlar1 gorsellestirmelerine ve dinamik modeller olusturarak deneyimlemelerine
olanak tanir.

Wolfram Alpha: Karmagik matematik problemlerini ¢6zme ve fonksiyonlari grafiklestirme
yetenegi ile 6ne ¢ikar. Matematiksel kavramlar1 ayrintili bir sekilde anlamak i¢in ideal bir aragtir.

Maplesoft: Genis bir matematiksel yazilim iiriin yelpazesi sunar. Ozellikle sembolik hesaplama
yetenekleri, interaktif ders igerikleri olusturma ve oOzellestirilebilir ders teslim Ozellikleri ile dikkat
ceker.

Edmentum: K-12 egitim ¢6ziimleri sunan bu platform, gesitli yas gruplar igin uyarlanabilir
ogrenme, degerlendirme ve 6gretmen araglari sunar.

Nearpod: Bu AI destekli interaktif sunum ve isbirlikgi 6grenme platformu, Ggrencileri
etkilesimli slaytlar, sanal ger¢eklik deneyimleri ve formatif degerlendirmelerle mesgul eder.

3.2. Sanal Gergeklik Simiflart ve Artirdmuis Gerceklik Ogrenme Aktiviteleri I¢in:

ClassVR: Ogrencilerin VR gozliikler kullanarak 3D matematiksel modelleri kesfedebilecegi bir

platform.
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Google Expeditions: Ogrencilerin sanal gezintilerle matematiksel kavramlari kesfetmelerini

saglayan bir uygulama.

GeoGebra Augmented Reality: Matematiksel sekilleri ve grafikleri sanal ortamda insa etme ve
kesfetme imkan1 sunan bir arag.

Spatial: Sanal gerceklik (VR) ve artirllmis gergeklik (AR) teknolojilerini Kkullanarak
matematiksel kavramlar1 gorsellestiren bir aragtir. Spatial, 6grencilere 3D modellerle etkilesimli bir
sekilde matematik 6grenme firsati sunar. Ayrica sanal siiflar olusturarak sanal ortamda ders etkinligi
yapilabilmektedir.

Augment Education: Ders materyallerini canlandiran ve d6grencilere AR tizerinden matematiksel
nesnelerle etkilesim imkan1 sunan bir uygulama.

Merge Cube: Ogrencilerin fiziksel bir kiipii kullanarak artirilmis gergeklikte matematiksel
modeller olusturabilmelerini saglayan bir arag.

3.3. Oyunlastirilnus ve Isbirlik¢i Ogrenme I¢in:

Dreambox: Ogrencilerin ilgisini ¢eken, oyun temelli bir 6grenme ortami sunar. Hem
ogretmenler hem de ebeveynler icin 6grenci ilerlemesini giinliikk olarak takip etme imkani saglar.
Oyunlastirilmig bir 6grenme ortami sunan ve dgrencilerin ilerlemelerini takip etmelerine olanak taniyan
bir Al tabanli matematik platformudur. Dreambox, 6zellikle K-12 seviyesindeki 6grencilere hitap eder
ve onlara matematik konularini etkilesimli bir sekilde 6grenme imkani sunar.

Prodigy Math Game: Matematik problemlerini ¢6zerek ilerledikleri bir macera oyunu.

Minecraft: Education Edition: Ogrencilerin matematiksel kavramlar1 kesfederken
yaraticiliklarini kullanabildikleri bir oyun platformu.

mBlock: Ogrencilere kodlama ve robotik égrenme imkani sunan bir platformdur. mBlock,
matematiksel diisiinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirmek i¢in blok tabanli programlama ve
cesitli etkilesimli projeleri kullanir.

Breakout EDU: Ogrencilerin takim olarak matematiksel bulmacalar1 ¢ozmeleri gereken kagis
odasi tarzi oyunlar.

Kahoot!: Ogrencilerin es zamanli olarak matematik yarismalarina katilabildikleri bir oyun
tabanl 6grenme platformu.

Quizizz: Egitici bir oyun tabanli 6grenme platformudur. Ogretmenlerin etkilesimli siavlar ve
oyunlar hazirlamasina, &grencilerin ise bu smavlart eglenerek ¢dzmesine olanak tanir, bdylece
matematik 6grenme siirecini daha keyifli hale getirir.

Maple Calculator: Algebraik denklemler, kalkiiliis ve trigonometri gibi konularda giiglii
matematik yetenekleri sunar. Egitici oyunlar ve bulmacalar i¢eren kullanici dostu bir arayiize sahiptir.

3.4.Kisisellestirilmis Ogrenme Yollart I¢in:
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Khan Academy: Ogrencilere kisisellestirilmis dgrenme yollar1 sunan, cesitli matematik

konularmi kapsayan bir egitim platformu.

Photomath -MyScript: El yazisi ve yazili matematik ifadelerini taniyarak temel matematikten
ileri kalkiiliis ve trigonometriye kadar genis bir yelpazede problemleri ¢ozer. Ogretmenler icin dgrenci
iglerini inceleme ve geri bildirimde bulunma siirecini kolaylastirir.

Mathway: Algebra, kalkiiliis, trigonometri gibi ¢esitli matematik konularinda adim adim
¢oziimler sunar. Ogrencilerin matematik problemlerini anlamalarina ve &grenme siireclerini
kisisellestirmelerine yardimci olur.

Microsoft Math Solver: Matematik problemlerini ¢ozmek icin kullanilan bir aractir. Ogrencilere
detayl1 ¢oziimler sunarak zor kavramlari anlamalarini kolaylastirir.

Edpuzzle: Al destekli bu video platformu, 6gretmenlerin videolara etkilesimli sinavlar, sesli
notlar ve diger multimedya unsurlar1 eklemesine olanak tanir, boylece 6grenciler i¢in etkilesimli ve
katilimcr dersler olusturulabilir.

Amy: Amy, 6grencilerin etkilesimlerini analiz ederek Odevleri kisisellestirir ve 6grenmeyi
optimize eder. Ogrencilerin etkilesimlerini analiz ederek odevleri kisisellestiren ve &grencilerin
gelisimlerini izlemelerini saglayan ¢ok dilli ve ¢ok miifredatl bir Al egitim aracidir.

Smartick: YZ tabanli bir platform, 6grencilere matematikte kisisellestirilmis ve adaptif bir
Ogrenme deneyimi sunar.

Acadly: Kisisellestirilmis egitim destegi sunan bir Al matematik 6grenme chatbot'udur.
Ogrencilere interaktif oyunlar, uygulama problemleri ve rehberli dersler sunar.

Symbolab: Her seviyedeki ogrenciler igin adim adim matematik problemlerini ¢6zen ve
grafikleme yeteneklerine sahip bir aragtir. Kullanicilarina matematik kavramlarini daha iyi anlamalari
icin detayli ¢oziimler sunar.

Cognii: Sanal matematik dgretmeni uygulamalari igin 6diillii Al teknolojisi sunar. Ogrencilerin
acik formatl yanitlar olusturmasina ve elestirel diistinme becerilerini gelistirmesine yardimci olan bir
sanal 0grenme asistani sunar.

Gradescope: Ogretmenlere, yazili matematik ¢alismalarim otomatik olarak notlandirma ve
Ozellestirilmig geri bildirim saglama imkan1 sunar. Ayrica, sinif genelinde egilimleri ortaya ¢ikarmak
icin performans analitikleri olusturur.

Eduten: Finlandiya'daki bir {iniversite tarafindan gelistirilen bu platform, K-12 ve tstii siniflar
icin idealdir. Eduten, ogretmenlerin Ogrencilerin becerilerine gore kisisellestirilmis zorluklar
olusturmasina olanak tanir.

MATHia: Carnegie Mellon Universitesi tarafindan gelistirilen MATHia, her &grenci icin
kisisellestirilmis 1'e 1 matematik 6gretmeni sunar. Gergek zamanli geri bildirimlerle 6grencilere basarili

bir matematik deneyimi saglar.
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StepWise Math: Sinav Oncesi stresi azaltmak ve son dakika ¢aligsma ihtiyaci duyan 6grenciler

icin tasarlanmis bir platformdur. Algebra ve diger konularda kilavuzluk ederek 6grenme siirecini
kolaylastirir.

Plaito: Cesitli derslerde yardimei olabilecek bir Al tabanli uygulamadir. Plaito, matematik, fen,
Ingilizce ve tarih gibi derslerde dgrencilere yardimer olur ve hem eglenceli hem de etkili bir 6grenme
deneyimi sunar.

Brilliant: Algebra, kalkiiliis, geometri, trigonometri gibi ¢esitli matematik konularinda interaktif
kurslar ve sorun ¢dzme oturumlari sunar. Ogrencilerin ilerlemesini takip ederek kisisellestirilmis geri
bildirimler saglar.

IntMath: Matematik problemlerini sohbet formatinda ¢6zen bir aragtir. Ogrenciler, 6devlerini
yaparken karsilagtiklar1 zorluklarda bu kaynaktan yardim alabilirler.

IBM Watson Tutor: Bu sanal 6gretmen araci, Al teknolojisini kullanarak 6grencilerin 6grenme
deneyimini kisisellestirir ve uyum saglar. Ogrencilerin 6grenme kaliplarini, tercihlerini ve
performanslarini analiz ederek, onlar i¢in kisisellestirilmis 6grenme yollari ve igerikler olusturur.

Al Math Coach: Ozellestirilmis, basilabilir matematik gorevleri olusturur. Ebeveynler,
cocuklarmin okulda 6grendiklerini pekistirmek i¢in kisisellestirilmis ¢aligma sayfalari elde ederler.

Bu araglar, dijital yenilik¢i olan yapay zeka ve metaverse teknolojilerini kullanarak dgrencilere
matematik 6greniminde yenilik¢i, etkilesimli ve kigisellestirilmis deneyimler sunmaktadir. Her bir arag,

matematik egitimini daha ilgi ¢ekici ve etkili hale getirmek i¢in tasarlanmustir.

4. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calisma, yapay zeka (YZ) teknolojilerinin matematik egitiminde nasil kullanilabilecegini ve
bu teknolojilerin 6grencilerin matematiksel diisiinme becerilerini nasil gelistirebilecegini incelemistir.
YZ araglarmin matematik egitiminde Ogrencilerin problem ¢6zme, analitik diisinme ve Kkritik
degerlendirme yeteneklerini gelistirmede etkili oldugunu gostermektedir. YZ araglari, matematik
6grenimini kisisellestirerek 6grencilerin bireysel 6grenme stillerine ve ihtiyaclarina uyum saglamaktadir
(Voskoglou & Salem, 2020). interaktif 6grenme platformlari, adaptif test sistemleri ve sanal gerceklik
uygulamalar1 gibi araglar, matematik konularin1 daha anlasilir ve etkilesimli hale getirmektedir. YZ
tabanli araglar, 6grencilerin bagimsiz 6grenme becerilerini gelistirmekte ve 6grenme motivasyonunu
artirmaktadir.

Egitimciler icin, YZ teknolojilerinin kullanimi, 6gretim metodolojilerinde yenilikgi
degisiklikler yapma imkani sunmaktadir (Vaerenbergh & Pérez-Suay, 2021). Ancak, bu teknolojilerin
etkin bir sekilde entegre edilmesi i¢in Ggretmen egitimi ve destek sistemlerinin gili¢lendirilmesi
gerekmektedir. Bu ¢alisma, egitimcilerin YZ teknolojilerini matematik Ogretiminde nasil
kullanabilecekleri konusunda yol gosterici olmay1 amaglamaktadir.
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Yapay zeka (YZ) teknolojilerinin matematik egitimindeki entegrasyonu, egitimciler i¢in yeni

ve etkili 6gretim yontemleri sunmaktadir. Bu teknolojilerin etkin kullanimi, 6grencilerin matematiksel
diisiinme becerilerini gelistirebilir ve daha derinlemesine 6grenmeye katki saglayabilir (Hwang & Tu,
2021). Bu baglamda, egitimcilere yonelik bazi 6neriler su sekilde siralanabilir:

Kisisellestirilmis Ogrenme Deneyimleri: YZ teknolojileri, dgrencilerin bireysel 6grenme
ihtiyaclarina goére uyarlanabilir 6grenme deneyimleri sunar. Egitimciler, 6grencilerin zorlandiklar
konular1 tanimlayarak ve bu alanlarda destek saglayarak kisisellestirilmis Ogretim stratejileri
gelistirebilirler.

Etkilesimli Ogrenme Araglari: YZ tabanh etkilesimli oyunlar, simiilasyonlar ve 6grenme
uygulamalari, matematik konseptlerini daha anlasilir ve ilgi ¢ekici hale getirebilir. Egitimciler, bu tiir
araclar1 ders planlarina entegre ederek 6grenme siirecini zenginlestirebilirler.

Geribildirim ve Degerlendirme: YZ teknolojileri, 6grencilerin performansini gergek zamanl
olarak analiz edebilir ve 6gretmenlere detayli geribildirimler saglayabilir. Bu, egitimcilerin grencilerin
gelisimini daha iyi izlemelerine ve zamaninda miidahale etmelerine olanak tanir.

Egitimcilerin, YZ teknolojilerini ders planlarina entegre etmeleri ve bu teknolojilerin
kullaniminda kendilerini gelistirmeleri 6nemlidir. YZ araclarinin etkinligini artirmak ic¢in daha fazla
deneysel ve literatiir caligmalar1 yapilmalidir. Bu, bu teknolojilerin egitim alaninda daha iyi
anlasilmasina ve gelistirilmesine katki saglayacaktir. Egitim politikas1 yapicilari, YZ teknolojilerinin
matematik egitimindeki kullanimini desteklemek i¢in gerekli kaynak ve altyapiy1 saglamalidir. Sonug
olarak, yapay zeka teknolojileri, matematik egitiminde 6grencilerin beceri gelisimini destekleyen giiclii
araclar olarak ortaya c¢ikmistir. Bu teknolojilerin etkin kullanimi, gelecegin egitim ortamlarin
sekillendirmede 6nemli bir rol oynayacaktir. Ancak, bu potansiyeli tam olarak gergeklestirmek icin,
egitimcilerin, aragtirmacilarin ve politika yapicilarin is birligi i¢inde ¢alismalar1 ve siirekli yenilikleri

benimsemeleri gerekmektedir.
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Extended Abstract

This study addresses the use of artificial intelligence technologies in mathematics education and
investigates the role of these technologies in mathematics teaching. The study first analyses the existing artificial
intelligence tools and their potential in mathematics education through a literature review. The main findings of
the study show that artificial intelligence tools are effective in improving students' various mathematical skills.
These tools can guide students in different mathematics subjects and personalise their learning process. The
research reveals that these tools can help students in areas such as mathematical thinking, problem solving and
analytical skills. In this study, various artificial intelligence tools that have been identified as suitable for
mathematics education are introduced and the mathematical skills of students that these tools can develop are
discussed. These tools include interactive learning platforms, adaptive testing systems and virtual reality
applications. In conclusion, the study suggests that Al technologies can play an important role in mathematics
education and that these technologies should be supported by further experimental and literature studies. These

studies will help educators and students to use Al tools more effectively.
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