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Dijital oykii, elestirel
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bilimleri dersi.

Bu arastirmada fen bilimleri dersinde dijital oOykiilerin ortaokul 5. smif
seviyesinde egitim goren Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerine etkisini
incelemek amaglanmistir. Arastirmada karma arastirma desenlerinden gomiilii
biitiinlesik desen tercih edilmistir. Calismada nicel boliimii 60 ogrenci ile
yiiriitiiliirken  ¢alismanmin  nitel béliimii ise 10 ogrenci ile yiiriitiilmiistiir.
Calismanmn veri toplama araglart elestirel diisiinme becerisi Olgegi, goriisme
formu ve gozlem formudur. Nicel veriler ANOVA testi ile analiz edilirken, nitel
veriler ise betimsel analiz ve icerik analizine tabi tutulmustur. Arastrma dijital
oykii  kullamilarak iglenen fen bilimleri dersinde dgrencilerin  eglendikleri,
heyecanli olduklar: sonucuna ulasilmistir. Ayrica dijital o6ykii kullanilarak
yiiriitiilen deney gruplarinin, geleneksel olarak yiiriitiilen kontrol gruplarina gére
elestirel diisiinme beceri agsindan deney gruplart lehine anlaml farklilik
goriilmiistiiv.  Dijital Oykii  kullaniminin  farkly simif seviyelerinde ve farkl
konularda arastirilmasi yéniinde onerilerde bulunulmustur.
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In this study was aimed to examine the effect of using digital stories in science
classes on the critical thinking skills of 5th grade secondary school students. In
the research, embedded integrated design, one of the mixed research designs, was
used. While the quantitative part of the study was conducted with 60 students, the
qualitative part of the study was conducted with 10 students. Critical thinking
skill scale, interview form and observation were used as data collection tools in
the study. While quantitative data were analyzed with ANOVA test, qualitative
data were subjected to descriptive analysis and content analysis.. The research
concluded that students had fun and were excited in the science course taught
using digital stories. In addition, there was a significant difference in critical
thinking skills in favor of the experimental groups in the experimental groups
conducted using digital stories compared to the traditionally conducted control
groups. Suggestions were made to investigate the use of digital stories at different
grade levels and in different subjects.
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Giris

Gilintimiizde bilim ve teknolojideki hizl1 degisim, bireylerin ihtiyaglari, 6gretim teori ve
yaklasimlarinda yasanan gelismeler bireylerdeki rolleri de dogrudan etkilemistir. Yasanan bu
degisimler bireylerin bilgiyi {iretebilen, hayatlarinda bu bilgiyi fonksiyonel olarak
kullanabilen, problem ¢6zme becerisine sahip, girisimci ve elestirel diisiinme becerisine sahip
vatandaglar olmasmi gerekli kilmaktadir (Milli Egitim Bakanhigi [MEB], 2018). Bu
degisimlerle beraber egitim ortamlarinda da teknoloji kullanimi kaginilmaz bir hal almistir
(Kasap ve Say, 2023).

Gelisen teknoloji ile birlikte 6grenme ortamlari ile beraber 6grencilerin teknolojiye
bakis agis1 da degisebilmektedir (Ulum ve Ercan Yalman, 2020). Giiniimiiz 6grencilerinin
teknoloji ile i¢ ice olmasi beraberinde teknoloji-egitim entegrasyonu bilesenlerindeki
teknolojinin anlamli ve dogru kullanilmas1 gerekmektedir (Kasap ve Say, 2023).

Ogretimde teknoloji-egitim entegrasyonunu saglayacak giincel olan ¢agin teknolojisine
uygun yontem ve tekniklerin tercih edilmesi gerekmektedir. Bu sekilde egitim-6gretim
faaliyetlerinde teknolojinin verimli bir sekilde kullanilmasi saglanacaktir (Torun, 2016;
Uslupehlivan vd., 2017). Iste ders 6gretiminde teknolojiyi etkin olarak kullanabilecegimiz
materyallerden birisi de dijital oykiilerdir (Baki ve Feyzioglu, 2017).

Dijital oykii, herhangi bir konudaki bilgilerin sunulmasi amaciyla ¢oklu ortam
birimlerinin (ses, metin, video, resim ve miizik gibi) dykiileme yolu ile birlestirilmesidir
(Robin, 2006). Dijital 6ykii, 6gretmenlerin siniflarinda teknolojiyi etkili olarak kullanmasina
olanak tanirken Ogrencilerin de teknoloji sayesinde kendi senaryolarmi olusturmalarina ve
paylasmalarina imkan saglamaktadir (Kocaman Karoglu, 2015; Robin, 2008).

Dijital oykii kullanimi1 6grencilerin; okuma, dinleme, konusma ve yazma becerisinin
gelisimine (Dola ve Aydin, 2020) siirece aktif katilim saglamasina, yaparak yasayarak
ogrenmesine, teknolojinin verimli kullanarak kendi senaryolarini olusturmalarina katki
saglamaktadir (Ogdiir ve Meydan, 2022).

Alanyazin Incelemesi

Degisen diinya kosullar elestirel diisiinme, problem ¢6zme, iletisim ve is birligi, dijital
okur yazarlik ve iiretkenlik gibi 21. yy becerileri elzem hale getirmistir. Ozelikle kiigiik yasta
kazandirilmasi gereken 21. yy becerilerinden biri de elestirel diisiinme becerisidir. Elestirel
diisiinme becerisi Glirkaynak vd. (2008) tarafindan "Elestirel diisiinme, bireylerin amagli
olarak ve kendi kontrolleri altinda yaptiklari, alisilmis olanin ve kaliplarin tekrarinin
engellendigi, Onyargilarin, varsayimlarin ve sunulan her tiirli bilginin sinandigi,
degerlendirildigi, yargilandig1 ve farkli yonlerinin, agilimlarinin, anlamlarinin ve sonuglarinin
tartisildigy, fikirlerin ¢éziimlenip degerlendirildigi, akil yiiriitme, mantik ve karsilastirmanin
kullanildig1 ve sonucunda belirli fikirlere, kuramlara veya davraniglara varilan diisiinme
bi¢imidir."  seklinde tanimlanmustir. Ilgili literatiir incelendiginde elestirel diisiinme
becerisinin gelismesi i¢in pek ¢ok farkli ydntemin uygulandigi goriilmektedir. Ornegin Tonus
(2012) argiimantasyon temelli egitimin, Savas (2019) zeka oyunlari egitiminin, Oztiirk (2018)
STEM egitiminin elestirel diisiinme becerisine etkisini incelememislerdir. Bununla birlikte
Ibrahimoglu ve Oztiirk (2013), Unlii (2018) sosyal bilgiler egitiminde, Kasap ve Say (2023)
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fen egitiminde dijital Gykiilerin elestirel diislinme becerisi {lizerine etkisini incelemislerdir.
Kasap ve Say (2023) calismalarinda fen egitiminde kullanilan dijital Oykiilerin elestirel
diisinme becerisine etkisini incelemisler ve dijital 6ykii kullanimmin fen dersine yonelik
tutuma, dijital okuryazarliga, elestirel diisiinme egilimine olumlu yonde etkiledigi sonucuna
ulagmuslardir.

Alanyazin incelemesi sonucunda fen bilimleri dersi kapsaminda dijital oyki
kullanimina iligkin arastirmalarin mevcut oldugu goriilmiistiir. Bu arastirmalardan bazilar1 su
sekildedir: Ulum ve Ercan Yalman (2020), yedinci sinif dgrencilerinin fen bilimleri dersi
kapsaminda dijital 6ykii hazirlama deneyimlerini incelemislerdir. Arastirmada 6grencilerin
dijital oykii yazma siirecinde zorluk yasamadiklari, eglenceli vakit gegirdikleri sonucuna
varimistir. Ayrica 6grenciler dijital dykiileme sayesinde konular1 daha kalict 6grendiklerine
inandiklarimi ifade etmislerdir. Kasap ve Say (2023), dijital oykii ile islenen derslerin ilkokul
tiglincti sinif dgrencilerinin fen dersine yonelik tutumuna, dijital okuryazarligina ve elestirel
diisiinme becerisine etkilerini incelemislerdir. Ilgili arastirma sonuclari fen bilimleri dersinde
kullanilan dijital dykiilerin 6grencilerin olumlu tutum gelistirmesinde, dijital okuryazarlik
becerilerinin ilerlemesinde ve elestirel diisiinme becerisinin gelismesinde olumlu etkisi
olduguna isaret etmektedir. Uslupehlivan vd. (2017), egitim fakiiltesinde Erasmus + projesi
kapsaminda gergeklestirilen Cevre egitimi calistayina katilan Fen Bilgisi ve Sinif 6gretmen
adaylarinin dijital 6ykii olusturma deneyimlerini incelemislerdir. Bu arastirmada 6gretmen
adaylar1 teknik, yazim siireci ve zaman agisindan bazi problemler yasadiklarini ifade
etmislerdir. Dijital oykii kullanmanin egitim-6gretimde oOzellikle dikkat ¢ekmede etkili
olabilecegini, 0gretmeyi kolaylastirabilecegini ifade etmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylar
dijital Oykiiyli 6grenme-0gretme siirecinde aktif olarak kullanilabilecegini diisiindiikleri
sonucuna ulagmiglardir. Biiyiikcengiz (2017), altinci sinif 6grencilerinin fen bilimleri dersinde
dijital oykiileme kullaniminin fen bilimleri dersine yonelik akademik basari, bilimsel siire¢
becerileri ve tutumlarna etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda dijital Oykiileme
kullaniminin  6grencilerin akademik basari, bilimsel siire¢ becerileri ve derse yonelik
tutumlarina olumlu etkisinin oldugu goriilmistiir. Akgiil ve Tanriseven (2019), yedinci sinif
ogrencilerinin fen bilimleri dersinde dijital dykiileme siirecinde yaratici drama kullaniminin
bilimsel yaraticiliga etkisini incelemisler ve yaratict drama kullaniminin bilimsel yaraticiliga
olumlu etkisi oldugu sonucuna ulagmislardir. Benzer dogrultuda Chen ve Chuang (2021),
caligmalarinda lise dgrencilerinin elestirel diisiinme becerileri tizerinde dijital 6ykii yazmanin
etkilerini incelemis ve 0ykii yazmanin katilimcilari elestirel diisiinmeye tesvik ettigi sonucuna
ulagmiglardir.

Alanyazin incelemesinde goriildiigii tizere dijital 6ykiiler ile yiiriitiilen fen dersinde ilgili
derse yonelik tutum, dijital okuryazarlik, elestirel diisiinme becerisi, akademik basari, bilimsel
sire¢ becerisi gibi farkli degiskenlere etkisinin smmandig1 goriilmektedir. Yapilan
arastirmalarin ilkokul {igiincii smif, altinci smif, yedinci sinif, lisans seviyesinde oldugu
goriilmektedir. Mevcut aragtirmada ise fen bilimleri dersinde dijital dykii kullaniminin
ortaokul 5. smif o&grencilerinin elestirel diislinme becerilerine etkisini  incelemek
amaglanmistir. 5. smif se¢ilmesinin temel sebebi Ogrencilerin somut islemlerden soyut
islemlere gegme asamasinda olmasi ve bu gecis siirecinde iist diizey diisiinme becerisinin
gelismesidir. Cilinkii bu donemde kazandirilacak elestirel diisiinme becerisi 6grencilerin ileriki
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egitim basamaklarinda 6grenmelerini kolaylastiracak ve gelecekte icinde bulundugu toplumun
farkindaligini arttiracak yetiskinler olmalarina katki saglayacaktir. Bu sebeplerle arastirmanin
problemi “Fen bilimleri dersinde dijital oykii kullaniminin 5. Simif ogrencilerin elestirel
diistinme becerilerine etkisi var midir?” seklindedir.

Yontem

Arastirma Deseni

Bu calisma ile ortaokul 5. Smf Ogrencilerinin fen egitiminde uygulanan dijital
Oykiilerin 6grencilerin elestirel diisiinme becerisine ve siirece iligskin goriisleri iizerine etkisini
tespit etmek amaglanmigtir. Calisma kapsaminda karma aragtirma desenlerinden gomiilii
biitlinlesik desen ise kosulmustur. Gomiilii biitiinlesik desen bir durumu nitel ve nicel veriler
ile detayli incelemeye olanak tanir (Creswell, 2009).

Calismanin nitel bolimiinde bir durum g¢aligmasi ylriitilmiistiir. Durum c¢alismalari
mevcut bir durumu derinlemesine incelemeye olanak tanir (Yildirnm ve Simsek, 2016).
Calismanin nicel boliimiinde 6n test son test kontrol gruplu deneysel desen ise kosulmustur.
Esleme yapilmis gruplarin seckisiz olarak deney grubu olarak belirlenmesi yar1 deneysel
desen olarak tanimlanmaktadir (Biiyiikoztiirk vd., 2016). Bu kapsamda bir kontrol grubu ve
iki deney grubu calismaya katilmistir.

Katilimcilar

Nicel orneklem

Calisma 5. siif 6grencilerinden 60 kisi ile yiiriitiilmiistiir. Deney grubunda katilimcilar
5 kisiden olusan is birlikli 6grenme gruplarina ayrilmiglardir. Orneklemin belirlenmesinde
uygun ornekleme yontemi tercih edilmistir. Bu 6rnekleme yontemi arastirmacinin kolaylikla
ulagilabilecegi ornekleme tiiriidiir (Biiyiikoztiirk vd., 2016). Ogrencilerin gruplara gére
katilim1 Tablo 1’de bulunmaktadir.

Tablo 1. Katilimcilarin gruplara gére dagilimi

Grup n

Kontrol 20
Deney 1 (Gezegenler) 20
Deney 2 (Sistemler) 20
Toplam 60

Calismaya 60 6grenci katilmistir. Mevcut (MEB, 2018) egitim programi uygulanan
grup kontrol grubu, “Gezegenler ve uydular1” konular {izerinde 6ykii hazirlayan grup Deney
1, “Viicudumuzda Bulunan Sistemler” konusunda c¢aligma yiiriiten grup Deney 2 olarak
isimlendirilmistir.

Nitel calisma grubu

Calisma kapsaminda 2 deney grubu ile calisiimistir. Iki deney grubundan goniilliik
esasina gore 10 dgrenciye ulasilmistir. lgili 6grencilerden 5'i Deney 1, 5'i Deney 2 isimli
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grubun iiyesidir. Bu 6grencilerin secilmesinde kolay ulasilabilir durum Orneklemesi tercih
edilmistir. Bu 6rneklemede arastirmaci erisilmesi yoniinden kolay ve yakin durumu tercih
ederek hiz ve zamandan tasarruf etmektedir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Uygulama Siireci

Igili ¢alismanin nitel boliimii 3 asamalidir. {1k asamada katilimcilar dijital dykiileme ile
ilgili bilgilendirilmis ve bu siiregte kullanilacak iicretsiz bir yazilim olan Microsoft
PhotoStory 3 yazilimi tamitilmigtir. PhotoStory 3 yazilimi katilimcilarin video veya
fotograflar1 kullanarak 6ykii olusturmaya izin veren bir sistemdir. Sekil 1°de programin ara
yiizii yer almaktadir.

s, Windows iin Photo Story 3 = X & Windows icin Photo Story 3 - X

Resimlerinizi alin ve diizenleyin Resimlerinizi anlatin ve hareketi 6zellestirin

Oykunizde kullanmak istediginiz resimleri
segin ve film seridinde bunlan sirayla
yerlestirin.

oykan in
resmi tiklatarak leriniz arasinda ilerleyebilirsiniz.

Hareketi ve gegisleri segme hakkinda
daha fazla bilgi edinin

duzenleme hakkinda daha fazla
bilgi edinin

| \.) ) () 0000 purdenics ()

<Bu resmi anlatrken anmsamaniza yardma
olmas: iin notian buraya yazn.>
Oridleme. .
B
(=] .
Yardm Projeyi Kaydet... <Geri iptal Yardm Projeyi Kaydet... <Geri Tleri > iptal

Sekil 1. PhotoStory 3 ara yiizii

Kullanicilar bu program ile Oykiilerini seslendirebilir veya hazir ses dosyalarini
kullanabilirler. Bu tanitim siireci 1 ders saati siirmiistiir. Tanitim siireci sonrasinda katilimcilar
tarafindan ilgili program kullanilarak Oykiiler hazirlanmig ve 6ykii sunumlari yapilmustir.
Katilimcilara ait sunum gorselleri Sekil 2'de verilmistir.

Sekil 2. Dijital Oykii Sunumu

Ikinci asamada katilimcilar hazirlanan oykiileri sunmak amaciyla bir web sayfasi
tasarlamiglardir. Bu kapsamda ticretsiz bir sunucunun hazir sablonlar1 kullanilmistir. Daha
sonra siteye katilimci Onerileri dikkate alinarak bir isim verilmistir. Sitenin isimlendirme
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sonrasinda hazirlanan dijital Oykiiler siteye yiliklenmis ve diger katilimcilarin yorumuna
sunulmustur. Siteye iligskin gorseller Sekil 3’te verilmistir.

Merhab... Cikis . 02g¢ Merhab... Cikis

LUTFEN ¥
FENSEL SANATLAR LUTFEN

T el FENSEL SANATLAR

SIZDE HIKAYELERIMIZI
G60RMEK ISTIYORSANIZ
SAYFAMIZA HOS GEW

Sekil 3. Web sayfasi ekran goriintiisii

Calismanin nitel boliimiiniin {iclincli asamast Ogrencilerden goriis alinmasidir. Bu
kapsamda yar1 yapilandirilmis bir goriisme formu kullanilmistir. Goriisme formu, arastirma
problemi ile ilgili biitin kapsamin garanti alinmasi amaci ile gelistirilmis bir yontemdir
(Yildirim ve Simsek, 2016). Bu asamada iki deney grubundan goniilliik esasina gore 10
ogrenciye ulasilmistir. Son olarak bir goézlem formu kullanilmigtir. Gozlem formu
yapilandirilmamistir. Yapilandirilmamis gozlem, gézlemciye veri toplama siirecinde 6zgiirliik

saglayan not alma, giinliikler vb. sekilde bilgi toplanabilen gozlem yontemidir (Biiylikoztiirk
vd., 2016).

Calismanin nicel kisminda Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini tespit etmek
amaciyla 24 sorudan olusan bir elestirel diisiinme becerisi 6lgegi katilimcilara 6n test son test
olarak uygulanmustir. Ilgili 8lgme araci ¢alismanin ilk haftasinda 6n test olarak ¢alismanin son
haftasinda son test olarak gruplara uygulanmistir. Uygulama siireci iligkin bilgiler Tablo 2’de
yer almaktadir.

Tablo 2. Uygulama Siireci

Hafta Islem

On testlerin uygulanmasi
PhotoStory 3 Programinin tanitilmasi

! Web sayfasinin kurulmasi
Gozlem formu
Oykiilerin yazilmasi
2,3 Oykiilerin dijital ortama aktarilmasi
Gozlem formu
4 Dijital dykiilerin web sayfasina aktarilmasi ve katilimeilarin yorumuna agilmasi
Gozlem formu
5 Sinif i¢i sunumlar ve dijital ykii elestirileri

Gozlem formu uygulanmasi

Son test uygulamalari
6 e
Gorilisme formu
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Veri Toplama Araci

Calisma kapsaminda nitel veri toplamak amaciyla goriisme ve gozlem formu
kullanilirken, nicel veri toplamak amaciyla Elestirel Diisiinme Becerisi Olgegi kullanilmustir.
Asagida ilgili 6l¢ek ve formlara iliskin bilgiler yer almaktadir.

Nicel veri toplama araci
Elestirel diisiitnme becerisi ol¢cegi

Calisma kapsaminda kullanilan ol¢ek Karabulut vd. (2023) tarafindan gelistirilen
Elestirel Diisiinme Becerisi Olgegi nicel veri toplama &lgegi olarak kullanilmustir. Olgek
meraklilik-sistematiklik, acik fikirlilik, analitiklik, kendine giiven, dogruyu arama olmak
tizere bes boyutludur ve olgegin alfa degerinin 0,73 oldugu arastirmacilar tarafindan
hesaplanmistir. Nihai 6l¢ekte, 24 madde bulunmaktadir.

Nitel veri toplama araclar:

Goriisme formu

Bu calisma kapsaminda dort sorudan olusan bir gorlisme formu hazirlanmistir. Form
kapsaminda kullanilan sorular arastirmacilar tarafindan hazirlanmistir. Goriisme formu
hazirlama siirecinde fen egitimi uzman goriisii alinmistir. Gériisme formu deney 1 grubundan
bes ve deney 2 grubundan bes olmak tizere 10 goniillii 6grenciye uygulanmistir.

Asagida goriisme formundaki sorular yer almaktadir.

1. Daha o6nce dijital oykiileme yontemi ile karsilastiniz m1? Karsilastiysaniz
bilgi verir misiniz?

2. Hazirladigimiz bir dijital oykiiyli web sayfanizda yayimladiniz. Bu siiregte
nasil hissettiniz? Neler ile karsilastiniz?

3. Oykii hazirlamak sizin fen derslerine iliskin goriislerinizi nasil etkiledi?

4. Oykiiniiz diger 6grenme gruplar tarafindan degerlendirildi. Yapilan olumlu

ve olumsuz elestiriler sizi nasil etkiledi?
Gozlem formu

Calisma kapsaminda arastirmacilarin gelistirdigi yapilandirilmamis bir gozlem formu
kullanilmistir. Gozlem formu ile katilimcilarda siire¢ i¢inde meydana gelen degisimleri
incelemek hedeflenmistir. Bu kapsamda 6 hafta boyunca iki arastirmaci siireci izlemis ve
gdzlemlerini not almistir. Gézlemler uygulama basinda, 6ykii hazirlama siirecinde dijital dykii
sunumlarinda, sunumlar sonrasi tartisma oturumunda ve web sayfasi hazirlama siirecinde
yapilmistir. 6. haftanin sonunda elde edilen gézlem raporlari toplanmis ve betimsel analiz ile
¢Oziimlenmistir.

Verilerin Analizi

Calisma kapsaminda nitel ve nicel verilere ulagilmistir. Nicel veriler, SPSS programi
kullanilarak analiz edilmistir. Bu kapsamda katilimcilarin 6n test ve son test puanlar
bilgisayara aktarilmis ve gruplarin 6n ve son test puanlar1 arasindaki degisim ANOVA ile
analiz edilmistir. Calismanin nitel verileri ise gézlem formu ve goriisme formundan elde
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edilmistir. Nitel verilerden gozlem verileri betimsel analiz, goriisme formundan elde edilen
nitel veriler ise icerik analizi yoluyla ¢dziimlenmistir. igerik analizi, verilerin derinlemesine
analiz edilmesiyle kod ve temalarin elde edilmesi iken betimsel analiz ise igerik analizine gore
daha yiizeyseldir (Yildirim ve Simsek, 2016). Betimsel analizde verilerin betimlenmesi ve bu
betimlerin agiklanarak yorumlanmasidir (Merriam, 2009; Yildirim ve Simsek, 2016).

Gecerlik ve Giivenirlik

Calismanin gegerlilik ve giivenilirligini saglamak amaciyla iki asamali bir siireg
izlenmistir. Tk asama nitel verilerin elde edilmesi asamasidir. Huberman ve Miles (2002) nitel
analizlerde gilivenilirligin saglanmasi ic¢in birden fazla aragtirmacinin analiz yapmasinin ve
arastirmacilar arasinda analiz benzerlik oraninin incelenmesinin gerekli oldugunu ifade
etmislerdir. Bu kapsamda elde edilen verilerin giivenilirligini saglamak amaciyla elde edilen
nitel verilerden goriisme iki alan uzmani tarafindan analiz edilmis ve analiz sonuglari
arasindaki uyum incelenmistir. Analiz sonuglar iki aragtirmacinin verilerin %90 oraninda
benzerlik tasidigin1 gostermektedir.

Gecerligin saglanmasi adini, veri toplama araglari, 6rneklem ve ¢alisma grubunun nasil
secildigi, veri toplama siireci, uygulama siireci ve verilerin analizinin nasil gerceklestirildigi
ilgili bagliklar altindan ayrintili bir sekilde agiklanmistir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Siire¢ katilimcilarin gizliligini koruyacak sekilde fotograflanmigtir. Calismanin nicel
verileri ise SPSS paket programi ile analiz edilmis ve analiz sonuglar1 tablolastirilmistir.
Katilimeilar ile gizlilik anlagsmas1 yapilmis ve 6grenci velileri bilgilendirilmistir. Katilimcilara
istedikleri zaman calismay1 terk edebilecekleri ve ilgili katilimciya iliskin verilerin
kullanilmayacagina iligkin bilgi verilmistir.

Arastirmacilarin Rolii

Calisma kapsaminda bir arastirmaci deney ve kontrol grubunun egitiminden sorumlu
iken diger arastirmacilar veri toplama ve verileri diizenlemeden sorumludur. Deney ve kontrol
grubunun derslerinin ayni arastirmaci tarafindan yiiriitilmesi ile olasi hatalarin minimuma
indirilmesi hedeflenmistir. Arastirmaci deney ve kontrol grubunda mevcut egitim programini
uygulamistir. Deney gruplarinda mevcut egitim programina ek olarak dijital Oykiileme
yontemi uygulanmustir.

Bulgular

Bu caligsma ile dijital ykiileme yonteminin katilimcilarin elestirel diistinme becerilerine
etkisini incelemek hedeflenmistir. Calisma kapsaminda karma arastirma deseni kullanilmastir.
Calismanin nicel verileri asagida yer almaktadir.

Caliymamin Nitel Bulgular:

Calismanin nitel verileri goriisme formundan ve gozlem formundan elde edilmistir.
Asagida goriisme ve gozlem formundan elde edilen veriler yer almaktadir.

285



Fen Bilimleri Ogretimi Dergisi, Cilt: 12, Sayi: 2 Aralik 2024

Goriisme formundan elde edilen bulgular

Goriisme formundan elde edilen bulgular Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Goriisme formundan elde edilen bulgular

Goriisme Sorulari Tema Kod f
Daha once dijital Oykiileme Tanima 6
yontemi ile karsilastiniz m1?  Dijital 6ykiilemenin
Karsilagtiysaniz  bilgi verir tanmirhigi Tanimama 4
misiniz?
Eglendim 8
Hazirladigmiz  bir  dijital Olumlu eériisler Heyecanlandim 7
Oykiiyti web  sayfanizda £OTUS Grupla calismayi1 sevdim 5
yayimmladimiz. Bu siiregte Youtuber oldum 3
nasil hissettiniz? Neler ile Aileme gosterdim 3
karsilastiniz? Olumsuz obrii Hoslanmadim (Ses kaydi) 1
EOTUS Kaygilandim (Sunum sirasinda) 1
Oykii hazirlamak sizin fen Ogrenment ko_layla_lstlrdl. /!
) e - Derse gelmek istedim 6
derslerine iligkin  Olumlu gortisler - -
. 1 e e o Dersi daha ¢ok sevdim 2
goriislerinizi nasil etkiledi? -
Heyecanla bekledim 2
o . . Olumsuz elestiri almadim 4
Oykiiniiz  diger 0grenme . -
- Oykiimii degistirdim 4
gruplart tarafindan Olumlu gorisler I :
5 N Oykiimii yeniden yazdim 4
degerlendirildi. Yapilan
- Faydali oldu 2
olumlu ve olumsuz elestiriler
sizi nasil etkiledi? Olumsuz goriisler Kay'gﬂgndlrd% Y 4
O kisiyi elestirmek istedim 2

Tablo 3 incelendiginde katilimcilarin siirecin basinda dijital Oykiiler: tanidig:
goriilmiistiir (f=6). Bununla birlikte katilimcilarin siireci eglenceli (8), heyecan verici (f=7),
grupla ¢aligmaya istekli oldugu (f=5) goriilmiistiir. Bununla birlikte katilimcilar ses kaydi
yapmaktan hoslanmadiklarimi (f=1) ve sunum esnasinda heyecanlandiklarimi (f=1) ifade
etmislerdir. Ek olarak katilimcilar dijital dykiilerin 6grenmelerini kolaylastirdigini (f=7) ve
dersi heyecanla beklediklerini (f=2) ifade etmislerdir. Tablodan elde edilen son bulgu
katilimcilarin sunum sonrasi yapilan elestirilerden kaygi duyduklarmi (f=4), kendilerini
elestiren kisilere karsi elestiri yapmak istediklerini (f=2) ifade etmeleridir. Ancak bu
ifadelerin aksine baz1 katilimecilar Oykiilerini yeniden diizenlemisler ve elestirileri faydali
bulmuslardir.

Gozlem formundan elde edilen iliskin bulgular

Gozlem formundan elde edilen bulgular Tablo 4’te sunulmustur.
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Tablo 4. Gozlem formundan elde edilen bulgular

Gozlem siireci Gozlem Notlan
e Katilimcilarin istekli oldugu goriilmiistiir.
Uygulama basinda yapilan e Katilimcilar planl ¢alisma egilimindedir

gozlemler e Akilli tahta kullanmaya isteklidirler
e Mikrofon kullanmaya kars1 isteklidirler.
e  Oykii haritas1 segmekte zorlanmuslardir.
Oykii hazirlama siirecine e Oykiilerine uygun resim segmekte zorlanmislardar.
iliskin gozlemler e Bazi katilimecilar ses kaydi yapmaya karsi tedirgin
goriinmiislerdir.

. e Sunum siirecinde 6grenciler 6z giivenli goriinmiislerdir.
Dijjital 06ykii sunumlarina . . . ) .
e e Sunum siirecinde etraflarin1 dikkatli izlemislerdir
iliskin gozlemler : C C e .

e Dinleyiciler istekli gotiirmislerdir.
e Bazi 6grenciler sorulara karsi tedirginlik hissetmistir.
e Sunum vyapan gruplar daha fazla soru sorma
egilimindedir.
Sunumlar sonrasit tartisma e Kendi sunumlarinda sorulan sorulari genellikle baska
oturumun iligkin goézlemler gruplara soran 6grenciler olmustur.

¢ Olumlu elestiriler ve tebrikler gézlemlenmistir.

e Sunum sonras: dinleyiciler sunum yapan katilimcilar
tebrik etmislerdir.

e Tiim katilimcilar siiregte aktif rol almiglardir.

e Oykiiler web sayfasma yiiklendiginde bazi 6grenciler
sunum asamasinda sormadig1 sorular1 sormuslardir.
Katilimcilarimn  web  sayfasinda  daha  elestirel
yaklagimlarda bulundugu goriilmiistiir.

Web  sayfasi1  hazirlama
stirecine iligkin gézlemler

Tablo 4 incelendiginde katilimcilarin siirecin basinda dijital dykiileme aktivitelerine
karst istekli olduklar1 goriilmiistiir. Katilimcilar uygulama basinda planhi ¢alismaya ve is
birligine istekli goriinmektedir. Oykiileme siireci incelendiginde katilimcilarm 6ykii konusu
ve gorseli segcmekte zorlandig1 gozlemlenmistir. Ayrica katilimceilar ses kaydi yapmakta ve
sunum yapmakta zorluk ¢ekmislerdir. Ek olarak katilimcilar kendi sunumlar1 sonrasi elestiri
yapmaya daha istekli ve hazirlikli gériinmektedir. Baz1 6grenciler yapilan elestirileri kisisel
algilasa da siirecin sonunda 6grenciler elestirilerin dykiilere iliskin oldugunu gdérmiislerdir.
Ayrica tim dinleyiciler ve katilimcilar birbirlerini tebrik ederek dykiilerin gelismesine katki
saglamiglardir.

Calismamin Nicel Bulgular:

Calismanin nicel boliimiinde 24 sorudan olusan elestirel diisiinme becerisi Olgegi
katilimcilara 6n test olarak uygulanmustir. Istatistiksel analizi olan ANOVA yapilmadan énce
puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir.

Olgekten elde edilen puanlarin normal dagilimi igin tek bir istatistik sonucundan ziyade
diger istatistiklerle birlikte yorumlanmasi daha uygun olacaktir (Biiyiikoztiirk, 2011).
Dolayisiyla puanlarin normal dagilim gosterip gostermedigine iliskin betimsel sonuglar
(carpiklik katsayisi, ortalama, mod, medyan degerleri) ve Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-
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Wilk testi sonuglari incelenmistir. Bu sonuglar Tablo 5 ve Tablo 6’de verilmistir. Tablo 5
incelendiginde carpiklik katsayisinin -1 ve +1 araliginda oldugu goriilmektedir. Bu degerler
ile puanlarin normal dagilim gosterdigi sdylenebilir (Biiylikoztiirk, 2011). Ayrica ortalama,
mod ve medyan degerlerinin birbirine yakin olmasi da normal dagilim gosterdigine isarettir
(Biiyiikoztiirk, 2011). Tablo 6 incelendiginde Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testi

sig.” degerlerinin ,05’den biiylik ¢ikmasi puanlarin normal dagilimdan asir1 sapma
gostermedigi, normal dagilima uygun oldugu seklinde yorumlanabilir (Biiytlikoztiirk, 2011).

Tablo 5. Normal dagilima iligskin betimsel sonuglar

Gruplar Ortalama  Medyan Mod Varyans Carpikhk  Basikhk
Kontrol 65,90 67,00 67,00 71,78 25 2,15
Deney-1 68,30 68,50 55,00 113,38 ,15 -,33
Deney-2 64,05 61,50 60,00 67,63 42 -,86

Tablo 6. Kolmogorov-Smirnov ve Shapiro-Wilk testi sonuglari

Kolmogorov-Smirnov@ Shapiro-Wilk
Istatistik df Sig. Istatistik df Sig.
Kontrol ,19 20 20" ,94 20 21
Deney-1 ,10 20 20" ,98 20 93
Deney-2 ,15 20 20" ,95 20 ,35

Normal dagilim varsayiminin karsilanmasinin ardindan 6n testteki veriler ANOVA ile
analiz edilmistir. ANOVA sonuglar1 Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. Kontrol ve deney gruplarimin 6n test puanlarina iliskin ANOVA sonuglart

Analiz Kareler toplami df Kareler ortalamasi F Sig.
Gruplar arasi 321 2 ,16 1,1 34
Grup i¢i 8,32 57 15
Toplam 8,64 59

Tablo 7 incelendiginde verilerin anlamli araligin diginda oldugu, tek faktorliit ANOVA
analizine iliskin anlamlilik degerinin ,05'ten biiyiik oldugu ve gruplar arasinda anlaml farkin
olmadigi goriilmektedir (F=1,098; p> ,05). Ciinkii F degerinin anlamli olmasi igin sig (6nem)
degerinin 0,05’ten kii¢iik olmasi1 gerekir (Seger, 2017).

Calismanin son test puanlar1 kontrol ve deney gruplari arasinda ANOVA kullanilmistir.
Yapilan analiz iliskin veriler Tablo 8'de sunulmustur.

Tablo 8. Kontrol ve deney gruplarinin son test puanlarina iliskin ANOVA sonuglari

Analiz Kareler toplam1 df Kareler ortalamasi F Sig.
Gruplar arasi 2,57 2 1,28 17,18 ,00
Grup igi 4,26 57 ,08
Toplam 6,83 59
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Tablo 8 incelendiginde tek faktorliit ANOVA sonucunda gruplar arasinda anlamli fark
vardir (F=17,182; p< ,05). Bu farkin hangi gruplar arasinda oldugunu belirlemek amaciyla
coklu karsilastirma testlerine bakilmistir. Coklu karsilagtirma testleri Tablo 9’de verilmistir.

Tablo 9. Gruplarin Karsilastirmali Olarak Ortalamalar1 Arasindaki Fark

() Grup (J) Grup Ortalama Fark (I-J)  Standart Hata Sig.
Kontrol Deney 1 -,49" ,09 ,00
Deney 2 -,36" ,09 ,00
Deney 1 Kontrol 49" ,09 ,00
Deney 2 ,13 ,09 32
Deney 2 Kontrol 36 ,09 ,00
Deney 1 -,13 ,09 ,32

Tablo 9 incelendiginde deney 1 ile deney 2 gruplari arasinda anlamli bir farklilik
yoktur. Ancak kontrol grubu ile deney gruplari arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir ki
bu fark deney gruplari lehinedir.

Sonug ve Tartisma

Arastirmada 5. smif 6grencilerin egitim siireci basinda dijital dykiiler hakkinda bilgi
sahibi olduklar1 gortilmiistiir. Siiregte 6grencilerin eglenceli, heyecan verici, grupla ¢alismaya
istekli oldugu goriilmiistiir. Fakat Ogrenciler ses kaydi yapmaktan hoslanmadiklarini ve
sunum esnasinda heyecanlandiklarini ifade etmislerdir. Ek olarak katilimeilar dijital dykiilerin
ogrenmelerini kolaylagtirdigini ve dersi heyecanla beklediklerini ifade etmislerdir. Ayrica
sunumlar sirasinda 6grencilerin  dzgiivenlerinin yerinde oldugu sonucuna ulasilmistir.
Ogrencilerin sunum sonras1 yapilan elestirilerden kaygi duyduklarini, kendilerini elestiren
kisilere kars1 elestiri yapmak istediklerini ifade etmeleridir. Ancak bu ifadelerin aksine bazi
katilimcilar Oykiilerini yeniden diizenlemisler ve elestirileri faydali bulmuslardir. Ulum ve
Ercan Yalman (2020), fen bilimleri dersinde 7. smif 6grencilerinin dijital 6ykii hazirlama
stirecinde eglendiklerini, konuyu daha iyi ve daha kalic1 sekilde 6grendiklerini ancak bazi
programlarin kullanimina iliskin sikintilar yasadiklar1 sonucuna ulagsmislardir. Kasap ve Say
(2023), fen bilimleri dersinde dijital dykii kullanimimin 6grencilerin fen bilimleri iliskin
tutumlarinda olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulagsmiglardir. Hung vd. (2012), fen bilimleri
dersinde dijital Oykiilerle proje tabanli 6grenmenin Ogrencilerin fen bilimlerine yonelik
motivasyonu, problem ¢ozme becerisini ve akademik basarisini artirabilecegi sucuna
ulagsmiglardir. Smeda vd. (2014), dijital O6ykii kullanimmin 6grencilerin 6zgilivenlerini
artirmalarina yardimc1 olabilecegini ifade etmektedir. Alanyazinda ile mevcut arastirmanin
benzer oldugu goriilmektedir.

Kontrol ve deney gruplarinin elestirel diisiinme becerileri agisindan 6n test puanlari
arasinda anlamli fark olmadigi, son test puanlari arasinda deney 1 ve deney 2 gruplar
arasinda anlamh bir farklilik olmadigi, son test puanlar1 arasinda kontrol grubu ile deney
gruplart arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir ki bu fark deney gruplari lehine oldugu
sonucuna ulagilmistir. Dijital Oykiilemenin katilimcilarin  elestirel diisiinme becerisini
gelistirmesinin sebepleri incelendiginde, dykiileme yonteminin basamakli diisiinmeye izin
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vermesi, diisiinceleri sistemli bir sekilde ifade etmeye olanak tanimasi ve bu siirecin hem
gorsel, hem de sozel materyaller kullanilarak yiiriitiilmesi 6n plana ¢ikmaktadir. Bununla
birlikte hazirlanan dijital oykiilerin sunumu ve katilimei goriislerinin paylasilmasi elestirel
diistinme becerisinin gelismesine katki saglamistir. Alanyazinda incelendiginde Kasap ve Say
(2023), fen bilimleri dersinde dijital 6ykii kullaniminin 6grencilerin elestirel diistinmeleri
acisindan olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasmislardir. Chen ve Chuang (2021), dijital
Oykii kullanimimin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerine katki sagladigi sonucuna
ulagsmiglardir. Dewi vd. (2019), baglamsal temelli dijital 0ykii materyallerine iliskin 6grenme
ortamlarinin  §grencilerin elestirel diisiinme becerisinin  gelistirilebilecegi  sonucuna
ulagmiglardir. Alanyazindaki aragtirmalarin sonuglari ile mevcut arastirmanin sonuglarinin
benzer oldugu goriilmektedir.

Bu arastirmada fen bilimleri dersinde dijital Oykii kullaniminin ortaokul 5. Sinif
ogrencilerinin elestirel diisiinme becerilerine etkisi incelemek amagclanmustir. Ileriki
arastirmalarda farkli sinif seviyelerinde, farkli fen bilimleri konularinda yapilmasi
onerilmektedir. Ayrica bu arastirmada elestirel diisiinme becerisi test edilmistir. Ileriki
arastirmalarda akademik basar1, motivasyon, tutum, problem ¢ézme becerisi ve bilimsel siire¢
becerisi gibi degiskenlerin smanmasi Onerilmektedir. Bu arastirmada dijital oyki
hazirlamanin elestirel diisiinme becerilerinin boyutlarina etkisi arastirilmamustir. Ileriki
calismalarda dijital 6ykii hazirlamanin elestirel diisiinme becerilerinin boyutlarina etkisinin
sinanmast Onerilmektedir.

Cikar Beyam
Bu ¢alismanin yazarlar1 arasinda herhangi bir ¢ikar ¢atismasi s6z konusu degildir.

Destek Beyam
Calisma hicbir kurum veya kurulus tarafindan desteklenmemistir.

Etik ile Tlgili Hususlar

Yapilan bu c¢aligmada “Yiiksekogretim Kurumlart Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci
boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler” basligi altinda belirtilen
eylemlerden higbiri gerceklestirilmemistir.

Tablo 10. Etik kurul bilgileri

Etik degerlendirmeyi yapan kurul ad1 . ERU Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu
Etik degerlendirme kararinin tarihi : 26/09/2023
Etik degerlendirme belgesi say1 numarast  : 361
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EXTENDED SUMMARY

A digital story is the combination of multimedia units (such as audio, text, video, images, and
music) through storytelling in order to present information on any subject (Robin, 2006).
While digital stories allow teachers to use technology effectively in their classrooms, they
also allow students to create and share their own scenarios through technology (Kocaman
Karoglu, 2015; Robin, 2008). The aim of the current study is to examine the effect of using
digital stories in science class on the critical thinking skills of 5th grade middle school
students. The main reason for choosing 5th grade is that students are in the transition phase
from concrete operations to abstract operations and that their higher-order thinking skills
develop during this transition process. Because the critical thinking skills to be acquired
during this period will facilitate students' learning in future education stages and contribute to
them becoming adults who will increase the awareness of the society they live in in the future.
For these reasons, the problem of the research is "Does the use of digital stories in science
class have an effect on the critical thinking skills of 5th grade students?".

Within the scope of the study, the embedded integrated design, which is one of the mixed
research designs, was used. A case study was conducted in the qualitative part of the study.
Case studies allow an in-depth examination of an existing situation (Yildirim and Simsek,
2016). In the quantitative part of the study, a pre-test post-test control group experimental
design was used. The random determination of matched groups as experimental groups is
defined as a quasi-experimental design (Biiylikoztiirk et al., 2016). In this context, one control
group and two experimental groups participated in the study. 60 students participated in the
study. The group that applied the current (MEB, 2018) education program was called the
control group, the group that prepared a story on the topics of “Planets and their satellites”
was called Experiment 1, and the group that conducted a study on “Systems in Our Body”
was called Experiment 2. In the quantitative part of the study, a critical thinking skill scale
consisting of 24 questions was applied to the participants as a pre-test and post-test in order to
determine the critical thinking skills of the students. The relevant measurement tool was
applied to the groups as a pre-test in the first week of the study and as a post-test in the last
week of the study.

In the qualitative part of the study, 10 students from the two experimental groups were
reached on a voluntary basis. 5 of the relevant students were members of the group named
Experiment 1 and 5 were members of the group named Experiment 2. The qualitative part of
the relevant study has 3 stages. In the first stage, participants were informed about digital
storytelling and introduced to Microsoft PhotoStory 3, free software, to be used in this
process. Users can voice their stories with this program or use ready-made audio files. In the
second stage, participants designed a web page to present the prepared stories. In this context,
ready-made templates from a free server were used. Then, a name was given to the site by
taking into account the participants’ suggestions. After naming the site, the prepared digital
stories were uploaded to the site and presented to other participants for comments. The third
stage of the qualitative part of the study was to obtain opinions from the students. In this
context, a semi-structured interview form was used.
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The study findings show that 5th grade students were informed about digital stories at the
beginning of the education process. During the process, it was observed that the students were
fun, exciting, and willing to work in groups. However, the students stated that they did not
like recording audio and were excited during the presentation. In addition, the participants
stated that digital stories made it easier for them to learn and that they were excited about the
lesson. It was also concluded that the students' self-confidence was in place during the
presentations. The students stated that they were worried about the criticisms made after the
presentation and that they wanted to criticize the people who criticized them. However,
contrary to these statements, some participants rearranged their stories and found the
criticisms useful.

It was concluded that there was no significant difference between the pre-test scores of the
control and experimental groups in terms of critical thinking skills, there was no significant
difference between the post-test scores of experimental 1 and experimental 2 groups, and
there was a significant difference between the control and experimental groups in post-test
scores, which was in favor of the experimental groups. When the reasons why digital
storytelling improved the critical thinking skills of the participants are examined, the fact that
the storytelling method allows step-by-step thinking, allows for systematic expression of
thoughts, and that this process is carried out using both visual and verbal materials comes to
the fore. In addition, the presentation of the prepared digital stories and the sharing of the
participants' opinions contributed to the development of critical thinking skills. When
examined in the literature, Kasap and Say (2023) concluded that the use of digital stories in
science classes had a positive effect on students' critical thinking. Chen and Chuang (2021)
concluded that the use of digital stories contributed to students' critical thinking skills. Dewi
et al. (2019) concluded that learning environments related to contextual-based digital story
materials can improve students' critical thinking skills. It is seen that the results of the studies
in literature and the results of the current study are similar.
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