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Kiitiiphane Temast Uzerine Cizgi Film Alimlama Analizi: Nane
ile Limon Ornegi

Reception Analysis of Cartoons on Library Theme: The Example of Nane and Limon
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oz

Tlkokul ¢ag, bir ¢cocugun gelisiminde, gelecegini sekillendirecek bilgi, beceri ve aliskanliklart edindigi bir donemdir.
Kiitiiphaneler degerli kaynaklar oldugu icin bu dénemde kiitiiphane sevgisini asilamak ayri bir onem tasimaktadur. Dijital
cagda bu sevgiyi gelistirmenin etkili yollarindan biri de ¢izgi filmlerdir. Calismada, kiitiiphane temali ¢izgi filmler
arasindan ilkégretim ¢agindaki ¢ocuklara yonelik oldugu i¢in analiz birimi olarak Nane ile Limon ¢izgi filmi ele
almmaktadir. Cocuklarin  kiitiiphane temali ¢izgi filmi nasil alimladiklar: Stuart Hall'un alimlama analizi
kavramsallastirmasindan yola ¢ikilarak arastiriimaktadir. Kiitiiphane ile ¢izgi film temasinin ¢ocuklar tizerindeki etkisi,
cocuklarin ¢izgi filme olan ilgisi ve ¢izgi filmde olan karakterlerle ozdeslesme durumlart ortaya koyulmaktadir.
Calismada ilkogretime giden 10 6grenci ornekleme dahil edilmektedir. Segilen ¢izgi filmin 6grenciler iizerine yarattigi
etkinin ortaya ¢ikarimasina yonelik sorular yoneltilmektedir. Alimlama analiziyle ¢izgi filmde yer alan ogelerin
coziimlenmesi gerceklestirilmekte katilimcilarin ¢izgi filme ait kodagimlamalar: degerlendirilmektedir. Bu c¢alisma
kiittiphane ve ¢izgi film konusunun arastirmacilarin dikkatini ¢ekmesi bakimindan ayrica énem tagimaktadwr. Bulgular,
cocuklarin ¢izgi filmdeki kiitiiphane temasini olumlu karsiladiklar: ve kiitiiphanenin keyifli bir 6grenme ortami oldugunu
algiladiklarini géstermektedir. Karakterlerle ozdeslesen katilimcilar kiitiiphane temalr ¢izgi filmde verilmek istenen
kodlart hegemonik okumalarla agimladiklar: sonucuna da ulasilmaktadur.
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ABSTRACT

The primary school age is a period in a child's development when he/she acquires knowledge, skills and habits that will
shape his/her future. Since libraries are valuable resources, it is of particular importance to instil a love of libraries in
this period. One of the effective ways to develop this love in the digital age is cartoons. In this study, the Nane and Limon
cartoon is taken as the unit of analysis since it is aimed at primary school children among the library-themed cartoons.
How children perceive the library-themed cartoon is investigated based on Stuart Hall's conceptualisation of reception
analysis. The effect of the library and cartoon theme on children, children's interest in the cartoon and their identification
with the characters in the cartoon are revealed. In the study, 10 primary school students are included in the sample.
Questions are asked to reveal the effect of the selected cartoon on the students. Through reception analysis, the elements
in the cartoon are analysed and the participants' codings of the cartoon are evaluated. This study is also important in
terms of drawing the attention of researchers to the subject of library and cartoons. The findings show that children
responded positively to the library theme in the cartoon and perceived the library as a pleasant learning environment. It
is also concluded that the participants who identified with the characters paraphrased the codes intended to be given in
the library-themed cartoon with hegemonic readings.
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GIRIS

Cocuk gercekligini anlamanin ilk yolu cocugun dogasina dokunmaktir. Bebeklikten itibaren c¢ocuklar
dogustan gelen bir merak duygusuna sahiptir ve bu da onlar1 ¢evrelerini sorgulamaya, aragtirmaya ve anlamaya
sevk eder. Bilgi edinmek cocuklar icin en temel ihtiyaclardan biridir (Firat, 2019: 1009). Ogrenme i¢in birincil
ortam olan aile i¢inde giiven saglandiktan sonra okul oncesi egitim kurumlari, okul dis1 sosyal ortamlar ve
kiitiiphaneler bu siireci pekistirebilir (Temiz ve Yilmaz, 2023: 53). 7-11 yas aras1 donem, ¢ocuklarin okumay1
ogrendikleri ve okuma sevgisi gelistirdikleri donemdir. Bu doénemde c¢ocuklar kendilerini kesfetmeye
baslamakta, yeni fikirlere ve deneyimlere daha agik hale gelmektedir Cocuklar okuma, yazma, diinyay1 anlama
ve mantiksal diisiinme konularinda nemli ilerlemeler kaydetmektedir (Tanju, 2011: 35; Camlibel-irkin, 2012:
45). Okuma hevesiyle kitaplar1 kesfetmeye baslayan cocuklar, dijital teknolojilerle de erken yaslarda
tanigmaktadir.

Dijital ¢aga uyum saglamak, ozellikle cocuklar ve gencler arasinda dijital medya kullaniminin artmast
nedeniyle biiyiik 6nem tagimaktadir. Ciinkii dijital medyanin kullanim1 her gecen giin artmakta ve basta
cocuklar, gengler olmak {iizere, dijital medyay1 yaratici ve aktif bigimde kullanmakta sosyal katilimin bir
pargast olmaktadir. Teknoloji, bilim ve iletisim araglarimin yayginlastigi bu ¢agda, toplumun temeli olan
cocuklar 6n plana ¢gikmaktadir. Cocukluk, yetiskinlige hazirlanmada 6nemli asamalardan biridir (Moghaddam,
2017: 32; Giiler, 1989: 164). Bilgisayar, akilli telefon ve tablet kullanimi ¢ocukluktan itibaren okumada
giderek daha onemli hale gelmekte ve dijital yerli nesil bu teknolojilere asina olmaktadir. Kiitiiphaneler de
yeni nesle ulagmak i¢in bilgi erisim teknolojilerini kullanarak teknolojinin gelisimine uyum saglamaktadir
(Mcvicker, 2017: 4; Onal, 2015: 238).

Cizgi filmler dijital ¢agda gocuklara ulagsmanin son derece etkili bir aracidir. Cizgi filmler ¢ocuklarin
dikkatini ¢ok kiiciik yaslardan itibaren ¢ekmekte ve davranislarini, yeme-igme aligkanliklarimi ve dil
gelisimlerini etkileyebilmektedir. Bununla birlikte, olumlu deger ve davraniglan tesvik ettiklerinden emin
olmak i¢in karakterlerin ve temalarin etkisinin dikkatle izlenmesi ve degerlendirilmesi gerekmektedir. TR
Dizin veri tabaninda “¢izgi film ve ¢cocuk” konulu sosyal bilimler alaninda 51 ¢alisma bulunmaktadir. Son
yillarda yapilan ¢alismalardan 2023 yilinda dort (Hark- Soylemez, 2023; Ozel ve Kiiciikkart, 2023; Yolcu ve
Ciftei, 2023; Ciftei ve Yolcu, 2023), 2022 yilinda 13 (Sarman ve Sarman, 2022; Kubang, 2022; Camur, 2022;
Ocal 2022; Yolsigmazoglu, 2022; Semiz-Tiirkoglu ve Tiirkoglu, 2022; Tulum ve Gezer- Catalbas, 2022;
Okyavuz ve Sancaktaroglu- Bozkurt, 2022; Yildiz, 2022; Alsibli ve Kaddum, 2022; Ustﬁndag, 2022: Ufak ve
Yorulmaz, 2022; Er ve Durmus, 2022) arastirma yapilmaktadir.. TR Dizin veri tabaninda “¢izgi film ve
kiitiiphane” baglikli herhangi bir ¢aligma bulunmamaktadir. Bu ¢alisma ¢izgi film igeriklerinin ¢ocuklari
etkiledigi varsayimiyla “cizgi film, alimlama analizi, ¢ocuk ve kiitiiphane” ekseninde ele alinmaktadir.
Calisgmada TRT Cocuk kanalinda yayinlanan “Nane ile Limon” isimli ¢izgi dizinin “Kiitiiphane” boliimiiniin
cocuklar tarafindan nasil alimlandig1 ortaya koyulmaya calisilmaktadir. Ilkdgretim cagi 1. ve 4. simf
araligindaki 10 6grenci ile gerceklestirilen ¢caligsmada, miilakat yontemiyle alimlama esaslarina yonelik izleyici
tasarimlar1 olusturulmaya calisilmaktadir. izleyicilerin programdan alimladiklari, icerigin ve gonderilen
kodlarin yorumlanmasinin hangi yonde oldugunu ortaya koymak amaciyla sorulan sorulara verilen cevaplarin
analizi ile gergeklestirilmektedir.

1. KAVRAMSAL CERCEVE

1.1. Cocuk Kiitiiphaneleri ve Kiitiiphane Temah Cizgi Filmleri incelemek icin Kavramsal Bir
Cerceve

19000 yillarda kiitliphaneler kiiglik ¢ocuklara hizmet vermeye baglamigtir. 2000'li yillarin sonlarindan bu
yana, artan sayida kiitliphane cocuklar i¢in kullanimi gerekli hale gelmektedir (Hickey vd., 2018: 19).
Kiitiiphaneler yasam merkezleri olarak kabul edilmekte ve okuryazarlik, yasam becerileri, bilgi ve teknoloji
hizmetleri vermektedir. Bu becerilerin erken ¢ocukluk doneminden itibaren edinilmesi, gelecege yapilan
Oonemli bir yatinm olarak goriilmektedir. Halk kiitiiphanelerindeki ¢ocuk bdliimlerinin ve ¢ocuk
kiitiiphanelerinin islevi ve gizil giicii bu noktada ortaya ¢ikmaktadir (Temiz ve Yilmaz, 2023: 54). Cocuklara
kiiglik yaslardan itibaren kiitiiphane sevgisini agilamak onemlidir. Dijital ¢agda kiitiiphaneler ¢esitli teknolojik
cihazlarla ¢ocuklarin ilgisini ¢ekmek icin kendilerini yenilemektedir. Cocuk kiitiiphaneleri ve oyuncak
kiitiiphaneleri bunlara sadece birkag 6rnektir.

Oyuncak kiitiiphaneleri ilk olarak 1935 yilinda Los Angeles'ta kurulmustur. Daha sonra Isve¢, Kanada ve
Avustralya'da kurulmus ve o zamandan bu yana tiim diinyaya yayilmistir. Ik oyuncak kiitiiphanelerinin temel
amaci, 0zel egitime ihtiya¢ duyan diisiik sosyo-ekonomik statiiye sahip ailelerin ihtiyaclarini karsilamaktir
(Kamaraj, 2000: 178). Oyuncak kiitiiphaneleri, ¢ocuklar1 dis diinyanin olumsuz etkilerinden koruyan ve
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saglikl gelisimlerini tesvik eden ortamlar saglar. Cocuklar oyun yoluyla &grenir, anlar ve kendilerini ifade
ederler. Oyuncak kiitiiphaneleri ayn1 zamanda kiitiiphane kiiltiirii, arastirma ve merak gibi aliskanliklar1 erken
yaslardan itibaren gelistirmektedir (Samanci ve Cetintas, 2018: 148). Tiirkiye Cumhuriyeti ve UNICEF 1991-
1995 yillar1 arasinda hazirlanan Erken Cocukluk Gelisimi ve Okul Oncesi Egitim Projesi kapsaminda 1994
yilinda yapilan toplantida “Oyuncak Kiitiiphanesi” ile ilgili olarak ilk adimlar yapilmistir (Kamaraj, 2000:
180). Oyuncak kiitiiphaneleri, ¢ocuklarin okul dncesi dénemde kitaplarla tanismasinda, okuma sevgisinin
gelistirilmesinde, merak ve merak duygusunun agilanmasinda 6nemli bir rol oynayabilmektedir

Kiitiiphaneler ¢ocuklar i¢in okuryazarliga agilan bir kapr gorevi gérmelidir. Cocuk programlart halk
kiitiiphanelerinin temel bir unsuru olmalidir. Okul 6ncesi gocuklar i¢in masal saatleri, elli y1l1 askin bir siiredir
cocuk Kkiitiiphanesi hizmetlerinin 6nemli bir pargasi olmaktadir (Pew Research Centre, 2013). Cocuk
kiitiiphaneleri, kiigiik ¢ocuklardan genclere kadar ¢esitli yas gruplarina hitap eden ve biiyiidiik¢e hepsine hitap
eden kurumlardir. Bulunduklar1 bélgenin yerelligini yansitmalariin yani sira gocuklarin bireysel gelisimlerini
desteklemek tizere kurulmus evrensel degerlere sahiptirler. Ayrica, birey, toplum ve devlet yasaminin sagligina
onemli katkilarda bulunurlar. Cocuk kiitiiphaneleri, toplumda gocuklar ve aileler arasinda firsat esitligini tegvik
etmeyi ve esitsizligi azaltmay1 amaglamaktadir (Khan, 2018: 25; Akkaya & Odabas, 2019: 62; Aldemir, 2014:
34).

Cocuk kiitiiphaneleri bebeklere, kiigiik cocuklara, 13 yasina kadar olan okul dncesi ve okul ¢ocuklarina,
0zel ihtiyaglari olan gruplara, ebeveynlere, aile iiyelerine, bakicilara ve medya alaninda ¢alisan yetiskinlere
hizmet vermeyi amaglamaktadir. Cocuk kiitiiphaneleri, ¢cocuklar ve aileler i¢cin kaynaklara ve hizmetlere
anlamli erisim saglayarak becerilerin gelistirilmesinde ¢ok 6nemli bir rol oynar. Gorsel, dijital ve medya
okuryazarligini, kiltiirel gelisimi ve her ¢ocugun hakki olan bilgi islevlerini tesvik etmeyi hedeflemektedir.
Ayrica, yasam boyu 6grenme kapsaminda yaratici programlara erisimi kolaylastirmakta, ¢esitli etkinlikler
sunmakta ve g¢ocuklari kendine giivenen bireyler olmaya tesvik etmektedir. Kiitiiphaneler ayni zamanda
barigcil bir diinya i¢in de ¢aba gosteren kurumlardir. Uluslararasit Kiitliphane Dernekleri ve Kurumlari
Federasyonu (IFLA) bu konularda kilavuzlar yaymlamaktadir (Yilmaz ve Ekici, 2011: 546-548; Rankin vd.,
2018: 7). Yeni medya ile birlikte kiitiiphaneler dijital ortamlara uyum saglamaya ¢alismaktadir.

2014 yilinda kiiciik cocuklarla kiitliphanede yeni medya kullanimina iligkin aragtirmalar basladiginda kii¢iik
cocuklarda teknolojinin kullanimina iligkin geligkili goriisleri dikkat ¢ekmektedir. Bircogu ¢ok katmanl
Ogrenme araglariin faydalarini goriirken, digerleri yeni medyanin okuryazarlik becerilerine miidahale ettigini
diisiinmektedir. 2019 yili itibariyle ise, kii¢iik ¢ocuklarla etkilesime girenler teknolojisi yanlist da olsa karsiti
da olsa yeni medyanin kalici olacagini diisiinmektedir (Campana vd., 2019: 24). Tirkiye’de 2015 yilinda okul
kiitiiphaneleri yonetmeligi giincel gelismelere uyum saglayacak bicimde yenilenmistir. Danisma hizmeti
araciligiyla da gereksinim duyulan basili ve elektronik ortamlardaki bilgiyi en kisa zamanda elde edilmesini
hedeflemektedir (Onal, 2015: 243). Yeni medyanin tiim alanlara girmesiyle kiitiiphane kiiltiirii de ¢aga ayak
uydurmak, yok olup gitmemek i¢in degisim doniisiim siirecine girmektedir.

Teknolojinin yiikselisine ragmen, ¢ocuklar igin basili kitaplarin kitiiphanelerde bulunmaya devam
edecegine dair bir inan¢ vardir; tipki asansorlerin ve ampullerin mevcudiyetine ragmen merdivenlerin ve
mumlarin hala var olmasi gibi. Yirmi birinci, yirmi ikinci ve yirmi tigiincii yiizyillar ve Gtesi i¢in daha iyi bir
gelecek yaratmak agisindan, geleneksel ve modern unsurlari harmanlamak 6nem tagimaktadir (Medlar, 2016:
30-33).

Tiirkiye'de Milli Egitim Bakanligi, egitimde bilgi hizmetlerinin yayginlastirilmasi amaciyla kiitiiphane,
bilgi ve belge yonetimi ile ilgili projeler yiiriitmektedir. Bu projeler arasinda FATIH (Firsatlar1 Artirma ve
Teknolojiyi lyilestirme Hareketi), Z-Kiitiiphane (Zenginlestirilmis Kiitiiphane), Tiirkiye Egitim Portali,
Uluslararasi Bilgisayar ve Bilgi Okuryazarhigi Calismasi (ICILS), Ortak Hafiza, Egitim Bilisim Ag1 (EBA),
Sennet Projesi (Ozel Egitim Ihtiya¢ Ag1) ve E-Miifredat (TT-BS) yer almaktadir (Onal, 2015: 243-244).

Kitaplar ¢ocuklarin biligsel, duygusal ve psiko-motor gelisimlerini desteklemek igin ¢ok 6nemli bir aragtir
ve dil, sosyal ve ahlaki gelisimleri lizerinde dogrudan bir etkiye sahiptir. Kitaplar ¢ocuklara diisiinme, problem
¢cbzme, yaraticiliklarini ve becerilerini gelistirme, dogaya, insanlara ve olaylara karsi daha duyarli olma firsati
sunmaktadir. Ayrica kitaplar g¢ocuklarin kisilik gelisimine katkida bulunmakta, duygusal ve ruhsal
ihtiyaglarinin karsilanmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir (Tanju, 2011: 31). Kiitliphane aligkanliklarini
tesvik etmek amaciyla birgok llkede yarigsmalar diizenlenmekte, ¢ocuklarin kitap ve kiitiiphane sevgisini
gelistirmek i¢in 6diller verilmektedir.

Cocuk kiitliphaneleri, erken donemlerde c¢ocuklarin biligsel ve duygusal 6zelliklerini diizenlemeye ve
davraniglarii yonlendirmeye yonelik hizmetlerle donatilmistir. Bu 6zelliklerine bagli olarak egitim
sistemlerini tamamlayic1t rolleri de vardir. Bu nedenle ¢ocuk kiitliphanelerinin g¢ocukluk déneminin
ozelliklerine ve ihtiyaglarina uygun olarak planlanmasi ve donatilmasi biiylik 6nem tagimaktadir (Akkaya ve

Selguk Universitesi Sosyal Bilimler Meslek Yiiksekokulu Dergisi, Yil: 2024 Cilt: 27 Sayi: 2



Enderhan KARAKOC, Seher KARATAS 374

Odabas, 2019: 90-91). 2013 yilinda New York ve Ohio'daki iki sehir halk kiitiiphanesi sistemi, yaz okuma
programlarinin tesvik ve oOdiiller saglayarak katilimcilarin okuma motivasyonunu artirdigini kesfetmistir
(Small vd., 2017). Pew Arastirma Merkezi'nin ‘Internet ve Amerikan Yasami Projesi’nin kiitiiphanelerin
insanlarin ve toplumlarm yasamindaki roliine iliskin raporuna gore, ebeveynlerin %94'1 kiitiiphanelerin
cocuklart i¢in 6nemli oldugunu diisiinmekte, %84'i kiitiiphanelerin ¢ocuklarima okuma ve kitap sevgisi
asillamaya yardimcr olduguna inanmakta ve %71'i kitiiphaneleri ¢ocuklar igin gilivenli bir yer olarak
gormektedir. Ayrica, ebeveynlerin %97'si kiitiiphanelerin ¢ocuklar ve gengler i¢in programlar ve siiflar
sunmasinin 6nemli olduguna inanmaktadir (Zickuhr vd., 2013). Son zamanlarda kiitiiphaneler, tirag kremi,
kum, su ve dokunsal 6geler gibi benzersiz duyusal aktiviteler igeren duyusal hikdye zamanlari sunmaya
baglamaktadir. Duyusal oyun zamani programlari, ¢ocuklara cevrelerini kesfetme ve cevreleriyle etkilesim
kurma firsatt sunmaktadir. Bu uygulamalar, kiitiiphanecilerin ¢ocuklarin duyusal-motor gelisimini
desteklemek i¢in duyusal uyarima ihtiya¢ duyduklarini fark etmeleriyle ortaya ¢ikmaktadir (Hickey vd., 2018:
19).

Cocukluk donemi hayal giiciiniin, merakin, yaraticiligin en yogun oldugu donemlerdendir. Okuma
aligkanlig1 ise yasam kalitesini artirmanin ve yenidiinyalar1 kesfetmenin birincil aracidir. Oyuncak ve ¢ocuk
kiitiiphaneleri de dahil olmak iizere kiitiiphaneler, okuma sevgisini tesvik etmede ve kitaplarla bir bag
gelistirmede ¢ok onemli bir rol oynamaktadir. Duyusal uyarim saglamak, ¢ocuklarin kitap ve kiitliphane
sevgisini tesvik etmek i¢in gereklidir. Giiniimiizde ise ¢ocuklara kitaplar sevdirmek, kiitliphane sevgisi
kazandirmak igin onlara ulagsmanin en kolay yollarindan birisi de kiitiiphane temali ¢izgi filmlerden
gecmektedir. Cizgi filmler, dijital ¢agda ¢cocuklarda okuma sevgisini gelistirmenin bir yolu olabilir.

Bir ¢ocuk biiylime siirecinde gergek diinya ile hayal diinya arasindaki farki ayirt etme yasina geldiginde,
bir ¢izgi film sesini ya da ¢ocuklugunda gordiigii bir reklam miizigini biiyiiylinceye kadar aklinin bir kdsesinde
tutmaktadir. Cocugun mesaj aklina yerlestirilmekte ve onu fark etti§inde elestirel diisiinme yaparak
diisiincesinin sonucu olarak yeni bir {irlin ortaya getirebilmektedir. Bu konuda dijital ¢agda, ¢ocuklar kitle
iletisim araglarini daha ¢abuk anlayabilmekte ve onlarin kendi kendine 6grenme yetilerinden sz edilmektedir
(Moghaddam, 2017: 44-45). Cocuklarin en ¢ok izledigi programlarin gocuk programlari ve ¢izgi filmler olmasi
ozellikle gocuk programlarinin ¢izgi filmlerle dolu olmasi bu etkilesim alaninin ¢izgi filmler icin de gegerli
oldugunu gostermektedir (Giiler, 1989: 169-170).

Tiirkiye'de cizgi filmler, izleyiciye bir mesaj iletmek icin bir film bi¢imi olarak kullanilmaktadir (Gtiler,
1989: 172). Cizgi filmler insan benligini sunulan konularin igerigi, s6z ve davranislar, iletilen konu ve bir
konunun sunulus bigimi olarak iki yonden sarmaktadir.(Giiler, 1989: 172). Arastirmalar ¢izgi film izleyen
ogrencilerin kelime anlamlarin1 daha iyi kavrayabildiklerini gdstermektedir. Bu nedenle, 6gretmenler ¢izgi
filmleri ders materyali olarak sinif i¢i etkinliklere dahil ederek miifredati gelistirebilir (Adanir vd., 2023: 7).
Cizgi filmler eglenceden daha fazlasi i¢in kullanilarak 6grenme faaliyetlerini de kolaylastirabilirler. Basit
anlatilarin eglenceli karakterlerle sunulmas: 6grenme siirecini destekler ve etkili igerik sayesinde zihinsel,
sosyal ve duygusal gelisime katkida bulunur. Cizgi film temelli egitim; dil becerileri, miilakat teknikleri,
matematiksel kavramlar, ¢izim ve boyama etkinlikleri, degerler egitimi ve sosyal becerilerin 6gretilmesinde
kullanilabilir. Cocuklarin disaridan gelen uyaricilara agik oldugu donemlerinde ¢izgi filmlerde yer alan
karakterler, diyaloglar, miizikler ve daha bircok unsur dikkatlerini ¢cekmektedir. izledikleri renkli diinyada
kendilerine yer edinmek i¢in karakterlerin davranislarini benimseyen ve onlar gibi olmak isteyen ¢ocuklar i¢in
cizgi filmlerde temalara ayrica dikkat edilmesi gerekmektedir.

1.2. Kiiltiirel Calismalar ve Alimlama Analizi

Frankfurt Okulu teorisyenleri ¢aligmalarina 1930'larda baslamis ve Marksist gelenek i¢inden elestirel teori
gelistirmislerdir. Kapitalizm, ideoloji ve medya iizerine yazdiklar1 yazilar genis kapsamli bir etkiye sahip
olmustur. Raymond Williams, Stuart Hall ve Paul Gilroy gibi akademisyenler bu fikirlerden etkilenmiglerdir.
Bu fikirleri, Birmingham Universitesi Kiiltiirel Calismalar Merkezi' nde gelistirilen ve kendi yollarmi
sekillendiren kiiltiirel ¢calismalarla birlestirmiglerdir (Hoops ve Drzewiecka, 2017).

Ingiliz Kiiltiirel Calismalar gelenegi, 1960' lardan bu yana cagdas kapitalist toplumlarda, dzellikle de
Birlesik Krallik’ ta kiiltiir iizerine ¢alismaktadir. Baglangicta edebiyata odaklanan bu gelenek, o zamandan beri
siif miicadelelerinin, toplumsal esitsizliklerin, ideolojinin ve direnisin nasil yeniden liretildigini inceleyen
disiplinler aras1 bir yaklagim benimsemistir. Baglangicta elit ve yliksek kiiltiire odaklanilmigtir. Ancak daha
sonraki arastirmalar popiiler kiiltiir, kitle kiiltiirii ve glindelik yasam kiltiiriinii de kapsamustir (Yaylagiil, 2006:
112). Ingiliz Kiiltiirel Caligmalar gelenegi modern toplumlarda ideolojinin roliinii sorgulamis ve farkli
ideolojik geleneklerin kiiltiirel pratikleri nasil sekillendirdigini incelemistir. Stuart Hall, David Morley ve Ien
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Ang gibi akademisyenlerle birlikte medya ¢aligmalarinda yalnizca medya ideolojilerine odaklanmak yerine
izleyici alimlamasinin 6nemini de vurgulamistir (Akgiin ve Arik, 2021: 117).

Stuart Hall, Kiiltiirel Calismalar ve kiiltiir sosyolojisinde Gramsciyan ve Althusserci gelenekleri
sentezlemesiyle taninan, Kiiltlirel Caligmalar' in 6nde gelen isimlerinden biridir. 1970'er ve 1980'ler boyunca
yaymlanan Encoding/Decoding makalesi biiyliikk begeni toplamistir. Hall, makalesinde televizyon
sOylemindeki iletisim siire¢lerinin medya mesajlarina nasil yansidigini ve bunlarin iiretim, dolagim ve tiiketim
dongiisiindeki yerini inceleyerek yeni bir iletisim kurami gelistirmeyi amaclamistir (Halifeoglu, 2015: 249-
253).

1970'lerde yeni izleyici arastirmalarini tanimlayan yaklasimlarin temelini atan Stuart Hall, medya
metinlerinin ¢6ziimlenmesinden ziyade anlam iiretimine odaklanmaktadir. Hall'un temel kaygisi, izleyicilerin
izlediklerini nasil anlamlandirdiklar1 ve giinliik yasamlarinda toplumsal anlam iiretimi agisindan nasil
farklilastiklaridir. Bu sorulari yanitlamak i¢in arastirmacilar nitel analiz, etnografik izleyici arastirmasi,
derinlemesine goriisme ve gozlem yontemlerini kullanmaktadirlar (Yaylagiil, 2006: 117-119; Mutlu, 1999: 99-
101; Saki-Aydin, 2007: 125). Ancak bu model, dogrusallig1 ve gonderici/alici/iletisim diizeyine odaklanmasi
nedeniyle elestirilmektedir. Hall'a (2003: 309) gore, ayrik anlarin {iretilmesi, dolagima sokulmasi, dagitilmasi,
tilketilmesi ve yeniden iiretilmesi siireci faydali goriilmektedir. Her ne kadar televizyon gz Oniinde
bulundurularak formiile edilmis olsa da, bu teori herhangi bir kitle iletisim aracina uygulanabilmektedir. Teori,
izleyiciyi istenen yoruma gotiiren yiizeysel bir anlam ve yapiya sahip belirli mesajlarla kodlanmaktadir.
Izleyici, kitle iletisim araglar1 tarafindan sunulan icerigi, kendi deneyimlerinden ve diisiincelerinden
kaynaklanan diger anlam yapilartyla birlikte algilamaktadir. Alici, mesaji amaglanan yoniiniin Gtesinde
yorumlama yetenegine sahip olmakta ve bu da potansiyel ¢arpitmaya yol agmaktadir (McQuail and Windahl,
1997: 170-171; Hall, 2004: 59).

Hall’un modelinin 6nemli bir &zelligi, kodlanmig anlamin egemen ideoloji i¢inde kodlandiginin
varsayilmasidir. Yani herhangi bir kodlanmis mesajin ideolojik egilimi oldugu gibi kabul edilir ve tesadiifi
degildir (Ross, 2011: 4). Kodlar, iglerinden se¢im yapilan bir¢ok birimden olugmakta, tiim kodlar belirli bir
anlam tasimakta ve karsilikli iligki icindedir. Tiim kodlar, tanimlanabilir bir toplumsal ya da iletisimsel islevi
yerine getirmekle birlikte, uygun medya iletisim kanali araciligiyla aktarilabilmektedir (Fiske, 2003: 92).
‘Kodlama/kodgdzme”, medyanin ideolojik roliinii ve anlamlar1 ne dl¢iide yonettigini ve alternatif anlamlara
ne Olclide yol agtigini arastirarak, ayni medya olaymnin farkli okumalarinin neden ortaya g¢iktigina 1sik
tutmaktadir. Kodlanan mesaj bi¢imi iiretebilmesi i¢in izleyici tarafindan ¢6ziilmesi gerekmektedir. Kod ¢6zme
aninda toplumsal kullanimlar veya politik etkinlikler kazanmaktadir. Hall’e gore kod ¢6zme, iletisim siirecinin
en onemli ama en ¢ok ihmal edilen yoniidir (Hall, 2004: 63- 65). Stuart Hall, tiketici konumundaki izleyici,
anlami yeniden sekillendirmesi agisindan ayni zamanda iiretici oldugunu savunmaktadir. Kodlama agamasinda
ekran, format, dil ve iletisim sdylem alani vardir. Izleyiciyi kapsayan kodagim asamasinda mesajin sosyal ya
da siyasal etkiye ulagmasi belirlenir. Kodlanmis mesaj bigiminin bir anlam {iretebilmesi etki yaratabilmesi i¢in
izleyici tarafindan kodagima tabi tutulmasi gerekmektedir. Anlami ortaya ¢ikaran izleyicinin kodlanmis mesaji
cozmesidir (Halifeoglu, 2015: 252). Kod ¢ézme siirecleri birbirinden nispeten bagimsiz olan ayr1 “an”lar
olarak goriilmektedir. Kod ¢6zme siirecinde; baskin-hegemonik, miizakere edilmekte ve muhalif kod ¢6zme
formiilasyonu ortaya ¢ikmaktadir (Ross, 2011: 2).

Hall, kod ¢6zlimlemelerinin yapilabilecegi {i¢ varsayimsal konumun ana hatlarin1 su sekilde ¢izmektedir
(Hall, 2004: 70):

1. Baskin-Hegemonik Konum: Izleyicinin mesaji kodlama siireci ve egemen Kkiiltiirel diizen tarafindan

mesrulastirilan kodlar agisindan ¢6zdiigii yer.

2. Miizakere Edilen Konum: izleyicinin egemen kodlar1 benimseme ve bunlara karsi ¢ikma potansiyeline

sahip oldugu ¢eliskili konum.

3. Muhalif Konum: Hall i¢in en 6nemli siyasi alanlardan biri, izleyicinin egemen kodlar1 tanidig1 ve onlara

kars1 ¢iktig1 konumdur.

Ik okuma kodlayanla aymi diizeyde olup egemen algilama gergevesi igindeki anlamlandirmadir. Ikincisi,
miizakereci bir okuma edimidir. Bu edim gergeklesirken kodagimlayan tiiketici, egemen anlamlandirmalarim
bazilarim kabul edip bazi yonlerini reddetmekte ya da degistirmektedir. Uglincii konum ise, tercih edilen
okumaya karsit olma durumudur. Hall, egemen anlamlandirma ya da sdylemleri izleyicinin tamamen
reddedebilmesini, ¢dziimlemesini ya da karsi ¢ikarak okuyabilmesini savunmaktadir. Bu ii¢ okuma edimi ile
ayn1 zamanda mesajin toplumsal algilama iizerine gore hegemonik, hdkim ve muhalif pozisyona sahip
olmasindan 6tiiri de ayrismaktadir (Halifeoglu, 2015: 252).
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2. YONTEM

Bu ¢alisma kiitiiphane temal1 ¢izgi filmlerin sayica azlig1 ve calisma konusuyla ilgili literatiir eksikligini
g0z Oniine alarak ¢izgi filmlerde kiitiiphane temasinin ¢ocuklar tarafindan nasil alimlandigini ortaya ¢ikarmak
icin temeli nitel aragtirma yontemlerinden goriisme teknigi kullanilmaktadir. Verilerin analizi Stuart Hall’in
kodlama ve kodagimlama yaklagimi ¢ercevesinde alimlama analiziyle yapilmaktadir. Bu boliimde arastirma
problemi, arasgtirmanin amaci, aragtirma grubu ve 6rneklemi, aragtirmanin analiz birimi, veri toplama araglari-
arastirma sorulari ve verilerin analizini igeren alt bagliklar yer almaktadir.

2.1. Arastirmanin Problemi

Ilkokul ¢ag1, 7-10 yas arasi, cok Snemli bir gelisim dénemidir. Bu siire zarfinda ¢ocuklar geleceklerini
sekillendirecek bilgi, beceri ve aligkanliklari edinmektedirler. Bu gelisim doneminde kiitiiphane sevgisini
gelistirmek de onemlidir. Kiitiiphaneler 6grenme ve kesif icin hayati merkezler olarak hizmet vermektedir.
Cocuk kiitiiphaneleri 6zel bir kullanici grubuna hizmet eder ve cocuga gorelik, firsat esitligi, gelisim
doéneminin 6zelliklerini bilme, erken miidahale ve yagam becerileri gibi 6nemli konular1 kapsamaktadir (Temiz
ve Yilmaz, 2023: 51). Dijital ¢agda c¢ocuklara kiitiiphaneleri sevdirmenin etkili yollarindan biri de ¢izgi
filmlerdir. Caligmada kiitiiphane icerikli ¢izgi filmlerin azlig1 g6z oniine alinarak, Nane ile Limon ¢izgi filmi
secilmektedir. Nane ile Limon ¢izgi filminin toplam 128 boliimii bulunmakta olup c¢alismaya Kiitiiphane
bolimii dahil edilmektedir. 11 dakika 2 saniye siiren Kiitiiphane boliimiiniin ¢ocuklar tarafindan nasil
alimlandigi, kiitiiphane temasinin ¢ocuklarda nasil etki uyandirdigi ve karakterlerle 6zdeslesme durumlarinin
ne oldugu tespit edilmeye calisilmaktadir. Bu sorundan yola ¢ikarak ¢alismada “ kiitiphane temali ¢izgi
filmlerin c¢ocuklarin kiitiiphaneye yonelik tutumlarmi ve kiitiiphaneleri kullanma aligkanliklarini nasil
etkiledigi” problemine cevap aranmaktadir.

2.2. Arastirmanin Amaci

Calisma ¢izgi filmlerin iceriklerinin ¢ocuklar1 etkiledigi varsayimiyla “¢izgi film, alimlama analizi, ¢ocuk,
kiitiphane” ekseninde yapilmakta ve ¢izgi film ve kiitliphane ile ilgili literatiir eksikligine katki saglamak,
Tirkiye’de ¢ok fazla calisilmayan bir konu olarak arastirmacilarin dikkatini ¢ekmesi bakimindan onem
tagimaktadir. Calisma, cocuklarin kiitiiphane temali ¢izgi filmleri nasil anlamlandirdigini tespit etmeyi
amaclamaktadir. Bu amagla, kiitiiphane ile ¢izgi film temasinin gocuklar tlizerindeki etkisini belirleyerek
cocuklarin ¢izgi filmlere olan ilgisini tespit edip, ¢izgi filmde olan karakterlerle 6zdeslesme durumlarini ve
kiitiiphaneye olan ilgileri agiga ¢ikarilmaktadir.

2.3. Arastirma Grubu ve Orneklem

Alimlama analizi ¢aligmalarinda arastirma grubu sinirli tutulmalidir (Seker ve Balct, 2013: 246). Calismada
bu durum goz 6niine alinarak arastirmanin evrenini Konya’da yer alan ilkokullar olusturmaktadir. Bu evrende
yer alan Konya Abdiissamet Fazilet Kuzucu Ilkokulu yer alirken, arastirmanin 6rneklemini ise ilkokul
1.,2.,3.,4. sinifa giden 4 kiz ve 6 erkek 6grenci olusturmaktadir.

Bu arastirma icin Selguk Universitesi Iletisim Fakiiltesi Etik Kurulu’ndan, 16.10.2023 tarihli E.614115
sayil1 belge ile etik kurul onay1 alinmustir.

2.4. Arastirmanin Analiz Birimi

Calismanin analiz birimi olarak kiitiiphane temali ¢izgi filmler genellikle ilk6gretim ¢agindaki ¢ocuklara
yonelik oldugu i¢in ve Nane ile Limon ¢izgi filmi Kiitiiphane boliimii, MEB Yayinlari Tiirk¢e 4. Simif ders
kitab1 “Dinleme ve izleme” (Kaftan-Ayan vd., 2018: 33) boliimiinde yer aldigindan dolay: segilmektedir.
“Nane ile Limon” ¢izgi filmi 2013 yapimi TRT Cocuk ve Minika Cocuk kanallarinda yayinlanmaktadir. Film,
Cordoba Animasyon Stiidyosu tarafindan yapilmaktadir. Cizgi filmde yer alan biitiin karakterler, sebze ve
meyve ismiyle adlandirilmaktadir. Konusu, Limon karakterinin merakli, afacan ve bir ¢ocuk olusu, ablasi
Nane’nin ise bilgili, agirbasli olusu ve bu iki kardesin karsilastiklar1 olaylar1 ve sorunlari giizel bir sekilde
¢Ozmesi lizerine kuruludur. Kiitiiphane bolimiinde yer alan karakterlerden, Biber, Limon’un en yakin
arkadasidir ve biraz yaramaz ve hareketli bir yapis1 vardir. Mandalina ise, Limon ve Biber ’in sinif arkadagidir.
Bilimi ¢ok sever, siirekli laboratuvarda deneyler yapar. Biber ile pek anlasamaz. Turp Abi ise Nane ile Limon’
un bir yakmidir (tr.wikipedia.org).

Nane ile Limon ¢izgi filmi Kiitliphane boliimiin konusu, Biber ile Limon’un Fen Bilgisi dersinde verilen
aragtirma odevi iizerine kuruludur. Odevin teslim edilmesine bir giin kaldigi halde bir sey yapmayan
karakterler okulda Turp Abi ile karsilasmaktadir. Turp Abi onlara kiitiiphaneden iginde biitiin fen deneyleri
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olan bir kitap oOnermektedir (TRT Cocuk, 2017) Cizgi filmde oOnerilen kitabi bulmak ve oOdevlerini
yetistirebilmek icin kiitiiphaneye giden karakterlerin macerasi ele alinmaktadir.

2.5. Veri Toplama Araglar1 ve Arastirma Sorulari

Caligmanin veri toplama analizi asamasinda ilk olarak literatlir taranmakta ve ilkogretim cagindaki
cocuklarn kiitliphane bilgisi, sevgisi, ilgisi ile ilgili algilarinin tespit edilmesi icin veri toplama olarak miilakat
teknigi kullanilmaktadir. Katilimeilarin kimlik bilgileri gizli tutulup demografik sorulardan yas, cinsiyet ve
kaginct simif oldugu sorularina Tablo 1°de yer verilip daha sonra ¢izgi filmin temasiyla ilgili sorulara yer
verilmektedir. Katilimeilarin isimleri gizli tutulmakta ve sirasiyla K1, K2, K3, K4 gibi kodlar verilmektedir.
Toplamda 14 soruya yer verilmekte ve hazirlanan sorular kapsaminda katilimeilarin ¢izgi film hakkinda
diisiinceleri, karakterle 6zdeslesme durumlari, kiitiiphane temali ¢izgi filmlere yonelik ilgisi, ¢izgi filmden
ogrendigi bilgiler ve genel anlamda ¢izgi filmde hangi temalar1 sevdigi ve kiitiiphaneye daha once gidip
gitmedigi sorulmaktadir. Nitel arastirma goriisme teknigi tanitici, dogrudan, yapilandirici ve yorumlayici
sorular kapsaminda hazirlanan sorulardan 11. ve 14. sorularin benzerligi giivenilirligi 6l¢mek amaciyla ¢izgi
filmin igerigine uygun olarak 6zgiin hazirlanmaktadir.

Asagidaki arastirma sorularina yanit aranmaktadir:

1. Nane ile Limon ¢izgi filminde sizce ne anlatilmak istemektedir?

2. Cizgi filmde en sevdiginiz sahne-olay hangisi oldu?

3. Cizgi filmdeki “Limon” sizce nasil bir karakterdir?

4. Limon’un 6dev yapmay1 geciktirmesi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

5. Nane ile Limon’un kiitiiphane boliimii size ne dgretti?

6. Limon ile Biber’ in kiitliphanede kitap arama sahnesi sizde nasil bir his uyandirdi?

7. Turp Abi 6devi i¢in Limon’a sizce yardimci oldu mu?

8. Cizgi filmde size benzeyen karakter var m1? Neden kendinizi o karaktere benzettiniz?

9. Genel anlamda izledigin ¢izgi filmlerde sizin en ¢ok sevdigin konular hangisidir?

10. Kiitliphane ile ilgili ¢izgi filmler olsa izlemek ister misiniz?

11. Odevlerinizi kiitiiphaneden arastirarak yaptigimiz oldu mu?

12. Cizgi filmde begenmediginiz sahne var mi?

13. Cizgi filmden ilk defa dgrendiginiz bir sey var m1?

14. Daha once kiitiiphane gittiniz mi? Gittiyseniz 6dev yapmak i¢in mi, gezmek, kesfetmek i¢in mi gittiniz?

2.6. Verilerin Analizi

Verilerin analizinde Nane ile Limon ¢izgi filminin Kiitiiphane boliimiinde yer alan dgelerin alimlama
analizi cercevesinde c¢oziimlenmesi gerceklestirilmekte ve katilimeilarin ¢izgi filme ait kodagimlamalari
degerlendirilmektedir. Goriismeler sirasinda katilimeilardan elde edilen ham veriler oldugu gibi aktarilmakta,
herhangi bir kisaltma yapilmamakta veya goriismedeki kelimeler mesajin anlamini degistirmemek ve
bozmamak i¢in diizeltiimemektedir Elde edilen veriler bilgisayar ortaminda kayit altina alinmakta ve
korunmaktadir.

2.7. Bulgular ve Yorum
Calisma secilen ¢izgi filmin bir boliimiinii kapsamaktadir. Bu baglamda katilimcilardan yalnizca segilen

boliimle ilgili gortsler alinmaktadir.

Tablo 1: Katihma Kisilerin Demografik Ozellikleri

Katihmcl Simf Yas Cinsiyet
K1 3. Simf 9 Erkek
K2 2. Simf 8 Erkek
K3 3. Simf 9 Kiz
K4 3. Simf 9 Kiz
K5 4. Stmf 10 Kiz
K6 2. Simf 7 Erkek
K7 2. Simf 7 Erkek
K8 1. Simf 6 Erkek
K9 4. Simf 9 Kiz
K10 4. Simf 9 Erkek
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“Nane ile Limon” ¢izgi filminin “Kiitiiphane” boliimiine yonelik yapilan alimlama analizinde ¢izgi filmin
izletildigi 10 katilimcinin verdigi cevaplar agsagidaki yer almaktadir.

Goriismelerde ilk olarak ¢izgi film hakkinda bilgi verilmesi istenmektedir. “Nane ile Limon ¢izgi filminde
sizce ne anlatilmak istemektedir? ” sorusuna katilimcilarin verdigi cevaplar su sekildedir:

K1: Kiitiiphanenin énemi

K2: Yapacaklar: proje icin odev aramalart

K3: Cizgi filmde ¢alisarak basariya ulasilabilecegi

K4: Calisarak basarili 6grenci olunacagi

K5: Emek harcamadan asla basariya ulasilamayacagi

Ko6: Derslerini son giine birakmamayi

K7: Calismadan basarili olunmayacagi

K8: Biber ve Limon un kiitiiphaneden fen bilgisi ile ilgili kitap aramalart

K9: Arastirmanin 6nemi

K10: Arastirmanin onemi

Cizgi filmde amaglanan egitici kodlarin amacina uygun olarak agcimlandig1 goriilmektedir. Bilgiye en iyi
arastirma yaparak ulasilacag: fikrinin hdkim oldugu ¢izgi filmin konusu Nane ile Limon’un kiitiiphanede
arastirma yapmasi, ana fikri ise kiitliphanede ddevlere, kaynaklara kolayca ulasilabilecegidir. Katilimcilarin,
kiitiiphanenin énemine degindigi ve galigarak basarili olunacagi cevaplarinin ¢ogunlukta olmasi katilimcilarin
hepsinin mesaj1 verici kaynagin koduna gore agimlama yaparak egemen (hegemonik) okuma yaptiklarini agiga
¢ikarmaktadir.

Cocuklarin dikkatini ¢eken sahnelerin ne olduguna yodnelik kodlarin agilimi i¢in sorulan soruya
katilimcilarin verdikleri cevaplar incelendiginde ¢ocuklarin zihinlerinde boliimiin temasiyla ortiisen kiitiiphane
sahnesinin daha fazla yer ettigi goriilmektedir. K1-K2-K5-K7-K8’in kiitiiphanede kitap arama sahnesinin
ilgisini ¢ekmesi istenen egemen (hegemonik) okuma yapilarak kiitiiphanede nasil kitap aranmasi1 gerektigine
deginen kodu agimlarken, gocuklarin verdikleri cevaplar ¢izgi filmin kodlarindan olan ama birbiriyle farklilik
gosteren yanitlar da icermektedir. K4-K6-K9-K10’un verdigi cevaplar kendi hayal diinyalarinda egemen
okuma igerisinde yer alan farkli kodagilimlar1 yapmaktadirlar. Katilimcilarin cevaplari su sekildedir:

K1: Kiitiiphane

K2: Kiitiiphanede kitap aramalart

K3: En sevdigim sahne hayal kurup dedektif oldugu yer

K4: Kitaplar diigiiriip arkadan birinin ¢tkis

K5: Turp Amca’min kitabum bulduklarinda icinden ¢ikan

K6: Limon ile Biber raftan kitap ¢ekince birden karsisina biri ¢ikti korktular o sahne ¢ok komikti

K7: Kitap arastirma

K8: Biber ile Limon un kitap arastirmasi

K9: Kiitiiphanede kitap ararlarken Limon un diigmesi

K10: Kiitiiphanede kztaplarm diismesi

Merakli, afacan ve ¢izgi filmde ddevini geciktirdigi i¢in sorumluluk sahibi gériilmeyen bir karaktere sahip
olan Limon’un ¢ocuklarin gdziinde nasil bir karakter oldugu sorulmaktadir. Katilimcilarin cevabi ise su
sekildedir:

KI1: Merakli

K2: Usenge¢ édevini yapmay: geciktirdigi igin

K3: Limon merakly bir karakterdir

K4: Odevini yapmayan birisi

K5: Merakli ve arastirmaci

K6: Eglenceli, ddevini dikkatli dinleyen biri

K7: Biraz umursamaz

K8: Sakaci bir karakter

K9: Sorumluluk sahibi olmayan bir karakterdir

K10: Eglenceli ve unutkan

Ugiincii soruda katihmeilar Limon karakterine yonelik soruyu biiyiik ¢ogunlugu “sorumluluk sahibi
olmayan bir karakter” kod agimiyla okuyarak egemen (hegemonik) okuma yapmaktadirlar. Kendi hayal
diinyasinda karakteri farkli sekilde kodlandiran ¢ocuklar da miizakere edilen bir okuma yaparak farkli bir
karakter kodu ile okuma gergeklestirmektedirler. Uciincii soruyla baglantili olan diger soruda “Limon 'un édev
yapmay! geciktirmesi hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?” ¢ocuklarin yaptiklar1 okumada hepsinin egemen
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(hegemonik) okuma yaparak “6devin zamaninda yapilmasi gerektigi” kod agilimiyla oOrtiisen cevaplar
vermektedirler. Cevaplar su sekildedir:

K1:Zamaninda 6dev yapmayt

K2: Odev yapmak istemedigi icin geciktirdi

K3: Odevini ertelemesi onun biitiin islerini diizgiin yapmasim engeller

K4: Kiitiiphaneden arastirarak herseyi ogrenebiliriz

K5: Sorumlulugu geciktirmemeli

K6: Limon bence bir daha ddevini son giine birakmayp zamaninda yapmal

K7: Zamaninda ddevini yapmali

K8: Yetistiremedigi icin geciktirmig

K9: Cevap yok

K10:Odevini sonra birakmamali ¢cok giin var diye ertelememeli

“Nane ile Limon un Kiitiiphane béliimii size ne 6gretti?” sorusuna ¢ocuklarin verdigi cevaplarin cogunda
verilmek istenen 6nemli kodlara uygun egemen (hegemonik) okuma yaparak kodagilimi yaptig1 gériillmektedir.
K4’in verdigi cevap ise kendi diinyasinda ¢izgi filmde olan kodlamalara uygun olan aykir1 bir bakis agisi
sunmayan temaya uygun okuma yaparak karakterin etkisinde kaldig1 agilimi1 yapmamiza sebep olmaktadir.

K1: Kiitiiphanede her bilginin oldugu

K2: Odevimi zamaninda yapmay:

K3: Bu boliim bana ¢alismadan bir seyi yapamayacagimizi 6gretti

K4: Limon kotii bir davranis yapiyor

K5: Calismadan basarili olunmaz

Ko6: Kiitiiphanede sessiz olmamiz gerektigini birde kitaplarin harf sirasina gore dizili oldugunu

K7: Derslerle ilgili bilmedigini kiitiiphaneden bulacagimi

K8: Fen bilgisi kitabi nasil aragtirilir onu 6gretti

K9: Her gorevi zamaninda yapmak gerekir

K10: Calismanin énemi

Cizgi filmin dikkati tizerine ¢eken sahnelerinden olan kiitiiphanede kitap arama sahnesi tlizerine, “Limon
ile Biber’ in kiitiiphanede kitap arama sahnesi sizde nasil bir his uyandirdi?” sorusunda ¢ocuklardan farkli
cevaplar gelse de ayni1 duygular besledikleri goriilmektedir. Heyecanlanma, eglenceli bulma, merak hissi,
komik ve ilgi gekici bulma kod agilimlari verilmek istenen kodlara uymaktadir. K6’nin verdigi “markette en
sevdigim c¢ikolatayr aradigim gibi hissettim” cevabi ise kendilerince onem verdigi seylerle 6zdeslesme
yapmalar1 agisindan dnem tagimaktadir.

“Turp Abi ddevi igin Limon’a sizce yardimct oldu mu?” sorusuna katilimeilarin hepsi evet oldu cevabini
vererek “Turp Abi’nin Limon’a izlemesi gereken yolu emek cekerek ogrettigi ve kiitliphane aliskanligi
kazanmasi gerektigi” kodu, egemen (hegemonik) okuma yapilarak acimlanmaktadir. Cizgi filmde Turp Abi
Odevini yapmayan Limon’u kiitiiphaneye gitmesine sevk ederek ona kiitliphane aligkanligi kazandirmak
istemektedir.

Cizgi filmde merakli, caligkan, akilli, tisengeg¢ gibi karakterler bulunmaktadir. Cocuklarin hangi karaktere
kendilerini yakin hissettikleri 6grenmek i¢in “Cizgi filmde size benzeyen karakter var mi? Neden kendinizi o
karaktere benzettiniz? ” sorusu sorulmaktadir. Cevaplar su sekildedir:

K1: Mandalina zamaninda édev yaptigi icin

K2: Limon, akilli ama iisenge¢ oldugu icin

K3: Evet var. Odevimi geciktirir sonrada yapmak i¢in zamamim daralir. Ayni Limon ve Biber gibi.

K4: Nane’ye benzettim: ¢aliskan olmasi

K5: Limon var merakli oldugu icin

Ko6: Yok, hepsi kitap okumayt seviyor ben sevmem

K7: Var. Derslerde bazen bende Limon gibi olabiliyorum

K8: Yok

K9: Mandalina karakteri. Her seyi zamaninda, 6devierini zamaninda yapiyor

K10: Yok

Katilimcilarin cevaplar incelendiginde kendisiyle 6zdeslesen karakteri kendilerine benzetmektedir. Ana
karakterlerden olan Limon’un 6devini yapmamis olmasina ragmen eglenceli bir karakter oldugu i¢in dikkat
cekip K2-K3-K5-K7’nin kendini ona benzetmesi dikkat ¢cekmektedir. Katilimcilar karaktere dair kodagilimlari
yapmaktadir. Karakterin olumsuz davranislari olsa da kendilerini ona yakin hissetmeleri karakterle 6zdeslesme
durumlarini agiga ¢ikarmaktadir. Iki katilimer ise ¢izgi filmde yer alan karakterlere kendini benzetmemis
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olmasi izleyicinin egemen kodlari izleyip benimserken bunlara kars1 ¢ikma potansiyeline sahip oldugu celiskili
konumundan dolay1 miizakereli kod a¢ilimina uygundur.

Cocuklarin diinyasini yakindan tanimak ve sevdigi ¢izgi film iceriklerini 6grenmek igin sorulan dokuzuncu
soruda katilimcilar:

K1: Macera, komedi

K2: Arkadaslik, paylasmak

K3: Eglendirirken ogreten konular. Yani Rafadan Tayfa gibi.

K4: Komik anlarin oldugu

K5: Kiitiiphane konulu

Ko6: Merakly ve komik ¢izgi filmleri severim

K7: Arastirma maddeyle ilgili

KS8: Ibi ¢izgi filminin arastirmalarim seviyor eglenceli buluyorum

K9: Deney béliimlii olanlar

K10: Komik sahneler, ilgi ¢ekici ve bilgilendirici sekilde cevaplar vermektedirler. Dokuzuncu soru
cocuklarin hangi ¢izgi filmleri daha ¢ok izlediklerini 6grenerek onlarin sevdigi icerik tiirlerine gore kiitiiphane
temali ¢izgi filmlere yer verilebilecegini agiga ¢ikarmak i¢in sorulmaktadir. Cocuklarin sevdigi ¢izgi filmlerde
kiitiiphane temasi iglenerek kiitiiphane sevgisi kazandirilabilir. Bu soruyla baglantili olarak “Kiitiiphane ile
ilgili ¢cizgi filmler olsa izlemek ister misiniz?” sorusuna 10 katilimcidan 9’u “Evet, isterim” demesi kiitliphane
temal1 ¢izgi filmi sevdiklerini agia c¢ikarmaktadir. Kiitiiphane temasinin ¢izgi filmlerde yer almasi, ¢izgi
filmlerde arastirmay1 seven, okumaktan keyif alan karakterlerin olmasi karakterlerle 6zdeslesen izleyicinin
egitici kodlar1 alimlayarak faydali igerikleri oziimsemesinde etken olabilir. Boylelikle kitaplar1 seven,
arastirmak icin konular bulan, stirekli elestirel bakan bir nesil yetistirilebilir.

On birinci ve on dordiincii soru birbiriyle baglantili olup giivenilirlik a¢isindan sorulmaktadir. On birinci
soruda “Odevlerinizi kiitiiphaneden arastirarak yaptiginiz oldu mu?” sorusuna katilimeilarin hepsi “Hayir,
olmady” cevabi verirken, on dordiincii soruda “Daha dnce kiitiiphane gittiniz mi? Gittiyseniz ddev yapmak icin
mi, gezmek, kesfetmek icin mi gittiniz?” sorusuna katilimcilarin cevaplari su sekildedir:

K1: Kitap almak igin gittik

K2: Hayr, gitmedim

K3: Gitmedim

K4: Gitmedim. Sadece okumak igin kitap aldim

K5: Kitap almak igin gittik

K6: Bir kere gittim onda da ablam kitap aldi okumak icin o zaman gordiim kiitiiphaneyi o kadar

K7: Gitmedim hi¢

K8: Gitmedim

K9: Okul kiitiiphanesine gittim

K10: Kiitiiphaneye hi¢ gitmedim

Katilimcilarin cevaplarina bakildiginda kiitiiphanelere sadece kitap almak i¢in gittiklerini, 6dev yapmak,
gezmek, kesfetmek i¢in gitmedikleri goriillmektedir. “Nane ile Limon” ¢izgi filminin boliimiinde oldugu gibi
Odevlerini arastirmak, kiitiiphanede zaman gecirmek icin kiitiiphaneye gitmemislerdir. Cocuklarin gezmek,
oyun oynamak i¢in oyuncak kiitiiphanelerine, ¢cocuk kiitiiphanelerine gitmemeleri ¢alismanin agiga ¢ikardigi
sonuglar arasindadir.

“Cizgi filmde begenmediginiz sahne var mi?” sorusuna katilimcilardan 6’s1 “hayir, yok” cevabini verirken,
digerleri dikkatini ¢eken hoslanmadiklar1 sahneleri dile getirmektedirler. Cizgi filme yonelik “kiitiiphane
meraki” temali kodu katilimcilar tarafindan egemen (hegemonik) okuma ile amaca uygun kod agilimi
yapilmaktadir. K2, K4, K6 ise karakterin davraniglarin1 sevmediklerini belirtirken, katilimcilar kiitiiphane
temali ¢izgi filmi sevmis bir¢ogu sahnelerden rahatsiz olmamisgtir. Bu durum katilimcilarin karakterlerle
0zdeslesme cabasini ortaya koyarak, ¢izgi film igeriklerine kars1 muhalif okuma yapmadiklar1 sonucunu ortaya
koymaktadir. Cevaplarin ham hali su sekildedir:

K1: Yok

K2: Kiitiiphanede merakl ¢cocugun arkalarindan gezmesi

K3: Yok

K4: Limon kiitiiphaneye giderken ¢cocugun resmini ¢izmesi

K5: Hayw yok

K6: Mandalinanin surat asma sahnesini begenmedim

K7: Ik baslarken basini sevmedim

K8: Yok
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K9: Yok

K10: Yok

Egitici 6geler tasiyan ¢izgi filmin kiitliphane boliimiinde ¢ocuklara “Cizgi filmden ilk defa 6grendiginiz bir
bilgi var mi?” sorusu sorulmaktadir. Cevaplar su sekildedir:

K1: Ogretmen édevi ne zaman verdiyse o zaman yapmay:

K2: Maddenin yogun olmasi, agirliginin 6neminin olmamast

K3: Kiitiiphanenin alfabetik siraya gore dizildigini ogrendim

K4: Demirin suyun dibine batmast silginin batmamasi

K5: Kitaplarin siraya gére dizilmesi

K6: Ilk defa ogrendigim bir sey yok

K7: Su iistiinde kalan ve batanlari 6grendim

K8: Yok

K9: Suyun kaldirdigi maddeler

K10:Kitaplarin harflere gore dizilmesi

Katilimcilarin ¢ogu verilen egitici kodlar1 egemen (hegemonik) okuma ile amaca uygun kodagimlama
yapmaktadir. Cizgi filmde yer alan “kiitiiphanade sessiz olunmasi gerektigi, kiitiiphanede kitaplarin alfabetik
siraya gore dizilmesi, suda batan ve batmayan maddelerde yogunluk kismi” kodlar1 katilimcilar tarafindan
egemen (hegemonik) okuma ile agimlanmaktadir. Egitici ve 6gretici kodlar igeren ¢izgi filmde katilimcilar
amaca uygun kodagimlamasi yapmaktadir. Bu durum ¢izgi filmlerde verilmek istenen mesajin izleyiciler
tarafindan dogru alimlandigini ortaya ¢ikarmaktadir. Calismada katilimcilar genel olarak tiim sorularda ¢izgi
filmin icerigine ve karakterlerin davranislarina iliskin kodlara uygun kodagimlama gergeklestirmektedirler.

SONUC VE ONERILER

Iyi bir okuyucu olabilmenin yolu kitaplardan gegmektedir. Kitaplari seven ve okuma arzusu duyan bireyin
ilk bagvuracagi yerlerden birisi de kiitiiphanelerdir. Kiitiiphaneler, okul 6ncesi donemden yetiskinlige kadar
bircok kitapla okuyucusuna hitap etmektedir. Teknolojinin gelismesi ile kiitiiphanelerde ¢aga ayak uydurmakta
ve eli kitap tutan herkese yenilikler sunmaktadir. Dijital ¢agda ¢ocuklara ulasabilmenin en kolay yolu ¢izgi
filmlerdir. Cocuklar ¢izgi filmlerin kodlarindan etkilendigi varsayimiyla ele alinan ¢alismada ¢ocukluk ¢aginin
en 6nemli donemlerinden olan (7-10) yas arasi ¢ocuklarin kiitiiphane sevgisi, ilgisini ve meraki kodlarini
acimlamak igin ¢esitli sorular sorulmaktadir.

Calismada, MEB Yayinlari’nin Tiirk¢e 4. Sinif ders kitabinda da yer alan Nane ile Limon ¢izgi filminin
“Kiitliphane” boliimii ele alinmaktadir. Farkli yas, sinif ve cinsiyete sahip rastgele se¢ilen 10 gocuk ile segilen
cizgi filmin boliimiiniin etkileri nitel arastirma veri toplama tekniginden goriisme yontemi kullanilarak elde
edilmekte ve verilerin analiz kismi alimlama analizi ile tespit edilmektedir. Goriismelerde, ¢ocuklarin ¢izgi
film hakkindaki genel diisiinceleri, kiitiiphane ile ilgili algilar1 ve ¢izgi filmdeki mesajlarin anlamlar iizerine
sorular sorulmaktadir. Katilimcilara sorulan 14 sorudan 9’u Stuart Hall’un kod ¢6ziimlemelerine dair ii¢
varsayimsal konumun ana hatlar1 cercevesinde analiz edilmektedir. Calismanin giiveninilirligi i¢in iki
arastirmaci tarafindan bagimsiz olarak kodlama yapilmakta ve sonuglar karsilastirilmaktadir. Caligmada, Nane
ile Limon ¢izgi filmini hazirlayan kodlayicilarin amagladiklar kodlarin alimlayicilar tarafindan dogrusal bir
sekilde okundugunu egemen okumanin gergeklestigi acikca ortaya koyulmaktadir.

Caligma, egitici ve Ogretici unsurlar iceren bir ¢izgi filme odaklanmaktadir. Tiirkiye'de kiitiiphane temali
cizgi filmlerin azlig1 dikkat cekmektedir. Canim Kardesim, Kare, Tatli Kedicikler, Niloya, Ibi, Peppa Pig ve
Prenses Sofia gibi ¢izgi filmlerde kiitiiphane boliimleri bulunmasina ragmen, kiitiiphane temali ¢izgi filmlerin
genel bir eksikligi s6z konusudur. Bu ¢alismanin amaci, kiitiiphane temal1 ¢izgi filmlerin azligi nedeniyle
cocuklarin Nane ile Limon ¢izgi filmi Kiitiiphane boliimiine yonelik alimlamalarim ortaya koymaktir.
Cocuklar kiitiiphane temali ¢izgi filmleri faydali bir yapim olarak gérmektedir ve algilari tutarlidir. Cocuklar
macera, arkadaglik, paylasim, eglenirken 6greten konular, aragtirma temali filmler, deneysel ve bilgilendirici
cizgi filmlerden hoslanmaktadir. Katilimcilar kiitiiphane temali ¢izgi filmleri izlemeye ilgi duyduklarin ifade
ettikleri i¢in, ¢ocuklara hitap eden kiitiiphane temali ¢izgi filmler olusturmak miimkiindiir. Bu, izleyicilerde
okuma ve arastirma sevgisinin gelismesine yardimci olabilmektedir. Aragtirma, ¢ocuklarin kendilerini ¢izgi
film senaryolarinda hayal ettiklerini ve ana karakterlerle 6zdeslestiklerini ortaya koymaktadir. Katilimcilar,
cizgi filmlerdeki mesajlari hegemonik okumalarla yorumlamaktadir.

Bu calisma, ¢izgi filmlerin gocuklarin kiitiiphanelere yonelik tutumlari iizerinde 6nemli bir etkiye sahip
oldugunu gostermektedir. Caligmanin sonucu, ¢cocuk kitaplar1 yazarlar, egitimciler, kiitliphaneciler i¢in 6nemli
bilgiler sunmaktadir. Bu bilgiler 1s181nda, ¢ocuklarin okuma aligkanliklarini gelistirmek ve kiitiiphaneleri daha
cekici hale getirmek i¢in ¢esitli stratejiler gelistirilebilir. Cizgi filmlere kiitiiphane temalarinin dahil edilmesi,
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cocuklarin merakini uyandirabilir ve onlan kiitiiphaneleri ziyaret etmeye tesvik edebilmektedir. Bu durum
Ogrencilerde omiir boyu siirecek bir okuma sevgisine yol acarak aktif bir kiitiiphane kullanimi aliskanlig1
edinmelerine katki saglayabilmektedir. Cocuklarin cevaplarina dayanarak, kiitiiphaneye ya hic gitmedikleri ya
da sadece kitap satin almak igin gittikleri sonucuna varilabilir; bu da kiitiiphane ortamina asina olmadiklarini
gostermektedir. Tiirkiye'de okullarda 6grencilere oyuncak kiitiiphaneleri ve cocuk kiitiiphanelerini tanitilabilir
ve Ogrencileri kiitiiphaneleri ziyaret etmeye tesvik etmek icin geziler diizenlenebilir. Egitimciler ayrica
ogrencilere arastirma 6devleri vererek kiitliiphane ziyaretlerini tegvik edebilir, bu da kitap sevgisini ve arastirma
merakini artirabilir. Kiitiiphane temali ¢izgi filmleri kesfetmek icin arastirmacilar ilkokul ¢ocuklari tizerinde
saha aragtirmasi yapilabilir. Bir baska arastirmada Canim Kardesim, Kare, Tatl Kedicikler, Niloya, Ibi, Peppa
Pig ve Prenses Sofia'nin kiitiiphane temali boliimleri icerik analizi yontemiyle karsilastirilarak kiitiiphane
temal1 ¢izgi filmlerin verileri ortaya koyulabilir.
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