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0z. Bu calismada, okul éncesi ¢ocuklarin sézlii ve sézsiiz etkilesimlerine ve anlatim ézelliklerine dayali
sosyal-duygusal 6grenme davranislarinin, dijital dykiilleme etkinlikleri araciligiyla nasil bir degisim
gosterdigi incelenmistir. Calisma, sistematik gézleme dayali olarak ¢ocuk davranislarinin degisimi ve
gelisimiyle ilgili nitel verilerin elde edildigi boylamsal bir arastirmadir. Calisma grubunu, doért uygulama
anaokulunda gergeklestirilen ve her biri ortalama 15 ders oturumu siiren li¢ dijital dykiileme projesine
katilan 48-60 aylik toplam 55 cocuk olusturmaktadir. Veriler, arastirmacilar tarafindan gelistirilen ve
¢ocuklarin sosyal-duygusal 6grenme davranislarinin kaydedildigi gozlem gridiyle ve 6gretmenlerin
aciklama ve anekdot kayitlariyla elde edilmistir. Veriler, betimsel ve grafiksel tekniklerle ¢6ziimlenmistir.
Arastirma sonucunda dijital 6ykiilemenin, ¢ocuklarin sosyal-duygusal 6grenme davranislarina 6nemli
katkilar getirdigi sonucuna ulasilmistir.

Anahtar Sézciikler: Sosyal-duygusal 6grenme, dijital 6ykiileme, okul 6ncesi dénem

Abstract. This study aims to examine how the children’s social-emotional behaviours change within digital
storytelling activities, in terms of their verbal and non-verbal interactions and narrative elements in story
creation process. This is a longitudinal study on the change and development of children’s social-emotional
behaviours based on qualitative data obtained through systematic observations. The study group consists
of 55 children aged between 48 and 60 months, participating in three digital storytelling projects
implemented in an average of 15 sessions, held in four pilot kindergartens in Istanbul. Data were obtained
by teachers' systematically observing and recording the social-emotional learning behaviours of children
during each project all through the academic year by using an observation grid constructed by the
researchers. Teachers were also asked to state their holistic observations on children, supporting these
observations with additional explanations and anecdotal records. Data were analysed based on descriptive
and graphical techniques. Based on the findings, it is concluded that digital storytelling has important
implications for children's social-emotional learning.
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SUMMARY
Introduction

Schools are social places and learning is a social process. In this process, it is aimed not only
to develop cognitive behaviours, but also to develop students' emotional, social and cognitive
competencies in a holistic way. Within this framework, social-emotional learning plays a
complementary role in other areas of learning. In literature, there are some conclusions about the
fact that providing social-emotional learning practices in learning environments contribute to the
increase of academic achievement of students, decrease of negative behaviours, development of
students' making sensible decisions and controlling their behaviours, improvement of
communication and problem-solving skills, and the positive change of school and classroom
climate. On the other hand, when the literature is examined, it is observed that the practical
studies relevant to social-emotional learning in preschool education are limited. However, the
fundamental and most critical learning area in preschool education includes acquisitions for the
development of social-emotional skills. It is believed that one of the important ways of developing
these acquisitions in preschool children and contributing to their holistic development is to use
technology in learning process designs. When we examine the use of technology in preschool
education, it is conceivable that digital storytelling may be an effective model. Because it is seen
that digital storytelling improves the skills of creative thinking, critical thinking, problem solving

Gelis tarihi:10/11/2017, Kabul tarihi: 26/11/2017, Yayimlanma tarihi: 27/11/2017



http://dx.doi.org/10.17051/ilkonline.2017.358215
mailto:goksu.gozen@msgsu.edu.tr
mailto:ilker.cirik@msgsu.edu.tr

and evaluation while increasing the level of social participation, narrative skills and learning
motivations. Moving from this perspective, this study aims to examine how the children’s social-
emotional behaviours change within digital storytelling activities, in terms of their verbal and
non-verbal interactions and narrative elements in story creation process.

Method

This is a longitudinal study on the change and development of children’s social-emotional
behaviours based on qualitative data obtained through systematic observations. The study group
consists of 55 children aged between 48 and 60 months, participating in three digital storytelling
projects, held in a total of four pilot kindergartens in Istanbul. Each project implemented in an
average of 15 sessions in 2016-2017 academic year. The projects were implemented by 12
practice teachers under the guidance and counselling of researchers. At the end of each project,
children created digital stories related to the objectives and theme of that project. Research data
were obtained by teachers' systematically observing the social-emotional learning behaviours of
children during each project all through the academic year and recording their observations, using
an observation grid constructed by the researchers. This observation grid was formed based on
the five main dimensions of social-emotional learning (self-awareness, self-management, social
awareness, relationship building and responsible decision-making) and the qualifications
contained in 25 sub-dimensions of them. Validity evidence was collected following the process of
expert review and subsequent revision. On the basis of eight experts’ opinions, the content of the
observation grid was considered valid. Teachers were also asked to state their holistic
observations of social-emotional learning behaviours that children can exhibit and to support
these observations with additional explanations and anecdotal records. Data were analysed based
on descriptive and graphical techniques. The numbers of children exhibiting behaviour of change
throughout the projects are described by frequencies and percentages, while the direction of the
observed longitudinal change is illustrated by graphs. Teachers' observations, supplementary
explanations and anecdotal recordings are summarized and interpreted under categories.

Results

In the study, behavioural change was observed in at least 12.7% of the children, who are observed
in terms of social-emotional learning behaviours demonstrated within the digital storytelling
projects they participated. Approximately two-thirds of children were observed to develop skills
of critical thinking, flexible thinking, adapting to different contexts/study groups, and working
through a plan. Teacher observations have also been found to support these findings. The
observed circular changes are directly related as to the age and developmental stages of children.
There are also a few examples of behaviour in which the child progressed from the beginner level
and returned to baseline in the process or eventually. Teachers explained this situation with
anecdotal records that children experienced temporary adaptation problems with their working
groups. As a result of the research, it was determined that the direct or indirect contribution of
the digital storytelling projects is minimum in defining story characters, predicting/imagining end
of a story, and telling the story as a whole.

Discussion and Conclusion

Based on the findings of the study, it is concluded that digital storytelling has important
implications for children's social-emotional learning; on the other hand, it can be said that the
behaviour of being able to express the story as a whole relevant to the result is largely based on
the development of children's cognitive skills, which are related to age and learning. Teacher
observations have also supported this finding that children's narrative skills have not yet reached
the desired level and that they need teacher support in this regard. It is concluded that digital
narrative can be used to support the social-emotional development of preschool children, and
recommended that the same approach can be used to investigate the extent to which individuals
at different age and class levels influence in terms of their behaviours in different areas of learning.
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GIRIS

Okullar sosyal alanlardir ve 68renme sosyal bir siirectir (Zins, Bloodworth, Weissberg, &
Walberg, 2004). Bu siirecte, 68rencilerin sadece bilissel yeterliklerinin degil, duyussal, sosyal ve
devinsel yeterliklerinin de gelistirilmesi amaclanir. Ancak Elias (2006) tarafindan da belirtildigi
lizere, akademik 6grenmelerin okulda; sosyal ve duygusal 6grenmelerin ise okul disinda
gerceklesebilecegine iliskin yaygin kabul, egitimcileri yanlis bir noktaya yénlendirebilmekte ve bu
kabul duyussal ve sosyal yeterliklerin, egitimin kayip parcasi olmasina neden olmaktadir. Halbuki
gelisimin herhangi bir alaninda birakilan eksiklik, dogal olarak, diger alanlar1 da olumsuz etkiler;
ciinkii gelisim biitiinseldir. Ogrencilerin duygusal, sosyal, bilissel ve fiziksel yonden saglikh
bireyler olabilmeleri i¢in ihtiyac duyduklari tutum, davranis ve anlayis gelistirmelerine yardimci
olmay1 hedefleyen sosyal-duygusal 6grenme alani, diger 6grenme alanlarini tamamlayicidir; ne
0grendigimizi ve nasil 6grendigimizi etkiler (Denham & Brown, 2010; Elias vd., 1997; Elias &
Weissberg, 2000; Johnson & Johnson, 2004). Pek ¢ok arastirma (Cohen, 2001; Durlak, Weissberg,
Dymnicki, Taylor, & Schellinger, 2011; Elias vd., 1997; Elias & Weissberg, 2000; Elias, 2006; Elias
& Moceri, 2012; Greenberg, Domitrovich, Weissberg, & Durlak, 2017; Payton vd., 2008), bunu
destekleyecek bicimde; sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin gelistirilmesinin, 6grencilerin
akademik basarilarinin artmasina, olumsuz davranislarinin azalmasina, mantikli kararlar alma ve
diirtilleri kontrol etme ile iletisim ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimine, okul ve sinif
ikliminin ise olumlu yénde degisimine katki sagladigina iliskin sonuclar sunmaktadir.

Bunlara ek olarak, ¢ocukluk déoneminden baslayarak geng¢ yetiskinlik donemine kadar
gerceklesen sosyal-duygusal 6grenmenin 6grencilerin tiim gelisim alanlarindaki davranislarin
olumlu yonde etkiledigi ile ilgili 6nemli bulgular iceren boylamsal arastirmalara da (Jones,
Greenberg, & Crowley, 2015) rastlamak miimkiindiir. Belirlenen bu etkileri dogrultusunda, son
yillarda, sosyal-duygusal 6grenme 6zellikle okul 6ncesi donemdeki cocuklarin sadece okula hazir
olus ve uyum saglamalarinda degil, Durualp’in (2014) de vurguladig1 gibi, baskalariyla saglikli
iliskiler kurma, isbirlikli calisabilme, baskalarinin haklarina ve duygularina saygi duyma, empati
kurma vb. yetiskinlik doneminde gereksinim duyacaklar: yasam becerilerini kazanmalarinda da
onemli bir faktor olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak Kramer, Caldarella, Christensen ve
Shatzer’in (2010) de belirttigi lizere, okul 6ncesi donemde sosyal-duygusal 6grenme ile ilgili
yapilan uygulama ¢alismalarinin oldukea sinirli oldugu gézlenmektedir. Bu durumda, okul éncesi
¢ocuklarin sosyal-duygusal o6grenme becerilerinin nasil gelistirilebilecegi sorusu akla
gelmektedir.

Sosyal-duygusal 6grenme becerileri farkli bireyler icin farkli yollarla gelistirilebilir. Bu
nedenle, 6grenme ortamlarinin farklilastirilmasi tim 6grencilere ulasmaya, onlarin becerilerini
gelistirmeye ve 6grenme ortaminin, tercih ettikleri 6grenme yollarina sahip olmasina katki saglar.
Elias (2006), 6grenme ortamlarinin farklilastirilmasina yonelik uygulamalar arasinda, model
olma, rol oynama, sanat calismalari, dans, drama, materyal kullanma, dijital medya kullanma,
bilgisayar teknolojilerini kullanma ve internetin sayilabilecegini s6ylerken, Robin (2008) dijital
oykiileme yaklasiminin, farkli 6grenme stillerine sahip 6grencilerin ilgilerini cekmeye ve isbirlikli
calismalarina katki sunacagini vurgulamaktadir.

Egitim-68retim siirecinde dijital medyanin kullanimina iliskin pek cok uygulama 6rnegi
verilebilecek iken, formal egitimin kesfinden once, bilgi ve degerlerin so6zli aktarimiyla
gerceklesen egitim siirecinin dogal bir yontemi olarak kullanilmakta olan 6yktilerin (Abiola, 2014)
dijital ortama aktarilmis bigimleri, 6ykii yazma ve anlatma eylemini teknoloji ile birlestiren ve
kullanim1 gitgide yayginlasan yeni bir 68renme modeli ve egitsel bir ara¢ olarak karsimiza
¢cikmaktadir.

Dijital oykiileme, Meadows (2003) ve Robin (2008) tarafindan dijital bir ortamda, ses,
resim, grafik, goriintli, miizik ve metne dayali bir anlatim dahilinde karakterlere, durumlara,
deneyim ve kavramlara derin boyut ve akilda kalicilik katan bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir.
Bunun o6tesinde, egitsel etkinliklerde kullanilabilecek pek ¢ok materyal mevcut iken dijital
oykiileme, cocuklarin kendilerini ifade etmek icin ihtiya¢ duyduklar1 6éykileri onlara daha fazla
medya 6gesiyle ulastirabilen ya da ¢ocuklarin ¢oklu ortam olanaklarini bir arada kullanarak kendi
oykiilerini sunabilecekleri firsatlar yaratan bir egitim materyalidir. Bunu destekleyecek sekilde,
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arastirmalar (Ayvaz-Tunc¢ & Karadag, 2013; Baki, 2015; Bozdogan, 2012; Dogan & Robin, 2008;
Dupain & Maguire, 2005; Sadik, 2008; Yang & Wu, 2012; Yiiksel, Robin, & McNeil, 2011), dijital
oykiilemenin 6grencilerin yaratici diisiinme, elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve degerlendirme
becerilerini gelistirirken, sosyal katilim diizeylerini, anlatim becerilerini ve O0grenme
motivasyonlarini da artiran etkileri oldugunu ortaya koymaktadir.

Yapilan arastirmalarin biiytlik bir kismi dijital yeterlikleri gelistirmeye yonelik 6grenme-
O0gretme yollarinin ve egitim modellerinin ilkokul, ortaokul, lise diizeylerinde veya yetiskin
egitiminde kullanimina y6neliktir. Dijital dykiilemenin okul 6ncesi egitimde kullanimina iliskin
arastirmalara ise (Abiola, 2014; Akbulut, Ciftci, & Polat, 2013; Azizah, 2010; Kervin & Mantei,
2011; Kocaman-Karoglu, 2015; Yiiksel, 2011) az sayida rastlanabilmektedir. Halbuki okul 6ncesi
donemde en temel ve kritik 6grenme alani, yukarida da vurgulandigi gibi, sosyal-duygusal
becerilerin gelistirilmesine yoénelik kazamimlar icermektedir. Ogrenme siireci tasarimlarinda
teknoloji kullanimina yer vermenin sosyal-duygusal Ogrenme becerilerini destekleyecegi
soylenebilir. Bu baglamda dijital 6ykiilemenin; sosyal, duygusal ve bilissel becerilerin uyumlu bir
bicimde gelisimini s6zel, sembolik, miiziksel ve beden diline dayali 6gelerle desteklemek lizere
¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaclarina odaklanan 6grenme-68retme yollar1 sunan ve sembolik oyun
etkinlikleriyle cocuklarin kendi 6grenme siire¢lerinde aktif rol almalarini saglayan yapisinin, okul
oncesi cocuklarin biitiinsel gelisimlerinde etkili bir ara¢ olabilecegi diistintilmektedir.

Bu diisiinceden hareketle, bu ¢alismada, 2015 yilindan bu yana ve devam etmekte olan;
Italya, Finlandiya ve Almanya ile birlikte Tiirkiye’den Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi'nin
de ortagi oldugu, Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenen ERASMUS+ KA2 tiiriinde ve
“STORIES: foSTering early childhOod media liteRacy competenclES” baslikli (Proje No: 2015-1-
IT02-KA201-015118) uluslararasi proje kapsaminda elde edilen veriler kullanilarak, ¢gocuklarin
sozli ve sozsiz etkilesimlerine ve anlatim o6zelliklerine dayali sosyal-duygusal 6grenme
davranislarinin, dijital dykiileme etkinlikleri ddhilinde nasil bir degisim gosterdigi incelenmistir.

YONTEM

Cocuklarin sozli ve sozsiiz etkilesimlerine ve anlatim 6zelliklerine dayali sosyal-duygusal
davranislarinin, bir 6gretim yili boyunca siiren ti¢ farkli dijital dykiileme projesi kapsaminda nasil
bir degisim gosterdigini derinlemesine incelemeyi amaglayan bu ¢alisma, sistematik gézleme
dayali olarak ¢ocuk davranislarinin degisimi ile ilgili nitel verilerin elde edildigi boylamsal bir
arastirmadir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2016-2017 6gretim yilinda istanbul’da bulunan biri
bagimsiz devlet anaokulu, diger lg¢l ise 6zel anaokulu olmak lizere toplam doért uygulama
anaokulunda gergeklestirilen ti¢ dijital 6ykiileme projesine katilan 48-60 aylik toplam 55 cocuk
olusturmaktadir. STORIES Projesi kapsaminda katildiklar: dijital dykiileme projeleri siiresince
sosyal-duygusal 6grenme alanina ait davranislari agisindan gozlenen ¢ocuklarin tiimi, kayith
bulunduklar1 6gretim kurumlarinin ve ebeveynlerinin yazili izinleri dahilinde veri toplama
grubunda yer almistir. S6z konusu projeler, uluslararasi proje ekibi tarafindan ytiriitiilen 20
saatlik “Dijital Oykii Anlatimi Egitimi”’ne katilarak Avrupa Komisyonu tarafindan onaylanmis
katilim sertifikalarini alan 12 uygulama 6gretmeni tarafindan arastirmacilarin rehberliginde ve
danismanhginda yiiritilmustir.

Veri Toplama Araci ve Veri Toplama Siireci

Arastirma verileri, uygulama anaokullarinda 6grenim goren ve 2016-2017 6gretim yilinda
gerceklestirilen ti¢ dijital 6ykiileme projesine kiiciik grup ¢alismalari (en fazla alt1 cocuktan olusan
¢alisma gruplari) dahilinde katilan 48-60 aylik toplam 55 g¢ocugun, her bir proje esnasinda
sergiledigi sosyal-duygusal 0grenme davranislarinin uygulama 6gretmenleri tarafindan bir
ogretim y1li boyunca sistematik olarak gozlenerek, arastirmacilar tarafindan gelistirilen gozlem

gridine “Cocuk, davranisi diizenli sergiliyor”, “Cocugun davranisi gelisim asamasinda” ve “Cocuk,
davranisi sergilemiyor” kategorilerinden birini kullanarak kaydetmesi ile elde edilmistir.
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Tablo 1. Sosyal-duygusal 6grenme alani temel yeterlikleri

OZ-FARKINDALIK: Kendi duygularini, degerlerini ve kisisel hedeflerini anlayabilmedir. Giiglii ve zayif

yanlarini dogru ve nesnel bicimde degerlendirebilmeyi, 6z-yeterliklerinin farkinda olmayi ve ¢alisarak

0grenebilecegine iliskin bir bilise sahip olmay1 icerir. Yiiksek diizeyde bir 6z-farkindalik yeterligi,

diistince, duygu ve eylemlerimizin birbirine nasil bagh oldugunu fark etmeyi gerektirir.

Duygular1 tanimlama

Gergekgi benlik algisi

Giglii yonlerinin farkinda olma

Ozgiiven

Oz-yeterlik

OZ-YONETIM: Farkli durumlarda, duygulari ve davranislar1 diizenleyebilme becerisini gerektirir.

Kisisel ve egitsel hedeflere ulasmak icin istekleri erteleme, stres yonetimi, diirtiileri kontrol etme ve

zorluklarla bas etme konusunda 6z-motivasyonu, kisisel ve bilissel hedefler dogrultusunda hareket

etmeyi igerir.

Diirtli kontrolii/Duygularla bas edebilme

Stres yonetimi

Oz-disiplin

Oz-motivasyon

Hedef-yonelimli olma

Diizenleme

SOSYAL FARKINDALIK: Farkli kiiltiirlerden gelen insanlarin bakis acisindan gérebilme, empati kurma

ve bagkalarina sevecenlikle yaklasma becerilerini i¢cerir. Ayrica sosyal normlar1 anlama ve aile, okul ve

toplum kaynaklarini tanimayz igerir.

Baskalarinin bakis agisindan gorebilme

Empati kurma

Farkliliklara saygi duyma

Baskalarina saygi duyma

ILISKi KURMA BECERILERI: Cocuklara, farkli birey ve gruplarla saghikl, degerli ve siireklilik gosteren

iliskiler kurmak ve toplumsal normlara uygun davranmak icin gerekli araglari saglar. Bu beceriler, agik

iletisim kurmayi, aktif dinlemeyi, isbirligi yapmayi, uygunsuz toplumsal baskiya direnmeyi, catismalari

yapicl bir sekilde ¢6zmeyi ve gerektiginde yardim almay1 ve yardim etmeyi gerektirir.

lletisim kurma

Sosyal katilim

Mliski kurma

Takim ¢alismasi

SORUMLU KARAR VERME: Kosullar ne olursa olsun, kendi ve digerlerinin iyiligini ve giivenligini, etik

standartlar1 ve toplumsal normlari éncelikli olarak g6z 6niinde bulundurarak, kisisel davranis ve sosyal

etkilesimler hakkinda yapici secimler yapmay1 gerektirir.

Problemi tanimlama

Durum analizi yapma

Problem ¢6zme

Degerlendirme

Yansitma

Etik sorumluluk alma

Bir 6gretim yilina yayilan ve her biri ortalama 15 ders oturumu kapsaminda yiriitiilen

projeler siiresince cocuklar, 6gretim programlarina entegre edilmis bigimde proje etkinliklerine
katilmis ve her bir proje sonunda o projenin kazanimlari ve temasi ile iligkili dijital oykiiler
gelistirmistir. Bu siirecteki sosyal-duygusal 6grenme davranislarini kayit etmek amaciyla
kullanilan gézlem gridi, “Dijital Oykiilerin Tasarlanmasinda S6zlii ve Sozsiiz Etkilesim Ozellikleri”
ve “Dijital Oykiilerin Tasarlanmasinda Anlatim Ozellikleri” olmak iizere iki ayr1 gozlem boyutunu

ve bu boyutlarda sirasiyla 17 ve 8 davranis olmak iizere toplam 25 gézlem birimini icermektedir.

Gozlem gridi, sosyal-duygusal 6grenmenin, Tablo 1’de yer verilen The Collaborative for
Academic, Social, and Emotional Learning (CASEL, 2016), Elias (2006) ve Greenberg vd. (2017)
tarafindan tanimlanan 6z-farkindalik, 6z-yonetim, sosyal farkindalik, iliski kurma ve sorumlu
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karar verme olmak lizere bes ana boyutu ile bunlar altinda yer alan 25 alt boyutunun igerdigi
yeterlilikler temel alinarak arastirmacilar tarafindan olusturulmustur. Kullanilan aracin gecerligi,
Egitim Bilimleri, Okul Oncesi Egitimi ve Cocuk Gelisimi alan uzmanlarinin olusturdugu sekiz kisilik
uluslararasi bir uzman grubunun goériislerine sunularak belirlenmistir.

Gozlem gridinin ii¢c projeden her biri icin ayri ayr1 kullanimiyla 55 cocuk icin belirlenen
boylamsal davranis profiline ek olarak, elde edilen bireysel gozlem verilerini desteklemesi
amaciyla 6gretmenlerden, ii¢ proje sonunda siniflarindaki c¢ocuklarin sergileyebildigi sosyal-
duygusal 6grenme davranislarina iliskin biitiinsel gézlemlerini belirtmeleri ve bu gézlemlerini ek
aciklamalar ve anekdot kayitlari ile desteklemeleri de istenmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma verileri, betimsel ve grafiksel tekniklere dayali olarak ¢oziimlenmistir. Projeler
boyunca her bir gézlem birimi ve boyutu acisindan ne kadar ¢ocugun degisim gésteren davranis
sergiledigi frekans ve ylizdelere dayal olarak betimlenmis, ilk dijital 6ykiileme projesinden
lclincii dijital oykiileme projesine kadar gozlenen boylamsal degisimin yonii grafiklerle
aciklanmistir. Ogretmenlerin, ii¢c proje sonunda simflarindaki cocuklarin sergileyebildigi sosyal-
duygusal 6grenme davranislarina iliskin biitiinsel goézlemleri, ek aciklamalar1 ve sunduklar
anekdot kayitlari ise basliklar altinda 6zetlenmis ve yorumlanmistir.

BULGULAR

Cocuklarin Dijital Oykiileme Siirecinde Gozlenen Sosyal-Duygusal Ogrenme
Davranislarindaki Degisim

Calisma kapsaminda yapilan ilk inceleme, proje etkinlikleri siiresince uygulamalara katilan
55 ¢ocugun ne kadarinin, sosyal-duygusal 6grenmeye iliskin gézlem birimleri acisindan degisim
gosteren davranis sergiledigidir. Elde edilen bulgular, Tablo 2’de sunulmaktadir.

Gozlem boyutlar1 ayr1 ayr1 degerlendirildiginde, “Dijital Oykiilerin Tasarlanmasinda Sézlii
ve Sozsiiz Etkilesim Ozellikleri” boyutu altinda en fazla sayida cocugun (n=34, %61.8), yaratici
diisiinme becerisinin temel gostergelerinden biri olarak tanimlanan “Esnek diisiinme” davranisi
acisindan degisim gosterdigi belirlenmistir. Bunu, “Farkli durum ve ¢alisma gruplarina uyum
saglama” (n=33, %60) ve “Planli ¢alisma (tekrar ve diizenleme)” (n=32, %58.2) davranislari
izlemektedir. Diger taraftan, bu boyut altinda en az sayida ¢cocugun (n=10, %18.2) “Isbirlikli
calisma (grup gorevlerine katilma konusunda istekli olma)” ve “Yonergeleri takip etme”
davranislan agisindan degisim gosterdigi belirlenmistir. “Dijital Oykiilerin Tasarlanmasinda
Anlatim Ozellikleri” boyutu agisindan benzer bir inceleme yapildifinda ise goriilmektedir ki;
“Oykii olusturma siirecinde elestirel diisiinme becerisini sergileme” davranisi, hem bu alt boyutta
hem de sosyal-duygusal 6grenme alanina iliskin gézlemlerin biitliniinde en fazla sayida ¢cocugun
(n=36, %65.5) davranis degisimi sergiledigi gézlem birimidir. Yine ayni alt boyutta ve yine sosyal-
duygusal 6grenme alanina iliskin g6zlemlerin biitiiniinde en az sayida ¢ocugun (sirayla n=7,
%12.7; n=8, %14.5 ve n=9; %16.4) degisim gosterdigi davranislari; “Oykiiniin karakterlerini
tanimlama ve gorsel olarak ifade etme”, “Oykiiniin sonunu hayal etme/éngérme” ve “Bir 6ykiiyii
sozel olarak anlatma”dir. Davranislarinda degisim gézlenmeyen ¢ocuklarin davranislari ise her ti¢
projede de tutarlh olarak “Cocugun davranisi gelisim asamasinda” ya da “Cocuk, davranisi diizenli
sergiliyor.” kategorisinde kaydedilmistir.
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Tablo 2. Cocuklarin dijital ykiileme stirecinde gézlenen sosyal-duygusal 6grenme davraniglarindaki degisim

s Cocuklar (N= 55)
g Davranis Davranis
E’ Gozlem Boyutlar: degisimi degisimi
- var yok
< f % f %
I Esnek diisiinme 34 61.8 21 38.2
@ Farkli durum ve ¢alisma gruplarina uyum saglama 33 60.0 22 40.0
2 Planli ¢calisma (tekrar ve diizenleme) 32 58.2 23 41.8
e Sebat (kararlilik ve siireklilik sergileme) 23 418 32 58.2
B Amaca odakli ¢alismalar yapma 21 38.2 34 61.8
=§ Problemi ¢6zme siirecine katkida bulunma 21 38.2 34 61.8
kS '5 Problemi tanimlama siirecine katkida bulunma 19 346 36 65.5
E é Gorevlerini gerceklestirirken zorlanan arkadaslarina yardim 18 327 37 67.3
g5 etme
E .S  Grup tyelerine kars1 olumlu baghlik gésterme 17 309 38 69.1
L: g Grup ici etkili iliski/iletisim kurma 16  29.1 39 70.9
§ §~ Baskalarm.a sayg1 gosterme (konusma sirasini bekleme, 15 273 40 727
= &2 secme/secilme hakkina saygi duyma vb.)
£ & Duygularini dogru kelimeleri secerek ifade etme 15 273 40 72.7
E Bildiklerini ve/veya zorlandiklarini s6zel olarak agiklama 13 23.6 42 76.4
E Ozerk/bagimsiz calisma 11 20.0 44 80.0
:S’ Grup i¢inde sorumluluk alma 11 20.0 44 80.0
s ig,lbirl)ikli calisma (grup gorevlerine katilma konusunda istekli 10 182 45 81.8
= olma ' '
A Yonergeleri takip etme 10 182 45 81.8
(")yki.i olusturma stirecinde elestirel diisiinme becerisini 36 655 19 345
sergileme
Basit gorsel-isitsel anlatilar1 anlama ve bunlara ilgi duyma 18 327 37 67.3

Oykii olusturma siirecinde kisisel ilgi ve tercihlerini yansitan
fikirler sunma

Oykii olusturma siirecinde zaman-mekan ve neden-sonug
iliskilerini anlama

Dijital 6ykii olusturma siirecinin sagladig1 sanatsal olanaklarin
(sozel, el becerilerine dayali, bedensel, miizikal ve gorsel-isitsel 15 27.3 40 72.7
dil) farkina varma

17 309 38 69.1

15 27.3 40 72.7

Dijital Oykiilerin
Tasarlanmasinda Anlatim

Bir oykiiyii sozel olarak anlatma 9 164 46 83.6
Oykiiniin sonunu hayal etme/éngdérme 8 145 47 85.5
Oykiiniin karakterlerini tanimlama ve gérsel olarak ifade etme 7 12.7 48 87.3

Yukarida yer verilen bulgular, projeler siiresince ¢ocuklarin hangi davranislar agisindan
degisim gosterdigi ile ilgilidir. Ancak davranislardaki degisimin yonii incelendiginde, toplam
degisimin alt1 farkli kategoride dagildig1 belirlenmistir. Asagida yer alan Sekil 1, 2, 3, 4, 5 ve 6, s6z
konusu degisimlerin yoniinii aciklayan grafikleri icermektedir.
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Cocuk, davramizm sergilemiyor Cocugun davranis gelisim azamasinda Cocuk, davranis diizenli sergiliyor

SEKIL 1. Cocuk davranislarinin, “gelisim asamasinda” sergilenme diizeyinden “diizenli sergilenme” diizeyine ilerleyisi

Davranislarda gozlenen toplam degisimin %84.9'unda ¢ocugun ilk projede gozlenen
davranis ikinci ve iiciincii projelerde “Cocugun davranisi gelisim asamasinda” kategorisinden
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“Cocuk, davranisi diizenli sergiliyor” kategorisine dogru ilerlemistir. Bu kategorideki degisimler,
sosyal-duygusal 6grenme alaninailiskin 25 davranisin tamami agisindan gézlenmekle beraber, en
fazla (n=29) “Planl ¢alisma (tekrar ve diizenleme)” ve “Farkli durum ve ¢alisma gruplarina uyum
saglama” davranislar acisindan, en az ise (n=7) “Isbirlikli calisma (grup gorevlerine katilma
konusunda istekli olma)”, “Oykiiniin karakterlerini tanimlama ve gorsel olarak ifade etme” ve
“Oykiiniin sonunu hayal etme/6ngérme” davranislari acisindan gozlenmistir. Ogretmenlerin séz
konusu davranislari sirasiyla yukarida aciklanan kategorilerde sergileyen ¢ocuklar i¢in yaptiklari

ek a¢iklamalar ve anekdot kayitlarindan bazi alintilar su sekildedir:

ilk proje uygulamasinda, cocuklar ii¢ calisma grubuna ayrilmisti. Bu uygulama siirecinde O.
diger arkadaslarina gore grup icinde iliski kurmada ¢ekingendi. Gruptaki diger arkadaslarina
kars1 olumlu bagimlilik géstermiyordu. ikinci proje uygulamasinda ¢alisma grubuyla daha
fazla uyum sagladi; daha planlh ve verimli ¢alismaya, diger arkadaslariyla siireklilik gosteren
olumlu iletisim kurmaya basladi. Kendine giiveni gelmisti. Ayrica duygularini dogru kelimeler
secerek daha iyi ifade etmeye de basladi ve hayal giicii gelisti. Bu gelisimi ii¢iincii projede de
sergilemeye devam etti.

C. diger arkadaslarina gore daha ¢ekingen, sessiz, kendini rahat ifade edemeyen bir ¢ocuktur.
ilk projede, grup olarak gerceklestirilen etkinliklerde kendini ifade etmekte ve arkadaslariyla
iletisim kurmakta ¢ok zorlaniyordu, duygu ve diisiincelerini séyleyemiyordu. Ikinci projede
grup calismalarinda daha uyumlu, daha istekli olmaya, olumlu baglilik gdstermeye, kendine
glivenmeye basladi.

%79
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Cocuk, davramim sergilemiyor  Cocugun davrams gelisim asamasimda  Cocuk, davranisa diizenli sergiliyor

SEKIL 2. Cocuk davramislarinin “diizenli sergilenme” ve “gelisim asamasinda” sergilenme diizeyleri arasinda dongiisel
ilerleyisi

Davranislarda gozlenen toplam degisimin %7.9'unda ¢ocugun baslangi¢ seviyesi olarak ilk
projede gozlenen davranisi “Cocuk, davranisi diizenli sergiliyor” kategorisinde iken, ikinci projede
“Cocugun davranisi gelisim asamasinda” kategorisinde kaydedilmis, li¢iincii projede ise yeniden
baslangi¢ seviyesi olan “Cocuk, davranisi diizenli sergiliyor” kategorisine dogru ilerlemistir. Bu
kategorideki degisimler, sosyal-duygusal 6grenme alanina iliskin 25 davranisin ¢ogunlugu (16
davranis) acisindan gozlenmekle beraber, en fazla “Grup ici etkili iliski/iletisim kurma” (n=4)
davranisi, en az ise birer ¢ocuk tarafindan sergilenen “Amaca odakli ¢alismalar yapma”,
“Bagkalarina saygi gosterme (konusma sirasini bekleme, se¢me/secilme hakkina saygi duyma
vb.)”, “Duygularin1 dogru kelimeleri secerek ifade etme”, “Bir dykiyii (yardimla) sozel olarak
anlatma” ve “Oykiiniin sonunu hayal etme/6ngdérme” davramslari acisindan gézlenmistir.
Ogretmenlerin s6z konusu davramislan sirasiyla yukarida aciklanan kategorilerde sergileyen
¢ocuklar icin yaptiklar1 ek ac¢iklamalar ve anekdot kayitlari, gogunlugu lider o6zelligi tasiyan bu
¢ocuklarin, ikinci projelerde yer aldiklari calisma gruplarindaki diger ¢ocuklarla yeterince uyum
saglayamadiklarina, zaman zaman catismalar yasadiklarina ya da proje temasina yonelik
ilgilerinin diger temalara gore daha az olduguna iliskin veriler icermektedir:

ikinci projedeki bazi calisma gruplarinda, grup etkilesimine katilmayan ¢ocuklar gézlendi,
bunun nedeni gruptan birinin fikrinin baskin olmasi, diger grup iiyeleri tarafindan bu fikrin
beslenip zenginlestirilmemesiydi. Bu durum, zaman zaman ¢atismalara neden oldu.
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Cocuk, davramim sergilemiyor Cocugun davrams gelisim asamasida Cocuk, davramsm diizenli sergiliyor

Sekil 3. Cocuk davranislarmin “gelisim asamasinda” ve ” diizenli sergilenme” diizeyleri arasinda déngiisel ilerleyisi

Davranislarda gozlenen toplam degisimin %2.9’unda ¢ocugun baslangic seviyesi olarak ilk
projede gozlenen davranisi “Cocugun davranisi gelisim asamasinda” kategorisinde iken, ikinci
projede “Cocuk, davranisi diizenli sergiliyor” kategorisinde, li¢lincii projede ise yeniden baslangi¢
seviyesi olan “Cocugun davranisi gelisim asamasinda” Kkategorisinde kaydedilmistir. Bu
kategorideki degisimler, bes ¢ocuk tarafindan sergilenen “Grup tyelerine karsi olumlu baghlik
gosterme” davranisi, ikiser ¢ocuk tarafindan sergilenen “Gorevlerini gergeklestirirken zorlanan
arkadaslarina yardim etme”, “Esnek diisiinme” ve “Oykii olusturma siirecinde elestirel diisiinme
becerisini sergileme” davranislar1 ve birer ¢ocuk tarafindan sergilenen “Amaca odakl calismalar
yapma” ve “Problemi ¢6zme siirecine katkida bulunma” davraniglari agisindan gdzlenmistir.
Ogretmenlerin séz konusu davranislarn sirasiyla yukarida aciklanan kategorilerde sergileyen
cocuklar icin yaptiklar ek agiklamalar ve anekdot kayitlari, bu ¢ocuklarin, ikinci projelerde yer
aldiklar1 ¢alisma gruplarindaki diger ¢ocuklarla isbirligi icinde ortak iriin gelistirme siirecini
pekistirecek nitelikte uyum saglayabildigine ya da proje temasina yonelik ilgilerinin diger
temalara gore daha fazla olduguna iliskin veriler icermektedir:

Uciincii projede, bir énceki projeye daha aktif katilim saglayan bazi cocuklarin katihimlarinin
azaldigini, bazilarinin ise dykii ile iliskisiz fikirler tirettiklerini gozledim. ilgilerini daha fazla
ceken bir temayla karsilastiklarinda ya da gruplarinda daha iyi anlastiklar1 arkadaslari
oldugunda, bu cocuklarin gorev paylasirken daha uyumlu oldugunu, dykiilerinde de daha
yaratici 6geler oldugunu gordim.
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Sekil 4. Cocuk davranmislarmin, “diizenli sergilenme” diizeyinden “gelisim asamasinda” sergilenme diizeyine ilerleyisi

Davraniglarda gozlenen toplam degisimin %2.5'inde ¢ocugun ilk iki projede gozlenen
davranmist “Cocuk, davramsi diizenli sergiliyor” kategorisinde kaydedilirken, liglincii projelerde
“Cocugun davranisi gelisim asamasinda” kategorisinde kaydedilmistir. Bu kategorideki
degisimler, ii¢ cocuk tarafindan sergilenen “Oykii olusturma siirecinde elestirel diisiinme
becerisini sergileme”, ikiser cocuk tarafindan sergilenen “Esnek diisiinme” ve “Bildiklerini
ve/veya zorlandiklarini sézel olarak aciklama” ve birer ¢ocuk tarafindan sergilenen “Grup
tiyelerine karsi olumlu baghlik gosterme”, “Farkli durum ve calisma gruplarina uyum saglama”,
“Oykii olusturma siirecinde kisisel ilgi ve tercihlerini yansitan fikirler sunma” ve “Grup igi etkili
iliski/iletisim kurma” davranislari agisindan gézlenmistir. Sekil 2’de sunulan davranis degisimine
benzer sekilde ve degisimin gozlendigi davranislarin icerigini de destekler bicimde, bu dagilim
kategorisine dahil olan ¢cocuklar icin 6gretmenlerin yaptiklari ek agiklamalar ve anekdot kayitlari,
yine dzellikle lider 6zelligi tasiyan bazi ¢ocuklarin, herhangi bir grup veya bireyden gelen fikirleri
temel alma ve teorilerinde degisiklikler yaparak fikirlerini giincelleme konusunda zorluk
yasadiklarina, bu nedenle zaman zaman catismalar yasandigina, diger taraftan cok ¢ekingen
¢ocuklarin bir arada bulundugu gruplarda da benzer bir sorunun gozlendigine, bu kez ise
beklenen {iriiniin son halinin ortaya cikisinda sorunlar yasandigina iliskin veriler icermektedir.
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Son projede bazi gruplar digerlerine gore daha nitelikli ve biitiinsel dykiiler olusturabilirken,
daha az konusan, farkl fikirler iretmekte zorlanan ya da tam tersine kendi fikrini dayatmaya
calisan ¢ocuklarin agirlikli olarak bulunduklar:t homojen gruplarda 6ykii olusturma siirecinde

sorunlar yasandi.
%16
—-——
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Cocuk, davramm sergilemiyor Cocufun davramm gelisim asamasimda  Cocuk, davramza diizenli sergiliyor

Sekil 5. Cocuk davraniglarinin, “sergilenmeme” diizeyinden “diizenli sergileniyor” diizeyine ilerleyisi

Davraniglarda gozlenen toplam degisimin %1.6’sinda, ¢ocugun ilk projede gozlenen
davranmist “Cocuk, davranis1 sergilemiyor” kategorisinde, ikinci projede “Cocugun davranisi
gelisim asamasinda” kategorisinde ve lglincli projede “Cocuk, davranmisi diizenli sergiliyor”
kategorisinde kaydedilmistir. Toplam davranis dagilimi ytlizdesi i¢cinde, bu kategoride davranis
degisimi gosteren ¢ocuklarin sayisi her ne kadar az olsa da, baslangi¢ seviyesi acisindan en diisiik
diizeyde olan bu c¢ocuklarin proje etkinlikleri stiresince gosterdigi davranis degisimi, sosyal-
duygusal davranistaki gelisimi géstermesi acisindan 6nemlidir. Bu kategoride yer alan degisimin
tamami, “Oykii olusturma siirecinde elestirel diisiinme becerisini sergileme” davranisi acisindan
gozlenmistir. Asagida, bu duruma iliskin anekdot kayitlarindan alinmis bir 6rnege yer verilmistir.

Son projede ozellikle bazi c¢ocuklarin oykiiyii ifade etme agisindan ¢ok gelistiklersi,
rahatladiklar1 ve ¢ok eglendikleri gozlemlendi. Cok alcak sesle, kisa climlelerle konusan
¢ekingen ¢ocuklarin siirecin sonunda seslerinin yiikselmesi, detayli ifadeler kullanmasi ve
rahatlamasi dikkat ¢ekti. Cocuklar artik dykiileme konusunda da baslangi¢c noktasindan ¢ok
ilerideydiler; isbirligi icinde, minimum 6gretmen yonlendirmesi ile eglenceli, anlaml bir éykii
olusturabiliyorlardi.

Yo0.2
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Sekil 6. Cocuk davranislarinin “gelisim asamasinda” sergilenme ve “sergilenmeme” diizeyleri arasinda dongiisel ilerleyisi

Davranislarda gozlenen toplam degisimin ¢ok kiiciik bir ylizdesinde ise (%0.2) ¢cocugun
baslangic seviyesi olarak ilk projede gozlenen davranisi “Cocugun davranisi gelisim asamasinda”
kategorisinde iken, ikinci projede “Cocuk, davranisi sergilemiyor” kategorisinde kaydedilmis,
liclincii projede ise yeniden baslangi¢ seviyesi olan “Cocugun davranisi gelisim asamasinda”
kategorisine dogru ilerlemistir. Bu kategoride yer alan davranis bir ¢ocuk tarafindan
sergilenmistir ve s6z konusu degisim “Gorevlerini gerceklestirirken zorlanan arkadaslarina
yardim etme” davranisini icermektedir. Asagida, bu davranisa iliskin anekdot kaydina yer
verilmektedir.

E. yardimlasma konusunda ¢ok aktif bir cocuk degil; davranisi heniiz gelisim asamasinda. ilk
projede, dijital oykiileme etkinligiyle ilk defa karsilasmak ¢ocuklar1 ¢ok heyecanlandirmigti.
Takim calismasinda birbirlerine yardimci olmalar1 gerektigini anladilar. Hatta fotograf
cekimleri esnasinda K.'ya “Hadi bakalim, simdi de sen bir fotograf ¢cek.” dedigimde E. o sirada
cizmekte oldugu resmi birakip kendi ¢alisma grubunda olan K.’ya “Makineyi nasil tutacagini
hatirliyor musun? Ben gostereyim mi? Bak, 6g8retmenin tuttugu gibi tutacaksin.” diyerek
yardimci olmaya calismisti. Ama bu davranisini ikinci projede siirdiirmedi, yine ayni grup
arkadaslariyla ¢alismak istiyordu. Etkinliklere katilma konusunda isteksizdi. Son projede ise
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yeniden keyif aldigini, bu sefer yeni grubuna uyum sagladigini ve yardimlasma konusunda
yeniden girisken olmaya basladigini gozledim.

Projeler Sonunda Cocuklarin Sergileyebildikleri Sosyal-Duygusal Ogrenme Davranislarina
iliskin Ogretmenlerin Biitiinsel Gézlemleri

Oz-farkindalik

Ogretmenler, proje etkinliklerinin sundugu olanaklar sayesinde siniflarinda bulunan
¢ocuklarin duygularini tanimlama/dogru bicimde ifade etme (n=4), 6zgiiven (n=5) ve giicli
yanlarinin farkinda olma (6rnegin; hayal giiclerine dayali esnek/yaratici diisiinme, oyki
icerisinde bir sorunun ya da beklenmedik bir eylemin bulunmasi, 6ykiiyli olustururken hayal
giiclerini sozlii, grafiksel, fiziksel yollarla ifade ederek triine yansitma) davranislari (n=2)
acisindan gelisim gosterdigini belirtmistir. Asagida bu vurguya iliskin anekdot kayitlarindan
orneklere yer verilmektedir:

Her bir projede dijital dykiilerin olusturulmasi sonrasinda ¢ocuklar, kendi 6ykiilerini bir biitiin
olarak izleme konusunda daha merakli ve daha heyecanli olmaya basladilar. Her defasinda
kendi iirtinlerine iliskin daha fazla yansitma becerisi gosterdiler, kendi performanslarini daha
iyi degerlendirdiler. Ornegin; projenin giris etkinliklerinden biri temizlik konusunda ebe
oyunuydu. Bu oyundaki performansina iliskin kisa bir video izlerken L., “Ben de kimseyi
yakalayamamisim oyunda” diyerek kendine giildii. Diger cocuklar da onu onaylayarak
giildiiler. “Oykiideki resimleri de daha iyi ¢izebilirdim.” dedi. L.’nin kendisine iliskin yaptigi
degerlendirme dikkatimi cekti.

Projeler ilerledikge, 6zellikle 6ykiiniin dijitallestirilmesi siirecinde, cocuklar istek ve fikirlerini
daha net ifade etme becerisi kazanmaya basladilar. Ozgiin resimler ve éykiiler olusturarak
bunlar1 arkadaslari ve 6gretmenleri ile paylasabilme, sonrasinda teknolojiyi kullanarak bunu
sosyal yasama uyarlayabilme becerisi kazandilar.

Resimleme etkinligi esnasinda etkinlikten ¢ekilmek istedi. Neden ¢izmedigini sordum. “Clinki
dinozorlar artik yok, onlar1 géremiyorum. Ama bazen hayal diinyamda gérebiliyorum. Oyle
¢izeyim mi?” cevabini aldim.

Son projelerde ¢ocuklarin hayal giiclerinin gitgide gelisiyor oldugu gozlenebiliyordu. Dijital
oykiiler icin oyun hamurundan karakterler yapiyorduk. Daha dnceki etkinliklerde, genellikle
¢ocuklar hamuru hizlica yuvarlayarak, sadece kafa ya da yuvarlak bir beden formu veriyor,
goz ekliyor ve diger parcalari takiyordu. Bu kez kiz ¢ocuklarindan biri masanin iistiinde
hamuru 1spatulayla ezerek ve masaya yapistirarak bir form yapmaya c¢alisti, dykiiniin
karakteri yerine, dykiiniin gectigi yeri yaptigini, bunun yanan bir bina oldugunu séyledi. Diger
cocuklar, bu kez tek tip figiirler yerine, bacaklar1 kafasindan sarkan kukla gériinimld,
dikdortgen surath ya da kirpikleri olan figiirler yaparken K. kirmizi bir oyun hamurunu
yuvarlayarak burnuna takti ve palyaco oldu. Oykiiniin karakterinin kendi olup olamayacagini
sordu.

Oz-yonetim

Ogretmenler, proje etkinliklerinin sundugu olanaklar sayesinde siniflarinda bulunan
¢ocuklarin 6z-motivasyon (n=4) ve 6z-disiplin (n=4) davranislari agisindan gelisim gosterdigini
belirtmistir. Asagida bu vurguya iliskin anekdot kayitlarindan érneklere yer verilmektedir:

Cocuklar 48-60 ayin icinde olduklar1 halde tahmin edilen, beklenen performansin istiinde
basar1 sergileyerek oykii olusturdular ve bunu dijital ortama aktardilar. Bunun nedeni,
uygulamalarin ilgilerini cok fazla cekmesi, keyif almalar1 ve bu sayede 06z-disiplin ve
motivasyonlarinin giderek ylikselmesiydi.

K. oykii yazma ve bunun resmini yapma etkinliklerinin bundan sonra da olacagini
ogrendiginde ¢ok sevindi ve heyecanlandi. Biiyiik bir istekle resmine, dinozoru i¢in ¢imenler
ekledi ve giinesli glizel bir hava ¢izdi. Dinozora konusma baloncugu yapip yiiksek ve alcak
sesler yaptigini da anlatti.

Dijital oOykiilerimiz i¢in ¢ocuklarla kuklalar hazirliyorduk ve kuklalarla canlandirma
yapacaktik. P. cok istekli ve hevesliydi; “Kukla yapmaktan giizel bir sey yokmus, bundan sonra
da hep oykiiler yapalim.” dedi.
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Sosyal-farkindalik

Ogretmenler, proje etkinliklerinin sundugu olanaklar sayesinde siniflarinda bulunan
¢ocuklarin baskalarina saygi duyma (n=2), diger ¢ocuklar konusurken onlarin fikirlerini 6zen ve
nezaketle dinleme (n=2) ve baskalarinin bakis agisindan goérebilme (n=4) davranislar: acisindan
gelisim gosterdigini belirtmistir. Asagida bu vurguya iliskin anekdot kayitlarindan bir 6rnege yer
verilmektedir:

IIk projede cocuklar, 6ykii olusturma siirecinde 6zgiin fikirlerini sunarken birbirlerinin
sozlerini ¢ok fazla kesiyorlardi. Her biri ayni anda konusmak istiyordu. S6z sirasi beklemeyen
cocuklarin, son projede birbirlerine daha saygil davrandigim gézlemledim. isbirlikli calismay1
o6grenmeleri, birbirlerine olan saygilarini da artirdi.

Iliski kurma

U¢ proje sonunda oOgretmenler, proje etkinliklerinin sundugu olanaklar sayesinde
siniflarinda bulunan ¢ocuklarin iletisimi baglatma ve yiiriitme (n=8), takim ¢alismasi/isbirligi
icinde c¢alisma (n=6) ve sosyal katiim (n=6) davranislari acisindan gelisim gdsterdigini
belirtmistir. Bu kapsamda 6gretmenler, ¢ocuklarda;

o Sozel ifadelerde birinci ¢ogul sahis eki kullanma (6rnegin “Bunu yapabiliriz.”, “Haydi sunu
yapalim.”)

e Etkinlik esnasinda olumlu duygular gosterme (giilimseme, kahkaha atma, begeniyle
alkislama, nezaket gosterme vb.),

e Diger cocuklarn etkinlige katilmaya tesvik etme/etkinlige davet etme

o Etkinliklerde gorev paylasimi yapma/isbirlikli ¢alisma (6ykii orgiisiinii grup lyeleriyle
birlikte hazirlama, 6ykii karakterlerini birlikte ¢cizme, seslendirmeyi birlikte yapma vb.)

e Diger cocuklarin goriis ve teorilerine yonelik yorum yapma
Grup arkadaslarina soru yoneltme ve ilgi duyarak diyalog kurma

e Diger cocuklara yardim etme davranislarini sergileme agisindan gozledikleri gelisime vurgu
yapmislardir. Asagida bu vurguya iliskin anekdot Kkayitlarindan o6rneklere yer
verilmektedir:

Ilk projede calisma gruplarindan biri iki cocuktan olusmaktaydi. Sinif ici anlasma potansiyeli
giiclii olan bu iki ¢ocuk projeyi birbirlerine destek olarak bagarili bir sekilde yiiriittii. Oykiiyii
aralarinda béliiserek anlattilar. Oykiide anlatim siras1 gelen cocuk digerini sessizce uyararak
anlatmaya baslamasi igin tetikledi, sirasi geldiginde ise kendi konusmaya basladi. Bunu
gozleyen diger cocuklar da son projede bu tiir gérev paylasimlarini artik aliskanlik haline
dontstiirmiisti.

Ilk projede ¢ocuklar, dijital dykiileri i¢in seslendirme yaparken cekingen davranmiyorlardi,
diger cocuklar ise ciimlelerini tamamlayamayan arkadaslarina giiliiyorlardi. Son projede ise
her bir ¢ocuk seslendirme yaptiktan sonra, diger ¢ocuklar, topluca ve yiliksek sesle dnce
“Alkis!” tnlemini sdylemeye, sonrasinda seslendirme yapan arkadaslarini alkislamaya
baslamiglardi.

Yardimlasma davranisini ¢ok fazla sergilemeyen B.'nin projelerin ilk basladig siirecte bireysel
¢alismalarim yaparken zorlandigl zamanlar oldu ve bazi arkadaslarindan yardim aldi. Son
proje siiresince ise hem kendi ¢alisma grubundaki hem de diger ¢alisma grubundaki
arkadaslarina “Size yardim edebilir miyim? Yardima ihtiyacimiz var mi1?” diye sormaya
basladigini fark ettim.

Diger taraftan 6gretmenler, ¢cocuklarin;

Davet edildiginde etkinlige dahil olmay1 reddetme,

Etkinlikten cikma/¢ekilme

Etkinlik sirasinda karisiklia neden olma,

Diizeni bozma ve olumsuz davranma (6rnegin, bagirma, oyuncaklari alma, etkinligin akisini
bozma) davranislarinda azalma gozlediklerini de belirtmislerdir. Asagida bu vurguya iliskin
anekdot kayitlarindan bir 6rnege yer verilmektedir:
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Oykii resimleme ve olusturma etkinligi sirasinda ¢ocuklar baslangicta sadece benimle ikili
diyaloglar kuruyorlardi, etkinliklere aktif olarak katilmaya goniillii olmayan ¢ocuklar vardi ve
onlarin bagimsiz bireysel oyun oynamaya calistiklarini gozliiyordum. Fakat ¢ocuklarin her
projede dykiilere biraz daha ilgili olmaya basladiklarini, hatta ykiilerin temasina dayal yeni
sosyal oyunlar kurmaya calistiklarini gézledim.

Sorumlu karar verme

Ogretmenler, proje etkinliklerinin sundugu olanaklar sayesinde siniflarinda bulunan
¢ocuklarin sorumluluk alma, bagimsiz karar verme, problemi tanimlama ve ¢6zme (6rnegin bir ya
da daha fazla karakterle oykiyi, Oykiiniin gectigi ortami ve oOykiinin akisini/érglsiinii
olusturma), durum analizi yapma ve degerlendirme (n=4) davranislari acgisindan gelisim
gosterdigini belirtmistir. Asagida bu vurguya iliskin anekdot kayitlarindan bazi drneklere yer
verilmektedir:

Cocuklar, siireg icinde 6zellikle dykiilerin karakterlerini ve akisini olustururken, pek ¢ok fikir
icinden hangi fikirlerin hayata gecirilecegi konusunda karar verme becerileri kazandilar.

Cocuklar baslangicta dykiiyli resimleme, karakterleri kuklaya déniistiirme vb. etkinliklere
odaklaniyorlardi, ¢ogunlukla oOykiide yer alacak sorunlar ve ¢6ziimii {izerinde
diisinmiiyorlardi. Son projelerde ve projeler sonrasinda ise sorun ve ¢6ziime daha odakli hale
geldiler, 6ykii yazma ve bunu dijital bir 6ykiiye dontistiirme siirecinde 6grendikleri bilgileri,
konular1 ve basliklar1 oyunlarinda da kullanmaya basladilar.

Oykiiniin karakterlerini ve gecti§i mekam tanimlamaya c¢ahsiyorduk. “Bu &ykii nerede
geciyor?” diye sordum; E. parmagiyla kafasim isaret ederek “Oykii benim beynimde geciyor
O6gretmenim.” diye cevap verdi.

Diger taraftan cogu 6gretmen (n=9) 6ykiilerin ¢dziilmesi ve sonuca baglanmasi noktasinda
¢ocuklarin anlatim becerilerinin hentiz istenen diizeye ulasmamis oldugunu, bu konuda 6gretmen
destegine ihtiyac duyduklarini da belirtmistir.

TARTISMA ve SONUC

Bu calismada, bir 6gretim y1l1 boyunca, 6gretim programlarina entegre edilerek uygulanan
lic dijital 6ykiileme projesine katilarak sosyal-duygusal 6grenme alanina ait 25 davranis acisindan
sistematik olarak gozlemlenen 55 ¢ocugun en az %12.7’sinde, projeler siiresince ve sonunda
davranis degisimi gozlendigi sonucuna ulasilmistir.

En biiyiik davranis degisimi, sosyal-duygusal 6grenme alaninin bes alt boyutundan her
birini temsil edecek nitelikte; ¢ocuklarin yaklasik ficte ikisinde gozlenen elestirel diisiinme (6z-
farkindalik ve sorumlu karar verme), esnek diistinme (6z-farkindalik ve sosyal farkindalik), farkh
durumlara/¢alisma gruplarina uyum saglama (iliski kurma) ve planh c¢alisma (6z-ydnetim)
becerisindeki gelisimdir. Calisma kapsaminda, gozlenen davranis degisimlerinin yonii de 6nemli
bir degisken olarak dikkate alinmis; elestirel diisiinme becerisinde gozlenen degisimin %92’sinin,
esnek diisiinme becerisinde gozlenen degisimin %82’sinin, farkli durumlara/c¢alisma gruplarina
uyum saglama becerisinde gozlenen degisimin %88’inin ve planli calisma becerisinde gézlenen
degisimin %971’inin ¢ocuk davramislarindaki gelisimi gosterdigi, diger bir deyisle, cocugun
baslangictaki davranisinin heniiz gelisim asamasinda oldugu gézlenmis iken, projeler ilerledikce
davranisin ¢cocuk tarafindan diizenli sergilenir hale dontistiigli belirlenmistir.

Bununla birlikte 6gretmenlerin, projeler sonundaki biitiinsel gézlemleri dogrultusunda, bu
bulgulari en ¢arpici sekilde destekleyen belirlemeleri;

e Oz-farkindalik agisindan ¢ocuklarin; duygularini daha iyi ve daha dogru ifade etmeye
basladiklarina, 6zgiivenlerin gelistigine ve gli¢lii yanlarinin farkinda olmaya basladiklarina,

e Oz-yonetim agisindan c¢ocuklarin; égrenme motivasyonlarinin arttifina ve o6z-disiplin
becerilerinin gelistigine,

o Sosyal farkindalik a¢isindan ¢ocuklarin; bagkalarinin fikir ve bakis ac¢ilarina daha fazla saygi
duymaya basladiklarina ve diger cocuklar konusurken onlarin fikirlerini 6zenle dinleyerek
s6z kesme davranisinin siklifinin azalisina,
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e iliski kurma agisindan ¢ocuklarin; sézel ifadelerinde birinci ¢ogul sahis ekini daha sik
kullanmaya basladiklarina, diger cocuklari etkinliklere davet/tesvik etmeye basladiklarina
ve yardimlagsma davranisinin sikliginin artisina,

e Sorumlu karar verme agisindan; sorumluluk alma, bagimsiz karar verme, problemi
tanimlama ve ¢6zme, durum analizi yapma ve degerlendirme davranislarinin gelistigine
iliskindir.

Calismanin sonuclarini destekleyecek sekilde Yiiksel vd. (2011) tarafindan da vurgulandigi
gibi, dijital 6ykiileme etkinlikleri yaygin olarak kiiciik grup calismalari dahilinde tasarlanmakta ve
yuriitilmekte, boylece sinif icinde isbirligini destekleyici ve artirici bir islev gormektedir. Bu tiir
isbirlikli ortamlarda, ¢ocuklarin ayni zamanda iletisim, uyum saglama, diisiincelerini organize
etme, yonetme ve ifade etme, soru sorma, calismalarini akranlariyla paylasma ve genis icerikleri
analiz ve sentez yapabilme davranislarina dayali olarak elestirel ve yaratici diistinme becerilerinin
gelistigi bilinmektedir (Abiola, 2014; Yiiksel vd., 2011).

Diger taraftan, gozlenen degisimler, siiphesiz c¢ocuklarin yaslari itibariyla icinde
bulunduklar1 dogal, hizli ve siirekli gelisim siirecinin 6nctl katkisiyla ¢ocuklarin kiigiik gruplar
icinde hem bireysel hem de bir grup liyesi olarak sergiledikleri uyum davranislariyla iliskilidir. Bu
calismadaki s6z konusu davraniglardaki degisimin yoni acisindan c¢ocugun baslangig
seviyesinden ilerleyip, siire¢ icinde veya sonunda yeniden baslangi¢ seviyesine dondiigii az sayida
ornekle de karsilasilmis, gozlem yapan 6gretmenler bu ve benzeri durumlari, 6zellikle lider ya da
¢ok cekingen davranis 6zelliklerine sahip olan bu ¢ocuklarin o anda icinde bulunduklari ¢alisma
gruplariyla gecici uyum sorunlari ya da ¢catismalar yasamis olduguna iliskin anekdot kayitlar ile
aciklamistir.

Arastirma sonucunda, bir 6ykiiniin karakterlerini tanimlama, 6ykiiniin sonunu é6ngérme ve
oyki biitiiniinii gorsel /sozel yollarla ifade etme davranisinda ise, proje uygulamalarinin dogrudan
ya da dolayl katkisinin en az oldugu belirlenmistir. Bu agidan bakildiginda, dijital 6ykiilemenin,
alan yazindaki benzer ¢alismalarla tutarl olarak (Baki, 2015; Bozdogan, 2012; Dogan & Robin,
2008; Dupain & Maguire, 2005; Sadik, 2008; Ayvaz-Tung¢ & Karadag, 2013; Yang & Wu, 2012;
Yiiksel, Robin, & McNeil, 2011) cocuklarin sosyal-duygusal 6grenmelerine 6nemli katkilar
getirdigi; diger taraftan, dykiilerin ¢oziilmesi ve sonuca baglanarak biitiinsel olarak g¢ocuk
tarafindan ifade edilebilmesi davranisinin biiyiik dl¢iide ¢ocuklarin yasa ve 6grenmeye bagh
bilissel becerilerinin (6rnegin anlatim becerisi, soyut diisiinme becerisi vb.) gelisimine dayal
oldugu soylenebilir. Ogretmenlerin, cocuklarin anlatim becerilerinin heniiz istenen diizeye
ulasmamis olduguna, bu konuda 6gretmen destegine ihtiya¢ duyduklarina iliskin biitiinsel
gozlemleri de bu bulguyu desteklemektedir.

Arastirma sonuclarina dayal olarak, uygulayicilar dijital 6ykiilemeyi, okul 6ncesi cocuklarin
sosyal-duygusal gelisimlerini desteklemek amaciyla pedagojik bir yaklasim, etkili bir 6grenme
modeli ve egitsel bir ara¢ olarak kullanabilirler. Boylelikle ¢ocuklarin okula uyumlarinin
artirilabilecegi soylenebilir. Bununla birlikte, uygulayicilarin, dijital dykiileme uygulamalarinda
ebeveynlerin de katilimlarina yer vererek etkilesimli 6grenme etkinlikleri aracilifiyla ¢ocuklarin
¢ok yonlii gelisimlerine katki saglayabilecekleri diisiiniilmektedir. Son olarak, arastirmacilarin,
ayni yaklasimin farkli yas ve sinif diizeylerindeki bireylerin farkli 6grenme alanlarina iliskin
davranislarini etkileme diizeylerini inceleyecekleri yeni arastirmalar tasarlamalarinin alana katki
saglayacagi soylenebilir.
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