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Abstract

Amag: Teknolojik gelismelerle birlikte Web 2.0 teknolojilerinin egitimde kullaniimasi ve bu yontemle birlikte egitimin dinamik bir
hale gelmesi, son yillarda bu alandaki en dikkat ¢ekici konulardan birisidir. Bu ¢calismanin amaci, Fizyoterapi ve Rehabilitasyon
o68rencilerinin egitimde Web 2.0 teknolojilerinin kullanimina yonelik davranislannin ve sikliginin degerlendirilmesidir.

Yontem: Arastirmacilar, literatiirde yer alan Web 2.0 araclarini tarayarak bir degerlendirme formu olusturdu. Ogrencilere ‘Google
Forms’ ilizerinden sunulan degerlendirme formunda, egitimde online sinif olusturmak veya toplanti yapmak, ortak calisma
saglamak, icerik gelistirmek, veri toplamak, interaktif soru araclar, online egitim platformlan ve sosyal medyaya ulasmak igin
kullandiklan araclarn hangileri oldugu ile ilgili bilgileri degerlendirildi.

Bulgular: Calisma, 218 d8renci (170 K, 48 E) ile tamamlandi. Calismaya, 63 1. sinif 8rencisi (%28,90), 69 2. sinif 68rencisi
(%31,70), 40 3. sinif 6grencisi (%18,30), 46 4. Sinif 68rencisi (%21,10) katildi. Ogrenciler tarafindan en cok tercih edilen Web
2.0 araclannin sirasiyla YouTube (%97,70), Zoom (%96,80) ve Instagram (%89) olduklan bulundu. Ogrencilerin bilyiik
cogunlugunun Piktochart (%98,20), Camtasia (%97,20) ve MindMeister (%97,20) araglarni hig tercih etmedigi bulundu.
Sonug: Calismanin sonucunda fizyoterapi 6grencileri tarafindan sirasiyla sosyal medya uygulamalarindan Youtube ve Instagram,
ders olusturma uygulamalarindan Zoom en cok tercih edilirken, icerik gelistirme/ortak calisma amaciyla ve cevrimici egitim
platformlan olarak kullanilan araglarin 6g8rencilerin biiyiik cogunlugu tarafindan hig tercih edilmedigi bulundu. Bu ¢alismadan
elde edilen sonuclar, Fizyoterapi ve Rehabilitasyon ogrencilerinin egitim siireclerinde Web 2.0 araclan konusunda
farkindaliklannin artinlarak kullanimlannin gelistiriimesi gerektigini gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Egitim, Ogrenci, Teknoloji.

Purpose: The use of Web 2.0 technologies in education with technological developments and the fact that education has become
dynamic with this method is one of the most remarkable issues in this field in recent years. The aim of this study is to evaluate the
behaviors and frequency of physiotherapy and rehabilitation students towards the use of Web 2.0 technologies in education.
Methods: The researchers created an evaluation form by scanning the Web 2.0 tools in the literature. In the evaluation form, which
was presented to the students via ‘Google Forms’, information about the tools they use to create online classes or meetings,
collaborate, develop content, collect data, interactive question tools, online education platforms and social media were
evaluated.

Results: The study was completed with 218 students (170 F, 48 M). 63 1st grade students (28.90 %), 69 2nd grade students
(31.70 %), 40 3rd grade students (18.30 %), 46 4th grade students (21.10 %) participated in the study. It was found that the
most preferred Web 2.0 tools by the students were YouTube (97.70 %), Zoom (96.80 %) and Instagram (89 %), respectively. It
was found that the majority of students never preferred Piktochart (98.20 %), Camtasia (97.20 %) and MindMeister (97.20 %).
Conclusion: As a result of the stuay, it was found that YouTube and Instagram among social media applications and Zoom among
course creation applications were most preferred by physiotherapy students, while the tools used for content
development/collaboration and online education platforms were not preferred at all by the majonity of students. The results
obtained from this study show that physiotherapy and rehabilitation students’ awareness of Web 2.0 tools in educational
processes should be increased and their use should be improved.
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GIRIS

Son yillarda teknoloji alaninda gergeklesen
yenilikler, giinlik yasamin pek ¢ok alaninda
kendini  gostermektedir. Ozellikle biligim
teknolojilerinde meydana gelen gelismelerin
etkilerini  egitim alaninda  goézlemlemek
mimkiindiir.! Teknolojinin geligsimiyle birlikte
6n plana cikan c¢evrimici teknolojiler yiiksek
o6grenimde o6grencilerin ve akademisyenlerin
yasamlarinin vazgegilmez bir parcasit haline
gelmekte ve o6grenme stratejilerini
etkilemektedir.2

Yiksek 6grenimde teknolojinin kendini
gosterdigi alanlardan biri de Web
teknolojileridir.! Web 2.0 araclar1 “World Wide
Web (www)”in ikinci kusagini tamimlamaktadir.
Ilk olarak 2004'te Tim O'Reilly tarafindan
“katilimli  bir ortam ile yap1 olusturmay1
mimkiin kilan yeni uygulamalar ve hizmetler”
olarak tanimlanmigtir. Web 2.0 semsiye bir
kavramdir. Bu semsiye altinda birgok
uygulamanin  gercgeklestirilmesini  saglayan
araclar bulundurmaktadir.? Web 2.0 olarak
adlandirilan bu araclar; isbirlik¢i igerik
olusturma, iletigim, etkilesim, bilgi paylagimi ve
bilgiye kolay erigsim, degerlendirme, igerik
depolama ve paylasma, gorsellestirme gibi
imkanlarin birgok kigiye kolaylikla sunulmasini
saglamaktadir. Ogrencilerin 6grenme siirecinin
merkezinde oldugu ve aktif rol oynadig1 egitim
modellerinin yaygin oldugu giiniimiizde, Web
2.0 aracglarimin egitim sirecinin bir pargasi
haline gelmesi kacinilmazdir.4>

Saglik bilimleri ile ilgili bélimlerde egitim
goren 6grenciler i¢in, ders kitaplarinin artik ana
bilgi kaynagi olmadigi ve Web tabanli bilgi
platformlar: ile sosyal medyanin bilgi kaynag:
olarak daha o6ncelikli oldugu bildirilmektedir.2
Web 2.0 araglarinin tercih edilme nedenlerinden
en 6nemlisi, ortak bir akilla birgok 6grencinin
birlikte aktif ve sosyal bir ortamda ayni hedefe
odaklayabilmesidir.6 Bu araglar1 kullanarak
ogrenciler, Ogrenme silirecine aktif olarak
katilan, bilgi {reten, bilgiyi isleyen ve
diizenleyen, kaynagi arastiran, kendi kendine
6grenme slirecini yoOneten bireyler haline
gelmektedir. Bununla Dbirlikte Web 2.0
araglarinin  kullanimi1  arastirma, problem
¢ozme, deneyimleyerek 6grenme gibi becerilerin
gelismesinde de etkili olabilmektedir.! Elmas
vd. yaywmnladiklari ¢alismada Web 2.0

araglarinin  yaratica  ve kritik distinme
becerilerini destekledigini bildirmektedir. Bu
aracglar, 6grencileri 21. ylzyilin egitim ve ig
hayatina hazirlama konusunda kritik bir 6neme
sahiptir.6

Fizyoterapi ve rehabilitasyon egitimi
miifredati; teori, beceri egitimi ve uygulamanin
kombinasyonu ile karakterizedir. Bolimiin
egitim stirecinde ¢evrimigi teknoloji
kullaniminin pratik beceri performansini, bilgi
kazanimim ve elestirel diiginmeyi destekledigi
bildirilmektedir. Fizyoterapi ve rehabilitasyon
programlari; problem ¢ézme, elestirel diiginme
gibi  21. ylzyill Dbecerilerini destekleyerek
ogrencileri bagimsiz ve oOzerk uygulamalar
yapmak igin yeterli olacak sekilde dizayn
edilmelidir.”

Web 2.0 araglarinin egitim amach
kullaniminda egitmenlere ve 6grencilere 6nemli

sorumluluklar dismektedir. Gilinimuzde
O6grencilerin  bu araclara  ulasum1i  ve
kullaniminin arastirilmasi, farkindalik
olusturmak ve bilisim okuryazarhiginin

geligtirilmesi i¢cin son derece 6nemlidir. Ayni
zamanda Ogrencilerin 21. yiuzyil becerilerini
gelistirerek mezun edilmeleri i¢in egitmenlerin
bu araclarin kullanimi konusunda belirli
yeterliliklere sahip olmas1 gerekmektedir.!
Literatiirde yer alan ¢aligmalar incelendiginde
fizyoterapi ve rehabilitasyon egitiminde
ogrencilerin Web 2.0 araglarim1 kullanim
davraniglarin iceren bir yayin
bulunmamaktadir. Bu c¢alismanin amac,
fizyoterapi ve rehabilitasyon 6grencilerinin
egitimde Web 2.0 teknolojilerinin kullanimina

yonelik davraniglarinin ve sikliginin
degerlendirilmesiydi.
YONTEM

Calisma, tanimlayici prospektif bilimsel
arastirma calismasidir. Calisma, 2022-2023
bahar ders déneminde Hacettepe Universitesi
Fizik Tedavi ve Rehabilitasyon Fakiltesi'nde
gerceklestirildi. Calisma o6ncesi Hacettepe
Universitesi  Girisimsel Olmayan Klinik
Aragtirmalar Etik Kurulu onay1 alindi (Etik
Kurul Onay Numarasi: GO 22/1249. Etik Kurul
Onay Tarihi: 13.12.2022). Tim katilimeilar,
¢alisma hakkinda bilgilendirildi ve yazili
aydinlatilmis onamlari alindi.
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Bireyler

Aragtirmaya katilmaya gontilli olan, 18
yasindan biyiik ve Hacettepe Universitesi,
Fizik Tedavi ve Rehabilitasyon Fakiiltesi,
Fizyoterapi ve Rehabilitasyon Boélumi'nde 1, 2,
3 ve 4. sinif olarak aktif 6grenimine devam eden
bireyler arastirmaya dahil edildi.

Degerlendirmeler

Ogrencilerin  aragtirmaya daveti icin
“arastirmaya davet afigi” kullanildi. Arastirma
davet afigi, okula ait sosyal medya
hesaplarindan ve okuldaki duyuru
panolarindan paylasilarak katilimer toplandi.

Arastirmada veri toplama islemi 0z-
bildirime dayali bir degerlendirme formu ile
saglandi. Degerlendirme formu, online olarak
“Google forms” alt yapist kullanilarak
olusturuldu. Katilimcilar degerlendirme
formuna davet afigleri tizerindeki linkten veya
QR kodunu taratarak ulasta.

Degerlendirme  Formu:  Katilimcilarin
demografik bilgileri (yas, cinsiyet, 6grenim
diizeyi), egitimde online siif olugturmak veya
toplant1 yapmak, ortak calisma saglamak, igerik
geligstirmek, veri toplamak, interaktif soru
araglari, online egitim platformlar1 ve sosyal
medyaya ulagsmak igin kullandiklar1 araglarin
hangileri oldugu ile ilgili bilgileri degerlendirildi
(Veri toplama araclari).

Anket toplamda 25 sorudan olusmaktaydi.
Degerlendirme formuna eklenen araclar,
https://www.toptools4learning.com/ sitesi
incelenerek 2022 yili i¢in egitimde en sik
kullanilan araclar tizerinden arastirmacilarin
gorislerine gore degerlendirildi. Formun birinci
b6limde online smif olusturmak/ders veya
toplant1 diizenlemek icin “Zoom’, ‘Microsoft
Teams’, ve ‘Google Meet’ araglar1 sorgulandi.
Ikinci bélimde o63rencilere ortak calismaya
ortam saglayan uygulamalar i¢in ‘Padlet’ ve
‘MindMeister’ araglarimin kullanimi soruldu.
Uctincii boliimde igerik gelistirmek i¢in ‘Adobe
Acrobat Pro’, ‘Canva’, ‘Genially’, ‘Adobe
Illustrator’, ‘Piktochart’ ve ‘Camtasia’
programlari sorgulandi. Dérdiinci bélimde veri
toplamak ve bu verileri paylagsmak icin
ogrencilerden ‘Google Forms’ ve ‘Survey
Monkey’, besinci bélimde ise interaktif soru
araclarindan olan ‘Quizizz’, ‘Quizlet’ ve ‘Kahoot’
uygulamalarindan hangilerini ne siklikla tercih
ettiklerini igaretlemeleri beklendi. Altinc:
bélimde online kurs veya egitim
platformlarindan ‘Udemy’, ‘Coursera’, ‘edX’,
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‘Khan Academy’ ve ‘Ted Talks’ araglar:
sorgulandi. Yedinci bélimde ise &grencilere
egitim ve derse hazirlik siirecinde sosyal medya
araci olarak ‘Facebook’, ‘Instagram’, ‘YouTube’
ve ‘Twitter’ araglarin1 ne siklikta kullandiklar:
soruldu. Katilimcilardan bu araglarin kullanim
sikliklarim ‘hi¢’, ‘nadiren’, ‘ara sira’, ‘sik sik’ ve
‘her zaman’ olarak 5 parametre ile
degerlendirmesi istendi.

Istatistiksel analiz

Verilerin istatistiksel analizinde Statistical
Package for the Social Sciences 25.0 IBM Corp.,
California, ABD) kullamildi. Arastirmanin
istatistiksel analizinde tanimlayici istatistikler
kullanildi. Normal dagilan sayisal degiskenlerin
tanimlayic1 istatistikleri ortalama ve standart
sapma, normal dagilmayan sayisal
degiskenlerin  tanimlayicilari, ortanca ve
ceyreklikler aras1 aciklik degerleri kullanilarak
belirtildi.  Ordinal  degigskenlere  yo6nelik
tanimlayici istatistikler ise frekans ve sayi
tablosu seklinde gosterildi.

BULGULAR

Calisma, 218 o6grenci (170 K, 48 E) ile
tamamlandi. Calismaya, 63 1. simif 6grencisi
(%28,90), 69 2. smif 6grencisi (%31,70), 40 3.
smif 6grencisi (%18,30), 46 4. Sinif 6grencisi
(%21,10) katildi. Calismaya katilan 6grencilerin
tanimlayici 6zellikleri Tablo 1’de verildi.

Fizyoterapi 6grencilerin Web 2.0 araglarim
ders/toplant1 diizenleme, ortak calisma, icerik
gelistirme ve veri toplama amagclariyla kullanim
sikliklar1 ve derslere hazirlik stireclerinde
interaktif soru araglari, c¢evrimic¢i egitim
platformlar1 ve sosyal medyayr kullanim
sikhiklar1  Tablo 2de verildi. Ogrenciler
tarafindan en ¢ok tercih edilen Web 2.0
araclarinin sirasiyla YouTube (%97,70), Zoom
(%96,80) ve Instagram (%89) olduklar1 bulundu.
Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugunun Piktochart
(%98,20), Camtasia (%97,20) ve Mindmeister
(%97,20) araclarini hi¢ tercih etmedigi bulundu.

TARTISMA

Bu calisma, fizyoterapi ve rehabilitasyon
b6limi 6grencilerinin egitim siireglerinde Web
2.0 araglar1 kullanim sikliklarinin arastirilmas:
amaciyla planlandi. Calismanin sonuglarina
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Tablo 1. Calismaya katilan 68rencilerin tanimlayici 6zellikleri
(N=218).

X+SD
Yas 20,80+3,70
Genel not ortalamasi (4’lii sistem) 2,97+0,38
n (%)
Cinsiyet
Kadin 170 (78)
Erkek 48 (22)
Baglangic yili
2019 ve dncesi 14 (6,5)
2020 39(17,9)
2021 39(17,9)
2022 62 (28,4)
2023 64 (29,4)
Sinif
1. Sinif 63 (28,9)
2. Sinif 69 (31,7)
3. Sinif 40(18,3)
4. Sinif 46 (21,1)

gore 6grenciler tarafindan en sik kullanilan Web
2.0 araclary; YouTube (%97,70), Zoom (%96,80)
ve Instagram (%89) araclariydi.

Web 2.0 araglarinin; iletisim, etkilesim,
bilgi paylasimi ve bilgiye kolay erigsme, igbirlik¢i
icerik olusturma, icerik depolama ve paylasma,
degerlendirme ve gorsellestirme gibi imkanlari
sayesinde O0grenci ve Ogretmenlere ihtiyag
duyduklar: kolaylik ve destegi saglamaktadir.®
Bu baglamda, Web 2.0 araclarinin egitim
sistemindeki degisimi destekleyen bir teknolojik

yenilik oldugu dusinilmekte ve egitim
ortamlarina adapte edilmesi tavsiye
edilmektedir.6

Bu tavsiyeler  1s181nda, fizyoterapi

ogrencilerinin Web 2.0 teknolojileri kullanim
sikliklari ile ilgili yaptigimiz ¢aligma sonucunda
elde ettigimiz sonuglar sunlardir:

Calismanin birinci bélimiinde, ¢alismaya
katilan 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun ders
olusturmak 1i¢in ‘Zoom’ uygulamasini tercih
ettigi, bunu ‘Microsoft Teams’ uygulamasinin
izledigi ve en az tercih edilen uygulamanin
‘Google Meet’ oldugu bulundu. Bu araclarin

kullanim sikliklarinda ‘Zoom’ uygulamasinin en
sik tercih edilmesinin nedeni olarak Hacettepe
Universitesi’nin online egitim i¢in kullanilan
Hadi sisteminde online ders olusturulmasinda
“Zoom’ uygulamasinin destekleniyor olusunun
en onemli faktér oldugu distuntlmektedir.
Online ders platformu diginda 6grenciler
kendileri Dbireysel olarak ders olusturma
amaciyla ‘Microsoft Teams’ ve ‘Google Meet’
uygulamalarini kullanmaktadirlar. Literatiirde
ders olusturma amaciyla Web 2.0
uygulamalarinin kullanimi ile ilgili
calismalarin, genellikle COVID-19 dénemindeki
online egitim yaklagimlari icerisinde ele alindig1
goze carpmaktadir. COVID-19 doéneminde
fizyoterapi 6grencilerin ¢evrimigi derslere bakis
acilarinmi degerlendiren bir calismada,
katilimcilarin %71,10'inin gevrimigi derslerin
¢alismalarinda kendilerine yardimci olduguna
inanmakta oldugu bulunmusgtur. Katilimcilar,
¢cevrimic¢i 6grenmede en sik kullanilan aracin
(%62,80) WhatsApp oldugunu, bunu Zoom
(%39,100 ve  Google Meet (%32,70)
uygulamalarinin takip ettigini bildirmiglerdir.9

Calismanin ikinci bolimiinde ortak ¢calisma
ortami sunan ‘Padlet’ ve ‘Mindmeister’
uygulamalarinin 6grencilerin biiyiik ¢cogunlugu
tarafindan neredeyse hi¢ kullanmilmadigi tespit
edildi. Ortak ¢alisma ortami sunan bu iki Web
2.0 uygulamasi, 6grencilerin ve egitmenlerin
gercek zamanli olarak paylasim yapmasina
olanak tanmiyan, is birligine izin veren, testler,
grup tartigmalari, soru-cevap yaklagimlari
iceren uygulamalardir. ‘Padlet’ uygulamasinin
ucretsiz sirimi bulunmakla birlikte, ayni anda
olugturulacak uygulamalar, daha kapsaml
dosya yukleme yetenegi gibi noktalarda tcretli
sirimunin alinmas:1 gerekmektedir.l® Ortak
¢alisma ortami sunan uygulamalarin neredeyse
hi¢ kullanilmamasinin  nedenleri olarak,
uygulamalarin  ucretli olmasi, fizyoterapi
ogrencilerinin sadece derslerdeki grup 6devleri
kapsaminda buna ihtiya¢ duymalar1 ve ortak
calisma ortamlarinda bir akademisyenin
koordinasyonuna ihtiya¢ duymalar1  gibi
maddeler sayilabilir.

Calismanin tglinct bolimunde, fizyoterapi

O6grencilerinin  igerik gelistirme amaciyla
‘Genially’, ‘Piktochart’ ve ‘Camtasia’
uygulamalarini neredeyse hig tercih

etmedikleri, tiim icerik geligtirme uygulamalar:
igerisinde ise en sik ‘Canva’ uygulamasini tercih
ettikleri ~ bulundu. Turkiye’de fizyoterapi
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Tablo 2. Ogrencilerinin Web 2.0 araclarini kullanim sikliklan (N=218).

Ayvat et al

Hic Nadiren Ara Sira Sik Sik Her Zaman
Amag Arag n (%) n (%) n (%) n (%) n (%)
Ders Zoom 7(3,2) 37(17,0) 77(35,3) 70(32,1) 27(12,4)
olugturma Microsoft Teams 101 (47,7) 78(35,8) 26 (11,9) 10 (4,6) -(0,0)
Google Meet 164 (75,2) 39(17,9) 14 (6,4) 1(0,5) -(0,0)
Ortak calisma  Padlet 208 (95,4) 5(2,3) 4(1,8) 1(0,5) -(0,0)
MindMeister 212 (97,2) 2(0,9) 3(1,4) 1(0,5) -(0,0)
igerik Adobe Acrobat Pro 142 (65,1) 35(16,1) 24(11,0) 11(5,0) 6(2,8)
gelistirme Canva 66 (30,3) 53 (24,3) 49 (22,5) 32 (14,7) 18(8,3)
Genially 206 (94,5) 9(4,1) 2(0,9) 1(0,5) -(0,0)
Adobe lllustrator 181(83,0) 24(11,0) 6(2,8) 5(2,3) 2(0,9)
Piktochart 214 (98,2) 3(1,4) 1(0,5) -(0,0) -(0,0)
Camtasia 212 (97,2) 5(2,3) 1(0,5) -(0,0) -(0,0)
Veritoplama  Google Forms 56 (25,7) 46 (21,1) 58 (26,6) 45 (20,6) 13(6,0)
Survey Monkey 201(92,2) 12 (5,5) 5(2,3) -(0,0) -(0,0)
interaktif soru  Quiziz 157 (72,0) 31(14,2) 24(11,0) 6(2,8) -(0,0)
araglan Quizlet 162 (74,3) 33(15,1) 17(7,8) 5(2,3) 1(0,5)
Kahoot 117 (53,7) 55 (25,2) 38(17,4) 7(3,2) 1(0,5)
Cevrimici Udemy 145 (66,5) 40(18,3) 25(11,5) 4(1,8) 4(1,8)
egitim Coursera 209 (95,5) 6(2,8) 3(1,4) -(0,0) -(0,0)
platformu
edX 204 (93,6) 8(3,7) 1(0,5) -(0,0) -(0,0)
Khan Academy 125 (57,3) 39(17,9) 38(17,4) 10 (4,6) 6(2,8)
TedTalks 112 (51,4) 48 (22,0) 43(19,7) 9(4,1) 6(2,8)
Sosyal medya Facebook 181 (83,0) 31(14,2) 3(1,4) 3(1,4) -(0,0)
Instagram 24(11,0) 21(9,6) 60 (27,5) 65 (29,8) 48 (22,0)
Youtube 5(2,3) 12 (5,5) 50 (22,9) 90 (41,3) 61(28,0)
X (Twitter) 112 (51,4) 29(13,3) 37(17,0) 23(10,6) 17(7,8)
ogrencilerinin bireysel &6grenme stillerinin kullanilmadigi, ‘Google Forms’ uygulamasinin

arastirildigi bir calismada, %87 oraninda goérsel
6grenmenin tercih edildigi bulunmustur.!!

Calismamizin sonucunda ‘Canva’
uygulamasinda yer alan farkli  gorsel
zenginlestirici  parametrelerin  6grencilerin

dikkatini ¢ekerek 6grenme siireclerini olumlu
etkiledigi ve bu nedenle daha ¢ok tercih edildigi
distiniilmektedir. Literatir incelendiginde
‘Canva’ uygulamasinin 6zellikle dil 6grenme ile
ilgili  egitim  siireglerinde  aktif olarak
kullanildigi ve olumlu etkilerinin oldugu
bulunmustur.1213

Dordiinct béliimde, veri toplama amaciyla
‘Survey Monkey’ uygulamasinin neredeyse hig

ise yaklagik olarak %25 oraninda hig
kullanilmazken, yine yaklasik olarak %20-25
oranlarinda nadiren, ara sira ve sik sik
kullanildig: bulundu. ‘Google Forms’
uygulamasinin kullaniminin kolay olmasi,
yaygin olarak kullanilmasi ve ucretsiz olmasi

gibi avantajlarinin fizyoterapi 6grencileri
arasinda kullanim siklhigim arttirdig:
distnilmektedir.

Bir ¢aligmada, tip lisans egitimi siirecindeki
bir derse ‘Survey Monkey ve ‘Google Docs’
uygulamalarinin entegre edilmesi sonucunda,
dersin sonunda o6grencilerin ‘Google Docs’
uygulamasini daha c¢ok tercih ettikleri
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bulunmustur. Ogrenciler, ‘Survey Monkey’
uygulamasinin satin alma islemi
gerektirmesinin  bir limitasyon oldugunu
belirtmiglerdir.l4 COVID-19 doéneminde acil
olarak klasik egitimden online egitime gec¢me
zorunlulugunun ortaya ¢ikmasi tizerine ‘Google
Forms’ wuygulamasinin  kullanildign ~ bir
calismada, smiftaki 6devlere otomatik olarak
entegre edilebilecek bir sinav olarak gevrimigi
formlar olusturan bu sisteminin kullaniminin
uygun oldugu ve 6grenme becerilerini test etme
amaciyla kullanilabilecegi gosterilmigtir.15

Besinci bolimde 6grencilerin interaktif
soru araglar1 tercihlerine bakildiginda ‘Quizziz’
ve ‘Quizlet’ uygulamalarinin bluyuk oranda
tercih edilmedigi ve bunlara kiyasla ‘Kahoot’
uygulamasinin daha ¢ok tercih edildigi gorildi.
Ogrencilerin yaklagik olarak yarisi ‘Kahoot’
uygulamasini hi¢ tercih etmezken, geri kalan
o6grenciler nadiren, ara sira, sik sik ve her
zaman uygulamayr kullandiklar1 belirtti.
‘Kahoot” uygulamasinin o6grenciler igin en
o6nemli faydalarindan biri, dersi ‘oyunlagtirma’
yontemi 1ile 06grencilerin  motivasyonlarini
artirmasidir. ‘Oyunlastirma’, 6grenmeyi tegvik
eden bir uygulamadir ancak c¢ok az calisma,
bunun  6grenme uzerindeki  etkisinden
bahsetmektedir.'® Bir c¢aligmada, 6grenciler
‘Kahoot’ uygulamasinin bilgiyi kontrol etmek ve
katilimi tesvik etmek igin iyi bir ara¢ oldugunu
ve bu nedenle keyif aldiklarin1 ifade
etmiglerdir.’” Baska bir calismada, ‘Kahoot’
uygulamasinin Ingiliz edebiyat1 derslerine
entegre edilmesi arastirilmigtir. Calismanin
sonucunda ‘Kahoot’ uygulamasinin 6grencilerin
6grenme deneyimlerini olumlu yénde etkiledigi,
O6gretme ve Ogrenmenin kalitesini gelistirdigi
bulunmustur.18

Altinci  boélimde o6grencilerin  ¢evrimigi
egitim platformu tercihlerinde Coursera ve edX
uygulamalarini neredeyse hig tercih
etmedikleri, bunlara kiyasla sirasiyla TedTalks,
Khan Academy ve Udemy uygulamalarini daha
¢ok tercih ettikleri goérildi. Ancak bu
uygulamalar1 da %50 oraninin uzerinde hig
tercih etmemekteydiler. “TedTalks’ uygulamasi,
diinyanin bir¢cok yerinde dogmus cok cesitli
Ingilizce konusan kisilerin izleyiciyle cesitli ilgi
¢ekici konular hakkinda eglenceli ve tanidik bir
sekilde konustugunu gérebileceginiz, videolarin
paylasildigi bir web sitesi ve indirilebilir bir
uygulamadir. Literatiirde, ‘TedTalks’
uygulamasinin 6grenme siireglerinde tercih

edilmesi ile ilgili calismalarin ¢ogu Ingilizce
ogrenme c¢alismalarina dayanmaktadir. Bir
calismada, Ingilizce dil egitiminde TedTalks
uygulamasinin 6grencileri 6grenmeye tesvik

ederek derse katilimlarim arttirdigi
bulunmustur.®
Son bolimde ogrencilerin egitim

suireclerinde sosyal medya kullanim tercihleri
gbz 6nlune alindiginda, sirasiyla ‘Youtube' ve
‘Instagram’ uygulamalarimi tercih ettikleri
bulundu. ‘Facebook’ uygulamasi ise 6grenciler
tarafindan %83 oraninda hi¢ tercih edilmedi.
Gegmigte Ogrencilerin 6grenme siureclerinde
sosyal medya kullanimi ile ilgili ¢alismalarda
‘Facebook’ uygulamasinin c¢ok fazla tercih
edildigi gorilmektedir.20 Bunun sebebinin
gecmiste ‘Facebook’ uygulamasinin 6zellikle
gengler arasinda sosyal medya araci olarak
siklikla  kullanilmasi, son yillarda ise
‘Instagram’ uygulamasinin daha fazla tercih
edilmesi oldugu distiniilmektedir.

2015 yilinda Lenhart vd. tarafindan yapilan
bir calismada, genglerin %92’sinin bir sosyal ag
sitesini  kullandigi, %24’Unltn 1ise surekli
cevrimici olduklari bildirilmistir. Bu durum,
gencglerin sosyal medyayr egitim amach da
kullanmasinin 6niinii agmaktadir.2! Youtube,
ozellikle tip oOgrencileri arasinda oldukga
popiilerdir ve sitedeki egitim videolar1 diinya
¢apinda 6nemli bir kitleye ulasmaktadir.22.23 Tip
ogrencilerinin pratik prosediirler ve sinavlar
uzerinde calismak i¢cin YouTubeu kullandiklar:
gosterilmigtir; lisansiisti 6grenciler de bunun
faydali bir egitimsel yardimci oldugunu
dogrulamiglardir.22

Sosyal medyanin egitim ortamindaki
potansiyel faydalar: sadece tip camiasinin degil,
tim saghk profesyonellerinin ilgisini
¢ekmektedir. Digs Hekimligi alaninda c¢esitli
sosyal medya tiirleri egitime yardimci olarak
kullanildiginda, akranlar arasindaki tartismayi
tesvik ettigi ve 6grenme materyallerine erigimi
iyilestirdigi =~ gosterilmigstir.2425  Hemsgirelik
ogrencileri ayrica Twitter ve Facebook
kullanimina yo6nelik olumlu tutumlar ifade
ederek, hemsgirelik sorunlarina iliskin
farkindaligin  arttigini, Ogrenimlerinde 6z
yeterliligin  arttigimmi  ve  genel olarak
kullaniminin keyifli oldugunu
belirtmiglerdir.26:27

Yeni mezun fizyoterapistlerin  sosyal
medyay1 6grenme amaci olarak kullanimlarini
inceleyen Dbir c¢alismada, fizyoterapistlerin
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yaklagsik olarak %851 sosyal medyanin etkili
6grenme araclar1 oldugunu dustindiklerini
ifade etmislerdir. Katilimcilar, ‘Youtube’ ve
‘Instagram’ videolarim1 yeni egzersiz fikirleri,
kanita dayali caligmalarin 6zetleri, kas-iskelet
sistemi ile ilgili bilgilerini giincel tutma gibi
bir¢ok farkli amag¢ i¢in kullandiklarini ifade
etmiglerdir. Ozellikle mesleki uygulamaya
geciste sosyal medya araglarinin etkili oldugunu
belirtmislerdir. Calismanin sonucunda,
ozellikle igyeri destegi yetersiz olan yeni
mezunlar i¢in sosyal medyanin yeni ortaya
citkan o6grenme araglar1 olarak daha 1iy1
anlagilmasina yonelik aragtirmalar yapilmasi
Onerilmistir.2?6 Bagka bir ¢aligmada da,
YouTube’ ve ‘Facebook’ gibi sosyal medya
araglarinin  6grencilerin bilgi ve &grenme
cgiktilarimi arttirdigr rapor edilmistir.2® Sosyal
medya araglarinin  egitimde kullanimim
arastiran bir derlemede, arastirmalarin
%179,80'1 sosyal medyanin egitimde kullanimim
desteklemektedir. Ayrica sosyal medyanin

anatomi bilimlerinde ve saghk
profesyonellerinde kullanimi arastirildiginda,
calismalarin  c¢ogunlugunun sosyal medya

uygulanmalarinin  kullanilmasini  savundugu
gorulmektedir. Ancak kanit miktarinin sinirl
oldugu ve sosyal medya kullaniminin akademik
bagariy1 nasil etkiledigine daha fazla
odaklanilarak ek arastirmalar yapilmasi
gerektigi ifade edilmigtir.20

Limitasyonlar

Calismanin sadece Hacettepe Universitesi
Fizik Tedavi ve Rehabilitasyon Fakiltesi
ogrencilerinde yapilmis olmasi, tiim fizyoterapi
6grencilerinin 6grenme slreclerinde Web 2.0
kullanimi1  agisindan  genellenememektedir.
Universitelerin Web 2.0 araglarinin kullanimi
acisindan farkli altyapir sistemlerine sahip
olmalari, egitim programlarinin farkll ders
icerikleri ve yeterliliklere sahip olmasi, 6gretim
tyelerinin bu konudaki farkindaliklarimin
degisken olmasi sonucunda 6grencilerini tegvik
etme acisindan farklihiklara sahip olmalar1 gibi
birgok faktér Web 2.0 uygulamalarinin
kullanim 6zelliklerini degistirebilmektedir.

Sonug

Turkiye’de Fizyoterapi ve Rehabilitasyon
egitimi veren en onemli fakiiltelerden biri olan
Hacettepe Universitesi Fizik Tedavi ve
Rehabilitasyon Fakiiltesi 6grencilerinin Web 2.0
araglarin1  kullanim davranmisi ve sikhigi
incelendiginde, 6zellikle icerik gelistirme, ortak
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calisma amaciyla ve c¢evrimigi egitim
plaftormlar1  olarak  kullamilan araclarin
o6grencilerin biyik cogunlugu tarafindan hig
tercith  edilmedigi  bulundu. Sorgulanan
araclardan en c¢ok tercih edilenler ise YouTube,
Zoom ve Instagram araclariydi. Calismamizin,
fizyoterapi Ogrencilerinin Web 2.0 araclari
kullanimi1 ve bu uygulamalarin kullanim
sikliginin analiz ederek, gelecekte yapilmasi
gereken diizenlemeler ic¢in ilk adim oldugunu
distinmekteyiz. Teknolojinin siirekli gelismesi
ve Web 2.0 araglarinin popilerliginin stirekli
degismesi nedeniyle, bu calismalarin yillar
icerisinde giincellenmesi ve buna yonelik olarak
gerekli diizenlemelerin yapilmasi
gerekmektedir. Gelecekteki calismalarda Web
2.0 araglarinin kullanimini etkileyen faktorlerin
ve bu araglarin kullanilmasinin 6grencilerin
6grenme  becerilerini  nasil  etkilediginin
aragtirilmas1 gerekmektedir. Acil durumlarda
ortaya ¢ikabilecek online egitim segeneginin g6z
6ninde bulundurularak, o6grenciler Web 2.0
teknolojileri kullamimlar1 acisindan tegvik
edilmelidir. Gelecekteki calismalarda, Web
2.01n yam sira 6grencilerin kullandigr Web 3.0
ve 4.0 uygulamalarinin ve yapay zeka destekli
uygulamalarin da egitimde O6nemli araglar
olabilecegi diigiintiilerek, bu uygulamalarin da
arastirilmasi gerekmektedir.
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