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0z

Giinlimiizde yapay zeka teknolojileri, grafik tasarim siireclerini yeniden sekillendirerek, tasarimcilara yaraticilikta
daha fazla imkan sunmakta ve yiiksek kaliteli tasarimlari hizla liretmelerini saglamaktadir. Arastirmanin amaci
yapay zeka'nin grafik tasarima olan etkilerini inceleyerek, bu teknolojilerin tasarimcilara sundugu yaraticilik
faktoriiniin etkisini degerlendirmektir. Bu kapsamda ¢alisma nitel arastirma yontemlerinden karsilastirmali analiz,
literatiir taramasi ve mantiksal akil yilirtitme teknikleri benimsenerek gerceklestirilmis olup, elde edilen verilere ve
teorik cercevelere dayanarak analiz edilen literatiir ve ¢alismalar kapsaminda sinirlandirilmistir. Bulgular, yapay
zeka'nin grafik tasarim siireclerine entegrasyonunun, evrimini hizlandirdigini, tasarimcilara sundugu araglarla
yaraticl vizyonlarin gercege doniismesini kolaylastirarak, tasarimcilarin 6zgiin yaratict kararlarina miidahale
edebilecek riskler tasidigina isaret etmektedir. Sonuglar ise yapay zekd'nin grafik tasarimda hiz ve yaraticilik
sagladigini ancak bazi durumlarda birbirine benzer tasarimlara yol agabildigi ve gelecekte yapay zekd'nin grafik
tasarima daha fazla entegre olacagini géstermistir.

Anahtar Kelimeler: Yapay Zeka, Grafik Tasarim, Tasarim Endiistrisi, Teknoloji, Yaraticilik

TRANSFORMATION OF CREATIVITY IN ARTIFICIAL INTELLIGENCE SUPPORTED
GRAPHIC DESIGN

ABSTRACT

Today, artificial intelligence technologies reshape graphic design processes, offering designers more opportunities
for creativity and enabling them to quickly produce high quality designs. The aim of the research is to examine the
effects of artificial intelligence on graphic design and to evaluate the impact of the creativity factor offered by these
technologies to designers. In this context, the study was carried out by adopting comparative analysis, literature
review and logical reasoning techniques from qualitative research methods and was limited within the scope of the
literature and studies analyzed based on the data and theoretical frameworks obtained. The findings indicate that
the integration of artificial intelligence into graphic design processes accelerates its evolution, facilitates the
realization of creative visions with the tools it offers to designers, and carries risks that may interfere with
designers' original creative decisions. The results show that artificial intelligence provides speed and creativity in
graphic design, but in some cases it can lead to similar designs and that artificial intelligence will be more integrated
into graphic design in the future.
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GIRIS

Grafik tasarim, belirli estetik ilkelere bagl kalarak ve 6zel bir hedef kitleye ulasmay1 amaglayarak
tasarimlar yaratma alanidir (Tiiker & Sekerli, 2020: 13). Bu alanda calisan grafik tasarimcilar,
yaraticiliklarini kullanarak gérsel iletisimde bulunurlar (Hashemieh, 2020: 87). Ancak, yapay zeka
teknolojilerinin tasarim siire¢lerine dahil olmasiyla, geleneksel yaklasimlar yerini daha otomatize,
veriye dayali ve algoritmik metotlara birakmistir (Irbite & Strode, 2021: 29). Bu kapsamda yapay
zeka, var olan veriler lizerinde derinlemesine analizler yaparak, farkli veri gruplarinda bulunan

Oriintiileri tanir ve bu bilgileri kullanarak yeni tasarimlar tlreterek tasarim siireclerini
hizlandirirken ayni zamanda yliksek kaliteli sonuglar elde edilmesini saglar (Buryk, 2024: 5).

Yapay zekd'nmin s6z konusu entegrasyonu, tasarimcinin roliinii sinirlayabilir ve yaraticilik
tizerinde 6nemli etkiler birakabilir, ilgili etkilerden biri, tasarim siireclerinde insan miidahalesinin
azalmasidir (Sindhura & Abdul, 2021: 15). Ornek olarak, 6grenme algoritmalar1 ve veri analiz
yetenekleri sayesinde tasarim siirecini otomatize edebilir (Engawi, Gere & Richards, 2021: 32).
Boylelikle tasarimcilarin daha rutin ve tekrar eden gorevlerden uzaklasarak, yiiksek diizeyde
yaratici ve stratejik islere odaklanmalarini saglayabilir (Mustafa, 2023: 247). Ancak, ilgili durum
tasarimcilarin yaratici ifadelerinin kisitlanmasina yol acabilir, ¢iinkii tasarimlarin biiyiik bir kismi
algoritmalar tarafindan iiretilmekte ve insan eliyle yapilan 6zgiin tasarimlarin benzersiz
dokunuslarini azaltmaktadir (Li, 2021: 21).

Detaylandirirsak, yapay zeka sistemleri, belirli veri setleri ve 6nceden belirlenmis parametreler
dogrultusunda ¢alistig1 i¢in, yaratilan tasarimlar belli bir homojenlige sahip olabilir (Wu, 2020:
34). Bu durum, sektorde yenilikgilik ve ¢esitliligin azalmasina sebep olur (Hashemieh, 2020: 89).
Diger yandan, yapay zekd araglarinin kullanimi, tasarimcilara daha o6nce erisemedikleri veri
tabanlarini ve karmasik desenleri analiz edebilme imkani taniyarak, onlarin yaraticilik sinirlarini
genisletir (Sindhura & Abdul, 2021: 18). Bir diger acidan, yapay zeka’nin grafik tasarim
siireclerine entegrasyonu, cesitli etik ve profesyonel tartismalar1 da beraberinde getirir (Irbite &
Strode, 2021: 31). Ornegin, yapay zeka tarafindan iiretilen tasarimlarin telif haklar1 konusunda
kimin hak sahibi olacag, yapay zeka tasarimlarinin orijinalite ve yaraticilig1 iizerine tartismalara
neden olmaktadir (Mustafa, 2023: 247). Bu tiir tartismalar, sektordeki etik normlar1 ve
profesyonel pratikleri yeniden sekillendirmektedir (Irbite & Strode, 2021: 34). Ornegin, yapay
zeka ile Uretilen bir tasarimin telif haklarinin yapay zeka gelistiricilerine mi, yoksa tasarimi
kullanan tasarimciya mi ait olacagi hala acik bir sorudur (Sindhura & Abdul, 2021: 22). S6z konusu
durum, yaratict haklarin ve fikri miilkiyetin tanimlanmasinda yeni yasal c¢erceveler
olusturulmasini gerektirebilir (Buryk, 2024: 10). Ayrica yapay zeka destekli tasarim araglarinin
kullanimy, tasarimcilarin yaratici karar verme siireglerini nasil etkiledigi konusunda da yenilikler
getirir (Li, 2021: 25). Ancak bu durum tasarimcilarin yaratici ifade 6zgiirliigiinii kisitlayabilir ve
tasarimin sanatsal yoniinii azaltarak profesyonel pratiklerin ve yaraticilik anlayisinin yeniden
degerlendirilmesine yol agabilir (Engawi, Gere & Richards, 2021: 39).

1. Grafik Tasarimda Gorsel iletisimin Dinamikleri ve Uygulama Alanlari

Grafik tasarim, gorsel iletisimin temel unsurlarindan biri olarak énemli bir rol oynar (Hembree,
2006: 10). Bu disiplin, insanlarin konusma yetenegi gelismeden dnce bile gorsel alg1 ve tanima
becerilerini kullanarak iletisim kurmaya basladiklari bir gercek iizerine kuruludur. Cocuklarin ilk
ogrendikleri iletisim bigcimi olan gorsel algilama, grafik tasarimin temelini olusturur. Bu disiplin,
afisler, el ilanlari, reklam panolari, ambalajlar ve kitaplardan dergilere kadar genis bir yelpazede
yazili ve gorsel materyalleri kapsar. Grafik tasarimin temel amaci, belirlenen bir mesaji hedef
kitleye etkili bir sekilde aktarabilmek ve bu kitle tarafindan dogru bir sekilde algilanmasini
saglamaktir (Tyler, 1992: 112).

Grafik tasarimin basarisi, tasarimcinin mesajini etkili bir sekilde ifade edebilme becerisine ve
tasarimin hedef kitlenin dikkatini ¢ekebilme ve anlamlandirma yetenegine baghdir (Kostelnick,
2020: 46). Bu siirecte kullanilan teknikler tipografi, illiistrasyon, karikatiir, serigrafi ve graviir gibi
cesitli gorsel sanat ve tasarim metodlarini icerir. Uygulama alanlari ise afislerden web tasarimina,
fotografciliktan logo tasarimina, 3D animasyondan interaktif medyaya, stand tasarimindan kitap
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kapaklarina ve kurumsal kimlik malzemelerine kadar genis bir alani kapsar (Balci, 2016: 39). Bu
faaliyetler, grafik tasarimin iletisimdeki cesitliligini ve kapsaml etkisini vurgular.

Bu genis ¢apta uygulama alanlari, grafik tasarimcilarin yaratici yeteneklerini ve teknik becerilerini
stirekli olarak gelistirmelerini gerektirir. Her bir tasarim projesi, mesajin dogru bir sekilde hedef
kitleye ulastirilmasi icin gorsel ve estetik unsurlarin uyumlu bir sekilde entegre edilmesi
acisindan sanatsal yeteneklerini hem de hedef kitle analizi, pazarlama stratejileri ve medya
dinamikleri gibi alanlarda bilgi sahibi olmasini gerektirir (Griffin, 2013: 15). Dolayisiyla, grafik
tasarim, sadece sanatsal bir disiplin olmanin otesinde, etkili iletisim stratejilerinin
uygulanmasinda kritik bir rol oynayan multidisipliner bir alan olarak degerlendirilmelidir.

Gorsel 1: Saul Bass- Psycho—Movie Poster Redesign, 2011.
Kaynak: Anonymous, 2011

Saul Bass'in 'Psycho’ filmi i¢cin 2011'de tasarladig1 afis (Gorsel.1). Yapay zeka teknolojilerinin
tasarimdaki rolii ve yaraticilifa olan etkisini diisiindigiimiizde potansiyel katki saglayabilir
(Hashemieh, 2020: 15). Ornegin, gorsel algiy1 ve kullanic etkilesimini analiz ederek tasarimlari
daha etkili hale getirebilir (Al-Sawy, 2024: 10). Bu tir etkiler, Bass'in minimalist ve etkileyici
tasarim stratejilerini daha da ileri gotiirerek renk, form, tipografi gibi unsurlar1 daha bilingli
sekilde segcmeye yardimci olabilir (Sekerli & Tiiker, 2023: 117). 'Psycho’ afisi ele alindiginda,
yapay zeka filmdeki gerilim ve korku atmosferini daha da belirginlestirecek renk paleti secimleri
ve izleyici duygularini daha giiclii harekete gecirecek gorsel diizenlemeler 6nererek tasarim
stirecine katkida bulunabilir (Sindhura & Abdul, 2021: 33). Ayrica, yapay zeka destekli araglar,
Saul Bass'in kullandig1 'az ile ¢ok' stratejisini optimize ederek, gorsel hikaye anlatimini
giiclendirebilir ve daha sofistike hale getirir (Lu & Huang, 2022: 47).
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Gorsel 2: Stefan Sagmeister - Take It On SVA Posters, 2011.
Kaynak: Sagmeister, 2011

Stefan Sagmeister'in 'Take It On' adli SVA (School of Visual Arts) poster serisi (Gorsel.2), 2011
yilinda tasarlanmistir. Bu seri, SVA'nin 6grencilerine ve yaratici topluluguna ilham vermek ve
onlar1 yaratici zorluklari kabul etmeye tesvik etmek amaciyla hazirlanmistir. Seri, Sagmeister'in
karakteristik tipografik ve gorsel stilini sergiler (Coelho, 2022: 58).

Bu calismasinda, Stefan Sagmeister'in tipografik tasarimlar1 lizerine yapay zekd'nin etkisi,
yaraticilik siireclerine yeni bir boyut getirir (Zubko, Lystvak, Khamula & Stadnyk, 2023: 102).
Yapay zeka tasarimlarda 6zglinliik ve yenilik arayisinda tasarimcilara benzersiz firsatlar sunar ve
biiyiik veri setlerinden 0Ogrenerek, daha Once goriilmemis desenler ve kompozisyonlar
olusturabilir (Yin, Zhang & Liu, 2023: 115). Bu, Sagmeister gibi tasarimcilar icin, 6zellikle tipografi
gibi detay odakli ve estetik agidan zengin ¢alismalarda, daha 6nce kesfedilmemis yollar1 kesfetme
imkani saglar.

Dolayisiyla ilgili teknolojiler, Sagmeister gibi sanatgilarin yaratici vizyonlarini genisletmelerine
olanak taniyarak, tasarim siireclerinde daha derin ve anlaml yenilikler yapmalarina imkan verir.
'Take It On' SVA Posters ¢alismasinda da goriildiigii gibi, bu teknolojik entegrasyon, tasarim
diinyasinda estetik ve islevsellik arasindaki sinirlar1 yeniden ¢izmekte, boylece tipografide ve
genel gorsel tasarimda yapay zeka destekli grafik tasarimda yeni yaratic1 potansiyeller ortaya
cikarmaktadir (Coelho, 2022: 58).

IONY

Gorsel 3: A Brief History of the “I Love New York” Logo, 1977.
Kaynak: LogoWorks, 2020

Yapay zek3, Milton Glaser tarafindan 1977 yilinda tasarlanan logo (Gorsel.3), ile ilgili
calismalarinda, ikonik logolarin evriminde kritik bir etkiye sahip olabilir ve tasarim siireclerine
yenilikei bir perspektif katma potansiyeline sahiptir (Hashemieh, 2020: 17). Al bu tiir basit fakat
etkili tasarimlar1 derinlemesine analiz ederek, inovatif tasarim alternatifleri sunabilir (Jia, Dong &
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Wang, 2022: 34). Ornegin, cesitli sehirler veya konseptler icin 6zellestirilmis logo tasarimlari
olusturarak, renk, yazi tipi ve semboller gibi unsurlarin farkli kombinasyonlarini test edebilir. Bu,
tasarimcilara genis bir yaraticilik alani agar. S6z konusu logonun c¢esitli versiyonlarini hizla
iiretmek ve degerlendirmek yapay zeka ile miimkiin hale gelir (Bertdo, Yeoun & Joo, 2023: 21). Bu
teknolojik gelismeler, tasarimin sadece estetik degil, islevsel yonlerini de gelistirerek, grafik
tasarim alaninda yeni standartlar belirlemekte énemli bir rol oynamaktadir.

Grafik Tasarimda Gérsel Iletisimin Dinamikleri ve Uygulama Alanlari:

Grafik tasarimin tarihi, insanlarin iletisim kurma, fikirlerini, duygularini ve disiincelerini gorsel
araclar araciligiyla ifade etme cabalarina dayanmaktadir (Meggs & Purvis, 2016: 45). Bu siireg,
tarih 6ncesi donemlerden itibaren var olan bir pratige isaret eder ve zamanla sanatin ve iletisimin
temel bir unsuru haline gelmistir. Ancak, grafik tasarimin modern bir disiplin olarak taninmasi ve
akademik bir ¢erceve igerisine alinmasi, 19. ve 20. yiizyilin baslarinda, 6zellikle sanayi devriminin
getirdigi teknolojik atilimlarla birlikte gerceklesmistir (Economou, 2005: 112). Sanayi devrimi,
matbaa gibi yeni baski teknolojilerinin gelisimini tetiklemis, bu da grafik tasarimin daha genis
kitlelere ulasmasini ve ticari reklamcilik ile popiiler kiltiiriin yiikselisine 6nemli katkilarda
bulunmasini saglamistir.

Gorsel 4: Art of the Lithograph - Printing Press, 1819.
Kaynak: Cleveland Museum of Art, 2020

Bir diger acidan, 19. yiizyilin sonlarinda, Alois Senefelder'in litografi teknolojisini icat etmesi
(Gorsel.4), grafik tasarimin ve matbaacilifin kapasitesini dramatik bir sekilde genisletmistir
(Pettersson, 2015: 67). Senefelder, lityum karbonat ve mum kullanarak gelistirdigi bu yontem
sayesinde, tiyatro oyunlarinin afislerini daha ekonomik ve detayli bir sekilde cogaltmay1 miimkiin
kilmistir. Bu yenilik, 6zellikle sanatsal etkinliklerin tanitiminda 6nemli etki yaratmistir.
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Gorsel 5: [llustrator and painter Robert Thom'’s depiction of the invention of the offset printing
press by Ira W. Rubel and his assistants in Nutley, NJ in, 1903.

Kaynak: Multimediaman, 2012

20. ylizyilin baslarinda ise Ira Washington Rubel tarafindan gelistirilen ofset baski teknolojisi,
grafik tasarimi yeni bir boyuta tasimistir (Eleyan, 2023: 54). Rubel'in bulusu, Friedrich Koenig ve
Andreas Bauer tarafindan daha da gelistirilerek, kitap, gazete ve dergi gibi materyallerin ytliksek
¢oziiniirlikte baskilarimt miimkiin kilmis ve genis ¢apta yayginlasmistir (Gorsel.5).

Gorsel 6: Apple - Macintosh, user - friendly interface, 1984.
Kaynak: Pubs Pros, 2018

1984 yilinda ise, piyasaya stiriilen Apple Macintosh, kullanici dostu arayiizii (Gorsel.6), grafiklerde
ve tipografide yiiksek kalite sunarak grafik tasarimin dijitallesmesinde 6nemli bir rol oynamistir
(Pettersson, 2015: 70). Ayni donemde, Adobe Systems tarafindan gelistirilen PostScript, metin ve
grafikleri ytliksek ¢oziintirliikle yazdirma kapasitesi ile grafik tasarimi dijital ortama tasimistir.
1990'larda Adobe Illustrator ve Adobe Photoshop gibi araclarin piyasaya siiriilmesi, grafik
tasarimcilarin daha genis bir yelpazede yaraticr ifade imkanlarini kesfetmelerine olanak
tanimistir (Eleyan, 2023: 58). 2010'larda ise sanal ve artirilmis gergeklik teknolojilerinin
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yayginlasmasi, grafik tasarimi geleneksel basili materyallerden dijital ve {i¢ boyutlu ortamlara
tasimistir.

Bu tarihsel silire¢ boyunca teknolojinin grafik tasarim iizerindeki etkisi yadsinamaz olmus ve
grafik tasarimcilarin ¢alisma sekillerini temelden degistirmistir (Balci, 2016: 39). Yapay zeka’'nin
devreye girmesiyle birlikte bu etkilesim yeni bir boyut kazanmis ve grafik tasarim siire¢lerinin
gelecegine dair dnemli cikarimlar yapmamizi saglamistir. Yapay zeka veri analizi ve 6grenme
algoritmalar1 araciligiyla tasarimlar1 otomatize ederek, tasarimcilarin daha verimli ve yenilikci
calismalar yapmalarint miimkiin kilarak sektordeki yaratici potansiyeli genisletmistir (Griffin,
2013:15). Bu gelismeler, grafik tasarimin sadece teknik bir disiplin olmaktan ¢ikip, daha kapsamli
bir bilgi ve beceri seti gerektiren bir alan haline gelmesine yol acmistir.

2 Yapay Zeka (Al)

Al literattirde genellikle bilgisayarlarin insan gibi diistinme ve 6grenme yeteneklerini taklit etmesi
seklinde tanimlanir. Bu, yapay sinir aglari, makine 6grenimi ve veri madenciligi gibi teknolojiler
kullanilarak gergeklestirilir (Russell & Norvig, 2016: 27). Al'in baska bir tanimi ise, insan zekasina
6zgl algilama, 6grenme, diistinme, fikir yiiriitme gibi fonksiyonlar taklit edebilen yapay isletim
sistemleridir (Goertzel, 2007: 143). Grafik tasarim gibi alanlarda ise yapay zek3, insan eliyle
olusturulan algoritmalarla programlanan makinelerdeki bir zeka tiirii olarak kabul edilir (Hinton,
2023: 415).

Yapay zeka arastirmalarinin amaci, yapay yontemlerle insan diisiinme kabiliyetini taklit etmektir.
Ancak, Al sistemlerinin insan disiincelerinin kompleksitesini, yaraticiligini ve 6zgiinliigiinii tam
olarak taklit edebildigini séylemek zor olabilir (Legg & Hutter, 2007: 88). Yapay zeka ve akill
O6grenme sistemleri, insanlarin hayatlarini daha verimli ve iiretken bir hale getirerek, hizli, dogru
ve etkin karar alma siire¢lerini miimkiin kilar (Vinge, 1993: 177).

3.2.1. Yapay Zek&'nin Grafik Tasarimdaki Yeri

Yapay zeka, insan zihnini ve eylemlerini taklit etme amaci gliderek gelistirilen, istatistiksel
algoritmalar, bilgisayar bilimi, veri isleme teknikleri ve matematiksel yontemleri biitiinlestiren
sofistike bir teknoloji alamidir. Yapay zeka calismalari, 1956'da gerceklestirilen Dartmouth
Konferansi ile resmi bir disiplin haline gelmis, bu konferansta yapay zekd'nin temel alanlar,
uygulama metodolojileri ve gelecege yonelik potansiyelleri kapsamli bir sekilde tartisilmistir
(Eleyan, 2023: 54).

Yapay zekd, sembolik ve baglatici olmak iizere iki temel yaklasimla karsimiza ¢ikar. Sembolik
yapay zeka bilgileri semboller araciligiyla temsil eder ve mantiksal islemler kullanarak ¢ikarimlar
yapar. Ote yandan, baglanici yapay zeka biyolojik sinir sistemlerinden esinlenerek gelistirilmis
algoritmalarla, problemleri ¢6zme ve 6grenme yeteneklerini gelistirir (Hassabis et al., 2017: 95).
Bu iki yaklasim, derin 6grenme teknolojilerinin temelini olusturur ve bu teknoloji, karmasik sinir
aglari kullanarak verimliligi ve islem kabiliyetini artirir.

Grafik tasarim alaninda yapay zeka'nin uygulanmasi, 6zellikle Generative Adversarial Networks
(GAN) ile dikkat ¢ekicidir. 2014 yilinda Ian Goodfellow ve ekibi tarafindan gelistirilen bu model,
bir jeneratér ve bir diskriminatér olmak iizere iki ayr1 sinir agindan olusur ve bu aglar,
birbirleriyle rekabet ederek daha gercekei ve yliksek kaliteli gorseller tiretir (Goodfellow et al.,
2014: 263). Bu teknoloji, grafik tasarimda yeni bir donemi simgeler ve tasarimcilara, geleneksel
yontemlerle ulasilmasi zor olan yaratici sonuclar elde etme imkani tanir.

Ornegin, Dall-E, Midjourney ve Stable Diffusion gibi yapay zeka tabanl araglar, metinden gérsele
veya gorselden gorsele doniisiim saglayarak, tasarimcilarin daha yaratici projeler gelistirmelerine
ve hayallerindeki tasarimlari gercege doniistiirmelerine olanak tanir (Hashemieh, 2020: 89).
Ayrica, Adobe'nin Firefly gibi yapay zekad entegrasyonlari, kullanicilara dogrudan gorsel
manipiilasyon yetenegi sunarak, tasarimcilarin karmasik gorsel birlestirmeler yapmadan yaratici
sonuglara hizla ulasmalarini saglar (Hwang, 2022: 5).

Dolayisiyla, yapay zeka grafik tasarim siireglerinde devrim yaratmakta ve tasarimcilarin is
akislarini 6nemli 6lgiide kolaylastirmaktadir. Bu teknoloji, mevcut gorsel materyallerin
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gelistirilmesine ve yeni iceriklerin yaratilmasina olanak saglayarak, tasarim sektoriinde sinirlari
zorlamaktadir. Bu doniisiim, tasarimcilarin yaraticilik siireglerine katki saglamakla kalmayip,
yapay zeka teknolojilerinin gelecekteki potansiyelleri lizerine ¢ikarimlar yapilmasini da miimkiin
kilar. Bu siireg, grafik tasarimin sadece teknik bir disiplin olmaktan cikip, daha kapsaml bir bilgi
ve beceri seti gerektiren bir sanat dali haline gelmesine katkida bulunur.

Yapay zeka kullanici deneyimi (UX) ve kullanici araytiz (UI) tasariminda énemli bir dontisiim araci
olarak ortaya cikmistir. Bu teknoloji, gorsel tasarimin 6tesinde, kullanici etkilesimlerini anlamak
ve iyilestirmek i¢in de kullanilmaktadir. Al, UX/UI tasarim siireclerinde farkli yollarla entegre
edilerek, kullanicilara daha sezgisel ve kisisellestirilmis deneyimler sunmaktadir (Bertdo & Joo,
2021:134).

Bir 6rnek olarak, Al destekli sohbet robotlar1 (chatbots), web siteleri ve mobil uygulamalar
tizerinde kullanicilarla dogal dilde etkilesime gecerek, kullanicilarin sorularina hizlica yanit verir
ve destek saglar. Bu sistemler, dogal dil isleme, Norolinguistik Programlama (NLP) teknolojileri
kullanarak, kullanicinin niyetini anlar ve uygun yanitlar iiretir (Azarenkov & Svintsova, 2023: 58).

Bir baska kullanim alani ise, kisisellestirilmis kullanic1 deneyimleri olusturmaktir. Al, kullanici
davranislarini analiz ederek, her bir kullaniciya 6zel igerik ve 6neriler sunar. Ornegin, Netflix ve
Spotify gibi platformlar, Al algoritmalarimi kullanarak kullanicilarin ge¢mis davranislarina
dayanarak Kkisisellestirilmis film ve miizik 6nerileri sunar. Bu sistemler, kullanicinin zevklerini ve
tercihlerini zamanla 6grenir ve daha isabetli 6nerilerde bulunur (Lierop, 2022: 102).

Ayrica, Al, kullania1 araytizlerinin tasariminda da kullanilmaktadir. Adobe'nin Sensei gibi Al
araclari, tasarimcilara logo, renk semalari ve fontlar gibi tasarim 6geleri konusunda 6nerilerde
bulunarak, tasarim siirecini hizlandirir ve kolaylastirir. Bu araglar, tasarim 6nerileri saglamanin
yani1 sira, gorsel nesnelerin otomatik diizenlenmesi gibi islemleri de gerceklestirir (Goncalves &
Oliveira, 2023: 97).

Son olarak, Al, kullanici testleri ve deneyim analizlerinde de devreye girer. Kullanicilarin
uygulama veya web sitesi lizerinde nasil hareket ettiklerini takip eden Al, bu verileri analiz
ederek, kullanic1 deneyimindeki zayif noktalari belirler ve iyilestirme onerileri sunar. Bu, 6zellikle
biiyiik kullanic1 veri setlerinin oldugu durumlarda, UX tasarimcilarina biiyiik zaman tasarrufu
saglar ve daha etkili iyilestirmeler yapilmasina olanak tanir (Azarenkov & Svintsova, 2023: 75).

Bu ornekler, yapay zekanin kullanici deneyimi ve arayiiz tasariminda nasil stratejik bir rol
oynadigini ve tasarimcilara nasil degerli icgoriiler ve araclar sagladigini gostermektedir. Al
teknolojilerinin entegrasyonu, UX/Ul tasarim siireclerini daha verimli, etkilesimli ve
kisisellestirilmis hale getirerek, kullanict memnuniyetini artirmakta ve dijital iirtinlerin basarisini
desteklemektedir.

Gorsel 7: Refik Anadol - Machine Hallucination, 2019.
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Kaynak: Sedition Art, 2019

Refik Anadol'un 2019 yilinda New York'taki Artechouse'da sergilenen 'Machine Hallucination'
adli eseri (Gorsel.7), yapay zeka ve biiylik veri kullanimiyla olusturulan bir interaktif dijital
enstalasyon niteligindedir. Bu eser, yapay zeka'nin gorsel deneyim ve kullanici arayiizii
tasarimindaki etkisini etkileyici bir bicimde yansitmaktadir (Batista & Hagler, 2022: 45). Anadol,
veri analizi ve yapay zeka algoritmalarimi kullanarak biiyiik olgekli dijital enstalasyonlar
tasarlamakta ve izleyicilere veri akisin1 ve algoritmik diisiinmeyi deneyimleme imkani
sunmaktadir (Bertdo & Joo, 2021: 134). 'Machine Hallucination' gibi eserler, karmasik veri
setlerinin islenmesiyle gorsel olarak etkileyici deneyimlerin olusturulabilecegini gdstermektedir
(Batista & Hagler, 2022: 45). Bu da teknolojinin kullanici deneyimini nasil farklilastirabilecegi
konusunda diislindiiriicii bir perspektif sunmaktadir.

3. Yaratialik

Tiirkce sozliige gore (1988) yaraticilik; “Zeka ve diisiince giiclinden yararlanarak o zamana kadar
goriilmeyen yeni bir seyi ortaya koymak, bir iiriin olusturmak, ya da olmasina, ortaya ¢ikmasina
yol agmak, sebep olmaktir”. (Bulut, 2019: 53)

'"Yaraticilik kelimesi, Latince "creare" kelimesinden tiiremis olup Bati dillerinde "kreativitaet,
creativity" olarak bilinir. Anlami ise "yaratmak, meydana getirmek, olusturmak"tir (San, 2004;
Bulut, 2019: 53).

Bir diger ac¢idan, yaraticilik, sadece mevcut bilgilerin yeni birlesimlerini tiretmekle kalmaz, ayni
zamanda mevcut bilgilerin yeniden degerlendirilmesini de icerir. Bir kisi, mevcut bir bilgiyi dogru
bir sekilde degerlendirdiginde, bu degerlendirme stireci genellikle yeni fikirlerin ortaya ¢cikmasina
zemin hazirlar. Dolayisiyla yaraticilik sadece tamamen yeni bilgilerin tiretilmesiyle degil, aym
zamanda mevcut bilgilerin farkh bir bakis acisiyla ele alinmasiyla da iliskilidir. Ornegin, 'Bir
kisinin bir seyi ya da bir bilgiyi dogru degerlendirmesi, o kisinin o sey ya da bilgi ile ilgili yeni bir
seyler liretebilecegi anlamina gelmez, sadece kisinin o bilgiyle ilgili yeni bir seyler liretebilmeye
hazir oldugu anlamina gelir” (Bulut, 2020: 113).

Yaraticilik, yeni ve orijinal fikirler, {iriinler ve ¢éziimler {iretme kapasitesi olarak tanimlanabilir
ve bireylerin mevcut bilgi ve deneyimlerini kullanarak daha 6nce denenmemis yontemlerle
problemleri ¢6zme yetenegini ifade eder (Manolakev, 2017: 102). Bu yetenek, 6zellikle grafik
tasarim disiplininde, gorsel iletisimi gliclendirmek, mesajlar: etkili bir sekilde iletmek ve gorsel
deneyimi zenginlestirmek icin hayati bir rol oynar. Etkileyici ve akilda kalic grafik tasarim
driinleri genellikle derin yaratic1 diistince ve yenilikei yaklasimlar gerektirir ¢linkii yaraticilik,
gorsel materyallerin daha etkili ve anlamli bir sekilde sunulmasini saglayarak, izleyiciler lizerinde
kalic1 bir etki birakabilir (Irbite & Strode, 2021: 29).

Grafik tasarimin islevsellikle desteklenen yaraticilig, tasarimlarin amacina ulagsmasin saglar. Bu
kavram, 6zellikle Bauhaus Okulu'nun kurulus felsefesiyle ortlismektedir. Bauhaus'un kurucusu
Walter Gropius, bir mimar ve egitimci olarak, sanat ile teknoloji arasindaki iliskiyi vurgulayarak
tasarimin estetik ve islevsel yonlerinin dengede tutulmasini hedeflemistir (Eleyan, 2023: 54).
Yaraticilik, markalarin hedef Kkitleleri tizerinde giiclii ve etkili bir izlenim birakmalarini saglar
¢lunki yaratici tasarimlar, tiiketicilerin dikkatini geker ve marka ile duygusal bir bag kurmalarina
yardimci olur (Economou, 2005: 112).

Yapay zeka'nin grafik tasarima dahil olmasi, bu siirece cesitli avantajlar saglamistir. Ornegin,
Yapay zeka sistemi olan GAN'lar (Generative Adversarial Networks), tasarimcilara geleneksel
yontemlerle erisilmesi zor olan karmasik ve detayl gorsel stilizasyonlar sunabilir. Bu sistemler,
yeni ve etkili yollarla projelere katkida bulunarak insanlarla is birligi icinde ¢alisabilir; 6rnegin,
kullanic1 geri bildirimlerine dayanarak tasarim siireclerini iteratif olarak gelistirebilir. Ancak,
yapay zeka'nin getirdigi telif haklari, miilkiyet ve yaraticiligin 6zgiinliigii gibi yasal ve etik sorunlar
onemli tartisma konularini beraberinde getirmistir (Jones, 2023: 76). Yapay zeka tarafindan
olusturulan iceriklerin kimin miilkiyetinde oldugu veya bu iceriklerin yaratici olarak nasil
degerlendirilecegi gibi konular hala aktif olarak tartisiimaktadir (Manolakev, 2017: 102).
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Yapay zeka ile iiretilen tasarimlarin yaraticilik seviyesi, bu sistemlerin genellikle 6nceden
belirlenmis kaliplar ve veriler tizerinden ¢alismasi nedeniyle sorgulanabilir. Bu kaliplar ve veriler,
egitim veri setlerinden alinan bilgiler olup, bu setler tasarim trendleri, kullanic1 davranislar: ve
estetik tercihler gibi ¢esitli metrikler icerebilir (Shi, 2024: 132). Yapay zeka destekli grafik tasarim
calismalarinin yaraticilik baglaminda degerlendirilmesi, bu teknolojinin hem olumlu hem de
olumsuz yonlerini kapsamalidir. Olumlu olarak, yapay zeka tasarim siireclerini
otomatiklestirerek, tasarimcilara karmasik projeler ilizerinde daha fazla zaman harcamalarina
imkan tanir (Hashemieh, 2020: 88). Ayrica, diisik seviyeli tasarim islemlerinin
otomatiklestirilmesi, tasarimcilarin daha stratejik ve yaratici gérevlere odaklanmalarini saglar
(Shen & Yu, 2021: 210).

Gorsel 8: Mario Klingemann - Memories of Passersby 1, 2018.
Kaynak: Medium, 2019

3.1. Yapay Zeka Destekli Grafik Tasarimda Yaraticiligin Yansimalari

Mario Klingemann'in 'Memories of Passersby I' adli eseri (Gorsel.8), yapay zeka ve grafik tasarim
arasindaki etkilesimi gorsel olarak somutlastiran bir drnektir. Klingemann, GAN'lar (Generative
Adversarial Networks) gibi yapay zeka algoritmalarini kullanarak insan portreleri iizerinde
deneysel calismalar gerceklestirmektedir (Wu, Seokin, & Zhang, 2021: 30). Bu eser, yapay zeka
algoritmalarinin yaratici siirecte nasil kullanilabilecegini ve geleneksel grafik tasarim
tekniklerinden farkli bir yaklasim sunabilecegini gostermektedir.

3.2. Yaratica Siireclerde Yapay Zeka Katiliminin Limitleri

Yapay zeka, tasarim ve sanatsal disiplinlerdeki uygulamalariyla yaratici siireclere katkida
bulunmaktadir (Bertdo & Joo, 2021: 134). Ancak, Al'ln bu siireglerdeki etkinligi, teknolojinin
sinirlarini dikkate alarak degerlendirilmelidir (Sindhura & Abdul, 2021: 15). Bunun nedeni, Al'in
yaraticl diisiincenin ve sezgisel kararlarin karmasikligini tam olarak kopyalayamamasindan
kaynaklanmaktadir (Anantrasirichai & Bull, 2022: 7). Ornegin, Al tarafindan iiretilen bir miizik
pargas1 veya sanat eseri, 0grenilmis veriler ve 6nceden tanimlanmis algoritmalar temelinde
olusturuldugu i¢in, insan sanat¢inin eserine 6zgl olan ince duygusal niianslar1 ve derin kisisel
ifadeyi yakalayamayabilir (Esling & Devis, 2020: 2).

Al'in yaraticl stireglerdeki kisithliklarinin anlasilmasi, teknolojinin sanatsal disiplinlerde ne
sekilde faydali olabilecegini ve hangi alanlarda insan yaraticihiginin vazgecilmez oldugunu
belirlememize yardimci olur (Balci, 2016: 39). Al, genellikle biiyiik veri setlerinden 6grenir ve bu
verileri analiz ederek yaratici ciktilar tretir. Ancak, yaraticilik sadece bilgi isleme ve desen tanima
ile sitnirli olmadigi icin, Al'nin Urettigi eserler bazen tekrar eden kaliplar gosterebilir ve gercek
anlamda yenilikei veya sira disi fikirler sunmada yetersiz kalabilir (Tiiker & Sekerli, 2020: 13).
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Gorsel 9: Ahmed Elgammal - Faceless Portraits Transcending Time, 2019.
Kaynak: The Atlantic, 2019

Ahmed Elgammal tarafindan olusturulan 'Creative Adversarial Networks' yapay zeka algoritma
temelli calisma (Gorsel.9), yaratic1 siireclerdeki katilimi arastiran ve sinirlarini test eden bir
ornektir. Sanat¢1 Ahmed Elgammal, bu ve GAN'lar gibi yapay zeka tekniklerini kullanarak sanatsal
calismalar iretmektedir (Shi, 2024: 132). Bu calismalar, yapay zekanin insan sanatgilarin
yaraticilik potansiyelini sinirlarini vurgulamakta ve teknolojinin insan yaraticiligina kiyasla zayif
noktalarinin oldugunu gostermektedir. Elgammal ve digerleri tarafindan yapilan bu ¢alismalar,
yapay zekanin insan duygularini, deneyimlerini ve kisisel ifadelerini tam olarak yansitamayarak
insan tarafindan iretilen 6zgilin bir ifade bi¢imi oldugunu ortaya koymaktadir (Elgammal, Liu,
Elhoseiny & Mazzone, 2017:201).
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Gorsel 10: Ahmed Elgammal, Schema of the Creative Adversarial Network, 2020.
Kaynak: ResearchGate, 2020

Ahmed Elgammal tarafindan olusturulan 'Yaratici Cekismeli A§ Semasi' diagrami (Gorsel.10),
sanatsal liretimde yapay zeka algoritmalarinin katilimini inceleyen ve siirlarimi test eden bir
modeli temsil etmektedir. Elgammal'in 6ncii calismalari, 6zellikle 'Creative Adversarial Networks'
gibi GAN'lar araciligiyla yapay zekdnin sanatsal eserler iliretme kapasitesini kapsamaktadir
(Nguyen, 2021: 46). Bu kapsamda s6z konusu diyagram, yaratici siiregler ve yapay zeka katilimi
olmak tizere iki temel bilesen etrafinda sekillenmektedir. Yaratici siirecler, insan sanat¢inin
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deneyimlerinden ve duygusal ifadelerinden tiiretilirken, 'yapay zekd katiimi', belirli
algoritmalarin ve tekniklerin kullanimini icermektedir (Hughes, Zhu & Bednarz, 2021: 114).
Dolayisiyla, yapay zekanin sanate¢inin yaraticiligini genisletebilecegi ve sanat pratiginin sinirlarin
kesfedebilecegi potansiyeli vurgulanmaktadir. Ancak, yapay zekanin insan duygularini ve
deneyimlerini eksiksiz bir sekilde yansitamayabilecegi ve insan yaraticiigina kiyasla bazi
zayifliklara sahip olabilecegi konusunda uyarilar yapilmaktadir (Mazzone & Elgammal, 2019: 31).

3.3. Yapay Zeka ve Grafik Tasarimin Yaraticiliginda Yeni Yonelimler ve Zorluklar

Yapay zeka son yillarda teknolojik yeniliklerin 6n saflarinda yer alarak, pek ¢ok sektorde
paradigma kaymalarina yol acmistir (Karaata, 2018: 15). Grafik tasarim alani da Al
teknolojilerinin etkisi altinda énemli doniisiimler yasamaktadir (Liu, Ren & Liu, 2021: 302). Bu
dontisiim, 6zellikle yaraticilik stireclerinin nasil etkilendigi ve Al'nin bu siireclerde nasil bir role
sahip olabilecegi konusunda yeni perspektifler sunmaktadir (Du & Xu, 2022: 89). Yapay zeka
grafik tasarimda kullanildiginda, tasarim stireclerini hizlandirabilir, tekrar eden gorevleri
otomatize edebilir ve veri tabanl tasarim kararlar1 almay1 kolaylastirabilir (Rezk, 2023: 47).
Crnegin, Al destekli tasarim araclari, kullanici verilerini analiz ederek, kullanici davranislarini
6ngoren ve buna gore tasarimlar sunan algoritmalar gelistirebilir (Qu, Liu & Feng, 2021: 134). Bu,
kisisellestirilmis reklam kampanyalarindan kullanici araytizlerine kadar genis bir yelpazede
uygulanabilir (Choi et al, 2023: 212). Ancak, AlI'min yaraticilik iizerindeki etkileri, yalnizca
islevselligin dtesinde diisiiniilmelidir (Mustafa, 2023: 76). Al, yaratic siireclere katki saglasa da
insan yaraticiliginin ve sezgisinin yerini tam olarak alamaz (Matthews & Shannon, 2023: 102).
Yaratic diisiince, spontane ve 6zgiin fikirler liretebilme yetenegiyle 6ne ¢ikar (Meron, 2022: 58).
Bu siirecler genellikle 6ngoriilemeyen, duygusal ve subjektif faktorlere dayanir (Wu, 2020: 33). Al
ise genellikle algoritmik bir temele sahiptir ve 6grenme modelleri, gecmis verilere dayanarak
gelecekteki olasiliklart tahmin etmeye calisir (Karaata, 2018: 15). Bu durum, Al'nin gercek
anlamda yenilik¢i veya 6nceden tahmin edilemeyen yaratici ¢ozlimler liretmesini sinirlayabilir
(Du & Xu, 2022: 89). Gelecekte, yapay zekd'nin yaraticilik tizerindeki etkilerini daha iyi anlamak
icin, Al araglarinin insan tasarimcilarla nasil daha etkili bir sekilde entegre edilebilecegi iizerine
arastirmalara ihtiya¢ vardir (Rezk, 2023: 47). Al'in destekleyici bir arac olarak kullanilmasi,
tasarimcilarin rutin gorevlerden kurtularak daha karmasik ve yaratici projelere odaklanmalarini
saglayabilir. Ancak, Al'nin tasarim stirec¢lerine entegrasyonu, etik, estetik ve yaratici miilkiyet gibi
konularda yeni sorunlar1 da beraberinde getirir (Tiiker & Sekerli, 2020: 13). Bu baglamda, Al
teknolojilerinin grafik tasarim pratigine etkilerini degerlendirirken, teknolojik potansiyelin yani
sira bu teknolojilerin yaratic ifade ve insan merkezli tasarim iizerindeki etkilerini de dikkate
almak esastir (Bertdo & Joo, 2021: 134). Dolayisiyla, yapay zeka destekli grafik tasarimda
yaraticiliga dair gelecek perspektifler hem biiytik firsatlar hem de énemli zorluklar sunmaktadir.
Al, grafik tasarim alanini doniistiirmeye devam edecek ve bu siireg, sektor profesyonellersi,
egitimciler ve arastirmacilar tarafindan yakindan izlenmelidir (Hashemieh, 2020: 89). Bu
teknolojinin etkili ve sorumlu bir sekilde kullanilmasi, grafik tasarimin gelecegini sekillendirecek
ve yaraticiligin sinirlarini genisletmesi 6ngorilmektedir.

3.4.Yapay Zeka ile Doniisen Grafik Tasarim Siire¢lerinde Yaraticilik Standartlasma ve
Fikri Miilkiyet Uzerine Etkiler

Yapay zeka’nin grafik tasarim siireclerine entegrasyonu, bu alandaki evrimi 6nemli dl¢lide
hizlandirmis ve dontstiirmiistiir (Hashemieh, 2020: 89). Tasarimcilara sundugu gelismis araclar
sayesinde, yaratici vizyonlarin gercege déniismesi kolaylasmistir (Buryk, 2024: 34). Ozellikle
otomatiklestirme ve veri isleme kapasitelerinin gelistirilmesi, tasarim siire¢lerinin hizlanmasini
ve genel verimliligin artmasini saglamistir (Sekerli & Ttiker, 2024: 112). Bu siireg, tasarimcilarin
yaratici ifadelerini cesitlendirmelerine ve daha yenilik¢i calismalar yapmalarina olanak tanimistir.
Yapay zekd tarafindan olusturulan grafik tasarimlar, telif haklari, miilkiyet ve orijinallik
konularinda 6nemli etkiler yaratmistir (Mustafa, 2023: 28). Geleneksel olarak, bir eserin telif
haklar1 yaraticiya aitken, yapay zeka iirtinleri bu tanimi bulaniklastirir. Bu durum, fikri milkiyet
hukukunun yeniden sekillenmesini gerektirir, ¢linkii mevcut yasalar, esas olarak insan
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yaraticiligin1 dngormektedir ve yapay zeka’'nin bu siiregteki roliinii dikkate almamaktadir. Ayrica,
yapay zeka destekli tasarim araglarinin yaraticiligl standardize etme potansiyeli, tasarimcilarin
0zgiin yaratict kararlarina olumsuz miidahalede bulunabilir (Holmquist, 2017: 75). Buy,
tasarimcilarin kendine 6zgi stillerini ve yaraticiliklarini sinirlandirabilir, dolayisiyla profesyonel
pratiklerin yeniden degerlendirilmesini zorunlu kilar. Bu tir teknolojilerin dogru yonetilmesi,
yaraticiligin korunmasi ve tesvik edilmesi acisindan kritik 6neme sahiptir. Bir diger acidan, yapay
zeka tasarimcilara daha teknolojik imkanlar sunarak yaraticiliklarini genisletmelerine imkan
tamimustir. Ornegin, GAN gibi algoritmalar, kullanicilarin karmasik tasarim égelerini daha hizli ve
etkin bir sekilde tiretmelerine olanak saglar. Bu teknoloji, tasarimcilara tekrar eden goérevlerden
zaman kazandirarak, onlarin daha yenilik¢i ve yaratici projelere odaklanmalarina yardimc olur
(Dehman, 2023: 110). Standartlasma riski ve yaratici 6zgiinliik boyutunda ise, yapay zeka
uygulamalarinin tasarim siireclerini standartlastirma potansiyeli, yaraticilifin 6zglinligi
lizerinde baski olusturabilir (Manolakev, 2017: 102). Ozellikle, tasarim 6gelerinin otomatik
tretimi, her ne kadar zaman ve maliyet agisindan verimli olsa da tasarimlarin birbirine
benzemesine ve yenilikei fikirlerin azalmasina yol acabilir (Sindhura & Abdul, 2021: 15). Bu
durum, tasarimcilarin yaratici ifadelerini sinirlandirabilir ve sektérde fikri monotonluk riskini
artirabilir. Yaratici siireclerin yonlendirilmesi acgisindan ise, tasarimcilarin yaratici stireclerini
destekleyici bir ara¢ olarak en iyi sekilde kullanildiginda, onlarin vizyonlarini daha etkin bir
sekilde hayata gecirmelerine yardimeci olabilir (Irbite & Strode, 2021: 29). Ancak, bu teknolojinin
tasarimcilarin yaratici karar verme slireclerine miidahalesi, profesyonel pratiklerin yeniden
degerlendirilmesini zorunlu kilar. Bu nedenle, yapay zekd'nin kullanimi dikkatli bir sekilde
yonetilmeli ve tasarimcilarin 6zgiir yaratici ifadesini tesvik eden bir sekilde entegre edilmesi
onerilmektedir.

SONUC VE DEGERLENDiRME

Grafik tasarim alani, yaraticiligin ve teknolojik yeniliklerin kesistigi bir sanat ve iletisim formudur.
Yapay zeka bu dinamik alana tasarim siireglerini hizlandiran ve yenilik¢i ¢éziimler sunan araglar
saglayarak derin bir etki yaratmistir. Bu teknoloji, tasarimcilarin tekrarlayan islerden
kurtulmalarini saglayarak, daha karmasik ve yaratici projelere odaklanmalarina olanak
tamimustir. Ozellikle, Generative Adversarial Networks (GAN) gibi gelismis algoritmalar sayesinde,
tasarim siirecleri daha verimli hale gelmis ve tasarimcilar yaraticiliklarini daha genis bir
cercevede kullanabilme sansi bulmuslardir.

Ancak, yapay zeka’nin bu entegrasyonu, grafik tasarimin sadece teknik bir beceri olarak
gorilmesine ve yaraticilik unsurlarinin géz ardi edilmesine neden olabilir. Yapay zeka araglarinin
sagladig1 standart c¢oziimler, tasarimlarin birbirine benzer olmasina ve yaratici ifadelerin
sinirlanmasina yol acabilir. Bu durum, tasarim stirecglerinde fikri monotonlugu tesvik edebilir ve
tasarimcilarin kisisel yaratici ifadelerini gelistirmelerini engelleyebilir.

Dolayisiyla, grafik tasarim alaninda yapay zeka’'nin kullanimi hem firsatlar hem de zorluklar
sunmaktadir. Tasarimcilarin, yapay zeka teknolojilerini birer ara¢ olarak gérmeleri ve yaratici
siireclerini bu teknolojilerle desteklemeleri 6nerilmektedir. Boylece, yapay zeka yalnizca tekrar
eden gorevleri otomatiklestiren bir ara¢ olmaktan ¢ikip, tasarimcilarin yaraticiliklarini
sergilemelerine ve daha etkileyici tasarimlar olusturmalarina yardimci olan bir katalizore
doniisebilir.

Bu kapsamda, yapay zeka teknolojilerinin grafik tasarim alaninda daha da entegre edilmesi
beklenmektedir. Bu entegrasyon, tasarimcilarin mevcut yeteneklerini en st diizeye
cikarmalarina ve grafik tasarimin sadece estetik degil, ayn1 zamanda teknolojik bir disiplin olarak
evrimlesmesine olanak taniyacaktir. Bu siirec, sektérdeki profesyonellerin siirekli adaptasyon ve
gelisimini gerektirecektir. Tasarimcilarin, teknolojik araclar1 yaratici siireglerinin bir pargasi
olarak nasil daha etkin kullanabileceklerini kesfetmeleri, bu evrime katkida bulunacak ve grafik
tasarimin gelecegini sekillendirmesi 6ngorilmektedir.
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EXTENDED ABSTRACT
GENISLETILMIS OZET
TRANSFORMATION OF CREATIVITY IN ARTIFICIAL INTELLIGENCE SUPPORTED

GRAPHIC DESIGN

Introduction and Research Purpose: Graphic design is a process that is based on certain aesthetic principles and
aimed at a specific target audience. is the field of creating designs by aiming to reach. Graphic designers working
in this field use their creativity in visual communication. are found. However, the design of artificial intelligence
technologies processes, traditional approaches are replaced by more automated, data-driven based and
algorithmic methods In this context, the aim of the research is to analyze the effects of artificial intelligence on
graphic design. and analyzing the creativity factor that these technologies offer to designers. to evaluate its impact.

Literature Review: The aim of the research is to examine the effects of artificial intelligence on graphic design. By
examining the creativity factor that these technologies offer to designers, to evaluate its impact. In this context, the
study draws on comparative research methods from qualitative research methods. analysis, literature review and
logical reasoning techniques It was carried out by adopting the data obtained and the theoretical within the scope
of literature and studies analyzed based on frameworks is limited. The findings show that the integration of
artificial intelligence into graphic design processes, It accelerates the evolution of creativity with the tools it offers
to designers. By facilitating the transformation of visions into reality, designers can create unique The results are
that there are risks that may interfere with their creative decisions. Artificial intelligence provides speed and
creativity in graphic design, but some In some cases, it may lead to similar designs and in the future artificial It has
shown that intelligence will be more integrated into graphic design.

Methodology and Findings: In the research, by examining the effects of artificial intelligence on graphic design,
the impact of the creativity factor that these technologies offer to designers has been evaluated. In this context, the
study is one of the qualitative research methods. comparative analysis, literature review and logical reasoning
techniques was adopted and realized. Artificial intelligence (AI) has created an evolution in this field by
accelerating and transforming graphic design processes. By providing advanced tools, Al has helped designers turn
their creative visions into reality more effectively. These technologies have increased the overall efficiency by
increasing the automation and data processing capacities and have provided designers with the opportunity to
carry out innovative works.

Al production is questioning existing legal definitions in areas such as graphic designs, copyrights and authenticity.
This requires significant changes in intellectual property law, as the current regulations are largely based on
human creativity. Al-powered tools can put pressure on individual creativity by bringing standardization to
designers' creative processes, which makes it mandatory to review professional practices.

Al provides designers with more technological possibilities, allowing them to quickly produce complex design
elements. This allows designers to get rid of routine tasks and focus on more creative projects. However, the
excessive standardization of Al design processes can cause designs to resemble each other and innovative ideas to
decrease.

Therefore, the integration of artificial intelligence into graphic design processes has both positive and negative
effects on creativity and professional applications. Therefore, it is proposed that the effective use and management
of Al should be regulated in such a way as to support the free creative expression of designers.
Conclusions and Recommendation: The field of graphic design is an art and communication form at the
intersection of creativity and technological innovations. Artificial intelligence (AI) has made a profound impact on
this dynamic field by providing tools that accelerate design processes and offer innovative solutions. This
technology has enabled designers to get rid of repetitive tasks, allowing them to focus on more complex and
creative projects. In particular, thanks to advanced algorithms such as Generative Adversarial Networks (GAN),
design processes have become more efficient and designers have had the opportunity to use their creativity in a
broader framework.

However, this integration of artificial intelligence may lead to graphic design being considered only a technical skill
and Deconstructing the elements of creativity. Standard solutions provided by artificial intelligence tools can lead
to similar designs and limit creative expressions. This can encourage intellectual monotony in design processes
and prevent designers from developing their personal creative expressions.

Therefore, the use of artificial intelligence in the field of graphic design offers both opportunities and challenges.
Itis suggested that designers should consider artificial intelligence technologies as a tool and support their creative
processes with these technologies. Thus, artificial intelligence can turn from being just a tool that automates
repetitive tasks into a catalyst that helps designers showcase their creativity and create more impressive designs.
In this context, it is expected that artificial intelligence technologies will be further integrated in the field of graphic
design. This integration will allow designers to maximize their existing capabilities and allow graphic design to
evolve not only aesthetically, but also as a technological discipline. This process will require continuous adaptation
and development of professionals in the industry. It is envisaged that designers will discover how to use
technological tools more effectively as part of their creative processes, which will contribute to this evolution and
shape the future of graphic design.

570
[stanbul Nigantagi Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi
Year/Yil 2024, Vol./Cilt 12 Issue/Say1 2, 553-571.



. ISTANBUL

NISANTASI YAPAY ZEKA DESTEKLI GRAFIK TASARIMDA YARATICILIGIN DONUSUMU

NUSBD
UNIVERSITY o rp——ry
v SUKRAN BULUT, MEHMET AKIF OZDAL
KATKI ORANI BEYANI VE CIKAR CATISMASI BILDiRiMi
Sorumlu Yazar Siikran BULUT
Responsible/Corresponding Author
Makalenin Bashgi Yapay Zeka Destekli Grafik Tasarimda Yaraticiligin
Title of Manuscript Doéniisimi
Tarih BOS BIRAKINIZ
Date
Makalenin tiirii (Arastirma makalesi, Derleme vb.) Arastirma Makalesi
Manuscript Type (Research Article, Review etc.)
Yazarlarin Listesi / List of Authors
Stra Adi-Soyadi Katki Orani Cikar Catismasi Destek ve TesekKiir (Varsa)
No Name - Surname Author Contributions Conflicts of Interest Support and Acknowledgment
1 Siikran BULUT %50 Yok
2 | Mehmet Akif OZDAL %50 Yok
571

[stanbul Nigantagi Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi
Year/Yil 2024, Vol./Cilt 12 Issue/Say1 2, 553-571.



