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Yapilan bu ¢alisma ile okul éncesi egitim dgretmeni adaylarina, oyun
temelli 6grenme konusunda, egitimleri stirecinde kazandirilmaya ¢alisilan
bilgi ve becerilerin, uygulamaya yansima durumu nitel bir bakis agisiyla
ortaya konulmaya ¢alisilmistir.  Arastirmada  veriler, okuléncesi
dgretmenligi programi 4. sinifa devam eden ve Ogretmenlik Uygulamasi
dersini alan 9 égretmen adayindan toplanmistir. Veri toplama siirecinde
égretmen adaylarinin oyun temelli 6grenmeye bakis agilarini belirlemeye
yénelik yari yapilandiriimis gériismeler gergeklestirilmistir. Daha sonra
oyun temelli bir etkinlik plani hazirlamalari istenerek bu planlar analiz
edilmistir. Ayrica hazirladiklari planlari okuldncesi egitim kurumlarinda
uyguladiklari  stiregte  yapilandirilmis  gézlemler  gergeklestirilmistir.
Gorlismelerden elde edilen veriler betimsel olarak analiz edilmis, gézlem
ve etkinlik planlarindan elde edilen veriler grafiksel olarak sunulmustur.
Arastirma sonucunda, d&gretmen adaylarinin oyun temelli etkinlik
planlama ve uygulama konusunda bilgileri olmakla birlikte, o6zellikle
uygulama siirecine yénelik desteklenmesi gereken yénlerinin bulundugu
goriilmus ve bu yonde oneriler gelistirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun temelli 6grenme, okul éncesi egitim, 6gretmen
aday!.
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PRE-SCHOOL TEACHER CANDIDATES’ OPINIONS ABOUT PLAY
BASED LEARNING AND REFLECTIONS ON PRACTICE

Abstract

This research aims to qualitatively describe how pre-school teacher
candidates make use of the knowledge and skills they have about play-
based learning. Research data were collected from 9 senior students
taking Teaching Practice course at Pre-School Teacher Training Program.
During data collection, semi-structured interviews were held, candidates
were asked to prepare a play-based activity plan, the plan was analyzed,
and structured observations were conducted as they put their plans into
practice. Data from the interviews have been descriptively analyzed, and
those obtained from observations and activity plans are graphically
presented. Findings indicate that candidates are knowledgeable about
making play-based activity plans and applying them, and that they have
some weak points, especially about practice, to be supported; thus,
relevant suggestions have been made within the present study.

Keywords: Play-based learning, pre-school education, teacher
candidates.

1. GiRIS

Oyun, c¢ocugun vyaratici potansiyelini kullanabildigi, yeteneklerini kesfettigi,
kendini ifade ettigi ve gelisimsel 6zellikleri hakkinda yetiskine ipuclari verdigi
onemli bir aracgtir. Ayni zamanda ¢ocugun kendini gelistirme yontemi ve onun
uzmanlik alanidir. Oyun, ¢ocuk igin gelisimin kendisi, ayni zamanda gelisimin
onemli bir destekleyicisidir. Bu baglamda oyun, ¢ocugun 6grenme dili ve kisisel
kesif alanidir (Tugrul, 2014: 182). Cocuklarin gelisimsel duzeylerini belirleme,
destekleme ve onlari tanimada bir arag olarak kullanilabilen oyun, ayni zamanda
yeni becerilerin 6gretiminde de énemli bir yere sahiptir. Bu nedenle oyun, tim
dinyada erken ¢ocukluk egitim programlarinda egitim sirecinin planlanmasi ve
uygulanmasinda en 6nemli ara¢ olarak kullaniimakta ve egitimin merkezinde
gorilmektedir (Kogyigit, Basara, Baydilek,2015: 3). Cocuklar, kendi kurduklari
dogal oyun ortamlarinda ya da kendi yapilandirdiklar, ancak yetiskinler

tarafindan yonlendirilen oyun ortamlarinda bircok sey Ogrenirler. Yirime,
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kosma, engel izerinden atlama, ¢ift ya da tek ayak ziplama, bisiklete binme gibi
psikomotor beceriler oyun yoluyla kazanilabilir. Bilissel becerilerin kazaniminda
da oyunun 6nemli bir yeri vardir. Oyun sirasinda ¢ocuklar pek ¢ok kavrami,
bilimsel slre¢ becerilerini edinebilir ve problem ¢ézmeyi 6grenebilirler. Dil
gelisimini desteklemek amaciyla kitap okuma, kukla oynatma, cevrede olup
bitenleri analiz etme ve yorumlama gibi her tirli etkinlik oyun araciligiyla
eglenceli ve Ogretici hale getirilebilir. Kurallara uyma, isbirligi yapma, alinan
kararlara katilma, paylasma, sorumluluk tstlenme gibi pek ¢cok sosyal becerinin
edinilmesinde de oyun ortaminin énemli bir roll vardir. Ayni zamanda ¢ocuk
oyun yoluyla rekabet, kiskanglik gibi duygularin ve kendisi ile ilgili kuskularin
Ustesinden gelmeyi 6grenir. Ayrica korkularindan, kaygilarindan ve saldirganlik
duygularindan uzaklasma, sevgi ve mutlulugunu sergileme firsati bulur (Arslan,
2012: 210). Vygotsky’e gore oyun, cocuklar icin potansiyel gelisim alani yaratir.
Cocuk, oyun sirasinda yasi ve ginlik yasantisi disinda davranislar sergiler.
Ozellikle, rol oyunlari cocuklarin yetiskin kiltiirini tanima ve deneyim
kazanmalarina ortam yaratir (Cakirer, 2017: 390). Ozetle oyun; cocuklar igin
etkili bir 6grenme yolu, egitimciler icin kullanilabilecek 6nemli bir 6gretme
aracidir. Oyunun 6grenme sirecindeki yeri ve dnemi konusunda yurt disinda
(Keating, Fabian, Jordan, Mavers, Roberts, 2000, Thomas, Howard, Miles, 2006;
Walsh, Sproule, McGuinness, Trew, Rafferty, Sheehy, 2006; Willen ve Cromdal,
2009; Howard ve Mclnnes, 2012;Benigno ve Farrar, 2012) ve (ilkemizde yapilan
calismalar (Tirkmenoglu, 2005, Ersan, 2006, Dagbasi, 2007, Ozdenk, 2007,
Bagceli, 2008, Ayan ve Memis, 2012, Gozalan, 2013, Turkoglu ve Uslu, 2016)

oyunun énemli bir 6grenme ve 6gretme araci oldugunu dogrular niteliktedir.

Oyun temelli 6grenme, Ogretmenden c¢ok cocuk tarafindan yonlendirilen,
arastirma, inceleme, gozlem yapma, fikir Gretme ve denemelerden olusan acik
uglu, esnek ve yaratici bir stiregtir (Tugrul, 2014: 188). Tartisma, drama, deney,

gezi gibi yontem ve teknikleri de igerir. Bu siiregte cocuk kendisi, arkadasi ya da
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O0gretmen tarafindan baslatilan bir problemin ¢6zimine yonelik etkin bir
bicimde caba sarf etmelidir. Oyun temelli 0grenmede c¢ocuklar
yapilandiriimamis serbest oyun ortamlarinda ve belli kazanimlara ulasmak igin
planlanmis yari yapilandiriimis oyunlarla 6grenme olanagi bulabilirler. Ancak
ogrenmenin gerceklesmesinde c¢ocuklarin kendi belirledikleri etkinliklerle
ugrasmalarinin, yetiskinler tarafindan yonlendirilen etkinliklerden daha etkili
oldugu unutulmamalidir (Kieff ve Casbergue, 2000, Elkind, 2007; akt. Tugrul,
2014: 183, Cémert Ozata, 2015: 10). Nitekim Kogyigit ve digerleri (2015)
tarafindan yapilan bir ¢alismada, ¢ocuklara gore bir etkinligin oyun olabilmesi
icin bir takim nitelikler tasimasi gerektigi sonucuna ulasiimistir. Bu nitelikler;
etkinligin icinde oyuncak olmasi, eglenceli olmasi, planlamanin g¢ocuklar
tarafindan yapilmis olmasi bi¢ciminde siralanabilir. Ayrica ayni g¢alismada
cocuklar, okulda gerceklestirilen etkinliklerin ¢ogunun oyun olmadigini, uzun
sure dikkat gerektiren ve karmasik kurallari olan etkinliklerin sikici oldugu igin
oyun olmadigini ve okulda ne zaman, nerede, ne oynanacagina karar veren
kisinin okul 6ncesi 6gretmeni oldugunu ve bundan hosnut olmadiklarini ifade
etmislerdir. Ersan (2006) tarafindan gercgeklestirilen arastirmada da, alti yas
grubundaki c¢ocuklarin kendilerine gosterilen oyun ve calisma igerikli
fotograflarda oyun ve calismayi birbirinden ayirt edebildikleri goralmistr.
Diger taraftan Ogretmenin bulundugu oyun ortamlarinin bazi ¢ocuklar
tarafindan oyun, bazilar tarafindan calisma olarak algilandigi belirlenmistir.
Bununla birlikte, oyun siirecinden istenilen yararin elde edilebilmesi ve deneyim
ile gercek bilgi arasindaki boslugun giderilmesinde yetiskin desteginin 6nemli bir
yeri oldugu bilinmektedir (Mackenzie ve Edwards, 2013: 210). Bu durumda oyun
temelli 6grenme sirecinde oOgretmenin, c¢ocuklarin 6grenmesine olanak
saglayacak egitim ortamini hazirlama ve slrecin c¢ocuklar tarafindan

yuritilmesine olanak tanima gibi 6nemli bir goérevi bulunmaktadir.

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 10, Sayi: 27, Aralik 2017

803




Ozlem Melek ERBIL KAYA-Vakkas YALCIN-ilayda KiMZAN-Gékgen AVAR

Ulkemizde, gocuklarin tiim gelisim alanlarini desteklemenin yani sira, onlar igin
ortak bir yetisme ortami yaratmak, ilkokula hazirlamak gibi amaclari bulunan
okul dncesi egitim stirecinde oyun énemli bir yere sahiptir. Milli Egitim Bakanhgi
tarafindan 2013 yilinda uygulamaya koyulan Okul Oncesi Egitim Programinin
temel Ozelliklerinden biri oyun temelli olmasidir. Programda oOngorilen
gelisimsel kazanim ve gostergeler ele alinirken oyunun bir etkinlik olmasinin
yani sira bir yontem olarak kullaniimasi 6zellikle 6nerilmektedir. Ayrica oyun
yoluyla 6grenmenin okul 6ncesi egitimin ayrilmaz bir parcasi olarak goruldigu
onemle vurgulanmaktadir (MEB, 2013: 15). Ancak, diinyada uygulanan Oyun
Temelli Egitim Programlari ile kiyaslandiginda, Okul Oncesi Egitim Programini bu
kapsamda degerlendirmek dogru olmamaktadir. Oyun Temelli Egitim
Programlari, cocuklarin yaslarina gére kazanimlara ulasip ulasmadiklari ile degil,
onlarin bireysel ihtiyaclari ve ilgileri temelinde belirlenmis, oyun ile
iliskilendirilmis Olgutler baglaminda degerlendirilmektedir. Ayrica, felsefi
temelleri bakimindan farkliliklar gostermektedirler (Cakirer, 2017: 399). Bu
nedenle bu calisma, oyun temelli egitim programlari kapsaminda degil, Okul
Oncesi Egitim Programinin temel 6zelliklerinden biri olan oyun temelli 6grenme

kapsaminda ele alinmis ve desenlenmistir.

Okul Oncesi Egitim Programinin 6ngérdiigii oyun temelli 6grenme ortaminin
planlanmasi ve istenilen basarinin elde edilmesinde, egitim programinin temel
uygulayicisi olan 6gretmenlerin 6nemli rolleri bulunmaktadir. Bir 6grenme araci
olarak oyunu kullanmak, belirli bir alanda ¢ocugun gelisimini desteklemek lzere
oyunun yodnetilmesini gerektirir. Ornegin; dil gelisimi ya da okuma yazma
becerilerini desteklemeye yonelik olarak dil ile baglantili materyallerin cocugun
normalde oyun oynamayi tercih ettigi alana yerlestirilmesi gerekir (Cakirer,
2017: 391). Oyun temelli 6grenmede 6gretmen, cocuklara bir seyler 6gretmeye
calismak yerine ¢ocuklarin 6grenmeye iliskin olumlu duygular gelistirmelerini ve

keyif almalarini saglamaldir. Bu baglamda 6gretmenin temel gorevi; ¢ocuklar
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uygulama, arastirma, kesfetme ve g¢ok sayida farkh fikir Gretmeye yonlendirecek
ortamlari onlar igin olusturarak uygun firsatlardan yararlanmalarini saglamaktir.
Bu nedenle cocuklara farkli bakis acilari gelistirme ve disinmeye yodnelten
sorular sormali ve c¢ocuklari da soru sormasi igin yireklendirmelidir

(Tepperman, 2007; akt. Tugrul, 2014: 188).

Milli  Egitim Bakanhg Okul Oncesi Ogretmeni Ozel Alan Yeterliklerinde
ogretmenlerin oyun temelli 6grenme konusunda edinmis olmalari gereken
yeterliklerden so6z edilmektedir. Ornegin; Gelisim Alanlarina iliskin yeterlik
alaninda yer alan “egitim faaliyetlerini ylritebilme” yeterliginin A2 dlizeyi ile
Yaraticilik ve Estetik yeterlik alaninda yer alan “arastirma, kesfetme ve alternatif
¢6zUm vyollari Uretme becerisini gelistirebilme” vyeterliginin A2 diizeyinde
O0gretmenin oyuna yer vermesi ve bir 6gretim yontemi olarak kullanmasi ile ilgili
yeterlik dizeyleri yer almaktadir (MEB, 2008). Okul 6ncesi 6gretmenlerinin
ongorulen bu yeterlikleri kazanmalarinda lisans egitimi sirasinda edindikleri bilgi
ve becerilerin &nemi biyiiktiir. Okul Oncesi Ogretmenligi Lisans Programi
incelendiginde cocuklarin yasaminda oyunun yeri ve 6nemi ile farkl 6gretim
yontem ve tekniklerine yonelik bir¢cok ders oldugu goriilmektedir. Cocukta Oyun
Gelisimi, Beden Egitimi ve Oyun Ogretimi, Ozel Ogretim Yontemleri,
Ogretmenlik Uygulamasi gibi kimi dersler bunlara érnek olarak gosterilebilir.
Okul o6ncesi 6gretmeni adaylari, teorik dersler yoluyla aldiklari bilgileri,
uygulamaya yonelik dersler araciligiyla, yerinde gérme ve beceriye dénustiirme
olanagi elde edebilirler. Ancak, bu konuda 0Ogretmen adaylarina sunulan
ogrenme firsatlari ile onlarin ilgi ve istek dlizeyleri oyun temelli 6grenme
konusundaki bilgi ve becerilerini sekillendirecektir. Bu baglamda okul 6ncesi
o0gretmeni adaylarinin oyun temelli 6grenmeye bakis acilarini ve bunu okul
oncesi egitim kurumlarinda gerceklestirdikleri uygulamalara nasil yansittiklarini
belirlemek 6nem kazanmaktadir. Yapilan bu galisma ile okul dncesi 6gretmeni

adaylarina oyun temelli 6grenme konusunda lisans egitimleri slrecinde
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kazandirilmaya calsilan bilgi ve becerilerin uygulamaya yansima durumu ortaya

konulmaya calisilmistir. Bu amacla arastirmada su sorulara yanit aranmistir:

Ogretmen adaylarinin;

e Oyun temelli 6grenme ve okul dncesi egitimdeki yeri konusunda gorisleri

nelerdir?

e Oyun temelli 6grenme yaklasimini  etkinlik  planlarina

yansitmaktadirlar?

nasil

¢ Oyun temelli 6grenme yaklasimini uygulamalarina nasil yansitmaktadirlar?

2. YONTEM

Bu arastirma temel nitel (basic qualitative research) bir calismadir. Temel nitel

¢alismalar, tim disiplin alanlarinda, oOzellikle egitimde en yaygin kullanilan

arastirma bicimlerindendir. Temel nitel calismalarda veriler; gérlisme, gozlem ve

dokiiman incelemesi yoluyla toplanabilir (Merriam, 2013). Bu arastirmada da

veriler, yari yapilandirilmis goérisme, yapilandirilmis goézlem ve dokiman

incelemesi yoluyla toplanmustir.

2.1. Katilimcilar

Calismanin  katihmcilari amagh o6rneklem yontemi ile segilmistir. Amach

orneklem igerisinde yer alacak kisilerin calisma problemine yonelik istekli olarak

bilgiler verebilecekleri ongorilir (Creswell, 2013). Bu nedenle c¢alisma

kapsaminda, 2014-2015 ogretim vyilinda, bir Gniversitenin Okul

Oncesi

Ogretmenligi Lisans Programi 4. sinifa devam eden ve Ogretmenlik Uygulamasi

dersini alan, 1'i erkek 8’i kadin olmak lizere arastirmaya katilmaya gonilli 9

o0gretmen adayindan veriler toplanmustir.
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2.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Veri toplama siireci ii¢ ayri asamada gerceklesmistir. Oncelikle, 6gretmen
adaylarinin oyun temelli 6grenmeye bakis acgilarini 6grenmek (izere uygun
olduklari yer ve zamanlarda kendileriyle gériismeler gergeklestirilmistir. Bunun
icin bir gorlisme formu hazirlanarak uzman gorisiine sunulmus ve son sekli
verildikten sonra bir pilot gorlisme gerceklestirilmistir. Gorlismeler sirasinda
O0gretmen adaylarina toplam 6 soru sorulmus ve yanitlari ses kayit cihazi ile
kaydedilmistir. Gorisme slrecini daha etkili ve verimli hale getirebilmek icin
sorulari konusma tarzinda yoneltmeye, akisa gére gerekli degisiklikleri yapmaya,
tesvik edici, yansiz ve empatik olmaya 6zen gosterilmis ve goriisme sireci
kontrol altinda tutulmaya (Yildirim, Simsek, 2013: 168) calisiimistir. Daha sonra
o0gretmen adaylarindan oyun temelli bir etkinlik plani hazirlayarak uygulamalari
istenmistir. Etkinlik plani hazirlama konusunda O6gretmen adaylarina herhangi
bir muidahalede bulunulmamis, yalnizca plan hazirlamalar istenmistir.
Hazirladiklari oyun temelli etkinlik planlarini Ogretmenlik Uygulamasi dersini
gerceklestirdikleri okul 6ncesi egitim kurumlarinda uygulamalari istenmis ve son
olarak sinif igi uygulamalari sirasinda gézlemler gergeklestirilmistir. Gozlem
streci igin, arastirmacilar tarafindan hazirlanan yapilandiriimis gézlem formu
kullanilmistir. Goézlem formu, Ogretmen adaylarinin uygulamalari sirasinda
planlama, uygulama ve degerlendirmeye yonelik gergeklestirmeleri beklenen
davranislar siralanarak olusturulmus ve uzman gorisiine sunulmustur. Son sekli
verilen form ile bir pilot gézlem gergeklestirilmistir. Gézlem formu; planlamaya
yonelik 4 ana madde ve 3 alt madde, uygulamaya yonelik 7, degerlendirmeye
yonelik 4 madde olmak lzere toplam 15 maddeden olusmustur. Gézlemler, okul
oncesi egitim alaninda uzman iki arastirmaci tarafindan katilimsiz gozlem
seklinde, es zamanl ve birbirinden bagimsiz bir bicimde 6nceden hazirlanmis
olan gozlem formlari doldurularak gergeklestirilmistir. Gozlemler sirasinda

O0gretmen adaylarinin uygulamalari oyun temelli etkinlik baglaminda goézlem
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formunda yer alan her bir madde icin “yeterli”, “kismen yeterli” ve “yetersiz”
biciminde degerlendirilerek forma isaretlenmistir. Ayni zamanda arastirmacilar

gozlem sirecine iliskin birer giinliik tutmuslardir.

Gortismelerden elde edilen verilerin analizinde betimsel analizden
yararlaniimistir. Betimsel analiz sirecinde elde edilen veriler, daha 6nceden
belirlenen temalara gore 6zetlenir ve yorumlanir. Veriler arastirma sorularina
gore ortaya cikan temalar baglaminda diizenlenebilecegi gibi goriisme siirecinde
kullanilan sorular dikkate alinarak da sunulabilir. Betimsel analiz; betimsel analiz
icin bir cerceve olusturma, tematik c¢erceveye goére verilerin islenmesi,
bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi olmak Uzere dort asamada
gerceklestirilir (Yildirim, Simsek, 2013: 256). Bu ¢alismada da 6gretmen adaylari
ile vyapilan goriismelerden elde edilen veriler belirtiien asamalarda

¢O6ziimlenmis, kullanilan sorular dikkate alinarak sunulmustur.

Gozlem verileri ¢oziimlenirken, dncelikle formlar tek tek incelenerek goézlemciler
arasi uyusumun olup olmadigi kontrol edilmistir. Kontroller sonucunda ayni
O0gretmen adayini gozleyen iki gézlemcinin, genelde birbirine benzer yeterlik
diizeylerini isaretleyerek formlari doldurduklari  gorilmustir. Gozlem
formlarinda, birbirine yakin gorus ayriligi bulunan (“kismen vyeterli” ya da
“yeterli” gibi) maddelerde arastirmaci gunliklerine basvurularak gozlemciler
fikir birligi saglamislardir. Daha sonra tiim gozlem formlari gézden gegirilerek
grafiklere donusturilmustiir. Veriler arastirmaci ginlikleri ile desteklenerek

sunulmustur.

Ogretmen adaylarinin hazirladiklari etkinlik planlarini incelemek igin arastirma
surecinde kullanilan goézlem formu esas alinarak bir degerlendirme formu
hazirlanmistir. Etkinlik planlari degerlendirme formunda yer alan her bir madde

baglaminda “yeterli”, “kismen yeterli” ve “yetersiz” biciminde tim
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arastirmacilar  tarafindan uzman paneli olusturularak incelenmis ve

degerlendirme sonuclari grafik bicimde sunulmustur.

2.3. inandiricilik ve Tutarlilik

Bu arastirmada inandiricihk ve tutarhligi saglamak adina bazi stratejiler
kullanilmistir. Bunlar; yontem ici cesitleme (triangulation), teyit incelemesi,
uzman incelemesi ve gozleme bagli gtivenirliktir. (Yildirim ve Simsek, 2013: 289).
Arastirma slrecinde goézlem, gorisme ve dokiiman incelemesinden
yararlanilarak yontem cesitlemesi yapiimistir. Ayrica, veri toplama siirecinin her
asamas! iki arastirmaci tarafindan yiratilmistir. Gorisme ve gozlemler,
O0gretmen adaylarinin rahatsiz olmamalari ve tarafsiz verilerin elde edilebilmesi
icin, Ozellikle 06gretmen adaylarina ders verme yikimlGligtd olmayan
arastirmacilar tarafindan gerceklestirilmistir. Veri analizi slireci, arastirmayi
ylriten tim arastirmacilar tarafindan, uzman paneli olusturularak hep birlikte

gerceklestirilmistir.

Calismadan elde edilen verilerin sunumunda, gozlem, goérisme, etkinlik
planlarinin incelenmesi ve arastirmaci glinliiklerinden elde edilen veriler;
planlama, uygulama ve degerlendirme temalar altinda nitel bir bakis agisiyla

karsilastirmali bir bigimde sunulmusgtur.

3. BULGULAR

3.1. Goriismelerden Elde Edilen Bulgular

Gorismeler sirasinda Ogretmen adaylarina ilk olarak “Okul o6ncesi donem
¢ocugunun yasaminda oyunun yeri ve 6nemi konusunda ne disiniyorsunuz?”
sorusu ydneltilmistir. Ogretmen adaylarinin soruya verdikleri yanitlar Tablo

3.1.1’de gorilmektedir.
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Tablo 3.1.1. “Okul Oncesi Dénem Cocugunun Yasaminda Oyunun Yeri ve
Onemi Konusunda Ne Diisiiniiyorsunuz?” Sorusuna Verdikleri Yanitlar

“Okul Oncesi Dénem Cocugunun Yasaminda Oyunun Yeri ve Onemi Konusunda Ne
Diislinliyorsunuz?” f

Oyun eglendirir 6
Oyunla daha iyi 6grenir 5
Oyun sosyallestirir 3
Oyun gelisim alanlarini destekler 3
Cocuk oyunda 6zgurdir 3
Oyun gergek yasamla iliski kurmasini saglar 3
Oyunla kendini daha iyi ifade eder 2
Oyun yaraticihgi ortaya gikarir 1
Oyun gocugun isidir 1
Oyunla gocuk kendini kesfeder 1
Goriigler Toplami 28

Tablo 3.1.1’ de gorildigi gibi 6gretmen adaylari cogunlukla oyunun eglendirici
ve Ogretici yonine vurgu yapmislardir. Ayrica, oyunun sosyallesme, gelisim
alanlarini destekleme, ¢ocugun kendisini 6zgiir hissetmesini ve gergek yasamla
iliski kurmasini saglama gibi 0Ozelliklerine deginmislerdir. Bunun yani sira
O0gretmen adaylarinin, en az oyunun yaraticiligi ortaya ¢ikarma, gocugun kendini
kesfetmedeki yeri ve onun isi oldugundan séz ettikleri gérilmektedir. Bu
konuda 6gretmen adaylarindan Yesim “Cocuk... kendi 6zgiir fikirleri var, kendi
6zglir oyunlari var .... cocuk orada kendisi, kendi fikirleri, kendi iradesi, gelecekle
ilgili; meslegi aklima geliyor mesela ilk olarak, kendini kesfettigi zaman!”
seklinde duslincelerini ifade etmistir. Bu bulgulara dayanarak kendisi ile
goriisilen Ogretmen adaylarinin okul Oncesi donem g¢ocugunun yasaminda

oyunun yeri ve 6nemi konusunda farkindaliklarinin oldugu séylenebilir.

Gorismeler sirasinda 6gretmen adaylarina ikinci olarak “Okul dncesi egitimde
oyunun yeri konusunda ne diisiiniiyorsunuz?” sorusu ydneltilmistir. Ogretmen

adaylarinin bu soruya verdikleri yanitlar Tablo 3.1.2’de gorilmektedir.
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Tablo 3.1.2. Okul Oncesi Egitimde Oyunun Yeri Konusunda Ne
Diigiinliyorsunuz?” Sorusuna Verdikleri Yanitlar

-+

“Okul Oncesi Egitimde Oyunun Yeri Konusunda Ne Diisiinliyorsunuz?”

Oyun gocuk icin en etkili 6gretim yontemidir

Kavramlar oyunla verilmelidir

Cocuk oyunla eglenerek 6grenir

Gocugun etkin katihmini saglar

Oyun kalici 6grenmeyi saglar

Okul 6ncesi egitimin temeli oyundur

Oyun amagli ve 6gretmenin gézlem yaptigi bir stireg olmahdir
Oyun gocukla ilgili bilgi edinip planlama yapmayi saglar
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Gorisler Toplami

Ogretmen adaylari, bu soruya yanit olarak cogunlukla oyunun cocuk igin en
etkili 6gretim yontemi oldugunu ve kavramlarin oyunla verilmesi gerektigini
ifade etmislerdir. Ayrica, cocugun oyunla eglenerek 6grendigi, etkin katimin
saglandig ve kalici 6grenmenin gergeklestigi 6gretmen adaylari tarafindan dile
getirilmistir. Ogretmen adaylarindan bazilari da, okul éncesi egitimin temelinin
oyun oldugunu, ayni zamanda amagl ve 6gretmenin gozlem yaptigi bir slreg
olmasi ve bu dogrultuda planlama yapilmasi gerektigini vurgulamislardir.
Ogretmen adaylarindan Yesim, “Mesela bir problemi var ¢ocudun ben oyun
zamanindan nasil ¢ézebilecedimi anlayabilirim.... ailesi hakkinda ailesiyle ilgili
bilgi alabilirim. Sosyal hayatiyla ilgili bilgi alabilirim” seklinde ifadelerle
o0gretmenin gbézlem yapmasi ve bilgi edinmesi gereken siirece dikkat ¢ekmistir.
Ogretmen adaylarindan Mehtap ise; “.. verdidimiz her etkinlikte bence bir parca
oyun olmali” diyerek oyunun en etkili 6gretim yontemi oldugunu vurgulamistir.
Baska bir baglamda ise 6gretmen adayi Gul, “... oyun yoluyla hani ¢ocugun
diinyasi oyun oldugu igin bir kavram vereceksen bunu oyun yoluyla ¢ocuga
rahatca kazandirabilirsin” diyerek kavram 6gretiminde oyunun éneminden s6z
etmistir. Bulgular 6gretmen adaylarinin okul 6ncesi egitimde oyunun vyeri

konusunda genel anlamda farkindaliklarinin oldugunu géstermektedir.
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Ogretmen adaylarina tgiincii olarak “Okul 6ncesi egitimde oyun bir 6gretim
yontemi olarak kullanilabilir mi? Nasil?” sorusu yoOneltilmistir. Soruya verilen
yanitlar Tablo 3.1.3’te goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin timi okul dncesi
egitimde oyunun bir 6gretim yontemi olarak kullanilabilecegi konusunda ayni
fikirdedirler. Ogretmen adaylari, etkinliklerin oyunlastirilarak yapilmasi ve her
glin mutlaka bir oyun temelli etkinlik planlanmasi gerektigini belirtmislerdir.
Kimi 6gretmen adaylari ise, kazanimlarin oyunla verilebilecegini, ozellikle
matematik etkinliklerinde kullanilabilecegini ve soyut kavramlarin oyunla
somutlastirilabilecegini dile getirmisler, bunun icin ¢ocuklarin gézlemlerinden

elde edilen ipuglarina gore planlama yapilmasi gerektigini sdylemislerdir.

Tablo 3.1.3. Okul Oncesi Egitimde Oyun Bir Ogretim Yoéntemi Olarak
Kullanilabilir mi? Nasil?” Sorusuna Verdikleri Yanitlar

“Okul Oncesi Egitimde Oyun Bir Ogretim Yontemi Olarak Kullanilabilir mi? Nasil?”

Evet

Etkinlikler oyunlagtirilarak yapiimali

Her giin mutlaka bir oyun temelli etkinlik planlanmal
Cocuk gozlenerek elde edilen ipuglari ile planlama yapilmali
Kazanimlar /kavramlar oyunla verilebilir

Matematik etkinliklerinde kullanilabilir

Soyut kavramlari somutlastirmada kullanilabilir
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Goriigler Toplami 10

Ogretmen adaylarindan Fatma bu konudaki goérislerini; “Ogretim yéntemi
olarak kullanilabilir... dedigim gibi mesela ¢ocuga kazandirmak istedigimiz
kavramlari oyun aninda verebiliriz...” bigiminde dile getirmistir. Ogretmen
adaylarinin hepsinin okul 6ncesi egitimde oyunun bir 6gretim yontemi olarak
kullanilabilecegini belirtmeleri olduk¢a ©6nemlidir. Ancak oyunun Ogretim
yontemi olarak nasil kullanilacagi konusunda yeterli bilgiye sahip olmadiklari

elde edilen bulgulara dayanilarak sdylenebilir.

Ogretmen adaylarina dérdiincii olarak “Bir 6gretmen aday! olarak uyguladiginiz

etkinliklerde oyunu nasil kullaniyorsunuz?” sorusu yoneltilmis ve verilen yanitlar
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Tablo 3.1.4‘te dzetlenmistir. Ogretmen adaylari oyunu; etkin katilimi saglamada,
kazanimlari gerceklestirmede, 6grenmeyi kolaylastirmada, dikkat toplamada ve
matematik etkinliklerinde kullandiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adalarindan
bazilari ise oyunu; cocuklari yeni 6grenmelere hazirlamak igin, drama
etkinliklerinde, muzik ile birlestirerek ya da etkinliklere geciste kullandiklarini
soylemislerdir. Buna ek olarak kuralsiz, cocuklarin aktif oldugu hareketli oyunlari
kullandiklarini, her etkinlikte oyunu kullandiklarini, son olarak da rekabet iceren

ama o6dil ve ceza ile bitmeyen oyunlar kullandiklarini dile getirmislerdir.

Tablo 3.1.4. “Bir Ogretmen Adayi Olarak Uyguladiginiz Etkinliklerde Oyunu
Nasil Kullaniyorsunuz?” Sorusuna Verdikleri Yanitlar

“Bir Ogretmen Adayi Olarak Uyguladiginiz Etkinliklerde Oyunu Nasil Kullaniyorsunuz?”

Oyuna etkin katimi sagliyorum 3
Kazanimlari vermede kullaniyorum

Cocuklarin 6grenmesini kolaylastirmak igin kullaniyorum

Cocuklarin dikkatini toplamak igin kullaniyorum

Matematik etkinliklerinde kullaniyorum

Yeni 6grenmelere gocuklari hazirlamak igin kullaniyorum

Rekabet igeren ama 6diil ve ceza ile bitmeyen oyunlar kullaniyorum
Drama etkinliklerinde kullaniyorum

Etkinliklere gegiste kullaniyorum

Kuralsiz oyunlari kullaniyorum

Oyunu mzikle birlestiriyorum

Her etkinlikte oyunu kullaniyorum

Cocuklarin aktif oldugu hareketli oyunlari kullaniyorum
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Goriigler Toplami

Ogretmen adaylarindan Esra “oyunu, konu biraz zorsa, isinma gerekiyorsa bir
giris olarak da yapabiliyoruz ya da hani baktin ¢ocuklarin ilgisi daginik o zaman”
diyerek oyunu nasil kullandigini belirtmistir. Genel olarak elde edilen bulgular,
o0gretmen adaylarinin oyunu etkinliklerinde kullandiklarini géstermekle birlikte,
herkesin oyunu kullanma seklinin farklilastigi ve bu konuda yeterince fikirlerinin

olmadigi séylenebilir.
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Ogretmen adaylarina besinci olarak “Oyun temelli hazirlanan bir etkinlikte
egitim ortaminin roli konusunda ne dislinliyorsunuz?” sorusu yoneltilmistir.

Alinan yanitlar Tablo 3.1.5’te 6zetlenmistir.

Tablo 3.1.5. “Oyun temelli hazirlanan bir etkinlikte egitim ortaminin rolii
konusunda ne diigiiniiyorsunuz?” Sorusuna Verdikleri Yanitlar

“Oyun Temelli Hazirlanan Bir Etkinlikte Egitim Ortaminin Rolii Konusunda Ne

Diisiiniiyorsunuz?” f
Ortam diizenlenmeli 7
Oyun alani genis olmal 5
Materyaller ve ortam ilgi gekici olmali 3
Ortam glvenli olmali 2
Ortamin gocuklarin kendini rahat hissedebilecekleri psikolojik bir iklimi 2
olmal

Isinma ve havalandirma yeterli olmali 2
Dikkat dagitacak uyaranlar olmamali 2
Materyaller agisindan zengin olmali 2
Sinif digi ortamlarda kullaniimal 1
Ortam sessiz olmali 1
Gorigler toplami 27

Tabloda gorildugi gibi, oyun temelli hazirlanan bir etkinlikte egitim ortaminin
dizenlemesi gerekliligi konusunda 6gretmen adaylarinin neredeyse tamami
ayni gorustedirler. Bununla birlikte, 6gretmen adaylarinin ¢ogu oyun alaninin
genis ve materyaller ile ortamin ilgi ¢ekici olmasi gerektigini vurgulamislardir.
Daha az oranda ifade edilen gorisler ise; ortamin glvenligi, 1sinma,
havalandirma yeterliligi, materyal zenginligi ve ¢ocuklarin rahat hissedecekleri
psikolojik bir sinif iklimi olmasi ile ilgilidir. Bu bulgulara ek olarak 6gretmen
adaylarinin birer tanesi, sinif disi ortamlarinda kullaniimasi ve ortamin sessiz
olmasi gerektigi yoniinde gériis belirtmislerdir. Ogretmen adaylarindan Yesim “
...blyiik bir alan olmali her seyden énce... dolaplar falan su sivri yerleri
olmayacak sekilde diizenlenmeli... 6grenme merkezleri ¢cok daginik... hani biraz
daha yakin cocuklarin birbirleriyle kaynasabilecegi sekilde olabilir’ seklinde

egitim ortamindaki bazi 6zelliklere vurgu yapmistir.
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Ogretmen adaylarina altinci olarak “Oyun temelli hazirlanan bir etkinlikte
O0gretmenin (planlama, uygulama ve degerlendirme asamalarindaki) roli
konusunda ne diisiinliyorsunuz?” sorusu yoneltilmistir. Ogretmen adaylarinin
bu soruya verdikleri vyanitlar Tablo 3.1.6’da planlama, uygulama ve
degerlendirme olmak iizere ¢ baslik altinda ayri ayri verilmistir. Ogretmen
adaylari oyun temelli bir etkinlik planlanirken; ¢ocuklarin gelisim dtizeylerinin
dikkate alinmasi, c¢ocuk merkezli ve onlarin eglenebilecegi etkinlikler
planlanmasi ve egitim ortami ile materyallerin diizenlenmesi gerektigini
belirtmislerdir. Ayrica ¢ocuklarin bireysel farkliliklarina uygun, yaraticihgl
destekleyici, yarisma icermeyen, 6gretmenlerin kendilerinin de sevebilecegi,
cevresel olanaklari goz oniine alan etkinlikler planlamasi, bunun igin sinif ve
bahcenin nasil kullanabileceginin belirlenmesi ve alternatif planlar hazirlanmasi
gerektigini dile getirmislerdir. Ogretmen adaylari uygulama boyutunda ise
O0gretmenin; otoriter olmayan, cocuklari yonlendiren, gerektigi yerlerde
miidahale eden, cocuklarin gelisim 6zellikleri, yas ve ilgi alanlarina gore
etkinlikleri uygulayan ve c¢ocuga oyun arkadasi olan bir rol sergilemesi
gerektigini belirtmislerdir. Bunun yani sira, 6gretmenin ¢ocuklari gézlemlemesi,
gerektigi yerlerde yardim etmesi, etkin katilimi saglamasi, yaraticilg
desteklemesi, tiim bunlari yaparken sinifin fiziksel olanaklarini dikkate almasi ve
esnek olmasi gerektigini dile getirmislerdir. Kimi 6gretmen adaylari ise,
O0gretmenin ¢ocuga slregte sorular sormasi, esit ve adil davranmasi ve siireg

icinde degerlendirme yapmasinin 6nemini belirtmislerdir.
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Tablo 3.1.6. Oyun Temelli Hazirlanan Bir Etkinlikte Ogretmenin (Planlama,
Uygulama ve Degerlendirme Asamalarindaki) Rolii Konusunda Ne
Diigiinliyorsunuz? Sorusuna Verdikleri Yanitlar

“Oyun Temelli Hazirlanan Bir Etkinlikte Ogretmenin (Planlama, Uygulama ve
Degerlendirme Agsamalarindaki) Rolii Konusunda Ne Diisiiniiyorsunuz? f

Planlama

Cocuklarin gelisim dizeyleri dikkate alinmali
Gocuk merkezli etkinlikler planlanmal

CGocuklarin eglenebilecegi etkinlikler planlanmal
Egitim ortami ve materyaller diizenlenmeli
Gozlem yaparak bireysel farkliliklarina uygun plan yapilmali
Yaraticihgi destekleyici etkinlikler planlanmali
Yarismaci oyunlar planlanmamali

Alternatif planlar hazirlanmali

Ogretmen kendisinin de sevecegi oyunlar segmeli
Cevresel olanaklar géz 6niine alinmali

Sinif ve bahgenin nasil kullanilacagi planlamali
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Uygulama

Cocuklari yonlendirici olmali

Otoriter olmamall

Gerektigi yerlerde midahale etmeli

Cocuklarin gelisim ozellikleri, yas ve ilgi alanlarini gz 6niine alarak
etkinlikleri uygulamali

Oyuna katilmali gocuga oyun arkadasi olmali

Cocuklari gozlemlemeli

Gerektigi yerlerde gocuklara ipucu vererek yardim etmeli
Cocuklarin etkin katilimini saglamali

Cocugun yaraticihigini desteklemeli

Sinifin fiziksel olanaklarini dikkate almali
Uygulamalarinda esnek olmal

CGocuga siiregte sorular sormali

Cocuklara esit ve adil davranmal

Sureg icerisinde degerlendirme yapmali
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Degerlendirme

Soru sorarak degerlendirme yapmali

Kendisini degerlendirmeli

Yaptigi plani degerlendirmeli

Farkli degerlendirme teknikleri kullanmali ( Calisma kagitlan, afisler, sanat
etkinleri vb.)

Degerlendirmenin sikici olmamasina 6zen géstermeli

Cocuklarin yorum yapmalarina olanak tanimali

Degerlendirmede bireysel farkhliklari goz 6niinde bulundurmali
Degerlendirmede objektif olmali
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Goriigler toplami 76
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Tablo 3.1.6'da goraldiga gibi oyun temelli bir etkinligin degerlendirme
boyutunda ise; Ogretmen adaylarinin biylk ¢ogunlugu soru sorarak
degerlendirme vyapilmasi gerektigini ifade etmislerdir. Buna ek olarak
o0gretmenin kendini, yaptigi plani degerlendirmesi ve farkli degerlendirme
tekniklerinden yararlanmasi gerektigini séylemislerdir. Bazi 6gretmen adaylari
ise, degerlendirmenin sikici olmamasina 6zen gosterilmesi, ¢ocuklarin yorum
yapmalarina olanak taninmasi, bireysel farkliliklarin géz 6niinde bulundurulmasi

ve objektif olunmasi geregine dikkat ¢cekmislerdir.

Ogretmen adaylarindan Gl planlama boyutu ile ilgili gériislerini “cocuklarin yas
seviyesine, gelisim ézelliklerine, ilgi alanlarina, ne biliyim... sinifin fiziki ortamina,
gliniin gidisatina gére hazirlamali” seklinde dile getirmistir. Bir baska 6gretmen
adayi olan Ali, “uygulama asamasinda dedigim... yani hiikmedici konumda degil
de, devamli ¢cocuklar ile beraber, oyun icin de, oyun arkadasi olarak bence yer
almali... gerektigi yerde miidahale edebilir mesela” sozleriyle 6gretmenin
uygulama asamasindaki rolinl ifade etmistir. Degerlendirme boyutunda
Mehtap, “ ... ben bu hedeflere ulasmak icin bu etkinligi kullandim. lyi giizel. Peki
iyi bir yéntem miydi, bu iyi bir etkinlik miydi, dogru bir etkinlik mi sectim? Bunu
degerlendireceksin, baktin bu olumlu bir sonug evet giizel hedeflerime ulastim ve
ulasmada uygun bir etkinlikti. Daha sonra ¢ocuklara neler kazandirdim buna
bakarim, ¢ocuklar eglendi mi, hoslarina gitti mi ya da tekrar yapmak istediler
mi?...Sonra kendimi degerlendiririm. Hani derim ben iyi bir 6gretmen oldum mu,
iyi bir rol oldum mu, iyi bir model oldum mu ya da yapmam gerekenleri yerine
getirebildim mi, ben bu etkinligi iyi ytiriitebildim mi, siirece uygun davranabildim
mi bunu degerlendiririm. Sonra, en sonra sunu diisiiniiriim ben bu etkinligi oyun
temelli 6grenmeyi hani oyun yéntemini kullanarak 6grenmeyi ele aldigimda
cocuklar ne kazandi, eger bunu oyunla vermemis olsaydim ¢ocuklar ne kazanirdi
bunu degerlendirirdim” sozleriyle bu silrece iligkin gorugslerini belirtmistir. Ayni

konuda Yesim “hani biz soru sorarak yapiyoruz, bir afis hazirliyoruz, sey
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yapiyoruz ya bunu ¢ocugun ilgisine gére ayarlayabilir. S6yle diyim her giin resim
yapilmaz ya da her giin afis hazirlanmaz...her giin soru sorulmayabilir yani. Yine
bence burada biraz g¢ocuklarin ilgisine gére...” bigiminde goruslerini dile

getirmistir.

Genel olarak oyun temelli hazirlanan bir etkinligin planlanma boyutunda
ogretmen roliu ile ilgili 6gretmen adaylarinin bilgi ve farkindaliklari oldugu,
uygulama boyutunda ise daha etkili yanitlar verdikleri sdylenebilir. Ancak
degerlendirme boyutuna bakildiginda, 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugunun soru
sorarak degerlendirme yonteminden s6z etmis olmalari dikkat ¢ekicidir. Bu
bulgulara dayanarak, oyun temelli hazirlanan bir etkinligin degerlendirilmesi

konusunda 6gretmen adaylarinin yeterli bilgilerinin olmadigi dislnilebilir.

3.2. Etkinlik Planlarindan Elde Edilen Bulgular

Ogretmen adaylarinin etkinlik planlari incelenirken gézlem formu esas alinarak
olusturulmus degerlendirme formu kullanilmistir. Her bir etkinlik plani, uzman
paneli olusturularak, degerlendirme formuna gore tek tek incelenmis ve elde
edilen veriler Grafik 3.2.1, 3.2.2 ve 3.2.3’de verilmistir. Uzmanlar, planlama,
uygulama ve degerlendirme siireglerine iliskin degerlendirme formunda yer alan
her bir maddeyi, 6gretmen adayinin etkinlik planini inceleyerek “Yeterli”,
“Kismen Yeterli” ve “Yetersiz” seklinde kodlamiglardir. Grafiklerde “Yeterli”
seklinde kodlanan maddeler 3, “Kismen Yeterli” seklinde kodlanan maddeler 2,

“Yetersiz” seklinde kodlanan maddeler ise 1 ile gosterilmistir.

Grafik 3.2.1 incelendiginde Ogretmen adaylarinin, belirledikleri kazanimlara
uygun oyun tipini segme, uygun egitim ortamini hazirlama ve gocuklarin
gelisimsel o6zellikleri ile bireysel farkhhklarini dikkate almaya yoénelik yeterli
planlamalar yaptiklari gériilmektedir. Ancak, cocuklara materyal-malzeme, oyun

arkadasi ya da etkinlik se¢cimi yapmada segenek sunmaya yoénelik alternatif
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planlama yapma konusunda ¢ogunlukla yetersiz ya da kismen vyeterli

planlamalar yaptiklari séylenebilir.

Grafik 3.2.1. Etkinlik Planlarinin incelenmesinden Elde Edilen Veriler

(Planlama)
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FATMA  EKIM ESRA  MEHTAP  GICEK  YESIM

M Cocuklarin gelisimsel 6zellikleri ve bireysel farkliliklarini dikkate alma

® Belirlenen kazanima uygun oyun tipi segme

W Belirlenen oyun tipine uygun egitim ortamini hazirlama.

M Cocuklara segenek sunmaya yonelik alternatif planlama yapma (Materyal -malzeme segimi)
| Cocuklara secenek sunmaya yonelik alternatif planlama yapma (Etkinlik segimi)

M Cocuklara segenek sunmaya yoénelik alternatif planlama yapma (Oyun arkadasi segimi)

Ogretmen adaylarinin uygulama siirecine yénelik planlamalari incelendiginde;
etkinligi ilgi cekici ve merak uyandirici bir bicimde sunmaya yodnelik planlama
yapma, sureci acgik bir sekilde ifade etme, gocuklarin etkinlik siirecinde
birbirleriyle etkilesime girmelerini saglamaya yonelik planlama yapma ve kendi
rolini tanimlama konusunda c¢ogunlukla yeterli ya da kismen vyeterli

planlamalar yaptiklari Grafik 3.2.2’de gorilebilmektedir.
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Grafik 3.2.2. Etkinlik Planlarinin incelenmesinden Elde Edilen
Veriler (Uygulama)
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| Etkinligi ilgi cekici ve merak uyandirici bir bigimde sunmaya yonelik planlama
® Planinda etkinlik stirecini agik bir sekilde ifade etme

B Cocuklarin etkinlik siirecinde birbirleriyle etkilesime girmelerini saglamaya yonelik
planlama yapma

® Etkinlik strecinde kendi roliind tanimlama

Grafik 3.2.3'te, 6gretmen adaylarinin etkinlik planlarinda degerlendirme siirecini
planlamalarina iliskin bulgular yer almaktadir. Grafik incelendiginde, 6gretmen
adaylarinin, ¢ocuklara bireysel degerlendirme yapma olanagl sunma, etkinlik
slreci ve kazanimlari ¢cocuklarla degerlendirme konusunda yeterli planlamalar
yaptiklari gorilmektedir. Ancak, etkinlik planlarinin degerlendirme sirecine
yonelik olarak, cocuklara yaptiklarini diger arkadaslarina sunma ve etkinlik
surecinin farkli bir bicimde nasil olusturulabilecegi konusma olanagl sunma

konusunda yetersiz planlama yaptiklari séylenebilir.
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Grafik 3.2.3. Etkinlik Planlarinin incelenmesinden Elde Edilen Veriler
(Degerlendirme)
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M Cocuklara etkinlikle ilgili bireysel degerlendirme yapma olanagi sunma
M Cocuklara etkinlik sonunda yaptiklarini diger arkadagslarina sunma olanagi tanima
m Etkinlik strecini ve kazanimlari gocuklarla degerlendirme

m Etkinlik strecinin farkli bir bigimde nasil olugturulabilecegini ¢cocuklarla konusma

3.3. Gozlemlerden Elde Edilen Bulgular

Ogretmen adaylarinin gézlemlerinden elde edilen veriler Grafik 3.3.1, 3.3.2 ve
3.3.3.’de verilmistir. Gozlemler sirasinda gozlemciler, planlama, uygulama ve
degerlendirme sireglerini, goézlem formunda yer alan her bir madde igin
“Yeterli”, “Kismen Yeterli”, “Yetersiz” seklinde kodlanmistir. Grafiklerde
“Yeterli” seklinde kodlanan maddeler 3, “Kismen Yeterli” seklinde kodlanan

maddeler 2, “Yetersiz” seklinde kodlanan maddeler ise 1 ile gosterilmistir.

Grafik 3.3.1’de O6gretmen adaylarinin gozlemleri sirasinda nasil bir planlama
yaptiklarina iliskin bulgulara yer verildigi gorilmektedir. Buna gore, 6gretmen
adaylarinin uygulamalari sirasinda, ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri ile bireysel
farkhhklarini dikkate alma, belirledikleri kazanima uygun oyun tipini se¢me ve

egitim ortamini hazirlama konusunda vyeterli olduklari sdylenebilir. Ancak,
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cocuklarin materyal-malzeme secimi yapmalarina olanak sunmada kismen
yeterli, oyun arkadasi ya da etkinlik se¢cimi yapmalarina olanak saglama

konusunda ise yetersiz olduklari gériilmektedir.

Grafik 3.3.1. Ogretmen Adaylarinin Gozleml

YETERLIK DUZEYI

Ogretmen adaylarinin gdzlemleri sirasinda, nasil  bir uygulama siireci

FATMA EKiM GUL ESRA

gerceklestirdiklerine yonelik bulgulara Grafik 3.3.2’de yer verilmistir. Grafik
incelendiginde Ogretmen adaylarinin uygulamada, etkinlik sirecini ¢ocuklara
acik bir sekilde ifade etme, bu siirecte etkili bir rehberlik yapma ve zamani etkili
kullanma konusunda vyeterli olduklari goérilmektedir. Gozlemler sirasinda,
cocuklara materyal-malzeme segimi yapmaya yonelik segenekleri etkili bir
bicimde sunmada kismen yeterli; ancak, etkinlik, oyun arkadasi secme, sunulan

secenekleri etkili bir sekilde kullanma ve cocuklarin birbirleriyle etkilesime
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girmeleri igin destekleme konusunda ¢ogunlukla yetersiz uygulamalar yaptiklari

grafige dayanilarak sdylenebilir.

Grafik 3.3.2. Ogretmen Adaylarinin Gézleml
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Ogretmen adaylarinin gdzlemleri sirasinda, nasil bir degerlendirme siireci
gerceklestirdiklerine yonelik bulgulara Grafik 3.3.3’de yer verilmistir. Grafige
dayanarak 6gretmen adaylarinin, ¢ocuklara bireysel degerlendirme yapma ve
etkinlik sonunda yaptiklarini diger arkadaslarina sunma olanagi tanimada yeterli
ya da kismen yeterli uygulamalar yaptiklari séylenebilir. Ancak, etkinlik siireci ve
kazanimlari ¢ocuklarla degerlendirme ve etkinlik strecinin farkli bir bicimde
nasil olusturulabilecegini ¢ocuklarla konusma baglaminda gézlemler sirasinda

yetersiz uygulamalar yaptiklari grafige dayanilarak séylenebilir.
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Grafik 3.3.3. Ogretmen Adaylarinin Gézlemleri

YETERLIK DUZEYi

GoOzlem yapan arastirmacilardan biri, 6gretmen adayi Esra ile ilgili olarak
arastirmaci giinligiine su notlari almistir: “ Etkinlikte ¢ocuklarin kendi segtikleri
oyuncaklari kullanarak hikdye olusturmalari planlanmis. Bu sirada ¢ocuklar
ilgili... Cocuklara hikdyede kullanmak (izere istedikleri oyuncagi se¢meleri igin
secenekler sunuluyor... Cocuklarin diisiinmesini saglyor”. Bir diger gozlemde
arastirmaci, 6gretmen adayl Mehtap ile ilgili olarak ginligiine sunlari yazmistir:
Tirkge, matematik ve miizik etkinliklerini biitiinlestirilmis bir bigcimde
uygulamaya ¢alisti. G6zlenen diger etkinliklere gére oyun temelli etkinlige daha
yakin...”. Ogretmen adayi Ali ile ilgili olarak bir arastirmaci da giinliigline su
notlari almistir: “Cocuklara bowling oyunu oynatiyor. Etkinlige “siz hi¢ bowling

oyunu oynadiniz mi?” diyerek basladi... oynamak istemeyenleri zorlamadi...
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cocuklarin dikkati ¢ok dagdildi... degerlendirmede teker teker ka¢ tane

devirdiklerini sordu daha sonra agik u¢lu sorular sordu...”.

4. TARTISMA ve SONUC

Okul oOncesi Ogretmen adaylarina, oyun temelli 06grenme konusunda
kazandirilmaya calsilan bilgi ve becerilerin uygulamaya yansima durumunu
ortaya koymayl amaclayan bu calismada; adaylarin bu konudaki goruslerine
basvurulmus, etkinlik planlari incelenmis ve oyun temelli 6grenme yaklasimini
uygulamalarina nasil yansittiklari gézlenmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
bulgulara dayanarak 6gretmen adaylarinin, okul Oncesi dénem g¢ocugunun
yasami ve okul ©6ncesi egitimde oyunun vyeri ve Onemi konusunda
farkindaliklarinin oldugu soylenebilir. Cocuklarin oyunla eglenirken daha iyi
ogrendikleri ve bu nedenle oyunun okul oncesi egitimde kullanilabilecek en
etkili 6gretim ydntemi oldugunu dile getirmislerdir. Ogretmen adaylarinin
hepsinin  okul ©ncesi egitimde oyunun bir Ogretim yontemi olarak
kullanilabilecegi konusunda ayni fikirde olmalari olduk¢a 6nemlidir. Alan yazin
incelendiginde bu sonucu destekleyen c¢alismalarin oldugu gorilmektedir.
Bunlardan biri olan ve Goézalan (2013) tarafindan Oyun Temelli Dikkat Egitim
Programinin 5-6 yas cocuklarinin dikkat ve dil becerilerine etkinin incelenmesi
amaciyla gerceklestirilen ¢alismada, uygulanan programin, c¢ocuklarin bu
becerileri Gzerinde, mevcut okul 6ncesi egitim programinin uygulandigi kontrol
grubuna oranla daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirma sonucunda
O0gretmenlerin oyunla desteklenmis Ogretime agirhk vermeleri 6nerisinde

bulunulmustur.

Ogretmen adaylarina goére oyun temelli bir etkinlikte egitim ortami
dizenlenmelidir. Bunun icin genis ve ilgi ¢ekici bir oyun alani ile materyallere

gereksinim vardir. Ayrica, ¢cocuklarin gelisim diizeyleri dikkate alinmali, onlari
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merkeze alan, eglenebilecekleri etkinlikler ile buna uygun egitim ortami
planlanmahdir. Oyun temelli etkinlikleri uygulama sirecinde, otoriter olmayan,
yonlendirici, gerekli yerlerde miidahale eden ve g¢ocuklarin gelisim ozellikleri ile
ilgi alanlarini g6z 6niine alan, ayni zamanda oyun arkadasi olan bir tutum
sergilenmelidir. Bu durumda 6gretmen adaylarinin oyun temelli bir etkinligin
planlanmasi ve bu siregte 6gretmen roli ile ilgili bilgilerinin oldugu, uygulama
sureci ile ilgili etkili yanitlar verdikleri ve farkindaliklarinin oldugu soylenebilir.
Ridgway ve Quinones (2012) tarafindan yiritlilen calismada da okul 6ncesi
O6gretmen adaylari, oyun sirasinda ¢ocugun cevresinin 6gretmen tarafindan
ogrenme ve gelisimi destekleyecek sekilde dizenlenmesi gerektigini
belirtmislerdir. Ayrica, 6gretmen adaylarina gore ¢ocugun 6grenme yasantisini
dogru anlayabilmek icin oyun sirasinda ogretmeni ile girdigi etkilesimlerde
dikkatle incelenmelidir. Bu bulgulara dayanarak 6gretmen adaylarinin oyun
ortamini diizenleme ve oyun sirecinde yer alma konusunda benzer gorusleri
paylastiklari  séylenebilir. Oyun temelli bir etkinligin degerlendirilmesi
konusunda 6gretmen adaylarinin ¢ogunlugunun soru sorarak degerlendirme
yonteminden s6z etmis olmalar dikkat c¢ekicidir. Bu bulguya dayanarak
O0gretmen adaylarinin  farkh degerlendirme teknikleri konusunda vyeterli
bilgilerinin olmadigi diistinilebilir. ilgili alan yazina bakildiginda Kogyigit—ve
digerleri (2015) tarafindan okul 6ncesi dénem c¢ocuklarinin oyun kavramina
iliskin algilarini belirlemeye yonelik yapilan ¢alismadan elde edilen sonuglarla,
o0gretmen adaylarinin oyun temelli etkinlik planlama ve uygulamaya ydnelik
gorislerinin benzerlikler gosterdigi goriilmektedir. Kogyigit-ve Basara Baydilek
tarafindan yapilan galismaya gore, ¢ocuklar etkinligin icinde oyuncak, eglence,
hareket ve tercih hakki var ise o etkinligi oyun olarak nitelendirmektedirler.
Ayrica, planlamanin ¢ocuklar tarafindan yapilmis olmasi da etkinligin oyun

olabilmesi igin dnemli bir dl¢ittar.
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Ogretmen adaylarinin incelenen oyun temelli etkinlik planlari ve gézlemlenen
uygulamalari siirecinde; belirlenen kazanima uygun oyun tipi se¢me, uygun
egitim ortamini hazirlama ve cocuklarin gelisimsel Ozellikleri ile bireysel
farkhhklarina yonelik planlama yapmada ¢ogunlukla yeterli olmalari énemli bir
bulgudur. Ancak, Ogretmen adaylar, etkinlik planlarinda ve uygulamalari
surecinde gerceklestirilen gozlemlerde, ¢ocuklara materyal, etkinlik ve oyun
arkadasl segme sansi sunmaya yonelik planlama ve uygulama yapmada yetersiz
gorulmuslerdir. Oysa, Whitebread ve digerlerine (2009) gore, ¢ocuklarin oyun
olarak tanimladiklari bir etkinlikte se¢im yapabiliyor olmalarinin yani sira, siireci
kontrol edebiliyor olmalari 6nemli élgttlerdir. Cocuklarin oyun algilarina yonelik
yapilan diger pek ¢ok galismada da (Howard, 2002, Howard vd., 2006, Keating
vd., 2000, Pilten ve Pilten, 2013) elde edilen ortak bulgu, cocuklarin se¢im
hakkina sahip olduklari etkinlikleri oyun olarak algiladiklaridir. Bu bulgu, okul
Oncesi ©gretmenlerine oyun temelli etkinlikler planlama ve uygulama
konusunda 6nemli sorumluluklar yiiklemektedir. Ogretmen adaylarinin,
planlarinda yer verdikleri halde uygulamalari sirasinda yetersiz goérildikleri bir
durum da ¢ocuklari birbirleri ile etkilesime girme konusunda desteklemeleri ile
ilgilidir. Sosyal etkilesim, ¢cocuklarin 6grenmelerinde ve oyun siirecinde dnemli
bir yere sahip olmasina karsin, 6gretmen adaylari tarafindan bu konuda yeterli
uygulama yapilmamis olmasi Gziiciidiir. Ogretmen adaylarinin incelenen oyun
temelli etkinlik planlar ve gozlemlenen uygulamalari sirecinde; etkinligi ilgi
cekici ve merak uyandirici bir bicimde sunma, etkinlik stirecini ¢ocuklara agik bir
bicimde ifade etme, kendi rolini tanimlama, etkili bir rehberlik yapma ve
zamani etkili bir bicimde kullanma konusunda yeterli olduklari goriilmektedir.
Ogretmen adaylarinin etkinlik planlari ve uygulamalari sirasinda c¢ogunlukla
bireysel degerlendirmeyi on plana cikardiklari soylenebilir. Degerlendirme
konusundaki bu bulgu ile 6gretmen adaylariyla yapilan goérismelerden elde

edilen bulgular paralellik géstermektedir.
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Sonug olarak; bu calisma kapsaminda yer alan 6gretmen adaylarinin, oyun
temelli etkinlik planlama ve uygulama konusunda bilgileri olmakla birlikte
ozellikle uygulama siirecine yonelik desteklenmesi gereken yodnlerinin de
bulundugu goriilmektedir. Bu bulgulardan yola cikilarak, 6gretmen adaylarinin
lisans egitimleri stirecinde aldiklari, Cocukta Oyun Gelisimi, Beden Egitimi ve
Oyun Ogretimi, Ozel Ogretim Yontemleri gibi derslerde, okul éncesi egitimde
oyun temelli 6grenmeye yonelik, cogunlukla uygulamal c¢alismalara yer
verilmesi &nerisinde bulunulabilir. Ayrica, Ogretmenlik Uygulamasi dersi
sirecinde 06gretmen adaylarinin, oyun temelli etkinlikler planlamalari ve
uygulamalari istenerek, siirecte gozlenen eksiklikleri konusunda aninda donit

ve diizeltmeler verilebilir, bu konuda eylem arastirmalari diizenlenebilir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Play is an effective way of learning and a significant teaching instrument. Play-
based learning is an open-ended, flexible, and creative process directed by
children. In our country, the Pre-School Education Instructional Program
suggests that plays be employed not only as an activity but also as a method.
Teachers bear a crucial role for planning the play-based learning environment
and attaining the designated outcomes. Knowledge and skills provided during
undergraduate years matter drastically for pre-school teachers to have these
prerequisite competences. This research aims to describe how pre-school
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education teacher candidates put the knowledge and skills they have about
play-based learning into practice.

Method

Research data has been collected through semi-structured interviews,
structured observations, and document analysis. The participants are 9
voluntary senior teacher candidates studying at a Pre-School Teacher Training
Program. First, interviews were held with the candidates to determine their
opinions about play-based learning. Then, they were asked to prepare and
apply a play-based activity plan during which structured observation forms
were filled out by two researchers for the observation component.
Simultaneously, the researchers kept a journal about the observations. Data
from the interviews were descriptively analyzed. The marks and notes that the
researchers had written on the observation forms were considered to analyze
observation data. An evaluation form was developed to analyze the activity
plans. The expert panel formed by the researchers graded activity plans as
“adequate”, “partially adequate”, and “inadequate” in accordance with the
items on the evaluation form.

Findings
Findings from the Interviews

Participants underlined the entertaining and educational nature of plays.
Furthermore, they underpinned that plays support children across all
developmental domains, and help them socialize, feel free, and relate to real
life. Concerning the place of plays in pre-school education, the candidates noted
that plays are the most effective learning method, that concepts and notions
should be taught via plays, and that children learn through having fun with
plays. All candidates stated that plays should be employed as an instructional
method and that activities should be converted into plays. As for using plays,
the candidates reported that plays were functional to increase active
participation, attain the outcomes, ease the learning process, draw students’
attention, and complete mathematics activities. For the educational
environment, the participants listed that the environment should be specifically
arranged, be spacious and safe, and be interesting together with the play
materials. According to the candidates, developmental levels of children should
be considered during planning any play-based activity, and child-centered and
fun activities should be designed. Regarding the implementation, the
candidates noted that the teacher should direct the kids in an unauthoritative
manner, interfere when necessary, and should never neglect children’s
developmental characteristics, ages, and fields of interest. Finally, the
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participants stated that evaluation should be carried out in question & answer
format.

Findings from the Activity Plans

The activity plans were separately analyzed in terms of planning, practice, and
evaluation. Analyses showed that the candidates were adequate in planning
component, but were inadequate in offering options to students. The practice
components of the activities were mostly adequate or partially adequate. Yet,
the participants were adequate in offering children individual evaluation and
assessing the activity process and outcomes together with the children.

Findings from Observations

Teaching practices were separately analyzed in terms of participants’
competence in planning, practice, and evaluation. All participants were
adequate with respect to planning the activities. However, observations
revealed that the candidates were either partially adequate or inadequate in
offering options to children and directing them to use the options efficiently. As
for evaluation, the participants were adequate or partially adequate in
assessing children individually and presenting their work to their peers. Yet,
they were inadequate with respect to other evaluation methods.

Conclusion and Discussion

Research findings conclude that candidates are knowledgeable about the place
and importance of plays in a child’s life and in pre-school education. All agree
that plays can be employed as an instructional method. Literature hosts studies
with compatible results (Howard, 2002; Walsh et.al. 2006; Willen, Cromdal,
2007; Whitebread et.al. 2009; Ridgway and Quinones, 2012; Mackenzie and
Edwards, 2013; Gozalan 2013). The findings indicate that candidates bear an
acceptable level of knowledge about the planning of a play-based activity and
the role of a teacher within the process, and that they can produce effective
answers to questions about practice. The study by Ridgway and Quinones
(2012, p.48) points out that candidates share similar opinions about arranging
the play environment and partaking during the play process. The fact that most
candidates prefer question & answer method for the evaluation underlines the
possibility that they may not know much about alternative evaluation
techniques.

It is a significant finding that candidates were mostly adequate or partially
adequate after the analysis of their play-based activities and after observing
them at work. However, offering children chances to make preferences is their
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weakest skill. Indeed, Whitebread, Coltman, Jameson, and Lander (2009)
underscore that it is vital for children to choose and to be in control of the
process for any kind of activity to be classified as a play. The common finding of
many studies (Howard, 2002, Howard, Jenvey, and Hill, 2006, Keating, Fabian,
Jordan, Mavers, and Roberts, 2000, Pilten and Pilten, 2013) on children’s
perception of play states that an activity must have options to be a play for
children. These findings assign substantial responsibilities to pre-school
teachers in terms of planning and practicing play-based learning activities. That
the candidates in this study mostly utilized individual evaluation during planning
and practicing their activities is consistent with the findings obtained from the
interviews.

Consequently, the candidates are knowledgeable about planning and applying
play-based activities, but in need of support in terms of application. Therefore,
it would be suitable to incorporate practice opportunities for play-based
learning in pre-school teacher training. In addition, preparing and applying play-
based learning activities may be a compulsory part of Teaching Practice course
during which the candidates can be given immediate feedback about the
inadequate points, and action research studies can be developed accordingly.
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