ANADOLU
, DIL VE EGITIM DERGISI
S ) g ) Anatolian Journal of Language and Education
UA e (ANADED/AJLE)

Gelis/Received: 13.06.2024 Kabul/Accepted: 28.06.2024
Makale Tiirii/Article Type: Arastirma / Research

Artirllmus Gerceklik Teknolojisinin Tlkokul Diizeyinde Kullanimina iligkin
Arastirmalarin incelenmesi”

Didem OZBEY"
Faruk ARICI™

(074

Caligmanin amaci ilkokul diizeyinde 6nemli endekslerde yer alan artirilmug gergeklik teknolojisi
(AQG) ile ilgili egitim alaninda yapilmig makalelerin egilimini incelemektir. Bu amag 1s18inda
calismalar Bibliyometrik analiz teknigi ile incelenerek mevcut egilimler oraya ¢ikarilmistir.
Makaleler segilip incelenirken Web of Science’ta gelismis tarama yapilarak ve anahtar kelimler
belirlenerek yalnizca drneklem diizeyi ilkokul olan makalelerin incelenmesine 6zen gosterilmistir.
Caligmada yer verilen 187 makale Web of science veri tabani kullanilarak secilmistir.
Bibliyometrik analiz siirecinde arastirmalarda anahtar kelime, 6zet bolimleri, atif, arastirmacilar
ve bu alanda onde gelen dergiler incelenmistir. Analizler VOS viewer programi ile yapilmustir.
Calismadan elde edilen sonuglara gore oyun temelli &gretim alaminda siklikla caligmalar
yiriitilmekte ve AG’nin kullamishiligi ile ilgili caligmalar yapilmaya devam etmektedir.
Calismadan elde edilen diger bir sonu¢ nicel arastirmalarin daha yogun oldugudur. Son olarak
incelenen ¢alismalar dogrultusunda alandaki 6nemli dergi ve yazarlar belirlenmistir. Arastirmadan
elde edilen sonuglarin daha anlamli olarak tartisilmasi i¢in gelecekteki ¢aligmalarda igerik analizi
yapilmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Artirllmis gergeklik, ilkokul, temel egitim.

Examining Research on The Use of Augmented Reality Technology
at the Primary School Level

ABSTRACT

The aim of the study is to examine the trend of articles in the field of education about AR, which is
included in important indices at the primary school level. In the light of this purpose, the studies
were examined with bibliometric analysis techniques and their current trends were revealed. While
selecting and examining the articles, care was taken to examine only articles whose sample level
was primary school by performing an advanced search in Web of Science and determining the
keywords. 187 articles included in the study were selected using the Web of science database.
During the bibliometric analysis process, keywords, abstract sections, citations, researchers and
leading journals in this field were examined. Analyzes were made with the VOS viewer program.
According to the results obtained from the study, studies are frequently carried out in the field of
game-based teaching and studies on the usefulness of AR continue to be carried out. Another
result obtained from the study is that quantitative research is more intensive. Finally, in line with
the studies examined, important journals and authors in the field were determined. In order to
discuss the results obtained from the research more meaningfully, it is recommended to conduct
content analysis in future studies.
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Giris

Gilinlimiizde bilim ve teknolojide yasanan ilerlemeler, yagsam sartlarimizi, standartlarimizi, ilgi
alanlarimiz1 etkilemektedir (Williams ve Sawyer, 2009). Egitim ortamlarinda yapilan bu degisiklikle
ogretim siireclerine gesitli teknolojiler entegre edilmektedir. Ogretim programlarinda bu dogrultuda
giincellemeler yapilmaktadir. Ulkemizde de dgretim programlari bu dogrultuda giincellenmektedir.
flkokul &gretim programma bakildigi zaman Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi (TYC) kapsaminda
belirlenen 8 yeterlilik alanindan ikisi teknoloji ve dijital yeterlilikler olup ilkokul 6gretim programinda
teknolojinin etkili ve verimli kullanimi; ayrica gelisiminin takip edilmesi 6nerilmektedir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2018). Teknoloji ile alakali diinyada farkli uygulamalar kullanilmaktadir. Her giin,
yeni bir teknolojik ilerleme 6n plana ¢ikmakta ve gelismektedir. Teknoloji kullanimi insanlar igin bir
zorunluluk olmakta ve zorunluluk haline déniismektedir (Bencik-Kangal ve Ozkizikli, 2018).
Teknolojinin hizla gelistigi bu donemde; bilgisayar, tablet, akilli telefon gibi dijital her tiirlii cihaz okul
oncesi ve ilkokul ¢agi ¢ocuklarmin oyun ve egitim materyalleri icinde 6nemli bir yer edinmistir
(Bencik-Kangal ve Ozkizikl1, 2018). Egtimcilere, egitim alaninda yararlanilabilecek teknolojilerin ve
teknoloji tiirlerinin gogalmasi ile egitim alanindaki uygulamalari tanima ve akilda kalict bigimde
kullanma asamasinda ¢ok dnemli olan gorevler diismektedir. Bu ylizden egitim alaniyla ilgilenenlerin
teknolojik uygulamalarin gelismelerini takip ederek alanlari i¢in en fazla uyum saglayan uygulamalari
kullanmaya c¢alismalar1 gerekmektedir (Akkoyunlu, 2002). Egitim alanlarinda niteligi artiran
teknolojik ilerlemeler istenilen O0grenme ve basari gibi gayelere ulasilmasini saglamakta ve
ogrencilerin birden fazla davranisi, beceriyi kazanmasini kolaylagtirmaktadir (Luo vd., 2020).
Ogrenme alaninda her ne kadar fazla duyu organi islevli hale gelirse 6grenmenin de o derece yararli ve
akilda kalic1 oldugu ifade edilmekte ve etkililigi daha uzun siire devam etmektedir (Cepni vd., 2010).

Giliniimiizde bilisim teknolojileri uygulamalarinda en fazla dikkat c¢eken teknolojik
uygulamalardan birisi de Artirilmis Gergeklik (AG) olarak tanimlanan teknolojidir (Aric1 vd. 2019).
AG kavramini ilk kez 1992 yilinda Boeing firmasinda Tom Caudell kullanmistir (Coudell ve Mizell,
1992). AG teknolojisi bircok alandan faydalanmamuzi saglar. Etkilesimli ve oyun temelli icerikler
iretmek diger alanlardaki kullanicilarin tecriibelerini artirmak igin oldukga ise yarar bir yontemdir.
Daha basit bir tanimla AG, fotograflar, resimler, videolar, sesler veya 3 boyutlu icerikler gibi dijital
duyusal calismalar1 yasadigimiz diinyaya uyarlayan bir teknoloji {iriiniidiir (Koenchan, 2018).

Teknolojinin egitim sistemine uyarlanma siirecinde farklilagsma ve degisimlerden bazis1 hemen
gerceklesirken bazisinin da gerceklesmesi daha uzun zaman almaktadir. AG egitimde yakin zamanda
kabul edilip kullanilmast beklenen teknolojik uygulamalardan biridir (Spector ve Denton, 2016). AG
reel diinyay1 sanal diinya ile harmanlayarak sanal objeleri reel diinyaya harmanlayarak ¢aligir (Azuma,
1997; Milgram ve Kishino, 1994). AG uygulamalar1 21. Yiizy1l becerilerinin gelisimini destekleyen
bir 6grenme aracidir (Bower vd., 2014).

AG teknolojisi ile alakali yapilan tamimlamalar teknolojik degisimlere ve gelisimlere gore
degismektedir. AG uygulamalar ile ilgili Tiilii ve Yilmaz’in (2012) yaptig1 tamim “’iireten tarafindan
planlanan hedef resimler iizerine teknolojik cihazlar ya da bilgisayarlarda bulunan dahili kamera ile
incelendiginde yine iireten tarafindan dizayn edilen 3 boyutlu nesnenin hedef iizerinde belirip sanki
gergekten obje hedef resminin istiindeymis etkisini hissettiren ileri teknolojidir. AG teknolojisi
uygulayicinin reel diinyay1 daha net hissetmesine yardimci olacak sezgisel bulgular1 saglar (Somytirek,
2014).

AG teknolojisi 2010 yilindan sonra teknolojik cihazlarin artmasi ile beraber 6zellikle egitim
alaninda siklikla kullanilmaya baslanmistir (Mekni ve Lemiux, 2014). Ozellikle akilli telefon ve
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tabletlerde kullanilma 6zelligine sahip olan AG uygulamalar1 6grenme ortamlarina biiyliik fayda
saglamaktadir (Sontay ve Karamustafaoglu, 2021).

AG hayatimizin her noktasinda rutinimize dahil olmus bir uygulama olmustur. Sanal
diinyadan bagimsiz olarak reel diinyay1 sanaliyla degistirmek yerine sanal cisimlerle zenginlestirerek
ilerlemeyi amagclayan bir teknolojik uygulama olarak diisiiniilmektedir (Ozgakir, 2017). Giderek
yayginlasan ve egitimde kullanilmaya baslayan AG teknolojisinin 6nemli hedeflerinden biri de
konularim 6gretiminde kaliciligin artirilmasidir (Huang vd., 2016) AG’nin askeri alanda, siyasal
alanda, turizm alaninda, saglik alaninda ve egitim gibi daha birgok alanda kullanimi giderek
artmaktadir (Durak ve Karaoglan-Yilmaz, 2019). Literatiir tarandiginda egitimde AG teknolojisinin
Tiirkge (Ozbek ve Serife, 2010), sosyal bilimler alaninda (Seyhan ve Kiiciik, 2021), fizik alaninda
(Abdiisselam ve Koral, 2012); kimya alaninda (Celik, 2019), biyoloji alaninda (Atalay ve Akgiin,
2020), matematik alan1 (Gilin ve Atasoy, 2017) gibi birgok farkli alanlarda kullanimina rastlamak
miimkiindiir.

AG uygulamasi 6grenme ve egitim amaciyla kullanilabilecek gelismis bir 6gretim teknolojisi
uygulamasidir. AG teknolojisi 6grencilerin gercek diinyada kesifler yapmalarina bilmedikleri daha
once hi¢ kesfedemeyecekleri deneyimler edinmelerini saglar. Metinler, fotograflar, videolar, resimler
gibi gercek olmayan sanal objeler 6grencilerin ger¢ek diinyayr 6grenmelerini saglayan yardimci
kaynaklardir (Dede, 2009). Birgok arastirmaci AG teknolojisinin dgrencilerin derslere olan ilgi ve
tutumlariin, derse olan istekliliklerinin artirllmasi noktasinda ise yarayabilecegi konusuna dikkati
¢ekmektedir (Balkan, 2011).

AG uygulamasi degisik sekillerde egitim ve 6grenme alanlarina sunulmaktadir. Gergek ile
sanal olanin harmanlanmasi ile gergek zamanl etkilesim ve 3 boyutlu kayit gibi 3 6nemli 6zelligi
sunmaktadir (Azuma 1997). AG’nin egitim alanlarinda kullanilabilecegi goriisiiniin yayginlasmasi ile
son donemde Ozellikle fen egitiminde kullanilabilecek birgok uygulama hazirlanmistir (Kirikkaya ve
Sentiirk, 2018). Ogretim siirecinde deney ve etkinliklerin uygulanmasinda gériilme olasilig1 olmayan
ve ulagilmasi imkansiz nesnelerin 6gretiminde AG teknolojisinden yararlanilmaktadir (Wu vd., 2013).
Son donemde AG teknolojilerini igeren c¢alismalarin egitim teknolojisi {izerine arastirma siiregleri
arasinda oldugu gozlemlenmektedir. Egitim ve Ogretim ortamlarinda AG’nin 6grenme ve Ogretme
asamalarinda yarar sagladigi ve uygulayicilarinda igsel ve dissal motivasyon durumunu pozitif yonde
etkiledigi ¢alismalarda gozlenmektedir (Kaufmann ve Diinser, 2007; Martin-Gutierrez vd., 2007).

AG teknolojisinin 6grenme ve 0gretim asamalari i¢in hazirladigi yeni kaynaklar ¢aligmacilar
tarafindan zaman iginde onay gormeye baslamistir (Erbas ve Demirer, 2015). AG, arastirmacinin
giiniimiiz diinyas: ile olan etkinliligini artirir, ayn1 zamanda AG teknolojisi diinyada sanal objeler ve
bulgularim1 yasadigimiz diinyaya harmanlayarak gerceklik hissinin artmasim saglar (Furth, 2011).
Egitim alaninda kullanilan artirillmis gergeklik uygulamalarini 6rnekleyecek olursak Aurasma Layar,
Quiver, Actionbounal, Animal 4D, Anatomy 4D, Elements 4D, Chromville, Plickers uygulamalaridir.

Egitim ortamlarinda 6grenci-6gretmen arasindaki etkilesimi artiran AG uygulamalarini, giin
gectikge bilinirlik durumunun g¢ogalmasi egitim ve Ogretim icin daha ¢ok sayida uygulamalarinin
geligtirilmesi ve derse katilim oranimin artmasini saglamasi gibi gerekcelerle arastirilmaya deger bir
konu oldugu disiiniilmektedir (Kirikkaya ve Sentiirk, 2018). AG destekli 6gretimler bireysel 6grenme
olanaklar1 vermektedir (Ciloglu vd., 2021). Farkli egitim seviyelerinde ve farkli egitim ortamlarinda
Ogrenenlere bir¢ok fayda saglayan basarili bir teknolojidir (Gazzon ve Acevedo, 2019). AG
uygulamalariin etkilesimli ve akilda kalic1 ortamlar yarattig1, 6grencilere kullanim kolaylig1 sagladig
i¢cin 6zellikle fen bilimleri dersleri igin yararli oldugu diisiiniilmektedir. Ogrencilerin sanal diinyadaki
nesnelerle harmanlanmig gercek diinya amaglarina ve bilgisine ulagmalarina olanak saglayan bir
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teknolojik uygulama olarak onaylanmaktadir (Chang ve Hwang, 2018). Bu diisiinceler AG
uygulamasinin 6nemini artirmaktadir.

Alanyazinda yer alan inceleme arastirmalarima bakildigi zaman ilkokul diizeyinde AG
kullanim egilimlerini ortaya koyan ve bu egilimleri bibliyometrik analiz ile sunan bir arastirma
olmadig1 gdriilmiistiir. Bu agidan yiiriitiilen ¢aligmanin 6zgiin degere sahip oldugu diistiniilmektedir.
Yiiriitiilen ¢alisma ile bu alandaki egilimler belirlenerek ilkokul diizeyinde AG kullanimi {izerinde
calisma yapacak arastirmacilara yol gostermesi amaglanmaktadir. Alanyazinda yer alan inceleme
caligmalar1 agsagida sunulan Tablo 1’de 6zetlenmistir.

Tablo 1. Yapilan Inceleme Arastirmalarina Iliskin Bilgiler

Yazarlar

Calismanin Amact

Sonuglar

(Akgiin vd., 2023)

Son 5 yilda egitim alaninda mobil
ve artirillmig gergeklik
degiskenlerinin kullanildig:
makaleleri incelemek.

Mobil artirilmis gerceklik teknolojisi
bilinmeyene ulasma siirecine ulasmada
kolaylik saglamaktadir. Ogrenme
alanina dair istekliligi artirmakta ve
motivasyon saglamaktadir.

(Aydogdu , 2021)

AG ile ilgili egitim alanina dair
yapilan lisansiistii tezlerin farkl
degiskenler agisindan incelemek.

Tezlerin biiylik ¢ogunlugunun yiiksek
lisans tezi oldugu, en fazla deneysel
desenlerin kullanildigi, lisans
diizeyinde egitim alan 6grencilerin
aragtirmalara siklikla dahil edildigi
sonucuna ulagilmgtir.

(Ciloglu vd., 2021)

Web of Science’deki 2016-2019
yillar1 arasindaki egitim alaninda
AG konulu makaleleri incelemek.

AG teknolojisi ilgi, isteklilik ve
akademik basariya katki saglamaktadir.

(Kapucu vd., 2019)

Tiirkiye’de sanal ve AG iizerine
egitimde yapilan ¢aligmalart
incelemek.

Ogrencilerin akademik basarilarinin
artmasinda ve dgrendikleri bilgilerin
kaliciliginda, etkili oldugu
goriilmektedir.

(Usta vd., 2016)

AG teknolojisini konu alan
akademik c¢aligmalar1 arastirip
incelemek.

Son yillarda AG ile ilgili yapilan
aragtirmalarin fazlalastigi, egitim
alantyla ilgili yapilan aragtirmalarin
daha fazla oldugu, daha ¢ok literatiir
inceleme ve uygulama galismalariyla
ilgilenildigi neticesine ulagilmigtir.

(Tekdal vd., 2016)

Artirllmis gergeklik teknolojisinin
egitim alaninda kullanimint

AG ile ilgili daha ¢ok fizik ve
miithendislik alanlarinda ¢aligmalar
yapildig1 bulgusuna ulasiimistir. Egitim
acisindan incelendiginde, her

(Kogoglu, 2023)

incelemek. kademeden 6grenci gruplarina ulagan
bir teknoloji oldugu sonucuna
ulasilmistir.
Artirllmig gerceklik

uygulamalarimin 6grencilerin
duyussal becerilerine olan
katkisin1 ortaya ¢ikarmak
amaglanmistir.

AG’in 6grenci tutum, davranig ve
motivasyonlarina art1 yonde ve orta
diizeyde etkide bulundugu sonucuna

ulastlmistir.
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(Ozdemir, 2017)

(Akkus vd., 2021)

AG kullanilan 6grenme
ortamlarint AG kullanilmayan
diger 6grenme ortamlar1 veya

materyalleri ile ilgili 6zellikler
bakimindan karsilagtiran deneysel
caligmalar1 incelemek.

2011-2019 yillar1 arasinda AG ile
ilgili hazirlanan makaleleri
incelemek.

AG kullanilan 6grenme ortamlarinin
O6grenme ve dgretme siireglerini nasil
etkiledigine dair sonuglar tartisilmistir.

AG uygulamalari ¢aligmalarinin
kullanilan arastirma degiskenlerinde
egilim, akademik basart, ilgi,
motivasyon ve tutum iizerine
calismalar yapildig1 goriilmiistiir.

(Duman ve Arici, 2023)

AG teknolojisinin okul dncesi
egitimde kullanimini incelemek.

Gozlemlenen sonuglar 15181nda 6grenci
yetistirmede, iist diizey duyussal ve
biligsel beceriler ile alakali
aragtirmalara ihtiya¢ duyuldugu
sOylenebilir.

(Siinger, 2022)

2009-2018 yillar1 arasinda AG
alaninda yapilan makaleleri
incelemek.

Egitim alani ile ilgisinin disinda
miithendislik, isletme, mimarlik ve
giizel sanatlar gibi birden fazla farkl
alanda AG ile ilgili ¢aligmalarin
incelendigi gorilmiistiir.

(igten ve Bal, 17)

Akademik diizeyde olan artirilmig
gerceklik kaynaklarmin sahip
oldugu betimsel ve islemsel
ozellikleri de igine alan
caligmalari incelemek ve
gozlemlenen egilimleri
degerlendirmek.

2010-2016 y1llar
arasinda AG ile ilgili yiiriitiilen ¢aligma
sayilarinin birbirine yakin
oldugu, calismalarin daha fazla
IEEE’de yaymlandigi gorilmiistiir.

(Dikmen ve Bahadir, 2021)

(Ozdemir, 2023)

Birbirinden bagimsiz birgok
¢alismadan elde edilen sayisal
verilerin bir araya getirilmesi
olarak tanimlanan meta analiz
yontemiyle AG’nin akademik

basariya etkisini incelemek.

Okuma becerisi ve AG
teknolojisinin kullanimu ile ilgili
caligmalarin belirli amaclara gore
incelemek ve bu alandaki genel
egilimleri incelemek.

AG uygulamalarinin 6grencilerin
akademik basarilarina ¢ok fazla etkiye
sahip oldugunu gostermektedir.

AG’nin okul 6ncesinden lisansiistii
egitime kadar olan biitiin kademelerde
yarar sagladig goriilmiistiir.

(Tirker, 2021)

Egitimde AG teknolojisinin
kullanimiyla alakali egitim
Ogretim alaninda yayimlanmis
lisans iistii tezleri incelemek.

Arastirmalarin biiyiik cogunlugunun
yiiksek lisans tezi oldugu, lisansiistii
arastirmalarin egitim alaninda
fazlalastig1 sonucuna ulagilmstir.

(Altinpulluk, 2018)

AQG ile ilgili Tiirkiye’de

AQG ile ilgili tezlerin yogunlastigi,
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hazirlanmis lisansiistii tezlerini
incelemek.

isaretci tabanli uygulamalarin ve
tagmabilir gorilintiileyicilerinin de
oldukca fazla kullanildig: gibi
bulgulara ulagilmstir.

(Yiiksel&Kaya, 2021).

Tiirkiye’de ¢alisilmig yiiksek
lisans ve doktora tezlerinin
dokiiman analizi yontemiyle
arastirarak, AG g¢aligmalarinin
durumunun ve egilimlerinin
ortaya ¢ikarilmasi amaglanmstir.

Egitim alaninda artirilmis gergeklik ile
ilgili yapilan arastirmalarin fazlalastigi,
en fazla arastirmanin Fen Bilgisi
dersiyle ilgili oldugu tespit edilmistir.

(Kayalar ve Baran, 2021)

Fen bilimleri egitiminde AG’ye
dair yapilan ¢aligmalari incelemek
ve bu arastirmalardaki bosluklarin

ve eksikliklerin bulunmasidir.

Artirillmis gerceklikle ilgili
calismalarda, degerlendirme
asamalarinda 6nemli bogluklar
bulundugu sonucuna ulagilmustir.

Tablo 1’e bakildig1 zaman AG konulu inceleme ¢alismalarindan Akgiin vd. (2023) son 5 yilda
egitim alaninda mobil ve artirllmis gergeklik degiskenlerinin kullanildigir makaleleri incelemislerdir.
Ciloglu vd. (2021) Web of Science’taki 2016-2019 yillar1 arasindaki egitim ile alakali AG konulu
makaleleri incelemislerdir. Kiigiik ve Aver (2018) 3 boyutlu sanal ortam ve AG teknolojisinin
O0grenme ve egitim basarisina etkililigini incelemislerdir. Tablo 1°de yer alan inceleme arastirmalarina
bakildigi zaman ilkokul diizeyinde AG kullanim egilimlerini ortaya koyan ve bu egilimleri
bibliyometrik analiz ile sunan bir arastirma olmadigi goriilmiistiir. Bu agidan yiiriitiilen arastirma
konusunun 6zgiin degere sahip oldugu diisiiniilmektedir. Yiiriitiilen calisma ile bu alandaki egilimler
belirlenerek ilkokul diizeyinde AG kullanimi {izerinde ¢alisma yapacak arastirmacilara yol gostermesi
amaglanmaktadir. Bu amagla yiiriitiilen ¢alismaya ait arastirma sorular1 agagida sunulmustur.

1. Web of Science'ta ilkokul diizeyinde AG ile alakali galigmalarda en sik kullanilan anahtar
kelimeler nasil bir egilim gostermislerdir?

2. Web of Science'ta ilkokul diizeyinde AG ile ilgili makalelerin 6zet boliimlerinde en sik
kullanilan kelimelerin egilimleri nasildir?

3. Web of Science'ta ilkokul diizeyinde AG ile ilgili yiiriitiilen arastirmalarda en ¢ok atif alan
(at1f ve ortak atif) yazarlar kimlerdir?

4. Web of Science'ta ilkokul diizeyinde AG ile ilgili makalelerde en ¢ok atif alan (atif ve ortak
atif) dergiler hangileridir?

Yontem
Arastirmamin Modeli

Arastirmada Web of Science'ta yer alan ilkokul diizeyinde AG kullanimina iligkin makaleler
bibliyometrik analizle incelenmistir. Bibliyometrik analiz, herhangi bir ¢alisma konusuna iligkin
literatiirle ilgili egilimlerin saptanmasinda 6énemli katkiya sahiptir (Falagas vd., 2006; Song vd., 2019).
Bibliyometrik analiz, herhangi bir donemdeki belirli bir ¢alisma konusunun sonucunu nicel verilerle
ortaya koyan bir yontemdir. Sayisal verilere dayanir (Chen vd., 2019). Bu yiizden ilkokul diizeyinde
AG kullanimina iligkin ¢aligmalarin incelenmesinde arastirma egilimlerinin sayisal sonuglara
ulagmak i¢in bu yontem kullanilmigtr.
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Orneklem / Arastirma grubu

Arastirma asamasinda makaleleri secerken 6lciit 6rnekleme yontemini kullamlmistir. Olgiit
ornekleme, onceden belirlenen kriterleri karsilayan durum, kisi veya olaylarin incelenmesini igerir
(Biiyiikoztiirk vd., 2021). Kriterler aragtirmaci tarafindan secilebilecegi gibi daha dnce hazirlanmig bir
form da kullanilabilir (Marshall ve Rossman, 2014). Arastirmaci ¢alismanin kriterini olusturmus ve
sadece ilkokul diizeyinde AG kullanimima yonelik makaleleri incelemeyi amacladigi icin bu
ornekleme yontemini se¢mistir.

Makale Secim Siireci

Arastirmada makale tarama siirecini gorsel olarak 6zetleyen PRISMA (Arici vd., 2019; Page
vd., 2021) akis semasi1 Sekil 1'de gosterilmektedir.

Caligmalar arasindan yanlizca makaleler se¢ilmistir. 187 makaleye ulasilmistir.

Sekil 1. Arastirma kapsaminda incelenen makalelerin segim siireci

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu ¢aligmada, Yiksekogretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’nde
belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergede Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler
basligi altinda agiklanan eylemlerden higbiri ger¢eklestirilmemistir.

Bulgular

Ilkokul Diizeyinde Artirllmis Gerceklik Kullanimina iliskin Makalelerde En Cok Tercih
Edilen Anahtar Kelimeler

Incelenen makalelerde en ¢ok kullanilan anahtar kelime artirilmis gerceklik (£=80), ilkdgretim
(f=34), mobil oOgrenme (f=16), sanal Ogrenme (f=19), egitim (f=17),ilkokul (f=14),oyun
(f=8),etkilesimli Ogrenme ortamlart (f=8), kullanilabilirlik (f=13) anahtar kelimelerinin ilkokul
diizeyinde artirilmis gergeklik uygulamasindan yararlanmak ile ilgili makalelerde en ¢ok kullanilan
anahtar kelimeler oldugu ortaya ¢ikmustir. Elde edilen bulgularin frekans degerleri Tablo 2’de
verilmistir.

Tablo 2. En Stk Kullanilan Kelimeler

Siralama Kelimeler f

1 Artirilmg Gergeklik 80
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2 [kogretim 34
3 Sanal Ogrenme 19
4 Egitim 17
5 Mobil Ogrenme 16
6 Ilkokul 14
7 Kullanilabilirlik 13
8 Egitim Teknolojisi 12
9 Oyun 8
10 Etkilesimli Ogrenme Ortamlari 8

Yapilan arastirma, es olusum analizi ve yazar kapsaminda ilgili literatiirde en sik kullanilan
anahtar kelimelere ait metin bulgularina dayanarak hazirlanan harita Sekil 2 de gosterilmistir. Bu
kelimelerin yillara gére dagilimi Sekil 3’te sunulmustur.

games
education
. : game-based learning
mobile learning usability
educationalitechnology
, augme reality
collaboratige learning
primarischool
primary @ducation

elementawducation

science

Interactive learfing environme

virtualjreality

/j) motivation
f)'L\ VOSviewer

Sekil 2. Makalelerde En Cok Tercih Edilen Anahtar Kelimeler
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Sekil 3. Makalelerde En Cok Tercih Edilen Anahtar Kelimelerin Yillara Gére Dagilimi

Ilkokul Diizeyinde Artirllmis Gerceklik Kullammina fliskin Arastirmalarda Ozet
Boliimlerinde En Cok Kullanilan Kelimeler

Anahtar kelime kullanan makale sayilarmin yillara gére dagilimini belirlemek i¢in yapilan
analizde son makalelerde daha ¢ok oyun temelli egitim ve sanal gerceklige odaklanilmaktadir.
Sonuglar tablo 3’te sunulmustur. Tablo 3 incelendiginde ilkokul diizeyinde AG kullanimina iliskin
analiz edilen makalelerde 6zet boliimlerinde en ¢ok kullanilan kelimeler; ¢calisma (f=144), 6grenci
(f=141), artinlmig gergeklik (f=125), grup (f=48), sistem (f=47), verimlilik (f=46), kontrol grubu
(f=44), deney grubu (f=41), kagit(f=37) ve gelisim (f=37)’ dir.

Tablo 3. En Cok Kullanilan Kelimeler

Sira Kelimeler f
1 Calisma 144
2 Ogrenci 141
3 Artirilmis Gergeklik 125
4 Grup 48
5 Sistem 47
6 Verimlilik 46
7 Kontrol Grubu 44
8 Deneysel Grup 41
9 Kagit 37
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10

Gelisim 37

Web of Science'ta arastirilan makalelerin 6zet kisimlarinda en ¢ok kullanilan kelimeler igin
metin kaynaklarina ait bir harita olusturulmasi amaciyla Web of Science'tan indirilen bir veritabani
dosyasi ile hazirlanan harita Sekil 4’te sunulmustur. Makalelerde 6zet boliimlerinde en ¢ok kullanilan
sozciiklerin yillara gore dagilimi ise Sekil 5’te sunulmustur.
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Sekil 4. Makalelerde Ozet Boliimlerinde En Cok Kullanilan Sozciikler
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Sekil 5. Makalelerde Ozet Béliimlerinde En Cok Kullanilan Sozciikler

En Cok Atif Alan Yazarlar

Arastirma kapsaminda en ¢ok atif alan yazarlari belirlemek icin VosViever programina
yiiklenen dosyadan yazarlar secilerek atif analizi ve ortak atif analizi se¢ilmistir. Programda goriinen
sekmelerden bir yazar igin minimum belge sayis1 3, yazar i¢in minimum atif sayisi 10 olarak
isaretlenmistir. Secilecek yazar sayis1 program tarafindan otomatik olarak 17 seklinde hesaplanmustir.
Olusturulan harita tablo 4'te sunulmustur. Bu alanda en ¢ok atif alan yazarlarin Hwang,Gwo-Jen (839)
ve Yang,Stephen J.H. (523)’dur.

Tablo 4. En Cok Auf Alan Yazarlar

Sira Yazarlar Alntilar Toplam baglanti
1 Hwang Gwo-Jen 839 34
2 Yang,Stephen J.H. 523 23
3 Chen,Chih-Hung 195 4
4 Liu,Ying-Chieh 152 6
5 Lu,Su-Ju 152 6
6 Chou,Yin-Yu 117 22
7 Huang,Chun-Yen 117 22
8 Chen,Chien-Hsu 108 20
9 Wen,Yun 85 5
10 Cozar-Gutierrez,Ramon 73 1
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Web of Science'da arastirilan makalelerde en ¢ok atif alan yazarlar igin metin verilerine dayali
bir harita olusturmak amaciyla Web of Science'tan indirilen bir veri tabani dosyasi ile hazirlanan harita

Sekil 6’da sunulmustur.
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Sekil 6. En Cok Atif Alan Yazarlar (Atif Analizi)

En Cok Atif Alan Yazarlarin Ortak Atif Analizi

Bibliyometrik dosyada ortak atif analizi icin ve atif yapilan ortak yazarlardaki egilimleri
belirlemek igin secenekler isaretlenmistir. Aragtirmaya dahil edilecek makalelerde belirlenecek
yazarlarin se¢iminde alinabilecek minimum atif sayis1 20 olarak smirlandirilirken, analize dahil edilen

makalelerde bu sart1 saglayan yazar sayis1 program tarafindan 25 olarak analiz edilmistir. incelenen

ilkokul diizeyinde AG kullanimina iligkin makalelerde en ¢ok atif alan yazarlarin ortak atif analizi
Hyang, GJ (522), Azuma, RT (421), Cheng, KH (396), Wu, HK (389), Akcayir, M (386), Dunleayy,
M (349), Ibanez, MB (366), Chen, CH (319), Keller, CH (302), Mayer, RE (338)’dir. Arastirma
kapsaminda elde edilen yazarlara ve atiflarina ait frekans dagilimi Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. En Cok Atf Alan Yazarlarin Ortak Atif Analizi

Sira Yazarlar Alntilar Toplam Baglanti
1 Hvang, GJ 67 522
2 Azuma, RT 58 421
3 Cheng, KH 52 396
4 Wu, HK 51 389
5 Akgayir, M 50 385
6 Ibanez, MB 43 366
7 Dunleavy, M 45 349
8 Chen, CH 41 319
9 Keller, CE 40 302
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10 Mayer, RE 38 338

Web of Science'da arastirilan makalelerde en ¢ok atif alan ortak atif analizi verilerine dayali
bir harita olusturmak amaciyla Web of Science'tan indirilen bir veri tabani dosyasi ile hazirlanan harita
Sekil 7°te sunulmustur.
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Sekil 6. En Cok Atif Alan Yazarlar (Ortak Auf Analizi)

Ilkokul Diizeyinde AG Kullanimina iliskin Makalelerde En Cok Atif Alan Dergiler (Atif
ve Ortak Atif)

Arastirmanin amaci dogrultusunda atif sayist ve One ¢ikan dergilerin belirlenmesi igin
olusturulacak harita nedeniyle arastirmada kullanilan programdan atif analizi ve kaynaklar sekmesi
isaretlenerek analize baglanmistir. Olusturulan harita Sekil 7'de verilmistir. En ¢ok atif alan dergiler;
Computers & Education (10 makale, 868 alint1), Education Technology and Society (8 makale, 549
alint1), Interactive Learning Environments (12 makale, 473 alint1), Computers in Human Behaviour (5
makale,134 alint1), British Journal of Educational Technology (3 makale, 123 alint1), Journal of
Science Education and Technology (14 makale,113 alint1), Journal of Computer Assisted Learning (3
makale, 90 alint1), Educational Technology Research and Development (84 makale, 87 alinti),
Education and Information Technology (3 makale, 77 alint1), Journal of Education Computing
Research (3 makale, 55 alint1)’dir.

Tablo 6. En Cok Atif Alan Dergiler (Atif ve Ortak Atif)

Sira En ¢ok alint1 yapilan dergi Belgeler  Alntilar

1 Computers & Education 10 868
2 Education Technology and Society 8 549
3 Interactive Learning Environments 12 473
4 Computers in Human Behaviour 5 134
5 British Journal of Education Technology 3 123
6 Journal of Science Education and Technology 14 113
7 Journal of Computer Assisted Learning 3 90
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8 Educational Technology Research and Development 4 87
9 Education and Intormation Technology 3 77
10 Journal of Education Computing Research 3 55
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Sekil 7. llkokul Diizeyinde AG kullanimina Iliskin Makalelerde En Cok Atif Alan Dergiler (Atif
Analizi)

Sonug¢

Arastirmadan elde edilen sonuglara gore artirilmis gercekligin ilkokulda kullanim ile ilgili
yiiriitiilen ¢aligmalarda; siklikla kullanilan anahtar kelimelerin artirilmis gerceklik, ilkdgretim, mobil
O6grenme ve oyun; bu kelimelerin yillara gore dagilimina bakildigi zaman oyun temelli 6grenme ve
kullanmighlik kelimelerinin oldugu belirlenmistir. Basumatary ve Maity (2023) AG teknolojisinin
kullanimu ile ilgili sorunlarin devam ettigini ayrica uygulamalarmn kullanish@ veya ulasilmasinda
sorunlar oldugunu ifade etmislerdir. Yiriitilen arastirmada ortaya ¢ikan kullamishilik kelimesinin
siklikla tekrar etmesi bu calismada ulagilan sonuglar ile agiklanabilir. Anahtar kelimelerde yillara gore
egilimin belirlendigi sonuglar, ilkokulda AG’nin 6zellikle mobil uygulamalar vasitasiyla, oyun temelli
etkinliklerde kullanildigi seklinde yorumlanabilir. Cheng (2008) ve Ramirez (2010), oyun temelli
O0grenmenin Ogrencinin ilgisini ve glivenini artirmanin yani sira Ogrenme sonuglarimi da
iyilestirebilecegi ifade etmistir. Pérez (2018) ayrica oyun temelli 6grenmenin ilkokul dgrencilerinin
mantiksal-matematiksel, dogal ve dilsel yeteneklerini gelistirebilecegini gdstermislerdir. Cojocariu
(2014)’e gore oyun tabanli 6grenme Onemlidir ¢iinkii Ogretmenlere Sgrencilerin ilgisini ¢ekme
konusunda destek olur ayrica 6grenci ve dgretmenlerin yeni teknolojilere ayak uydurmasina yardimei
olur. Dolayisiyla daha etkili 6gretim igin bu 6rneklem diizeyinde AG’nin oyun temelli etkinliklerle
desteklendigi seklinde yorumlanabilir.
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Oyun temelli 6grenmenin egitsel katkilar1 diisiiniildiigiinde yaygin olarak kullanilmasi agikga
anlagilmaktadir. Bununla birlikte 6gretmen ve Ogrencileri oyun temelli 6gretimin yeni teknoloji
kullanimlarina yoneltmesi de AG ile kullanilmasmin yaygmlagsmasim agiklamaktadir. Ozet
boliimlerinde en ¢ok tekrar eden sozciiklerin ¢alisma, 6grenme, artirillmis gergeklik, deney grubu,
kontrol grubu, grup ve sistem yillara gore dagilimda etki, uygulama ilkokul 6grencisi oldugu
goriilmiigtiir. Bu sonuglar ilkokulda yiiriitiilen ¢aligmalarin 6zellikle deneysel arastirmalar oldugunu,
ogrenme degiskenine odaklanildigin1 gdstermistir. Alan yazinda yer alan calismalar incelendiginde
Basumatary ve Maity (2023) ilkokul diizeyinde AG ile ilgili yiiriitiilen arastirmalar1 incelemis ve
deneysel caligmalar1 yogunlukta oldugunu ayrica 6grenme kavraminin siklikla incelendigini
belirtmislerdir. En ¢ok atif alan arastirmacinin Gwo-Jen Hwang ve Stephen Yang, en ¢ok ortak atif
alan arastirmacinin Gwo-Jen Hwang ve Azuma olduklart goriilmiistiir. En ¢ok atif alan dergi
Computers & Education’dir. Bu sonuclar arastirmact ve dergilerin alandaki 6nemli kaynaklar
olduklarim1 gostermistir. Benzer sekilde farkli c¢alismalarda da AG ortaminda bu dergi ve
arastirmacilar 6nde gelen kaynaklar olarak goriilmiistiir (Arici vd., 2019; Basumatary ve Maity, 2023).
Ayrica AG teknolojisi bir 6gretim teknolojisi olarak kullanildigi i¢in arastirmaci ve dergilerinde
ozellikle ilkokul egitimi degil bilgisayar tabanli olduklari goriilmektedir. Arastirmadan elde edilen
sonugclar 1s181nda asagidaki oneriler sunulmustur.

+ Ilkokulda AG kullaniminda oyun temelli etkinliklerin siklikla kullanilarak etkili oldugu ifade
edildigi icin derslerden istenilen verim alinabilesi i¢cin AG oyun temelli Ogretimle
desteklenmelidir. Bunun i¢in kazanimlara uygun oyun temelli AG uygulamalar
gelistirilebilir.

+ AG kullanimmin yaygin olmasina ragmen kullanim sinirliliklari nedeniyle kullanisliligs
hakkinda endiseler bulunmaktadir.

*+ Yeterli sayida AG uygulamasi da bulunmamaktadir. Bunun igin Ogretmenlere AG
gelistirmeye yonelik dersler verilebilir veya hizmet i¢i egitim sunulabilir.

+ Alandaki yaygin olarak kabul goren arastirmaci ve dergiler takip edilerek konu ile ilgili
giincel ve en dogru verilere ulasilabilir.

+ Daha derinlemesine sonuglar ede etmek igin igerik analizi igeren aragtirmalar yapilabilir.

Arastirma ve Yayin Etigi

Bu c¢aligmada, Yiksekogretim Kurumlart Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi’nde
belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergede Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykirt Eylemler
basligi altinda agiklanan eylemlerden hicbiri gerceklestirilmemistir.

Etik Kurul izni

Etik kurul izni gerektirmemektedir.

Yazarlarin Katki Orani

Yazarlarin katki oranlart 1. yazar %50, 2. yazar %50’dir.
Cikar Catismasi

Herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
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