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Avrupa Yeterlikler Cercevesi kapsaminda olusturulan Tiirkiye Yeterlikler Cergevesi ve buna
uygun olarak hazirlanan 6gretim programlarimizin, 21. yiizyil becerilerinden dijital
yeterlikleri kazandirmasi beklenmektedir. Bu kapsamda arastirma, bilim ve sanat
merkezleri, gorsel sanatlar dersi Ogretim programinin, Avrupa Dijital Yeterliklerine
(DigComp) gore incelenmesini amacglamaktadir. Arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden dokiiman incelemesi yontemi kullamilmistir. MEB e-BILSEM modiilii
tizerinden gorsel sanatlar dersi 6gretim programina ulasilmis ve DigComp verilerine gore
program incelenmistir. Programin incelenmesinde bes temel dijital yeterlik ve 21 alt basligy,
hazir tema ve kod olarak kullanilmigtir. Kazanimlar MAXQDA 2022 igerik analizi
programiyla, ii¢ alan uzmani tarafindan kodlanmistir. Kodlamalar, giivenirlik testine tabi
tutulmus ve bulgular elde edilerek yorumlanmistir. Arastirma bulgularinda BILSEM gorsel
sanatlar dersi 0grenme alanlarinda bulunan kazanimlarin, dijital yeterlikler kapsama
oraninin ¢ok diisiik oldugu goriilmiistiir. Arastirmada BILSEM gorsel sanatlar dersi 6gretim
programinin, DigComp 2.2 dijjital yeterliklerinden iletisim ve is birligi, dijital igerik
olusturma, giivenlik ve problem ¢6zmeyi kapsamadig1 sonucuna ulagilmaistir.
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The Turkish Qualifications Framework, created within the scope of the European
Qualifications Framework, and our curriculum prepared accordingly are expected to
provide digital competencies, one of the 21t century skills. In this context, the research aims
to examine the visual arts curriculum of science and art centers according to the European
Digital Competencies (DigComp). Document analysis method, one of the qualitative
research methods, was used in the study. The visual arts course curriculum was accessed
through the MEB e-BILSEM module and the curriculum was examined according to
DigComp data. In the analysis of the curriculum, five basic digital competencies and 21
subheadings were used as ready-made themes and codes. The learning outcomes were
coded by three field experts with the MAXQDA 2022 content analysis software. The coding
was subjected to reliability testing, and the findings were obtained and interpreted. In the
research findings, it was observed that the rate of digital competence coverage in the learning
outcomes in the BILSEM visual arts course was very low. In the study, it was concluded that
the BILSEM visual arts course curriculum did not cover communication and collaboration,
digital content creation, security and problem solving from DigComp 2.2 digital
competencies.
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Giris
21. ylizyil igerisinde her sey cok hizli degismekte ve gelismekte, bunun yaninda teknolojideki
gelisim ve doniisiim artik hizina yetisilemeyecek duruma gelmis bulunmaktadir. Teknolojinin
hayatimizin ayrilmaz bir pargas: olarak giinliik yasantilarimiza yon vermesi, dzellikle de yapay zeka
kavraminin artik pek ¢ok platformda bizlere rehberlik etmesi, hatta bizim yerimize analizler yapmasi,

dijitallesen diinyaya ayak uydurma zorunlulugunu beraberinde getirmektedir.

Bugiin diinyada yasayan 8 milyar insanin 5.61 milyarinin cep telefonu, 5.04 milyarinin sosyal
medya kullanicisi oldugu, 5.35 milyarinin ise internet erisiminin bulundugu bilinmektedir
(Wearesocial, 2024). Dijital ara¢ ve uygulamalara bu kadar ¢ok erisimimizin olmasinin yaninda
bankacilik, eglence, aligveris, saglik, egitim gibi pek c¢ok ihtiyacimizi dijital kanallar {izerinden
saglanmaktadir. Bu sebepledir ki 21. yiizyilda teknolojinin igine dogan ¢ocuklarin yani sira genglerin ve
ileri yastaki vatandaslarin da temel diizeyde dijital becerileri edinip kullanabilme yeterliklerinin olmasi

beklenmektedir.

Dijital becerilerin gelistirilebilmesi, olumlu olumsuz etkilerinin 6gretilebilmesi icin diinyada
pek cok kurum ve kurulus dijital beceriler {izerine ¢alismalar yaparak standartlar belirlemektedir. Bu
calismalar yiiriiten 6nemli kuruluslardan bir tanesi de Avrupa Birligi (AB) ve onun ortaya ¢ikardig:
Avrupa Yeterlikler Cercevesi (AYC) olarak bilinmektedir. Avrupa Birligi iiyesi iilkelerin yaminda
Tiirkiye'nin de iginde bulundugu aday d{ilkeler igin sekiz anahtar yeterlik ile bir iist cergeve
olusturulmustur (European Council, 2024). Bireylerin {ilkeler arasindaki hareketliligini saglamak ve
hayat boyu 6grenmelere yardimcit olmak gibi iki temel prensip {izerinden hareket eden AYC; bireyler,
kurumlar ve d{ilkelerin yeterlik seviyelerinin birbirleriyle baglantisin1 kurmak igin calismaktadir

(Tiirkiye Yeterlikler Cercevesi [TYC], 2024).

Ulkemiz de Avrupa Birligi aday {ilkesi olarak AYC benimsemis ve egitim sistemine entegre
edebilmek igin Tiirkiye Yeterlikler Cercevesini sekiz anahtar yeterlik olarak hazirlamistir. Her iki
cercevede de gecen sekiz anahtar yeterlikten bir tanesi olan dijital yeterlikler bu arastirmanin da
konusunu olusturmaktadir. Milli Egitim Bakanhigi (MEB) tarafindan 2018 yilinda hazirlanan 2023
Vizyon Belgesi'nde; egitim yapisinin sonug¢ degil siireg odakli olmasi, teknolojinin dogru ve etkin
kullanimi, 21. yiizyilin gereksinimleri dogrultusunda 6gretim programlarinda da bu beceriler igin
gerekli iyilestirmeler ve giincellemeler yapilacag: ifade edilmektedir (MEB, 2023). Bu baglamda dijital
yeterliklerin 6grencilere 6gretilebilmesi igin 6gretim programlar: 2018 yilinda giincellenmis ve dijital
beceriler, tiim egitim kademelerinde 6gretilmeye baslanmigtir. Cagin gerekliliklerinin yaninda Tiirkiye,
Avrupa Birligi aday iilkesi olarak AYC referans standartlarin takip ederek Avrupa Birliginin ekonomik,

sosyal ve egitim ag1 igerisinde yer alan calismalara katilmaktadir. Bu sebepledir ki Milli Egitim
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Bakanliginin hedef ve amaglar igerisinde 21. yiizyil becerilerinden olan dijital becerilerin 6gretim

programlarinda yer almasi 6nem arz etmektedir.

Giincellenen ve 21. yiizyil becerileri gozetilerek hazirlanan 6gretim programlarindan bir tanesi
de iistiin yetenekli grenciler ve egitim aldiklar1 Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM) igin tasarlanmustir.
Son olarak 2021 yilinda giincellenerek kullanimina baglanan BILSEM gorsel sanatlar dersi 6gretim

programi AYC dijital yeterliklerini icinde barindirmaktadir.

Ustiin yetenekli bireylerin dijital becerilerle donatilmasi gerekliligi; giiniimiizde dogru bilgiye
ulasma, bilgiyi doniistiirme, bilgiyi kullanma ve edindigi bilgiler ile icerik {iretme kavramlarinin dijital
ara¢ ve uygulamalardan geciyor olmastyla ilgilidir. Bu konuda Koéroglu (2015), 9-17 yas araligindaki
iistlin yetenekli 6grenciler icinde internet ve mobil iletisim teknolojilerini bir dil gibi kullanabilen, dijital
ile bilgi edinip igerik {iretebilen, katilimci, sosyallesme ve eglenme konusunda sanal ortamlar: kendine
oncelikli kaynak olarak goren ¢ocuklarin iistiin yetenekli dijital yerliler oldugunu ifade etmektedir. Yine
Yavuz (2018), bilim ve sanat merkezlerinde egitim goren ozel yetenekli Ogrencilerin bilisim
teknolojilerini iist diizeyde etkin kullanabildiklerini ifade etmektedir. Ustiin yetenekli bireylerin dijital
yeterliklerinin arttirilmasi ve dijital becerilere dogru sekilde sahip olabilmeleri i¢in yenilenen 6gretim
programlar1 icerisine AYC kapsaminda sekiz anahtar yeterlikten birisi olan dijital yeterlikler
yerlestirilmistir.

Bu bilgiler 1s15inda BILSEM gorsel sanatlar dersi dgretim programinin Avrupa Dijital
Yeterliklerine gore incelenmesi arastirmanin amacini olusturmaktadir. Arastirmada Avrupa Dijital
Yeterlik temalar1 hazir kod olarak kullanilmis ve BILSEM gorsel sanatlar 6gretim programi kazanimlari
bu dijital yeterlik tema ve alt temalarina gore incelenmistir. Arastirma bulgularina dayali olarak
sonuglar elde edilerek ayrintili sekilde raporlanmuistir.

21. Yiizyil Becerileri, Yeterlikler ve BILSEM

21. Yiizyil Becerileri

21. yiizy1l becerileri i¢inde yasadigimiz donemin ihtiyaglarina uygun bireylerin yetismesi i¢in
pek ¢ok kurum ve kurulus tarafindan belirlenen becerilerdir. 21. ytiizyil becerileri iizerine ¢aligsan
kuruluslarin ayni beceriler iizerinde birlestigini ve bunlarin da sosyal ve kiiltiirel yeterlikler
(vatandaslik dahil), is birligi, iletisim, dijital okuryazarlik, problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaraticilik
ve liretkenlik oldugu goriilmektedir (Voogt ve Roblin, 2012). Baska bir tanimlamada; inovasyon ve
yaraticilik becerileri, medya, dijital okuryazarlik, bilgi ve iletisim teknolojileri, sosyal medya ve diger
teknolojik-odakli beceriler 21. yiizy1l becerileri olarak adlandirilmaktadir (Ogretir-Ozgelik, 2020, s. 24).
21. yiizyil becerileri, bir¢ok kurum, kurulus ve bilim insan1 tarafindan 21. yiizyilin gereklilikleri igin
belirlenmis, kategorilestirilmis ve alt temalara ayrilarak siniflandirilmistir. Bu kuruluslardan bazilar:

sOyledir: Amerikan Ulusal Arastirma Konseyi 21. Yiizyil Becerileri Cercevesi, Diinya Ekonomik Formu
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21. Yiizyil Becerileri, Ekonomik i§birligi ve Kalkinma Orgﬁtﬁ (OECD) 21. Yiizyil Becerileri Cercevesi,
Tiirkiye Yeterlikler Cergevesi, Uluslararas: Egitimde Teknoloji Toplulugu (ISTE) 21. Yiizyil Becerileri
Cercevesi, 21. Yiizyil Becerileri Ortakliginin 21. Yiizyil Becerileri, 21. Yiizyil Disiplinlerarasi Temalar1
(P21), Wagner’in 21. Yiizyil Becerileri Cercevesi (Sentiirk, 2021). Pek ¢ok kurum 21. yiizyil i¢in bazi
beceriler belirlemislerdir. Belirlenen bu becerilerin egitim 6gretim faaliyetleri kapsaminda hem
ogrencilerde hem 6gretmenlerde bunun yamni sira tiim vatandaslarda olusmas: gereken becerileri de

kapsadig1 bilinmektedir.

Egitim Ogretim faaliyetleri kapsaminda bakildiginda; 21. yiizyil 6grencilerinde beklenen
becerilerde girisimci olma, problem ¢Ozebilme, yenilik¢i ve yaratict olabilme, bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarligina sahip olabilme ve esnek olabilme yer almaktadir (Sak, 2017, s. 89).
Ogrencilerde inovasyon ve yaraticihigin tesvik edilmesinin bazi sebepleri vardir. Bu sebeplerden ilki
gliniimiizde 6grencilerin yeni medya, teknoloji ve iletisim araglarin giinliik hayatlarinda ¢ok daha fazla
kullaniyor olmalaridir. Bir diger sebep, egitim Ogretim faaliyetlerinde bilgi iletisim teknolojilerinin,
yaraticiik ve inovasyon ile biitlinlestirilmek istenmesidir. Son olarak 6grencilerin 6grenmelerinin
biiyiik boliimiiniin sanal ve dijital ortamlardan olmasindan dolay:r bu araglarin tanitilmas: ve
ogretmenlerin de derslerinde bu araglari, yeni yaklasimlari kullanarak bu konuda 6ncii olmalar:
gerekmektedir (Ogretir-Ozgelik, 2020, s. 1). Iginde bulundugumuz dénemde 21. yiizy1l becerilerinin
egitime entegre edilmesi ve 6gretim programlariyla egitimde kullanilmasi 21. yiizyil egitimi kavramini
da ortaya ¢ikarmaistir. 21. yiizyil egitimi denildiginde teknolojik araglarin anaokulundan baslayarak 12.
smifa kadar biitiin uygulamalarinin bugiiniin bilgi edinme ve isleme siireglerine uyarlanabilmesi, diger
bir ifadeyle teknoloji entegrasyonunun gergeklestirilebilmesi akla gelmektedir (Yalman-Polatlar, 2020,

s. 29).

Avrupa Yeterlikler Cercevesi ve Avrupa Dijital Yeterlikler Cercevesi (DigComp)

Avrupa Komisyonu tarafindan 18 Aralik 2006 yilinda alinan tavsiye kararinin ardindan
(European Council, 2006) hayat boyu 6grenmeye yonelik AYC 2008 yilinda, insanlarin niteliklerinin
karsilastirilabilirligini, seffafligim1 ve tasinabilirligini gelistirmek ve ortak bir referans cerceve
olusturmak amaciyla kurulmustur (European Council, 2018). Bu kapsamda hayat boyu 6grenme icin
sekiz anahtar yeterlik belirlenmistir. Avrupa Komisyonu'nun 2019 yilinda yayimlanan raporu ile son
ve giincel halini almigtir. Belirlenen anahtar yetkinlikler sunlardur:

e Okuryazarlik

e Matematik, bilim, teknoloji ve miihendislik

e Kisisel, sosyal ve 6grenmeyi 6grenme

e Vatandaglik
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Girisimcilik

Cok dilli yeterlilik

Kiiltiirel farkindalik ve ifade yeterliligi

Dijital yeterlik (European Commission, 2019).

Avrupa Birligi Konseyi'nin 2006 yilinda yayinlanan tavsiye karar neticesinde olusturulan sekiz
anahtar yeterlikten birisi olan dijital yeterlik boliimii raporda su sekilde ifade edilmistir: Is, eglence,
sosyal bilgi ve iletisim teknolojisinden yararlanmak igin kendinden emin ve elestirel sekilde
faydalanmay1 icermektedir. Bilgi iletisim teknolojileri temel becerilerini destekleyerek, bilgiyi almak,
depolamak, iiretmek, paylasmak igin bilgisayarlarin kullanilmasi ve internet tabanh iletisim ile is
birligine bagh aglarla sosyal topluluklara katilarak giivenilir iletisim kurmaktir (European Council,

2006).

Avrupa Komisyonu vatandaslarda bulunmasi gereken dijital yeterliklerin neler olmasi
gerektigini tanimlayarak ortak bir referans belirlemek amaciyla DigComp isimli Avrupa Dijital
Yeterliler Cergevesi hazirlanmasini saglamistir (Kurudayioglu ve Soysal, 2020). Ik dijital yeterlikler
cercevesi 2013 yilinda DigComp 1.0 olarak yayimlanmus, ardindan Haziran 2016 yilinda DigComp 2.0
ismiyle, Mayis 2017 yilinda DigComp 2.1, son olarak DigComp yeterlikleri Mart 2022 yilinda

yenilenerek DigComp 2.2 ismiyle yeniden giincellenerek yayimlanmistir (European Commission, 2022).

Avrupa Birligi Egitim Komisyonu tarafindan hazirlanan ve {iye iilkeler tarafindan da kabul
edilen “The Digital Competence Framework of Citizens” isimli rapor, kitap haline getirilmistir.
Raporda belirtilen yeterlikler, tiim vatandaslarin sahip olmasi gereken yeterliklerdir (Geleng ve
Alvarez, 2022). Raporun agiklama kisminda yer alan bilgilere bakildiginda su ifadeler yer almaktadir:
Dijital yeterlilik iin ortak bir anlayis saglayan DigComp 2.2 iki ana boliimden olusmaktadir. Tlk boliim
yeni ve gelismekte olan dijital teknolojilerle giivenli ve elestirel etkilesim kurmak icin 250’den fazla yeni
bilgi, beceri ve tutum 6rnegi icermektedir. Yapay zeka gibi erisilebilir yeni teknolojiler i¢cinde yonergeler
barindirmaktadir. Tkinci béliimde DigComp’un daha 6nceki yayinlari ve referanslari birlestirilerek
materyallerin mevcut durumu paylasilmistir (Vuorikari vd., 2022). Tablo-2’de DigComp 2.2 raporunda

yer alan dijital yeterlik tema ve alt temalarinin neler oldugu ve aciklamalari ile verilmistir.

Tablo 1. DigComp 2.2 Dijital Yeterlikleri Tema, Alt Temalar1 ve A¢iklamalar:

Tema Alt Tema Actklama
Bilgiye erismek i¢in dijital ortamlarda arama ve gezinti yapmak,

Bilgi, veri ve dijital icerigin aranmasi,

. 1 arama stratejilerini olusturup bunlarin  giincellemesini
taranmasi ve filtrelenmesidir

yapabilmek

Elde ettigi verilerin, bilgilerin ve dijital igerik kaynaklarmin
Bilgi, wveri ve dijital igerigin dogrulugunu ve giivenilir olup olmadigii analiz etmek,
degerlendirilmesi karsilagtirma  yapmak, elestirel olarak  degerlendirip
yorumlayabilmek

Bilgi ve veri
okuryazarlig

Bilgi, wveri ve dijital igerigin Dijital ortamlardan elde ettigi bilgileri, verileri ve igerikleri
depolanmasi ve yonetilmesi diizenleyip depolamak ve bunlar1 diizenleyerek isleyebilmek
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Iletisim ve is
birligi

Dijital teknolojiler araciligiyla etkilesim

Dijital teknolojiler araciligiyla etkilesimde bulunmak ve
amacina uygun dijital iletisim araglarim belirlemek

Dijital teknolojiler aracihigiyla bilgi ve
igerigin paylasilmasi

Bilgileri bagkalariyla uygun teknolojik araglarla paylasmak.
Kaynak gosterimi ve atif konusunda bilgi sahibi olabilmek

Dijital teknolojiler araciigiyla dijital
vatandaghk

Resmi kurumlarla ilgili dijital hizmetleri ¢evrimici yapabilmek
icin uygun dijital araglar1 kullanmay1 6grenmek. Konuyla ilgili
sosyal medya aglarini kullanarak dijital topluluklara katilimci
olabilmek

Dijital teknolojiler araciligiyla is birligi
yapmak

is birligi icinde verilerin, kaynaklarin ve bilginin birlikte
olugturulmas: i¢in dijital araglar ve teknolojileri kullanabilmek

Internet etigi

Dijital teknolojileri kullanirken ya da cevrim igi ortamlarda
etkilesimde bulunup, bilgiyi yayimlarken etik kurallarna
uyabilmek

Dijital kimlik y&netimi

Bir veya birden fazla dijital kimlige sahip olmak ve dijital
ortamlarda saygmnligmm koruyabilmek. Dijital araclarla
olugturdugu icerikleri yonetip onlarla ilgilenebilmek

Dijital igerik gelistirme

Dijital ara¢ ve programlarla dijital igerik diizenlemek ve
olusturabilmek

Dijital igerikleri yeniden diizenleme ve

Yeni, 6zgiin bir icerik olusturmak i¢in yeni bilgiyi degistirmek,

Dijital igerik biitiinlegtirme gelistirmek ve mevcut bilgilere yerlestirerek biitiinlegtirmek
1 PR - : 2
olusturma Telif haklar ve lisanslama Dijital 1?er1klere telif ve lisans haklarinin nasil uygulandigim
anlayabilmek
Programlama ?ir sorl.mu gé.izebilmek yada l.)ir gorevi yerine getirme1.< igin bilgi
islem sistemine komut verebilmek ve bunu planlayabilmek
1 . Dijital ortamlardaki riskleri bilmek ve hem dijital cihazlar1 hem
Dijital igerik ve cihazlarin korunmasi e . .
de dijjital igerigi bu risklere kars1 koruyabilmek
Dijital ortamlarda kisisel veri ve bilgilerinin gizliligini
Kisisel verilerin ve gizliligin korunmas1 ~ koruyabilmek. Kendisi ve bagkalarin1 zarardan korurken
Giivenlik paylasilabilecek bilgi ve verilerin neler oldugunu bilmek

Dijital teknolojileri kullanirken fiziksel ve psikolojik saglik

Problem ¢6zme

Fiziksel e psikolojik  saglgin risklerinden ve tehditlerden (siber zorbaliktan) kendisini ve
korunmast .
bagkalarimi koruyabilmek
Cevrenin korunmast Dijital teknolojinin ve kullaniminin gevresel etkilerini bilmek
Dijital lojiyi kull ihazl 1 1
Teknik sorunlarin coziilmesi jjital tekno 0]1y} kullanirken y.a di.i c1" az I:il‘l caligtirilirken
ortaya ¢ikan teknik sorunlar tespit edip ¢6zebilmek
Teknolojik ihtiya¢ ve ¢Oziimlerin  Dijital araglar1 ve ortaya cikabilecek olasi teknolojik yanitlar
belirlenmesi tespit etmek degerlendirmek ve ¢6ziim iiretebilmek

Dijital teknolojilerin yaratic1 bir sekilde
kullanimi

Dijital ortamlarda ortaya ¢ikan kavramsal sorunlari ¢6zmek igin
bireysel ya da kolektif islem yapabilmek. Bilgiyi olusturmak icin
dijital arag ve teknolojileri kullanabilmek

Dijital
belirleme

yeterlik  gereksinimlerini

Dijital
giincellemek ve bunun i¢in giindemi takip edebilmek

yeterliliginin ne asamada oldugunu belirlemek,

DigComp. (2022). The digital competence framework for citizens (DigComp 2.2) Publications Office of the European Union.
https://data.europa.eu/doi/10.2760/115376 sayfasindan erisilmistir.

Bilim ve Sanat Merkezlerinde Gorsel Sanatlar Alant

Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM) iilke genelinde 6zel yetenekli 6grencilerin tanilanmasindan

sonra 0grenim gordiikleri okullarina ek olarak hafta ici ya da hafta sonu egitim 6gretim faaliyetlerinin

gergeklestigi kurumlardir (Ozel Egitim ve Rehberlik Hizmetleri Genel Mudiirligii [ORGM], 2022).

Ulkemizde ilk bilim ve sanat merkezi Ankara’da Yasemin Karakaya Bilim ve Sanat Merkezi adiyla 1994

yilinda kurulmustur (Kog, 2016). ilk BILSEM kurulusundan bu yana gegen 30 yillik siirede bugiin

iilkemizde il merkezi ve ilcelerde toplam 355 BILSEM bulunmaktadir (MEB, 2022).

Genel zihinsel yetenek, miizik ve gorsel sanatlar olmak {izere {i¢ alanda Ogrenci secimi

gerceklestirilen BILSEM'lerde ogrencilerin tanulanmalari her {i¢ alan igin de olabilmektedir. Baska bir
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ifadeyle bir 6grenci hem genel yetenek hem miizik hem de gorsel sanatlar alaninda 6zel yetenekli

bulunup bu ii¢ alan i¢in de tanilama alabilmektedir.

BILSEM’lerde &grenciler uyum egitiminin ardindan sirasiyla destek egitimi, bireysel
yetenekleri fark ettirme, 0zel yetenekleri gelistirme, proje iiretimi ve proje yonetimi programlarim
almaktadir (Giines, 2018). Gorsel sanatlar ve miizik alaninda tanilanan 6grenciler uyum programindan
sonra, genel zihinsel alandan tanilanan 6grenciler ise bireysel yetenekleri fark ettirme programindan
sonra ozel yetenekleri gelistirme programima dahil olmaktadir (ORGM, 2016, s. 9). Ozel yetenekleri
gelistirme programina bakildiginda Modiil-1 igerisinde yer alan kazanimlarin OYG-1 icin hazirlandig;,
yine Modiil-2 igerisindeki kazanimlarin OYG-2 i¢in hazirlandigi, bu durumun OYG 7’ye kadar bu
sekilde devam ettigi anlagilmaktadir. Ogretim programu igerisinde dokuz modiil yer almaktadir. 1-2-3-
4-5-6-7 modiilleri 6zel yetenekleri gelistirme programi icin 8 ve 9. modiiller ise proje iiretimi icin
hazirlanmustir. Ozel yetenekleri gelistirme (OYG) programina baslayan gorsel sanatlar alani 6grencileri,
kendi okullarindaki egitim kademesinde 9. siif dgrencisi olana dek OYG programma devam

etmektedir.

Bilim ve sanat merkezlerinin kurulus amaci incelendiginde BILSEM yonergesi madde-6'da
kurumun amagclar1 agik¢a ifade edilmektedir. Bu amagclar icerisinde Atatiirk ilke ve inkilaplarim
benimseyen, vatanini milletini seven ve bu konudaki gorev ve sorumluluklarini bilen; kiiltiirel
degerlerini bilip, tilkesinin kalkinmasina katkida bulunan bireyler yetistirmektir yer almaktadir. Ayrica
bilimsel diisiinceyi on planda tutarak, disiplinler arasi diisiinen, kesfeden, icat eden ve sanatsal
becerileri kullanabilen liderlik, inovasyon, iletisim, yaratici diisiince, iiretkenlik gibi becerilere sahip

bireyler olmalar1 amaglanmaktadir (ORGM, 2016, s. 3).

Belirtilen amaglara bakildiginda 21. yiizyil becerileri igerisinde yer alan iletisim, yaratict
diisiinme, inovasyon, kesif ve icat, bilimsel diisiinceyi 6n planda tutma, disiplinler aras1 diisiinme gibi
yeterliklere yer verildigi goriilmektedir. Gorsel sanatlar 6gretim programi igin hazirlanan ve 2021
yilinda giincellenip tekrar kullanilmaya baslanan etkinlik kitabinda da 21. yiizy1l becerilerinden
bahsedilmektedir. Etkinlik kitabi hazirlanirken bireylerin yaraticilik, bilimsel diisiinme, liderlik,
problem ¢6zme, disiplinler aras: diisiinme becerilerine uygun olarak; zenginlestirilmis, hizlandirilmis

ve 21. ylizy1l becerilerini icermesine 6zen gosterilmistir (Araz-Ay vd., 2022, s. 13).

Bilim ve sanat merkezlerinin kurulus amaci ile 6gretim programlarinin hedefleri ve yardima
materyallerinin de amaglar1 arasinda 21. yiizyil becerileriyle donatilmig bireylerin yetistirilmesi yer
almaktadir. Bu kapsamda {istiin yetenekli olarak tanilanan 6grencilerin egitim aldig1 kurumlar olan
bilim ve sanat merkezlerinde 21. yiizyil becerileriyle donatilmalar1 ve dgretim programlarinin da bu
kapsamda hazirlanmis olmasi beklenmektedir. Ciinkii iilkenin kalkinmasinda 6nemli rol oynamasi

beklenen bu 6grencilerin belirlenen amaglarla uyumlu sekilde yetistirilmesi oldukca 6nemlidir. Bu
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konuda Citil (2018), iistiin yetenekli 6grencilerin dogru ve uygun bir sekilde yetistirilmeleri hem
iilkeleri hem de insanlik adina dnemli katkilar saglayacagini belirtmistir. Ustiin yetenekli bireylerin
olaganiistii potansiyellerinin ortaya ¢ikmasini saglamak, iilkemizin gelecegi icin kritik bir 6neme
sahiptir. Ciinkii bu 6grenciler gelecegin bilim insanlari, akademisyenleri, askeri liderleri ve sanatgilar:
olacaktir. Onlarin egitiminde gereken hassasiyet ve 6zen gosterilerek gerekli 6nlemler alinmalidir yoksa

iilkenin gelecegi tehlikeye atilmis olur (Bakioglu ve Levent, 2013).

Ustiin yetenekli 6grencilerin egitimi, iilke ve insanlik adina kritik 6neme sahip oldugundan
glintimiiz egitim anlayisi icerisinde gereken 6nemler alinmali ve uygun kosullarda gereken yeterliklere
sahip bir egitim verilmelidir. Bu sebeple gelismis iilkeler tarafindan ortaya konulmus, {ilkemiz egitim
politikalarinda da yer alan ve giincellenen 6gretim programlariyla uygulanmaya baslanan 21. ytizyil

becerileri, bilim ve sanat merkezlerinde de iistiin yetenekli 6grencilere verilmektedir.
Yontem

Aragtirmada bir Ogretim programunin incelemesi yapilacagindan nitel arastirma
yontemlerinden dokiiman incelemesi kullanilmistir. Dokiiman incelemesi arastirilmas: hedeflenen olgu
veya olaylar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin analizini kapsamaktadir. Nitel arastirmalarda
kullanilmas: gereken 6nemli bilgi kaynaklarindan olan dokiiman incelemesi, arastirmacinin zaman ve
paradan tasarruf saglayarak gozlem ve goriismeye gerek duymadan verileri elde etmesine olanak
saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 189-190). Bilim ve sanat merkezi gorsel sanatlar dersi
Ogretim programi Avrupa Dijital Yeterliklerine gore incelenmistir. MAXQDA 2022 igerik analizi
programi ile DigComp 2.2 yeterlikleri ve BILSEM gorsel sanatlar dersi 6gretim programi igerik analizine
tabi tutulmustur. “Icerik analizi, belirli kurallara dayali kodlamalarla bir metnin bazi sozciiklerinin
daha kiiciik icerik kategorileriyle 6zetlendigi, sistematik yinelenebilir bir teknik olarak tamimlanir”
(Biiyiikoztiirk vd., 2021, s. 259). Igerik analizinde temel amag, toplanan verilerden birbirine benzeyen
verilerin belirlenip, bu verileri belirli kavramlar ve temalar etrafinda toplayip okuyucunun
anlayabilecegi sekilde diizenleyip yorumlamaktir (Yildirim ve Simsek, 2018, s. 242).

Arastirmada kodlamalarin gecerlilik giivenirliginin saglanabilmesi igin kodlamalar iki
arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Cikan sonuglarin tarafsiz ve giivenilir olmasi i¢in Miles ve
Huberman'in (1994), goriis birligi/goriis birligi+goriis ayriligr x 100 formiilii uygulanmistir. Yapilan
karsilastirma sonucunda bu oran %97,14 ¢ikmistir. Eslesmeyen kodlamalar tizerinde {igiincii bir alan
uzmani dahil edilerek miizakere edilmis ve icerik analizine son hali verilmistir.

Aragtirmada incelemesi yapilan BILSEM gorsel sanatlar dersi 6gretim programina Milli Egitim
Bakanlig1 Ozel Egitim Hizmetleri Genel Miidiirliigiiniin e-BILSEM modiilii iizerinden ulagilmistir. Yine
aragtirmada kullanilan Avrupa Dijital Yeterlikler Cergevesi Digcomp 2.2 verilerine Avrupa Birliginin

resmi internet sitesi tizerinden erisim saglanarak arastirmada kullanilmistir.
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Verilerin Analizi

Verilerin analiz edilmesinde MAXQDA 2022 programi kullanilmistir. Oncelikle Avrupa Dijital
Yeterlikler bashiginda bulunan igerikler hazir kod olarak alinmis ve BILSEM gorsel sanatlar dersi
O0gretim programi bu hazir kodlara gore kodlanmistir. Hazir kodlar kullanildigindan tiimdengelimsel
anlayis ile igerik analizi yapilmis, kodlar ve temalar olusturulup yorumlanmis ve ayrintili rapor

hazirlanmigtir.

Verilerin tutarlilify ve giivenirliligi icin Miles ve Huberman’in (1994), ifade ettigi gibi veriler iki
ya da ii¢ uzman tarafindan kodlanmalidir, ilk kodlamadan 2-3 giin sonra tekrar kodlanmal1 ve ilk tur
kodlamalarin giivenirliginin %70 olmasi gerekmektedir. Son kodlamalardan sonra hem kodlayict hem
de kodlayicilar arasi anlasma %90 araliginda olmalidir. Verilerin giivenirligi i¢in; goriis birligi/goriis
birligi+goriis ayriligl x 100 formiilii uygulanmalidir (s. 64). Arastirmada veriler iki kodlayic1 tarafindan
kodlanmis ve formiile gore ilk giivenirlilik %87,17 ¢ikmustir. %12,83’liik kisim i¢in alan uzman {igiincii
bir kodlayic1 esliginde veriler tekrar gozden gecirilmis ve giivenirlik %97,14 olarak elde edilmistir.
Veriler konusunda fikir birligine varilmistir.

Bulgular

Arastirma kapsaminda bilim ve sanat merkezi gorsel sanatlar dersi 6gretim programinda yer
alan gorsel iletisim ve bicimlendirme, kiiltiirel miras, sanat elestirisi ve estetik 6grenme alanlarinda yer
alan kazanimlar incelenmistir. Ug 6grenme alanina ait kazanimlarin hangilerinin dijital yeterliklerle
ilgili olduguna dair tablolar ve yorumlar yer almaktadir. Bunun yaninda modiil 8 ve modiil 9 olarak

yer alan kazanimlarin bir 6grenme alanina ait olmadigi proje {iretimi ile ilgili oldugundan bu

modiillerdeki kazanimlar ayrica tablolastirilmis ve yorumlanmuistir.

Tablo 2. Gorsel lletisim ve Bigimlendirme Ogrenme Alani Kazanimlarinda Dijital Yeterlikler

Seviye-OYG ~ Ogrenme Alam Kazanim Dijital Yeterlik

Mgdiil— Gorsel letisim ve 0.Y.G.1.1.20. Gorsel sanat calismalarmdan olusan Dijital igerik gelistirme

1/0YG-1 Big¢imlendirme dijital veya basili sunum dosyasi tasarlar.

Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G2.1.16. Gorsel sanat calismasinda dijital  Dijital teknolojilerin yaratict bir

2/OYG-2 Big¢imlendirme teknolojiyi kullanur. sekilde kullanimi1

Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G2.1.17. Cahigmalarii (resim, fotograf, film, Dijital teknolojiler araciligiyla

2/OYG-2 Big¢imlendirme video vb.) djjital ortamda sunar. bilgi ve igerigin paylasilmasi

Mgdiil— Gorsel letisim ve 0.Y.G.2.1.18. Gorsel sanat calismalarmdan olusan Dijital igerik gelistirme

2/0YG-2 Bigimlendirme dijital ve basili sunum dosyas tasarlar.

Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G.3.1.18. Caligmalarim (resim, fotograf, film, Dijital teknolojiler araciligiyla

3/0YG-3 Bigimlendirme video vb.) dijital ortamda sunar. bilgi ve igerigin paylasilmasi

Mgdiil— Gorsel letisim ve 0.Y.G3.1.17. Gorsel sanat calismasinda dijital Dijital igerik gelistirme

3/0YG-3 Bigimlendirme teknolojiyi kullanur.

Mgdiil— Gorsel letisim ve 0.Y.G.3.1.19. Gorsel sanat calismalarmdan olusan Dijital igerik gelistirme

3/0YG-3 Bigimlendirme dijital ve basili sunum dosyasi tasarlar.

Modiil- Gorsel Iletisim ve 0.Y.G4.1.21. Sanal miize izlenimlerinden yola Bilgi, veri ve dijital icerigin

4/0YG-4 Bi¢imlendirme ¢ikarak gorsel sanat ¢alismasini olusturur. a'ranma51, . taranmast ve
filtrelenmesi

Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G.4.1.22. Caligmalarim (resim, fotograf, film, Dijital teknolojiler araciligiyla

4/0YG-4 Bigimlendirme video vb.) dijital ortamda sunar. bilgi ve igerigin paylasilmasi

Mgdiil— Gorsel letisim ve 0.Y.G4.1.2. Gorsel sanat calismalarindan olusan Dijital igerik gelistirme

4/0YG-4 Bigimlendirme dijital ve basili sunum dosyasini tasarlar.

2213



Erdogan & Caydere

TEBD, 2024, 22(3), 2205-2225

Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G4.18. Gorsel sanat calismasinda dijital Ditital icerik gelisti
4/0YG-4 Bigimlendirme teknolojiyi kullanar. yuatigenx gelighirme
Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G4.1.21. Sanal miize izlenimlerinden yola Ditital icerik elisti
4/0YG-4 Bicimlendirme cikarak gorsel sanat ¢alismasini olusturur. il cert getigirme
Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G5.1.19. Cahsmalarim (resim, fotograf, film, Dijital teknolojiler araciligryla
5/0YG-5 Bicimlendirme video vb.) dijital ortamda sunar. bilgi ve igerigin paylagilmasi
Modil  Gorellleiimve LYl teknoloiyt Dl ik geis
5/0YG5 Bicimlendirme ve gorlintii olug ak ici jjital teknolojiyi ijital icerik gelistirme
kullanir.
Modiil- Gorsel iletisim ve 0.Y.G.5.1.18. Gorsel sanat calismalarindan olusan Ditital icerik elistirme
5/0YG-5 Bigimlendirme dijital veya basili sunum dosyas tasarlar. JratiGertc geis
Modiil- Gorsel iletisim ve O.Y.“G.6.1444 Gorsel sanat g.ah§masuj1da ggler}ekﬁel Bilgi, veri ve dijital igerigin
s .. R ve giincel sanat malzemeleri ve teknikleri ile 6zgiin ~ aranmasi, taranmasi ve
6/0OYG-6 Bicimlendirme X .
calismalar olusturur. filtrelenmesi
Modiil- Gorsel iletisim ve 0.Y.G.6.1.18. Ilgi duydugu .blr s?nat akimi Yeya Bilgi, veri ve dijital igerigin
s L. R sanatqi hakkinda sanal bir miize/ koleksiyon aranmasi, taranmasi ve
6/0OYG-6 Bicimlendirme X .
olusturur. filtrelenmesi
. 0.Y.G.6.1.18. 1lgi gu bi
Modiil- Gorsel letisim ve OY.G6.1.18. llgi duydugu .b1r s?nat akimi \.Ieya Bilgi, veri ve dijital igerigin
-- . . sanat¢i hakkinda sanal bir miize/ koleksiyon . .
6/0YG-6 Bigimlendirme depolanmasi ve yonetilmesi
olusturur.
Modiil- Gérsel Iletisim ve 0.Y.G.6.1.20. Calismalarini (resim, fotograf, film, Dijital teknolojiler aractligtyla
6/0YG-6 Bigimlendirme video vb.) djjital ortamda sunar. bilgi ve igerigin paylagilmasi
Modiil- Gorsel ileti@im ve O.Y.S.ﬁlﬁli.kllil duydl;gt:) .bll‘ s?na; aliq;n;( \.Ieya N
6/0YG-6 Bicimlendirme sanat¢1 hakkinda sanal bir miize/ koleksiyon ijital icerik gelistirme
olusturur.
Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G.6.1.19. Gorsel sanat calismalardan olusan Diiital icerik eelistirme
6/0YG-6 Bigimlendirme dijital veya basili sunum dosyas tasarlar. ) ¢ gets
Modiil- Gérsel Iletisim ve 0.Y.G.7.1.18. Kendi calismalarindan olusan sanal Dijital teknolojiler aractligtyla
7/0YG-7 Bigimlendirme bir miize olusturur. bilgi ve igerigin paylagilmasi
Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G.7.1.19. Caligmalarim (resim, fotograf, film, Dijital teknolojiler aracihigiyla
7/0YG-7 Bigimlendirme video vb.) djjital ortamda sunar. bilgi ve igerigin paylagilmasi
Modiil- Gorsel letisim ve 0.Y.G.7.1.18. Kendi calismalarindan olusan sanal Difital icerik eelisti
7/OYG-7 Bicimlendirme bir miize olusturur. ratiGer gengtirme

Tablo 2’ye bakildiginda Modjiil 1’den baslayarak Modiil 7’ye kadar olan biitiin modiillerin

kazanimlariin incelendigi ve modiiller igerisinde yer alan kazanimlarin hangi dijital yeterlik alt

temastyla ilgili oldugu goriilmektedir. Modiil 4’te yer alan “O.Y.G.4.1.21. Sanal miize izlenimlerinden yola

cikarak gorsel sanat ¢calismasini olusturur.” kazaniminin hem dijital icerik gelistirme hem de bilgi, veri ve

dijital igerigin aranmasi, taranmasi ve filtrelenmesi isimli alt temalarla eslestigi goriilmektedir. Yine

Modiil 6’da yer alan “O.Y.G.6.1.18. Iigi duydugu bir sanat akimi veya sanatgi hakkinda sanal bir miize/

koleksiyon olusturur.” kazaniminin {i¢ ayr1 dijital yeterlik alt temasiyla ilgili oldugu anlasilmaktadir.

Bunlar; “dijital icerik gelistirme”, “bilgi, veri ve dijital igerigin aranmasi, taranmasi ve filtrelenmesi” son

olarak “bilgi, veri ve dijital igerigin depolanmasi ve yonetilmesi” temalaridir. Modiil 7’de yar alan

“0.Y.G.7.1.18. kendi calismalarmdan olusan sanal bir miize olusturur” kazaniminin hem dijital igerik

gelistirme hem de “dijital teknolojiler araciligiyla bilgi ve igerigin paylasilmas1” isimli alt temalarla

eslestigi goriilmektedir. Toplam 24 kazanimin dijital yeterliklerle ilgili oldugu bunlardan dort tanesinin

birden fazla dijital yeterlik temasim kapsadigi bu yilizden gorsel iletisim ve bigcimlendirme 6grenme

alaninda 20 kazanimin djijital yeterlik ile ilgili oldugu goriilmektedir.
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Tablo 3. Kiiltiirel Miras Ogrenme Alani Kazanimlarinda Dijital Yeterlikler

Seviye- Ogrenme L .
6YG Alam Kazanmm Dijital Yeterlik
Modiil- Kiiltiirel O.Y.G.l.Z."2. M'uz"e, sanal' miize, szinat galerisi, Bilgi, veri ve dijital icerigin
.t . sanat¢1 at6lyesi, oren yeri vb. mekanlarin sanat E . .
1/0YG-1 Miras N . degerlendirilmesi
agisindan 6nemini ifade eder.
Modyil- Kdiltiirel O'Y'G'Z'Z'& Muze.,. sarTal muze, oren 'ye'rlerlf Dijital teknolojiler araciligiyla
- . galeri, sanatgl atdlyesi ve sanat etkinlikleri .~~~ |
2/0YG-2 Miras . . bilgi ve igerigin paylasiimasi
ziyaretleri yapar.
B Biled - iital iceriti
Modiil- Kiiltirel  O.Y.G.3.2.6. Miizelerdeki yeni uygulamalar ve a;agr:;na‘:n Vetar(i?l:a51lgeng‘1,2
3/0YG-3 Miras teknoloji arasinda bag kurar. , Lo
filtrelenmesi
Modiil- Kiiltirel ~ O.Y.G.5.2.7. Sanat ve teknoloji arasinda baglanti  Bilgi, veri ve dijital igerigin
5/0YG-5 Miras kurar. degerlendirilmesi
Modiil-  Kiiltiirel ngmGSfintrSlillzﬁf:E rtf;li kﬁltﬁfﬂf‘jlsefﬁl Bilgi, veri ve dijital igerigin
5/0YG-5 Miras Ve lexnolo) ¢ astetiiledls degerlendirilmesi
acgiklar.
Modiil- Kiiltirel ~ O.Y.G.5.2.10. Sanal miizelerin topluma sagladig1  Bilgi, veri ve dijital icerigin
5/0YG-5 Miras katkilar1 yorumlar. degerlendirilmesi

Tablo 3 incelendiginde Modjiil 1-2-3-5 igerisindeki kazanimlarda dijital yeterlikler bulundugu
Modiil 4-6-7’ye ait kazanimlarda herhangi bir dijital yeterligin bulunmadig1 goriilmektedir. Kiiltiirel
miras 0grenme alaninda tiim modiillerde toplam alti1 kazanimin dijital yeterliklerle ilgili oldugu
anlasilmaktadir. Modyiil 1-2-3 igerisinde birer kazanimin dijital yeterlik ile ilgili oldugu Modiil 5’te ise

ti¢ kazanimin dijital yeterlik alt temalariyla iliskilendirildigi goriilmektedir.

Tablo 4. Sanat Elestirisi ve Estetik Ogrenme Alam Kazanimlarinda Dijital Yeterlikler

Seviye-OYG ~ Ogrenme Alam1  Kazamim Dijital Yeterlik
Modiil- Sanat Elestirisi O'Y'G'6'§'1,O' Gagdas me.dyaf:lakl tmay, yaztve Bilgi, veri ve dijital ierigin
. . sembol gibi unsurlarin bireyi nasil © . .
6/0YG-6 ve Estetik . v . . degerlendirilmesi
yonlendirdigini analiz eder.
Modiil- Sanat Elestirisi 05517 ?151 (;I?gi?rﬁe:iyaldrajl 1mal](,"}11?.z;“ve Bilgi, veri ve dijital ierigin
7/10YG-7 ve Estetik SEMboT gIbl unsuria opurmu ve kulturd degerlendirilmesi

nasil bigimlendirdigini analiz eder.

Tablo 4’e bakildiginda Modyiil 6 ve 7 igerisinden birer kazanimin dijjital yeterlik alt temalariyla
iliskilendirildigi goriilmektedir. Modyiil 1-2-3-4-5 igerisinde yer alan hi¢bir kazanimin dijital yeterliklerle

ilgili olmadig: anlagilmaktadir.

Tablo 5. Proje Kazanimlarinda Dijital Yeterlikler

Seviye-OYG ~ Ogrenme Alani Kazamm Dijital Yeterlik
19. Gorsel sanatlar alaninda patent, telif
Modiil-8/ Arastirma Yontem 9 Go Sel sanatal patent, te Dijital teknolojilerin yaratici
. hakki, fikri miilkiyet ve faydali model . .
Proje ve Basamaklar1 bir sekilde kullanimi
konularini arastirir.
.. Proje Uretim 7. Gorsel sanatlara dayali proje Bilgi, veri ve dijital icerigin
Modul- L o
. Donemi calismasinda farkli kaynak tiirlerine aranmasi, taranmast  ve
9/Proje ot . .
Basamaklar: (yazil, sozlii, gorsel vb.) ulagir. filtrelenmesi

Tablo 5 incelendiginde Modiil-8 yer alan kazanimin, dijital yeterlik alt temalarindan olan

“dijital teknolojilerin yaratict bir sekilde kullanimi” temasiyla iliskilendirildigi ve Modiil-9
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kazanimlarindan bir tanesinin, “bilgi, veri ve dijital igerigin aranmasi, taranmasi ve filtrelenmesi” isimli
dijital alt temasiyla ilgili oldugu goriilmektedir. Tki modiil igerisinde toplam iki kazanimin dijital

yeterlik ile ilgili oldugu anlasilmaktadir.

Tablo 6. Gorsel Iletisim ve Bigimlendirme Ogrenme Alani1 Kazanimlarinin Djjital Yeterlilik Kapsami

Bilgi ve

Modiil/OYG Kazanim Veri Okur I'l.eti§.im' ?‘e Dijital Icerik Giivenlik Pn.)'blem
Sayist y Is Birligi Olusturma Cozme
Yazarlig

g OYG-1 20 - 1 - -
g .5 0YG-2 18 - 1 1 - 1
22 OYG3 19 } 1 2 - -
=€  OYG4 22 1 1 3 - -
72 OYGs 19 i 1 2 - -
& OYG-6 20 3 1 > : -
OYG-7 19 - 2 1 B B
Toplam 137 4 7 12 - 1

Tablo 6’ya bakildiginda Modiil 1-2-3-4-5-6-7 igerisinde gorsel iletisim ve bigimlendirme
O0grenme alanina ait toplam 137 adet kazanim bulunmaktadir. Uzmanlar tarafindan yapilan igerik
analizleri sonucunda 24 djjital yeterlik alt temasini kapsayan kazanim oldugu goriilmektedir. Dijital
yeterlik ana temalarindan en ¢ok dijital icerik olusturma en az ise problem ¢6zme temasinda frekans
oldugu anlasilmaktadir. Gorsel iletisim ve bigimlendirme 6grenme alanindaki hi¢bir kazanimin dijital
yeterlik ana temalarindan olan giivenlik ile ilgili olmadig baska bir ifade ile giivenlik temasinin higbir
kazanim ile temsil edilmedigi goriilmiistiir. OYG-1 sif diizeyinde sadece bir kazanimin dijital

yeterliklerle ilgili oldugu goriilmektedir.

Tablo 7. Kiiltiirel Miras Ogrenme Alani Kazanimlarimin Dijital Yeterlilik Kapsam1

Modiil/OYG Kaszamm Vl:;;gézzr I'l'etig'im' vv.e Dijital Icerik Giivenlik Pnzblem

ayist Yazarlig Is Birligi Olusturma Cozme
0YG-1 7 1 - - -
OYG-2 7 - - 1 - -
" OYG-3 6 1 - - - -
& OYG4 8 - - } : -
% OYG-5 11 3 - - - -
5 OYG-6 7 - - - - -
5 OYG7 5 - - - - -
53 5 - 1 - -

Tablo 7 incelendiginde kiiltiirel miras 6grenme alaninda toplam 53 kazanimin yer aldig1 ve yer
alan kazanimlarin bes kazanim ile en ¢ok bilgi ve veri okuryazarlig1 ana temasiyla iliskili oldugu bir
kazamm ile de dijital icerik olusturma temasinin temsil edildigi goriilmektedir. Tletisim ve is birligi,
giivenlik ve problem ¢dzme temalarini kapsayan higbir kazanimin olmadig1 yine tabloda yer alan

verilerden anlagilmaktadir. OYG-4, OYG-6 ve OYG-7 sinif diizeylerinde yer alan kazanimlarin
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higbirinin dijital yeterlikle ilgili olmadig1 goriilmektedir. OYG-1, OYG-2 ve OYG-3 sinuf diizeylerinde
ise sadece birer kazanimin dijital yeterliklerle ilgili oldugu anlasilmaktadar.

Tablo 8. Sanat Elestirisi ve Estetik Ogrenme Alam Kazanimlarinin Dijital Yeterlik Kapsami

Bilgi ve . ,
. K iletisi Diiital iceri p
Modiill OYG AZAMIyori Okur lf.zt1§1.m.zu)? ijital Icerik Giivenlik rczblem
Sayisi 3 Is Birligi Olusturma Cozme
Yazarlig
OYG-1 5 - - - - j
OYG-2 9 - - - - -
2 OYG-3 8 - - - R -
2 OYG-4 4 - - - - -
5oy =
2% OYG-5 8 - - - R -
HE OYGH6 13 1 - - ; -
g OYG-7 12 1 - - - -
[s+]
9 59 2 - - - -

Tablo 8’e bakildiginda sanat elestiri ve estetik 6grenme alaninda toplam 59 kazanim oldugu,
Modyiil 6 ve Modiil 7'de birer kazanimin bilgi ve veri okuryazarlig: dijital yeterlik temasiyla iligkili
oldugu goriilmektedir. Iletisim ve is birligi, dijital igerik olusturma, giivenlik ve problem ¢6zme dijital
yeterlik ana temalarindan higbirini kapsayan bir kazanim bulunmamaktadir. Sinuf diizeylerine
bakildiginda OYG-1-2-3-4-5 sinif diizeylerinde yer alan kazanimlardan higbirinin dijital yeterliklerle
ilgili olmadig goriilmektedir. OYG-6 ve OYG-7 sinif diizeylerinde ise sadece birer kazanimin dijital

yeterliklerden bilgi ve veri okuryazarlig ile ilgili oldugu anlasilmaktadir.

Tablo 9. Proje Uretim Kazanimlarmin Dijital Yeterlik Kapsam1

Bilgive . . . el 1 F
" K 1 D I P
Modii/OYG  KOZWM My Oy, Tetistm e Dijital leerik o roblem
Sayist y Is Birligi Olusturma Cozme
Yazarlig
L g OYG-8 Proje 17 - - 1 - -
£ g OYG-9 Proje 24 1 - - - -
~ =
ot 41 1 - 1 - -

Tablo 9 incelendiginde proje iiretimi alaninda iki modiilde toplam 41 kazanim oldugu ve sadece
iki kazanimin dijital yeterlik temalariyla iligkili oldugu goriilmektedir. Modiil-8'de yer alan bir
kazanimin dijital icerik olusturma ana temasini kapsadigi, Modiil 9’da yer alan bir kazanimin ise bilgi
ve veri okuryazarligi ana temasiyla ilgili oldugu anlagilmaktadir. Iletisim ve is birligi, giivenlik ve

problem ¢dzme ana temalarinin hi¢bir kazanim ile temsil edilmedigi goriilmektedir.
Tartisma

Arastirmada gorsel iletisim ve bicimlendirme 6grenme alaninda dijital yeterlik ile iligkili
kazanimlarin biitiin sinuf diizeylerinde en az bir kazanium ile yer aldig1 anlasilmaktadir. Ancak kiiltiirel
miras 6grenme alaninda OYG2, OYG 6 ve OYGP 7 sinuf diizeylerinde; sanat elestirisi ve estetik 6grenme
alaninda ise OYG 1-2-3-4-5 sinif diizeylerinde dijital yeterlikle ilgili hicbir kazanimin olmadig
gorilmiistiir. Ogrenme alanlarindaki kazanimlarin dijital yeterlikler bakimindan sinf diizeylerindeki

dagilimlariin dengesiz ve orantisiz oldugu sonucuna ulasilmistir. Kurudayioglu ve Soysal (2020),
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“2018 Tiirkge Dersi Ogretim Programinin Dijital Yetkinlik Bakimindan Incelenmesi” isimli
calismalarinda Tiirkge dersi 6gretim programinda yer alan kazanimlarin dijital yeterlikleri kapsadigini
ancak beceri alanlar1 ve sinif diizeyleri bakimindan dagilimin dengesiz yapildigi sonucuna ulastiklarini
ifade etmislerdir. Mutlu-Yildiz (2022), “21. Yiizyil Becerileri A¢isindan Miizik Dersi Ogretim Program1”
isimli ¢alismasinda, programin teknolojik yeterlikler dahil 21. yiizyil becerilerini yeterli sekilde temsil
etmedigi ve kazanimlara dagilimda dengenin gozetilmedigi sonucuna ulasmistir. Ungan ve Bucan
(2022), “2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’'nin 21. Yiizyil Becerilerinden Yaraticilik ve Uretkenlik
Becerilerine Tesvik Yoniinden Incelenmesi” isimli calismalarinda 21. yiizy1l becerilerinden olan
yaraticilik ve {iiretkenlik becerilerinin, kazanimlarda dengeli bir dagihim gostermedigi sonucuna
ulagsmiglardir. Calisma sonuglarina bakildiginda, 21. yiizyil becerileri ve dijital yeterlikler ile ilgili
kazanimlarin 6gretim programlarinda yetersiz, dengesiz ve orantisiz bir dagilim gostermesi yoniinden

arastirma sonuglarimizla benzerlik gosterdigi anlasilmaktadir.

Aragtirmada dijital yeterliklerin BILSEM gorsel sanatlar dersi 6gretim programi, dgrenme
alanlarindaki kazanimlar bakimindan dagilimi incelenmistir. Gorsel iletisim ve bigimlendirme 6grenme
alaninda 130 kazanimda 20, kiiltiirel mirasta 53 kazanimda alti, sanat elestirisi ve estetikte 59 kazanimda
iki kazanimin oldugu, proje iiretiminde ise 41 kazanimda iki kazanimin dijital yeterliklerle ilgili oldugu
sonucuna ulasilmistir. Ayrica dijital yeterliklerden olan bes ana temadan bazilariin hi¢bir kazanim ile
iliskilendirilmedigi sonucuna ulasilmistir. Gorsel iletisim ve bigimlendirme 6grenme alaninda giivenlik
dijital temasy; kiiltiirel miras 6grenme alaninda giivenlik, problem ¢ozme, iletisim ve is birligi dijital
temalarinda; sanat elestirisi ve estetik 6grenme alaninda giivenlik, problem ¢6zme, iletisim ve is birligi,
dijital igerik olusturma dijital temalarinda hi¢bir kazanim olmadig1 bu bakimdan 6gretim programinin
dijital yeterlikleri yansitmada yetersiz oldugu sonucuna ulagilmistir. Demirbags ve Demir (2022), “2018
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programinin Tiirkiye Yeterlilikler Cergevesi Agisindan Incelenmesi” isimli
calismalarinda dijital yeterlikler agisindan 6gretim programinin yetersiz oldugu sonucuna ulasmustir.
Yine benzer bir ¢alisma Dilekgi ve Karatay (2021), “Tiirkge Dersi Ogretim Programlarinda 21. Yiizyil
Becerileri” ismindeki makalelerinde bilgi medya ve teknoloji okuryazarlig: ile ilgili hedeflere ait
kazanimlarin yetersiz oldugunu ifade etmektedir. Teknoloji ve dijital yeterliklerle ilgili becerilerin
ogrencilere ogretilmesinin gereklilik oldugu giliniimiiz diinyasinda 6gretim programlarinda dijital
yeterliklerle ilgili kazanimlarin sayisinin artmasi gerekliligini de ifade etmiglerdir. Calismalarin
sonuglari, aragtirmada elde edilen BILSEM gorsel sanatlar dersi &gretim programindaki dijital

yeterliklerle ilgili kazanimlarin yetersiz olmasi bakimindan benzerlik gostermektedir.
Sonug

Gorsel iletisim ve bigimlendirme 6grenme alani kazanimlarinin dijital yeterlik ile iliskisinde

dijital icerik olusturma, bilgi ve veri okuryazarligy, iletisim ve is birligi temalarinda kazanimlarin
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yogunlastigl, giivenlik temasi ile ilgili kazanimlara hi¢ yer verilmedigi ve problem ¢6zme temasi iginse
¢ok az kazanimin oldugu goriilmiistiir. Gorsel iletisim ve bicimlendirme 6grenme alanindaki dijital
yeterliklerin kazanimlara dagiliminda 137 kazanim igerisinde 20 kazanimin oldugu ve dijital yeterlik
temalarini kapsama bakimindan yetersiz ve orantisiz bir dagilim sergiledigi sonucuna varilmistir. Ayni
zamanda OYG-1 sinif diizeyindeki dijital yeterlik ile ilgili kazanimlarin diger simf diizeylerine oranla

¢ok az oldugu sonucuna ulasilmistir.

Kiiltiirel miras 6grenme alanindaki kazanimlarda bilgi ve veri okuryazarhig ile dijital igerik
olusturma yeterliklerine ait kazanimlar oldugu ancak iletisim ve is birligi, problem ¢6zme, giivenlik
temalaryla ilgili hicbir kazanimin olmadig1 goriilmiistiir. Dijital yeterlikler cercevesinde yer alan bes
ana yeterlikten sadece ikisi ile ilgili kazanim olmas: diger dijital yeterlik temalariyla ilgili kazanim
olmamasi 6grenme alani kazanumlarinin dijital yeterlik temalarini kapsamasi bakimindan esit olmayan
bir dagilima sahip oldugunu gostermektedir. 53 kazamim igerisinde alt1 kazanim dijital yeterlikler ile
temsil edilmektedir. Bunun yaninda bazi modiillerde hicbir dijital yeterlik ile ilgili kazanimin yer
almadigr goriilmektedir. Kiltiirel miras 6grenme alaninin dijital yeterlikleri kapsama bakimindan
yetersiz oldugu sonucuna varilmistir. OYG-4, OYG-6 ve OYG-7 smif diizeylerinde yer alan
kazanimlarin higbirinin dijital yeterlikle ilgili olmadig;; OYG-1, OYG-2 ve OYG-3 sinif diizeylerinde ise
sadece birer kazanimin dijital yeterliklerle ilgili oldugu bulgusundan yola cikilarak kiiltiirel miras

o0grenme alaninda sinif diizeyi bakimindan dagilimin orantisiz ve yetersiz oldugu sonucuna varilmaistir.

Sanat elestirisi ve estetik 6grenme alani ile ilgili kazanim ve dijital yeterlik iliskisinde sadece
bilgi ve veri okuryazarlig ile ilgili iki kazanim oldugu, geriye kalan dort dijital yeterlik ana temasiyla
ilgili higbir kazanim olmadig1 goriilmektedir. OYG-1-2-3-4-5 sinuf diizeylerinde yer alan kazamimlardan
higbirinin dijital yeterliklerle ilgili olmadig;; OYG-6 ve OYG-7 sinuf diizeylerinde ise sadece birer
kazanimin dijital yeterliklerle ilgili oldugu bulgusundan yola ¢ikilarak dijital yeterliklerin smif
diizeylerinde temsil edilmedigi ve kazarimlarin dijital yeterlikleri kapsamas1 bakimindan yetersiz ve
orantisiz bir dagilim gosterdigi sonucuna ulasilmistir.

Proje iiretimi ile ilgili olan Modiil-8 ve Modiil-9 kazanimlarindaki duruma bakildiginda 41
kazanimdan iki kazanimin dijital yeterliklerle ilgili oldugu goriilmektedir. Proje {iretimi ogrenme

alaninin, dijital yeterlikleri kapsama agisindan yeterli diizeyde olmadig1 sonucuna varilmistir.

Bilim ve sanat merkezi gorsel sanatlar dersi 0gretim programi dijital yeterliklerle ilgili
kazanimlara sahiptir. Ancak her sinif diizeyinde dijital yeterlik ile ilgili kazanim olmadig gibi yer alan
kazanimlarin dijital yeterlik bes ana temasiyla da esit bir dagihim gostermedigi sonucu ortaya
gikmaktadir. Bundan sonra yapilacak arastirmalarda bilim ve sanat merkezi gorsel sanatlar dersi

Ogretim programinin dijital yeterlikleri kazandirmada kazanimlarin bilissel, duyussal ve davranissal
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a¢indan dagiliminin incelenmesi, programin uygulamada hangi dijital yeterliklerin 6grenilmesinde rol

oynadig1 arastirmacilara onerilmektedir.
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Extended Summary

The aim of this study is to examine the science and art center visual arts curriculum within the
scope of digital competencies, one of the 21¢t century skills. The Turkish Qualifications Framework,
which was created within the scope of the European Qualifications Framework, and our curricula
prepared in accordance with it are expected to provide digital competencies. In this context, the research
aims to examine the science and art centers, visual arts course curriculum according to the European

Digital Competencies (DigComp 2.2).
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The document analysis method, which is one of the qualitative research methods, was used in
the research. The science and art center visual arts curriculum was accessed through the BILSEM
module, and learning outcomes were divided according to learning areas. There were three learning
areas in the curriculum: visual communication and designing, cultural heritage, art criticism and
aesthetics. There were a total of seven modules and 249 outcomes in the learning areas. In addition, a
separate title was created for project production and modules 8 and 9 were included in this area. There
were 41 outcomes in the field of project production. Since the scope of digital competencies of the
curriculum would be examined in the research, Digcomp 2.2, the last reported version of digital
competencies, was downloaded from the website of the European Education Commission and
examined. When Digcomp 2.2 digital competencies were examined, it was seen that there were five
main themes (information and data literacy, communication and collaboration, digital content creation,
security, problem solving) and 21 sub-themes. With MAXQDA 2022 content analysis software,
DigComp 2.2 competencies were taken as ready codes and BILSEM visual arts course curriculum was
subjected to content analysis. The reliability of the content analysis conducted by the field experts was

tested and the inter-coder reliability was 97.14% according to Miles and Huberman's (1994) formula.

In the research findings, it was seen that 24 outcomes among 137 outcomes in the visual
communication and formatting learning area were related to digital competencies. There were four
outcomes in the digital theme of information and data literacy, seven outcomes in the theme of
communication and collaboration, 12 outcomes in the theme of digital content creation, and one
outcome in the theme of problem solving. The digital competency theme in which there were no
outcomes was security. While there were a total of 53 outcomes in the cultural heritage learning area,
only six of them were related to digital competencies. The distribution according to the main themes of
digital competence was as follows. While there were five outcomes in information and data literacy and
one outcome in digital content creation, there were no outcomes in the themes of communication and
cooperation, security, problem solving. There were a total of 59 outcomes in the learning area of art
criticism and aesthetics, of which only two outcomes were related to digital competencies. The
distribution according to the main themes of digital competencies was as follows; while there were two
outcomes in the information and data literacy theme, there were no outcomes in the themes of
communication and collaboration, digital content creation, security, problem solving digital
competencies. Finally, there were a total of 41 outcomes in the field of project production. Only two of
these outcomes were related to digital competencies. While there was one outcome in information and
data literacy and one outcome in the digital theme of digital content creation, there were no outcomes

in the digital competency themes of communication and collaboration, security, problem solving.
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As a result of the research, when the relationship between the learning outcomes in the visual
communication and formatting learning area and digital competencies was examined, it was seen that
the outcomes were concentrated in the themes of digital content creation, information and data literacy,
communication and collaboration, there was no place for the theme of security digital competence in
the outcomes, and there were very few outcomes for the theme of problem solving. In the distribution
of digital competencies in the visual communication and formatting learning domain, it was concluded
that there were 20 outcomes out of 137 outcomes and that there was a disproportionate distribution in

terms of covering digital competency themes.

In the learning outcomes in the cultural heritage learning area, it was observed that there were
outcomes related to information and data literacy and digital content creation competencies, but there
were no outcomes related to communication and cooperation, problem solving, and security themes.
The fact that there were competencies related to only two of the five main competencies within the
framework of digital competencies and that there were no outcomes related to other digital competency
themes showed that the learning domain outcomes had an unequal distribution in terms of covering
digital competency themes. Among 53 outcomes, digital competencies were represented with six
outcomes. In addition, it was seen that in some modules there were no outcomes related to digital
competencies. It was concluded that the cultural heritage learning area showed an uneven distribution

in terms of covering digital competencies.

In the relationship between learning outcome and digital competence in the learning area of art
criticism and aesthetics, it was figured out that there were only two outcomes related to information
and data literacy and there were no outcomes related to the remaining four main themes of digital
competence. In the learning area of art criticism and aesthetics, there were almost no outcomes related

to digital competence and there was not an equal distribution among the five main themes.

Looking at the outcomes related to project production in module eight and module, it was seen
that two outcomes out of 41 outcomes were related to digital competencies. It was concluded that the

project production learning area was not at a sufficient level in terms of covering digital competencies.

Science and art center visual arts curriculum had outcomes related to digital competencies.
However, it was concluded that there were no outcomes related to digital competencies at each grade
level and that the outcomes included in the curriculum were not equally distributed with the main
themes of digital competencies. In future studies, it is recommended to examine the cognitive, affective
and behavioral distribution of the outcomes of the science and art center visual arts course curriculum
in gaining digital competencies, and to investigate which digital competencies play a role in learning

the curriculum in practice.
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Arastirmacilarin Katki Orani1 Beyam1
Bu arastirmanin planlanmasi, yiiriitiilmesi ve yazili hale getirilmesinde arastirmacilar esit
oranda katki saglamistir.
Destek ve Tesekkiir Beyani

Bu aragtirmada herhangi bir kurum, kurulus ya da kisiden destek alinmamuistir.

Catisma Beyam

Aragtirmacilarin, arastirma ile ilgili diger kisi ve kurumlarla herhangi bir kisisel ve finansal

cikar catismasi yoktur.

Etik Kurul Beyan1

Bu arastirma, dokiiman incelemesine dayali bir calisma oldugu igin etik kurul izni

gerektirmemektedir.
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