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Ozet: Veteriner anatomi, hayvan viicudunun sekil ve yapisini inceleyen bir bilim dali olarak illistrasyon yontem
ve tekniklerinden en ¢ok yaralanan bilim dallarindan biridir. Veteriner anatomide kullanilan illiistarayonlar,
bitkileri, hayvanlar1 ve diger canlilar1 tanimlamak i¢in yapilan bilimsel ve teknik illiistrasyonlar i¢inde degerlen-
dirilir. Son yillarda yapilan bilimsel illiistrasyon ¢aligmalarinda geleneksel yontemlerin yaninda bilgisayar tekno-
lojisi de kullanilmaya baglanilmistir. Tiirkiye’de bilgisayar destekli illiistrasyon c¢aligmalari saglik bilimleri ala-
ninda da uygulanmaktadir. Ancak veteriner hekimlikte uygulama alanina sahip olmasina ragmen bu alanda ye-
terli gelisim goriillmemektedir.

Bu alana katk1 saglamak amaciyla Uludag Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimii ve Uludag Uni-
versitesi Veteriner Fakiiltesi Anatomi Anabilim Dali 6gretim iiyeleri, 30 Giizel Sanatlar Fakiiltesi 6grencisi ile
fotograf ve bilgisayar destekli ¢alisarak “Kopege Icerden Bakmak” baslikl1 bir sergi ile sonuglanan bir ¢alisma
gerceklestirmistir.

Calisma materyali olarak saglikli kdpeklerin kemik ve i¢ organlar kullanildi. Secilen goriintiiler Adobe Photos-
hop ve Adobe Illustrator isimli grafik tasarim programlart kullanilarak ¢izimleri yapildi. Elde edilen eserler fa-
kiltede sergilendikten sonra veteriner anatomi anabilim dalinda egitim materyali olarak kullanildu.

Ulkemizde alaninda ilk drnek olan ve gelecekte bu alanda yapilacak olan galigmalara dnderlik ettigini diisiind(i-
giimiiz “Kopege Igerden Bakmak” adli bilgisayar destekli anatomik illiistrasyon ¢alismasi giizel sanatlar egitimi
acisindan ve veteriner anatomi agisindan degerlendirildiginde her iki alanin birbirlerini besledigi ve kendi igle-
rinde gelismeye katki sagladiklart sonucuna varilmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Illiistrasyon, Veteriner Anatomi, Giizel Sanatlar, Bilgisayar.

Computer Generated Illustrations in Veterinary Anatomy

Abstract: Veterinary anatomy, shape and structure of the animal body as a branch of science which examines
the methods and techniques of illustration are one of the sciences that benefit the most from. The illustrations
used in veterinary anatomy are assessed as the scientific and technical illustrations that define plants, animals
and other creatures. In recent years scientific illustration studies started using computer technologies beside the
traditional methods. Computer generated illustration works in Turkey are also carried out in the field of health
sciences. However, these studies have application area in veterinary medicine, though development is not con-
sidered sufficient.

In order to provide contribution to this area Uludag University Faculty of Fine Arts, Department of Painting and
Uludag University Faculty of Veterinary Medicine Department of Anatomy members with 30 fine arts students
are performed a study with photographs and computer resulting with an exhibition titled as “Look from inside to
the dog”.

Bones and internal organs of healthy dogs were used as study specimen. Drawings were made with graphic de-
sign programs Adobe Photoshop and Adobe Illustrator from selected images. After being exhibited in faculty,
works was forwarded to the department of veterinary anatomy to be used as educational material.

Uludag Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Béliimii, turkkaya@uludag.edu.tr
Uludag Universitesi Veteriner Fakiiltesi Anatomi Anabilim Dal1.
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To the best of their knowledge, “Look from inside to the dog” is unique and pioneer for our country in the field
of computer generated veterinary anatomical illustrations. These types of interdiciplinary fine arts and veterinary
anatomy studies, when evaluated in terms of both fields that feed off each other and in themselves, contribute to

the development is concluded.

Key Words: Illustration, Veterinary Anatomy, Fine Arts, Computer.

Genel Bilgi

Anatomi, tarih boyu gerek veteriner he-
kimlik gerekse beseri hekimlik egitiminin temel
taslarindan biri olmustur. Anatomi, Yunanca'da
"¢ikarmak" anlamina gelen "ana" ve "kesmek"
anlamina gelen "tome"den tiiretilmis bir keli-
medir. Canli viicudunu sekillendiren organlarin
normal sekil, yapi, tabii durus ve komsu organ-
larla olan iligkilerini makroskopik ve subgros
olarak inceler.*

Sanatcilar da insan ve hayvan anatomisiy-
le ilgilenmisler, ¢izimlerini olustururken bu
bilgilerden faydalanmislardir.

Anatomi egitiminin gorsel materyallerden
faydalanmadigi higbir sathasinin olmadigr goz
Oniine alinirsa, kaliteli bir egitimin bir pargasi
da yeterli bilimsel diizeye sahip illustrasyondur.

Genel olarak illiistrasyon (Resimleme);
kitaplara, yazili metni agiklamak yada siislemek
amaciyla konulan resim olarak tamimlanir. Il-
lustrasyon, kitab1 resimlemenin, stislemenin
yaninda, metnin anlasilmasini, akilda kalmasin
da saglar ve yeni bir yorum ekler.® illiistrasyon
kelimesi Latince “lustrate” kokinden tlremis-
tir. “Lustrate” bir seyi anlasilir yapmak anla-
mindadir.* illiistrasyonu gruplarken reklam,
yayin, bilim ve teknik illiistrasyonlar1 olarak
genel bir baslik olusturulabilir. Bitkileri, hay-
vanlar1 ve diger canlilar1 tanimlamak i¢in yapi-
lan 6gretici resimler bilimsel ve teknik illiistras-
yonlar i¢inde degerlendirilir.

Mliistrasyon, anatomi bilimi icinde bas-
langicindan bugiine dek etkin olarak yer almak-
ta olan bir sanat dalidir. illiistrasyon anatomik
yapilari, prosediirleri, ve patolojik durumlari
acikca betimlerken, detaydan uzak, gosterilmesi
gereken noktalara odaklanmayi saglayip, gerek-
siz ya da dikkat dagitan unsurlari ¢izimden ¢ika-

I1r. 2

Yakin zamana kadar, anatomi 6gretimin-
de diseksiyon ve didaktik anlatim temel 6gretim
yontemi olarak kabul edilmekteydi. Glintimuzde
Ogretim metodolojisinin ve dgrenme kazanim-
larinin gelistirilmesinde modeller, goriinttleme,
simiilasyon ve internet devrim olmustur.

Bilimsel illtstrasyonda geleneksel yon-
tem olarak, kagit, kalem, miirekkep gibi malze-
melerden yararlamlmaktadir. Illiistrasyonu ya-
pan kisiler kuru kalem, kuru boya, keceli kalem,
tarama ucu, rapido, suluboya, ekolin, guaj boya
veya karisik teknikler kullanabilir. Butun bu
teknikler geleneksel resimleme teknikleridir.?

1980’11 yillarda ilk masaiistii bilgisayarla-
rin piyasaya siiriilmesi ile birlikte 90’1 yillarda
grafik ajanslar1 ve tasarimla ilgilenen serbest
sanat¢ilar caligmalarini bilgisayar destekli ola-
rak da geceklestirilmeye bagladilar. Bu siirecin
devaminda 2000°1i yillarda tniversitelerde G-
zel Sanatlar Fakiiltelerinde ve Resim-is Ogret-
menligi boliimlerinde bilgisayar destekli grafik
tasarim egitimleri uygulandi. Son yillarda yapi-
lan galismalarin ¢ok biiylik bir kismu bilgisayar
ortaminda yapilmaktadir.

Bilgisayar donanim ve yazilimlarindaki
geligsmeler illiistrasyon sanatinda yeni bir arag-
tirma alan1 meydana getirerek, sanatciya klasik
tekniklerin veremedigi kadar esneklik, detay ve
hiz kazandirmistir. Bu giiclii teknoloji, dinamik
ozellikli, etkilesimli ve gorsel gerceklige sahip
illiistrasyonlar yapmayi da miimkiin kilmakta-
dir. Illiistrasyonun yogun olarak kullanildig
bilim dallarindan olan anatomi de bu esneklik
ve hizdan faydalanmaya baslamigtir. Kullanil-
maya baglanan bilgisayarli 6grenme paketleri ile
anatomi Ogretilmesi Ogrencilerin uygulama
derslerine 6nceden tam olarak ne bekledigini
biliyor olarak gelmesini saglamakta boylece
ders verimliligi artmaktadir.® Diseksiyon odas:
disinda anatomi Ogretiminin gelecegi olarak
gorulen web-tabanli bilgisayar destekli 6gretim
kaynaklarina erigsen dgrencilerin smavlarda an-
laml1 6l¢iide yiliksek puan aldiklar1 goriilmekte-
dir.?

Grafik sanatlar egitiminde siklikla kulla-
nilan illiistrasyon teknikleri, son dénemde agir-
likl1 olarak bilgisayar destekli sekilde uygulan-
maktadir. Tirkiye’de de bilgisayar destekli il-
liistrasyon c¢alismalarinin saglik bilimleri ala-
ninda uygulanabilirligi son dénemlerde gerekli-
lik halini almistir. Ulkemizde saglik bilimleri
alaninda ihtiyac1 karsilamak {izere gerek aka-
demik gerekse serbest calisan tasarimcilar bu
alana ilgi duymaya baglamistir.



Kopege Icerden Bakmak™ Sergisi Uzerine

Uludag Universitesi Giizel Sanatlar Fa-
kiltesi Resim Bolimii ve Uludag Universitesi
Veteriner Fakiiltesi Anatomi Anabilim Dali, 30
Giizel Sanatlar Fakiiltesi d6grencisi ile bu alana
katki saglamak amaciyla fotograf ve bilgisayar
destekli c¢alisarak “Kopege Icerden Bakmak”
baglikli Anatomik illiistrasyon sergisini gercek-
lestirmistir.

Planlanan ¢alismada oncelikle, 6grenciler
saglikli bir kopegin kemik yapis1 ve i¢ organlari
hakkinda atlas, fotograf ve gorsel materyaller
esliginde Veteriner Fakiiltesi Anatomi AD Og-
retim Uyesi tarafindan teorik olarak bilgilendi-
rildi. Teorik bilgilendirme sonrasinda Anatomi
Anabilim Dali Uygulama Salonu’nda bulunan
iskelet, kemik, organ ve kadavralar ¢alismaya
katilan Ogrenciler tarafindan Ogretim tyeleri
esliginde fotograflandi. Elde edilen fotograflar-
dan illistrasyon amaciyla kullanilacak olanlar
secildi. illustrasyonlarin uygulanmas asamasin-
da U.U. Giizel Sanatlar Fakiiltesi Ogretim Uyesi
secilen bolumin hangi programla yapilmasi
gerektigi  konusunda o6grenciyi yonlendirdi.
Calismada yer alan 30 6grenci 34 farkl illiist-
rasyon yaptt. Zamaninda bitirilen ¢alismalarin
basim siiregleri de kaliteli bir sekilde sonlandi.
Caligmalar yiiksek ¢oziintirliklii yazicida suya
ve 1stya dayanikli forex iizerine basildi. Eserler
Uludag Universitesi Veteriner Fakiiltesi Hayvan
Hastanesinde sergilendi. Sergi sonrasinda yapi-
lan calismalar Anatomi Anabilim Dalinda 6gre-
tim materyali olarak kullanilmaktadir.

Calismada illiistrasyonlar1 yapmak i¢in
Adobe Illustrator ve Adobe Photoshop program-
lar secildi. Adobe Illustrator programi vektorel
tabanli bir program olup goriintiiler ¢ozundrlik-
ten bagimsizdir. Bu programda her bir nesnenin
matematiksel ifadelerle, detay kaybetmeden
herhangi bir boyuta yeniden 6lgeklendirilebilen
nesneler olusturulabilir. Ortaya cikan illiistras-
yonlarda daha net ve sade bigimler 6n plandadir.

Adobe Photoshop programinda goriinti-
ler piksel tabanlidir. Piksel, bir gériintiiniin yiik-
seklik ve genislik oranlar1 ile ilgilidir ve basim
sonucunu etkileyen 6nemli bir igleve sahiptir.
Adobe Photoshop programinda boyama sece-
nekleri son derece gelismistir. Boyama araglar
illiistrasyonu yapan kisilere geleneksel malze-
melerin (kalem, fir¢a, miirekkep, vb.) etkisini
saglayan segenekler sunar. Bu sayede program-
da yapilan illiistrasyonlarda dokusal 6zelligi
daha fazla olan bigimler 6n plana ¢ikmaktadir.
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Calisma sonucu sergilenen illlistrasyon-
lardan iki farkli programa ait ornek, calisma
stireciyle birlikte ayrintili olarak asagida sunul-
mustur.

Evcil Kopek (Canis Familharis) Gogiis
Kafesi (Thorax) Illiistrasyonu

Ornek calismada illiistrasyonu gercekles-
tirilecek bolge olarak kopegin (canis familliaris)
g6giis kafesi (thorax) secildi. (Sekil 1) Bu bol-
gede yapilan illiistrasyon c¢alismasinda vektorel
bir program olan Adobe Illustrator CS6 progra-
mii kullanildi. Cizim yapmak i¢in program
mendsinden secilen arag, “Dolma Kalem/ Pen

Tool” araci tercih edildi. Arag, programda

simgesiyle yer alir. Aracin alt meniisii ¢alisila-
cak alan ya da dokunun 6zelligine gore segilen
acik ya da kapali alan alternatifleri sunmakta-

dir.”
, e
Nl

) &
&

i [N
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Sekil 1. a) Pen Tool/ Dolma Kalem araci nesne
olusturmak iizere diiz ve egri ¢izgiler ¢izer. b)
Add Anchor Point Baglanti Noktas1 Ekleme
araci, yollara baglanti noktalari ekler. c) Delete
Anchor Point Baglant: Noktasi Silme araci,
yollardan baglanti noktalarini siler. d) Convert
Anchor Point Baglanti Noktast Déniigtiirme
aract yumugak noktalart kose noktalarina do-
niistiiriir. (7)

Figure 1. a) The Pen Tool (P) draws straight
and curved lines to create objects. b) The Add
Anchor Point tool (+) adds anchor points to
paths. ¢) The Delete Anchor Point tool (-) delete
anchor points from paths. d) The Covert Anchor
Point tool (Shift+C) changes smooth points to
corner points and vice versa.
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Acik yol, diiz veya egri ¢izgiler olustu-
ruldugunda tercih edilir (Sekil 1a). Baslangic
noktasinda sona eren alanlarin olusturulmasi
kapali yol 6rnegidir. A¢ik ya da kapali yolun
ana gidis hatt1 kontur olarak adlandirilir. Kontu-
run kalinlig1 ve rengi degiskendir. Olusturulan
bir yolun kontur kalinlig1 ve kapali alanin dolgu
renkleri sonradan degisebilir. Bu 6zellikler yapi-
lan tasarimlarin farkli alternatifler de degerlen-
dirilerek kisa siirede tamamlanmasia olanak
saglamaktadir.®

Calismanin baslangic asamasinda 0gren-
ciye farkli kemikler gosterildi. Bu kemikler
icinden ortak bir renk se¢mesi istendi. Sectigi
bu renk iizerinden agik renkte olmasi gerek yer-
leri belirledigi rengin acik tonunu kullanarak,
koyu renkte olmasi1 gereken yerleri segtigi ren-
gin koyu tonlarimi kullanarak yapti. Ornek ca-
lismada egri ¢izgiler daha ¢ok kullanildi. (Sekil
2)

Sekil 2. Kapali Yol Uygulamasi
Figure 2. Path practice

Kopegin sol tarafindan baslayan kapali
yollar kullanarak olusturulan ¢alismada yapilan
yerler noktali se¢im alani ile gosterildi (Sekil 3).
Bu asamada 6grenci secili alan igerisinde dolgu
rengi kullanmamaktadir. Noktali ¢izgi ile goste-
rilen uygulama alanlarina tasarimi yapan 6gren-
ci tarafindan kontrol etmek icin se¢im islemi
uygulandi. Parca parga ilerleyen galigmada tiim
alanlar ayn1 yontem izlenerek ¢aligilarak ta-
mamlandi. (Sekil 4)

Sekil 3. Alan secimi kapali yol
Figure 3. Selecting path segment

Thorax
(Canis familiaris)

Sekil 4. Calisma sonlandirildiginda.
[iliistrasyon: Dogan Giiner

Figure 4. Finalised work Illustrator:
Dogan GUner

Evcil Kopekte Karin Boslugunun
(Cavum Abdomnis) Soldan Goriiniimii

Ornek ¢aligmada illiistrasyonu gergekles-
tirilecek bolge olarak kopegin (canis familliaris)
karin boslugu ve i¢ organlar secilmistir (Sekil
5). Caligmaya baslamadan 6nce 0grenciye ana-
tomi uygulama salonunda organlarin normal
dokusu gosterildi. Bu illustrasyon ¢alismasinda
pixel tabanl bir program olan Adobe Photoshop
CS6 programini kullanildi. Program meniisiinde
boyama araglarinin baginda firga araglari &,
kalem arac1 &, silgi araci, leke arac1 gibi arac-
lar gelir. Ogrenci photoshop programinda boya
ve kalem araglan ile dijital boyama yaparak
calismay1 gergeklestirdi. Calismanin daha ve-
rimli ve degisiklige agik olmasi agisindan g0-
rintiide yer alan i¢ organlar farkli katmanlara
calisildi. Photoshop programinda yer alan kat-
man (layer) 6zelligi bu ¢aligmada ayni bolgeyi
farkli renklerde boyama ve 6ne arkaya getirme
seenekleri ile dgrenciye avantaj sagladi. Og-
renci renk se¢imi yaparken veteriner anatomi ile
ilgili illustlratorlerin genel olarak kullandiklar
renkleri ¢aligmasinda tercih etti. Bu kullanimda
atardamarlar (arter) kirmuzi, toplardamarlar
(vena) mavi, sinirlerde ise sar1 rengin kullanimi
tercih edilmektedir.’



ABDOMEN (Canis-Sinister)
1N, icus 2. Aorta 3.0 jicus 4.0 S.Hepar
6.Rensinister 7.Colon descendens 8.4, coeliaca 9.A. mesenterica cranialis
10.A. renalis 11.Ductus deferens 12 Jejenum 13, Ureter

(Canis familiaris)

Sekil 5. Kopegin I¢ Organlar, Illiistrasyon:
Omer Faruk Akan

Figure 5. Internal organs of the dog,
Ilustrator: Omer Faruk Akan

Dorsal Palmar

Skeleton manus (Canis)

Sekil 6. On ayak iskeletinin AI6 ile dijital Illiist-
rasyonu, Lliistrator: Cem Akin
Figure 6. Digital illustration of the Skeleton of
the dog manus with Al6, Illustrator:
Cem Akin

Cranium

{Canis familiaris)
Sekil 7. Kopek kafatasimin PS6 ile dijital illiist-
rasyonu, Illiistrasyon Cem Kadioglu

Figure 7. Digital illustration of the cranium of
the dog with PS6, Illustrator: Cem Kadioglu
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CHR———

COR- Facies auricularis
(Canis familiaris)

Sekil 8. Kopek kalbinin AI6 ile dijital liistras-
yonu, llliistrasyon Giilsah Calhan

Figure 8. Digital illustration of the heart of the
dog with Al6, lllustrator: Giilsah Calhan

PULMO (canish

S-Lobus cranis dexter  2-Lobus medhe dexter 3-Lobus caudats dexter
S-Lebuis accaiiorius. 5-LobUS ErANIALS SNRRF (pars cranialis)
'-Lobus craniala sinister |pars caudalis] G- Lok caudalis sinister

Sekil 9. Kopek akcigerinin PS6 ile dijital illiist-
rasyonu, Illistrasyon Merve Ozcan

Sekil 9. Digital illustration of the lung of the
dog with PS6, Illustrator: Merve Ozcan
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Sekil 10. Kopek dirsek ekleminin PS6 ile dijital
illiistrasyonu, Illiistrasyon Merve Ozcan
Figure 10. Digital illustration of the skeleton of
the dog cubitus with PS6, Illustrator:
Merve Ozcan

Skedeton
(Canis familiaris)

Sekil 11. Kopek iskeletinin AI6 ile dijital lliist-
rasyonu, Illliistrasyon Serhat Aladag

Figure 11. Digital illustration of the skeleton of
the dog with A16, lllustrator: Serhat Aladag

[ At atlantgacaiy

[Canis familiaris)

Sekil 12. Kopek kafatasi, atlas ve axis’in eklem-
lesmesinin Al6 ile dijital Illiistrasyonu, Illiist-
rasyon Serife Surus
Figure 12. Digital illustration of the articula-

tion of the cranium, atlas and axis with Al6,
ustrator: Serife Surus

HERVI CRAMIALES
I. Nn olfactorii 1l M. opticus NIl N.oculomotorius IV N. trochlearis

W N.trigeminus VI N, abducens VIL N facialis Vil N, vestibulocochlearis
1. N.glossopharyngeus X, N.vagus X1 N. accessorius X1l N. hypoglossus

Sekil 13. Kopegin 12 ¢ifi beyin sinirlerinin PS6
ile dijital illiistrasyonu Illistrasyon Yusuf Bulut

Figure 13. Digital illustration of the cranial
nerves with PS6, lllustrator: Yusuf Bulut

Sonug

Dijital diinya tiim alanlarda oldugu gibi
egitim Ogretim alaninda da genis iiretim olanak-
lar1 saglamakta ve her gecen giin sundugu ola-
naklar1 da gelistirmektedir. Gerek veteriner
anatomi gerekse glizel sanatlarin bu olanaklar-
dan yararlanmasi da kagmilmazdir. Calisma ile
illustrasyonun anatomide kullanimi hakkinda
genel bilgiler aktarilmis, anatomist ve illustrator
arasindaki etkilesimin ana hatlarim ortaya ko-
nulmustur.

Ulkemizde Veteriner hekimlikte ve 6zel-
likle ¢alismamizin konusu olan anatomide bilgi-
sayar destekli illiistrasyonun kullanimiin irde-
lenerek bilimsel platforma tasinmasi bir gerekli-
lik haline gelmistir. Anatomi ve sanatsal ¢evre-
lerin konuya ilgisinin artmasi her iki dal igin de
faydali olacak bir igbirligi ile sonuglanacaktir.

Diinyada veteriner hekimligi alaninda da
bilimsel illiistrasyon ¢aligmalari bulunmaktadir.
Aym1 zamanda bu eserlere kitaplardan ya da
internet ortaminda ulasilmasi miimkiindiir. An-
cak Tirkiye’de veteriner hekimligi alaninda
bilimsel illlistrasyon yapan tasarimci sayisi ye-
terli olmadig1 gibi ders kitaplarinin hazirlanma-
sinda yararlanilacak 6zgun profesyonel eser



sayisi da yeterli degildir. Bir sergi ile sonuglan-
dirilan kopege icerden bakmak isimli ¢aligma
sayesinde giizel sanatlar fakiiltesi Ggrencileri
bilimsel illiistrasyonla tanigmis ve 6zgiin eserler
iretmislerdir. Calisma siirecinde bazi 6grencile-
rin bu alan icin yetenekli olduklar1 gériilmiis
olup, bilimsel illlistrasyon alaninda potansiyel
tasarimci olabilecekleri 6n goriilmektedir.

Ulkemizde alaninda ilk &rnek olan “K0o-
pege Icerden Bakmak” adli bilgisayar destekli
anatomik illistrasyon c¢aligmasi giizel sanatlar
egitimi agisindan ve veteriner anatomi agisindan
degerlendirildiginde her iki alanin birbirlerini
besledigi ve kendi iclerinde gelismeye katki
sagladiklar1 sonucuna varilmaktadir. Giizel sa-
natlar fakiiltesi Ogrencilerinin illiistrasyonun
olusumunun her asamasinda var olmasi bilimsel
bir illiistrasyonun nasil yapildigi konusunda
tecriibe sahibi olmasimi saglarken, veteriner
fakiiltesi Ogrencileri i¢in de ortaya c¢ikarilan
tirlinler veteriner anatomi Ogretimine katkida
bulunacaktir. Bununla birlikte ortaya ¢ikarilan
bu eserler gelecekte ders kitaplarinda konuyu
destekleyen 6zgin illtstrasyonlar olarak kulla-
nilabilmelerinin yaninda bir animasyon ya da
interaktif bir egitim materyaline doniistiiriilebi-
leceklerdir.
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6269a.html#WS5D46593F-4593-4f0c-A23F-
81B9509450F2

9. Photoshop Yardimi / Boyama Araglar
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/painti
ng-tools.html


http://help.adobe.com/tr_TR/illustrator/cs/using/WS14386A18-6B9B-436d-8FF1-B98770564424.html#WSD9D32F96-7F5C-4153-948C-AE9C4F5797F1a
http://help.adobe.com/tr_TR/illustrator/cs/using/WS14386A18-6B9B-436d-8FF1-B98770564424.html#WSD9D32F96-7F5C-4153-948C-AE9C4F5797F1a
http://help.adobe.com/tr_TR/illustrator/cs/using/WS14386A18-6B9B-436d-8FF1-B98770564424.html#WSD9D32F96-7F5C-4153-948C-AE9C4F5797F1a
http://help.adobe.com/tr_TR/illustrator/cs/using/WS14386A18-6B9B-436d-8FF1-B98770564424.html#WSD9D32F96-7F5C-4153-948C-AE9C4F5797F1a
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/painting-tools.html
https://helpx.adobe.com/tr/photoshop/using/painting-tools.html
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