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Ozet

Sanal evren veya dijital evren olarak da anilan metaverse gelismekte olan
teknolojilerden biridir. Bu teknolojinin hukukun tiim alanlarinda oldugu gibi
fikri miilkiyet hukuku alaninda da yansimalari olmustur. Onceleri sadece
fiziki varlig1 olan mal veya hizmetler s6z konusu iken bu teknolojilerle birlikte
sanal mallar, hizmetler ve tasarimlar giindeme gelmistir. Bunlarin fiziki
diinyada karsiligi olmak zorunda degildir ancak karsiligi olabilir de.
Giliniimiizde artik fiziksel diinya ile dijital/sanal evren ¢ok daha fazla etkilesim
icerisindedir. Hatta Tiirkge’ye fijital olarak da terciime edilen phygital
kelimesi dogmustur. Tiim bu hususlar 6zellikle marka ve tasarim hukukunda
ele alinmasi gereken sorunlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun disinda
avatarlar, simirsizlik, kullanicilar tarafindan yaratilan icerikler ve elbette
NFT’ler  telif haklar1 bakimindan yeniden degerlendirilmesi gereken
sorunlardir. Tiim bunlarin yan1 sira fiziki diinyada 6ngoriilen sinirlamalarin
metaverse ortaminda hangi kapsamda uygulanacagi da bir bagka sorun olarak
karsimiza g¢ikmaktadir. Bu calismada biitiinciil bir yaklasimla metaverse
teknolojisinin fikri miilkiyet hukuku alaninda dogurdugu tiim bu soru ve
sorunlar tespit edilmistir.
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Abstract

The metaverse, also known as the virtual universe or digital universe, is
an emerging technology expected to impact all areas of law, particularly
intellectual property law. In the past, only physical goods or services were
considered, but with these technologies, virtual goods, services, and designs
have emerged. These do not necessarily have to have a counterpart in the
physical world, although they can have one. Nowadays, the physical world is
much more interactive with the digital/virtual universe. In fact, the term
"phygital," which is also translated into Turkish as "fijital," has been created
to describe this blend.This shift presents numerous challenges, especially
within trademark and design law. Additionally, issues related to avatars, the
limitless nature of the metaverse, user generated contents, and the NFTs
require copyright law to be reconsidered. Furthermore, the applicability of
limitations established in the physical world within the metaverse
environment poses another significant challenge. In this study, a
comprehensive approach was taken to identify all the questions and issues
arising from metaverse technology within the field of intellectual property
law.

Keywords: metaverse, digitalization, patent,  design, trademark,
copyright

. Giris

Gelismekte olan teknolojilerden biri de metaverse’diir. 2021 yilinda
yiiksek fiyath satiglarla birlikte tiim ilgi Non-Fungible Tokens (NFT)’lere
yonelmistir. Misli olmayan essiz jetonlarin yayilmasinin akabinde sanal evren
veya dijital evren olarak da anilan metaverse giindeme gelmistir. Pandeminin
sona ermesi, insanlarin sanal ortamlarda sosyal etkilesimde bulunma
zorunlulugunun ortadan kalkmasi, NFT’lerin degerinin azalmasi gibi
nedenlerle metaverse’e olan ilginin de azaldigim sdylemek miimkiindiir.
Bunda yapay zekanin hizli gelisiminin de etkisi olmustur. Ozellikle iiretken
yapay zeka ve bunun herkes tarafindan kullanilabilirligi, regiilasyon gerekip
gerekmedigine iliskin tartismalar daha 6n plana ¢ikmug, haliyle bilimsel
calismalar da bu konuya yoOnelmistir. Bu nedenle metaverse ozelinde
tartigmalar arka planda kalmustir. Oysa proto-metaverse olarak anilan
platformlar hali hazirda mevcuttur. Cogunlukla dijital oyun platformu olan bu
platformlar gelismeye devam etmektedir. Yeni ¢ikartilan araglar ve metaverse
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yatirimlarinin artmasiyla birlikte metaverse giindemimizi isgal etmeye devam
edecektir. Iste bu nedenlerle metaverse teknolojisinin fikri miilkiyet hukuku
alaninda dogurdugu soru ve sorunlar1 tespit edebilmek amaciyla bu calisma
gerceklestirilmistir. Calismanin daha anlasilabilir olabilmesi amaciyla 6nce
metaverse kavrami, gelisimi ve ilintili oldugu teknolojiler incelenmistir.
Sonrasinda 6zellikle marka, tasarim ve telif haklar1 ayr1 ayri ele alinmustir.

1. Metaverse Kavrami

Metaverse; meta ve verse sozciiklerinden olusmaktadir. Verse sozciigii
universe’iin kisaltmasi olup kainat, evren anlamlarini tasimaktadir. Meta ise
Yunanca bir 6n ek olup, Tiirkceye Ote olarak terclime edilmektedir. Bu
etimolojik koken goz oniinde bulundurularak, metaverse Tiirkgeye paralel
evren, sanal evren, kurgusal evren gibi c¢esitli sekillerde terciime
edilmektedir™.

1992 yilinda Neal Stephenson tarafindan yazilan Snow Cash romanindan
beri var olan metaverse’i dijital ortamda gercek diinyanin bir aynasinin
yaratilmasi olarak anlamak miimkiindiir. Bu paralel dijital evren bir sekilde
gergek diinya ile i¢ ige girmekte (clushes) ve birbirleri ile etkilesmektedir. Bu
sanal gergek¢i diinyada kullanicilar, sosyallesebilmekte, etkilesim
kurabilmekte, oyunlar oynayabilmekte ve friinler satabilmekte/satin
alabilmektedir. Metaverse bu anlamda hakikaten de gergek hayatin yeniden
yaratilmasi olarak degerlendirilebilir. Ancak bu yaratim dijital paralel evrende
gerceklesmektedir?,

Metaverse bu sekilde agiklanmis olsa da tizerinde uzlasilmis tek bir
tanim olmadigini gérmekteyiz®. Bu biraz da kavrami tanimlayanlarin farkli
noktalara agirlik vermelerinden kaynaklanmaktadir. Metaverse c¢ok fazla
teknolojiyi barindirdigindan ve farkli amacglari ve kullanim alanlan

1 Adem Terzi, “Metaverse Kavram ve Tiirkce Karsiliklar1 Uzerine,” Tiirk Dili 71, 848

(2022): 12 vd.

European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in

the Metaverse. Episode 1,” IPHelpdesk (25 Subat 2022), Son Erigim Tarihi: 24 Kasim

2024, https://intellectual-property-helpdesk.ec.europa.eu/news-events.

8 “Metaverse Report,” EU Blockchain Observatory and Forum, 14 Ekim 2022, Son
Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://blockchain-
observatory.ec.europa.eu/publications/metaverse-report_en; Levan Nanobashvili, “If
the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” UIC Review of Intellectual
Property 21, 3 (2023): 215.
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oldugundan; herkes kavrami kendi cephesinden tanimlamaya galismaktadir?,
Ayrica metaverse’iin gelisen bir teknoloji oldugu da goz ardi edilmemelidir®.
Tim bunlar goz 6ntinde bulunduruldugunda tek bir metaverse taniminin
olmamasi oldukca anlasilabilir bir durumdur. Metaverse farkli sekillerde
tanimlanmis olsa da bu tanimlarda bazi ortak unsurlar bulunmaktadir:

Oncelikle metaverse, mevcut internet alt yapis1 iizerine insa
edilebilmektedir. Amag¢  sanal gerceklik (virtual reality-VR) ortami
yaratilmaktadir. Blokzinciri, kriptopara ve NFT gibi gelismekte olan
teknolojilerin kullanilmas1 da miimkiindiir®. Sanal gergekligin artirilmasinda
iic boyutlu (3D) teknolojiden yararlanilmaktadir. 3D teknolojiler metaverse
icin zorunlu olmasa da, sanal gercekligi artirdiklari i¢in bu teknolojiden
yararlanilmaktadir’.

Metaverse arayiiziiniin bir diger Ozelligi sarmalayict (immersive)
olmasidir. Sarmalayacilik fiziksel olarak sanal diinyada bulunma algist
anlamina gelmektedir. Boylece avatari ile bu evrene giren kisi, burada fiziken
var oldugu hissine kapilacaktir®. Sarmalayicilik, haliyle kisilerin metaverse’e
katilabilmesi ve siirekliligi olan bir diinya tasarlanabilmesi i¢in dnemli bir
unsurdur. Bu ancak; bashk, temasi algilayabilecek bir giysi, dokunma
duyusunu hissedilebilmesine olanak sunan eldivenler gibi fiziki araglarla
saglanabilmektedir®.

4 Sam-Ming Park ve Young-Gan Kim, “Metaverse beyond the hype: Multidisciplinary
perspectives on emerging challenges, opportunities, and agenda for research, practice
and policy,” International Journal of Information Management 66 (October 2022): 4.

5 European Union Intellectual Property Office, Impact of Technology Deep Dive Report
I1, Impact of the metaverse on infringement and enforcement of intellectual property,
(Ekim 2024), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.euipo.europa.eu/en/publications/impact-of-the-metaverse-on-
infringement-and-enforcement-of-intellectual-property.

& Michael D. Murray, “Trademarks, NFTs, and the Law of the Metaverse,” Arizona Law

Journal of Emerging Technology 6, No. 3 (2023):1.

Park ve Kim, “Metaverse beyond the hype: Multidisciplinary perspectives on

emerging challenges, opportunities, and agenda for research, practice and policy,” 4.

Oguz Orkun Doma, “Sanal Gergeklik: Sanal ve Gercek Diinyalarin Smir Bélgesi,” ITU

Vakfi Dergisi 85 (2020): 30.

Paul Milgram ve Fumio Kishino, “A Taxonomy of Mixed Reality Visual Displays,”

IEICE Transactions on Information Systems, E77-D, No. 12 (Aralik 1994): 1321 vd.;

Park ve Kim, “Metaverse beyond the hype: Multidisciplinary perspectives on

emerging challenges, opportunities, and agenda for research, practice and policy,” 4;
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Metaverse’de sarmalayicilik kadar siireklilik (persistence) de olmazsa
olmaz 6zelliklerdendir. Ball, siirekliligi ¢ok anlasilir bir 6rnekle agiklamustir.
Fiziki diinyada bir agac kesildiginde o agac kesilmistir, kimsenin bunu
hatirlamasina gerek yoktur. Peki sanal diinyada bu nasil saglanacaktir? Sanal
diinyada bu bilgi saklanacak mudir, islenecek midir yahut baskalariyla
paylasilacak midir? Ortamdan ¢ikildiginda, yeniden baslatilma durumunda bu
agac nasil goriilecektir? Bu aga¢ tamamen yok mu olacaktir, yoksa agac¢ kesik
halde mi duracaktir? Aslinda tiim bu sorular yeni sorular degildir, oyunlarda
da bu siireklilik saglanmaya calisilmaktadir'®. Sanal ortammn zamandan ve
yerden bagimsiz olarak kalic1 bir sekilde var olmasi seklinde de tanimlanan'!
stireklilikte, kullanic1 bir etkilesimde bulundugunda yahut bir sey yarattiginda
bilgisayar kapatilsa da, sanal ortamdan ¢ikilsa da bu etkilesim veya yaratimin
stirekli ve kalic1 bir sekilde erisilebilir, deneyimlenebilir ve goriilebilir olmast
gerekmektedir'?. Her gegen giin siirekliligin saglanmasi konusunda daha da
ileri gidilmektedir. Siirekliligin artmasi, metaverse’iin gelisimini de
hizlandiracaktir®®,

Tasarlanan ortamin, bu sanal evrenin Ozelliklerinin netlestirilmesi
gerekmektedir. Zira paralel evren olarak da anilan metaverse’iin gercek
diinyay1 birebir yansittig1 algisinin olugmasi ¢ok olasidir. Bu evren, gergek
diinyanin asirt  gergekei (hyper-realistic) bir replikast olabilecegi gibi
tamamen kurgu veya hayali bir ortam da olabilir'®. Bu kurgusal diinya, hi¢bir

European Commission, Directorate-General for Communications Networks, Content
and Technology, The Virtual and Augmented Reality Industrial Coalition-Strategic
Paper (Luxemburg: Publications Office of the European Union, 2022), Son Erisim
Tarihi: 24 Kasim 2024, https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/
9aaef6fd-28db-11ed-8fa0-01laa75ed71al, 10-11.

0 Matthew Ball, The Metaverse (New York: Liveright Publishing Corporation, 2022),

46-49.

Deloittee, “Metaverse’tin Turkiye i¢in Potansiyel Degeri,” Deloitte, Son Erigim Tarihi:

24 Kasim 2024, https://wwwz2.deloitte.com/tr/tr/pages/consulting/articles/The-

Metaverse-and-its-Potential-for-Turkiye.html.

12 European Union Intellectual Property Office, Impact of Technology Deep Dive Report
I1, Impact of the metaverse on infringement and enforcement of intellectual property,
29.

13 Ball, The Metaverse, 46-49.

14 Markus Kaulartz ve Alexander Schmid, “Legal advice in the metaverse,” CMS-Law-
Now (04 Ocak 2022), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://cms-
lawnow.com/en/ealerts/2022/01/legal-advice-in-the-metaverse; Park ve  Kim,
“Metaverse beyond the hype: Multidisciplinary perspectives on emerging challenges,

11
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fizik kuralmin gecerli olmadig bir diinya olarak da diisiinebilir. Ornegin yer
¢cekiminin olmadig1 bir diinya tasarlanabilir. Kurgulanan bu diinyada sanal
objelerle fiziki objelerin bir araya getirilebilmesi de miimkiindiir. Dolayisiyla
bu evrenin tamamen kurgusal ya da tamamen gercekci olmasi
gerekmemektedir®®,

Hali hazirda her seyi kapsayan bir metaverse bulunmadig1 gibi tek bir
metaverse de bulunmamaktadir'’®. Ancak su an tek bir metaverse’iin
olmamasi, ileride olmayacagi anlamima gelmemektedir. Metaverse’iin hali
hazirda ilk agsamada oldugu ve gelismeye devam ettigi unutulmamalidir. Bu
nedenle simdiden ileride tek bir metaverse olup olmayacagi veya mevcut
metaverse’lerin ¢esitli teknolojik platformlarda duvarli bahgeler (walled
garden) seklinde var olup olmayacagina iligskin bir yorum yapmak miimkiin
goziikmemektedir!’. Yine de ileriye yonelik metaverse ongoriileri arasinda
birden fazla metaverse olacagi ve bunlarin birlikte c¢alisir olacagi
(interoperable) yoniinde beklenti oldugunu sdylemek miimkiindiir. Metaverse
internetin yerini alacak m1 almayacak mi tartigmalarinin merkezine bu hususu
koymak miimkiindiir'®. Zira birlikte c¢algabilirlik, birlikte islerlik
saglanmadig1 miiddetge bu miimkiin olmayacaktir.

opportunities, and agenda for research, practice and policy,” 4; Milgram ve Kishino,
“A Taxonomy of Mixed Reality Visual Displays,” 2.

Park ve Kim, “Metaverse beyond the hype: Multidisciplinary perspectives on
emerging challenges, opportunities, and agenda for research, practice and policy,” 4.
Aanchal K. Golecha, “Design Protection in the Metaverse: How is it going to be?,”
Fashion Law Journal (26 Agustos 2022), Son Erigim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://fashionlawjournal.com/design-protection-in-the-metaverse-how-is-it-going-to-
be/; Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.

" Victor Krichker ve Benjamin Todd, “IP Metaverse Series - Part 111: Industrial Design
Protection in the Metaverse,” Lexology, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=11a255b8-67fa-451c-8236-
99ed7b5060cf.

Birlikte ¢alisabilirligin en giizel 6rneklerinden biri internettir. TCP ve IP Protokolleri
ile bilgisayarlar arasinda verinin iletimi saglanmis, protokoliin standart olarak
benimsenmesi donanim yazilim uyumsuzlugunu gidermis, alan adlari, IP adresleri ile
goriintii dosyalar1 i¢in JPEG, miizik dosyalar1 i¢in MP3 standartlar ile HTML
orneginde oldugu gibi web sayfalarini olusturmak i¢in kullanilan standart isaretleme
dili gibi sistemlerin kabul edilmesi birlikte ¢alisabilirligin saglanmasinda énemli rol
oynayan unsurlarin érnekleri arasinda yer almaktadir. Ayrintili bilgi i¢in bkz. Ball,
The Metaverse, 51-52. Internet protokolleri ve ayrintil bilgi icin bkz. Mehmet Bedii
Kaya, Internet Hukuku (Istanbul: On iki Levha Yaymcilik, 2021), 6-7.
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Sonu¢ olarak metaverse; insanlarin avatarlar1 araciligiyla etkilesim
kurabilecegi sarmalayici ve ii¢ boyutlu bir ortam sunmaktadir?®

I11. Metaverse’de Yararlanilan Teknolojiler

Gelismekte olan diger teknolojilerden farklarini ortaya koyabilmek icin
metaverse’lin yararlandigi veya iligkili oldugu teknolojiye deginilmelidir.
Aslinda metaverse’de artirilmis gercekl ik, sanal gerceklik, karma gerceklik,
genisletilmis gerceklik, ayrica blokzinciri, NFT’ler, kripto paralar,
merkeziyetsizlik, yapay zeka teknolojileri bir araya getirilmektedir®®. Ancak
bu bashk altinda ozellikle artirillmis gerceklik, sanal gerceklik, karma
gerceklik, genisletilmis gergeklik teknolojilerine yer verilecektir.

Oncelikle bireyler metaverse’de avatarlar araciligryla var olmaktadur.
Avatarlar, metaverse’de gercek kisilerin temsilidir. Avatarlar kullanici
istegine gore olusturulmaktadir. Mevcut teknoloji, kullanicilara sadece fiziki
goriintlilerini degil ayn1 zamanda mimiklerini ve hareketlerini de yansitan
avatarlar yaratilmasina izin vermektedir. Bu bir fotografin taranmasi ve g
boyutlu avatara doniistiiriilmesi suretiyle gerceklesmektedir?’. Bu noktada
Kaulartz ve Schmid’in nitelemesi dikkat cekicidir. Nesnelerin interneti
doneminde endiistri araglari, binalar, her tiirlii alet/aygitlar dijitallesirken ve
birbirileriyle etkilesim kurarken, metaverse’de insanlar dijitallesmekte ve
birbirleriyle etkilesim kurmaktadir??. Ancak bireylerin kendi goriintiileriyle
var olmak istemeyebilecegi de unutulmamalidir. Tamamen kurgusal biri degil
de baskasinin goriintiisiiyle var olmak istemesi durumunda ne olacaktir?

Metaverse deneyimini yasayabilmek icin avatarlar yeterli degildir. Ayni
zamanda baglik, basa takilan bir arag, temasi1 algilayabilecek bir giysi,
dokunma duyusunu hissedebilecek eldivenler, akilli saatler, biiyiik veriyi
depolayabilecek sunucular ve daha bulunmamis diger ekipmanlara ihtiyag
duyulmaktadir®®. Sunucular konusunda bir parantez agmakta fayda
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Aanchal K. Golecha, “Design Protection in the Metaverse: How is it going to be?”.
Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 218.
European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in
the Metaverse. Episode 1,” IP Help Desk (25 Subat 2022), Son Erisim Tarihi: 24
Kasim 2024, https://intellectual-property-helpdesk.ec.europa.eu/news-events/news/
intellectual-property-metaverse-episode-1-2022-02-25_en.

Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.

Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 223;
Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.
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bulunmaktadir. Bunlar merkezi sunucu olabilecegi gibi gezegenlerarasi dosya
sistemi (IPFS) de olabilir?. IPFS teknolojisi hali hazirda dzellikle NFT ler
bakimindan tercih edilen saklama sistemidir. Merkezi sunucular bakimindan
gecerli olan hacklenme, verilerin silinmesi, biiyiik alanlara ihtiya¢ duyma gibi
olumsuzluklar IPFS teknoloji ise bertaraf edilmistir. Ancak IPFS’in de
kendine has dezavantajlar1 bulunmaktadir. Ozellikle verilerin kaldirilmasi
konusundaki teknolojik gii¢liikler bu kapsamda 6ne ¢ikan hususlar arasinda
yer almaktadir®,

Araclara geri donecek olursak, avatar hazir oldugunda, gozliikler gibi
sanal gerceklik araglariyla metaverse’e erismek miimkiin hale gelmektedir. Bu
araclar kisinin hareketlerini ve mimiklerini ger¢ek zamanl olarak avatarinda
cogaltmakta ve tiim deneyimi olabildigince ger¢ekmis gibi sunmaktadir®®
Sunu tekrar belirtmekte fayda bulunmaktadir: Bu donanimlarin bazilar
mevcut olmakla birlikte, bazilart hala gelisim agsamasindadir. Hatta bu nedenle
metaverse’{in heniiz tam anlamiyla var olmadig1 dahi belirtilmektedir?’.

Metaverse sarmalayici oldugu igin sanal gergeklik (virtual reality-VR)
ile i¢ icedir. Sanal gerceklik kavrami aslinda 1980’lere dayanmaktadir. Ilk kez
bilgisayar bilimci Jaron Lenier tarafindan kullanilmigtir®®. VR sarmalayici bir
teknolojidir. VR ile hali hazirda ¢ogunlukla gérme ve duyma duyulan
algilanmaktadir. Ancak haptik eldivenler, sanal odalar ve treadmill gibi
donanimlarla diger duyularin algilanmas1 da miimkiindiir?®®. Friedmann sanal
gercekligi Google Maps tizerinden agiklamistir. Google Maps’te bir caddeyi
zoomlayip (yakinlastirip), avatarimizi o caddeye birakabiliriz. Bir taraftan
avatari goziinden o caddeyi gorebilmemiz, diger taraftan A noktasindan B
noktasina gidebilmemiz miimkiindiir®. O halde VR kullanicilar1 es zamanl

24 Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.

% Arzu Oguz, Pmar Caglayan Aksoy ve Zehra Ozkan Uner, NFT Fikri Haklar
Cergevesinde Bir Degerlendirme (Ankara: Kiiltiir Bakanligi Telif Haklari Genel
Miidirliigi, 2023), 105.

% European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in

the Metaverse. Episode 1.

Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 223.

Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 223.

2 European Commission, Directorate-General for Communications Networks, Content
and Technology, The Virtual and Augmented Reality Industrial Coalition-Strategic
Paper, 10.

Danny Friedmann, “Digital Single Market, First Stop to The Metaverse: Counterlife
of Copyright Protection Wanted,” iginde Law and Economics of the Digital
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gercek zaman diliminde yiiriime, u¢gma ve objeleri maniiple etme illiizyonu
yasamaktadir. Bunun da Otesinde kullanicilar bulundugu sanal ortamda
fiziken var olma hissine ve bu ortamlarda yon bulma yetisine sahiptir. VR
cok uzun yillardir vardir. 1990’lar ve 2000’lerde kullanicilar ve sirketler
neredeyse bu teknolojiyi terk etmistir®. Hatta bu donem “VR kis1 olarak” da
anilmaktadir®®>, Ancak 2012 yilinda Oculus, video oyunlari i¢in VR bashigi
gelistirerek VR’1 tekrar giindeme getirmistir®®. Giiniimiizde VR g¢oklukla
video oyunlariyla 6zdeslesmistir. Ancak uzun yillardir astronotlarin,
pilotlarin, cerrahlarin, askeri personelin egitiminde ve farkli amaclarla
kullanildig1 da goz ardi edilmemelidir. VR yakin zamanda ALEX Honnold:
The Soloist VR adiyla film endiistrisine de taginmigtir. Alp disiplini sporcusu
Honnold’u Dolomites’te yer alan daglara tirmanisini takip etmek icin VR
kullanilmistir. Bu seriyi izlemek i¢in Oculus basligina ihtiyag duyulmaktadir
ve bdylece Honnold ile aym ortam deneyimlenebilmektedir®®. VR,
metaverse’li deneyimlemek i¢in var olan yollardan biridir. Pek ¢ok kullanici
VR aygit1 olmaksizin mevcut sanal diinyay1 deneyimleyebilmektedir®. Ayrica
VR ve metaverse amaglar1 bakimindan birbirinden ayrilmaktadir.

Artirllmig gergeklik (augmented reality-AR); dijital bilgiyi ger¢ek diinya
ile ortiistiiren bir teknolojidir. Bunu da dijital bilgiyi ger¢ek diinyadan alinan
bir yiizey TUzerinde gostermek veya o yiizeye yansitmak suretiyle
gerceklestirmektedir. Aslinda artirllmig gerceklik icin kullanilan en yaygin
donanim akilli telefon kameralaridir. AR uygulamasi denildiginde en sik
verilen 6rnek ise Pokémon GO’dur. Bu oyun, diinyanin her tarafindan
oyuncularin dijital Pokémonlar ile etkilesim kurmalarimi saglamaktadir®®. Bu
oyunda amaglardan biri pokémonlar1 yakalamaktir. Pokémon’un ortaya
cikabilmesi i¢in cihazin oyuncunun bulundugu ortami algilamasi

Transformation, ed. Klaus Mathis ve Avishalom Tor (Cham: Springer, 2023): 152.
Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 231-232.
Doma, “Sanal Gergeklik: Sanal ve Gergek Diinyalarin Sinir Bolgesi,” 27.
Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 231-232;
Doma, “Sanal Gergeklik: Sanal ve Gergek Diinyalarin Sinir Bélgesi,” 27.
Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 232.

35 Ball, The Metaverse, 48.

% European Commission, Directorate-General for Communications Networks, Content
and Technology, The Virtual and Augmented Reality Industrial Coalition-Strategic
Paper (Luxemburg: Publications Office of the European Union, 2022), Son Erisim
Tarihi: 24 Kasim 2024, https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/
9aaef6fd-28db-11ed-8fa0-01aa75ed71al.
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gerekmektedir. Cep telefonunun kamerasi kullanilarak etraf goriintiilenir ve
ekranda uzun ¢imler goriinlir. Pokémon ise ¢imlerin arkasinda
saklanmaktadir. Artik Pokémonun yakalanmasi miimkiindiir. Bu 6rnekte de
goriildiigli tizere gercek diinyadan elde edilen goriintii {izerine bu Ornekte
Pokémon olarak somutlagan dijital bilgi eklenmistir. Boylece sanal diinya AR
ile harmanlanmistir ¥. Bu anlamda VR, AR’dan farklidir. VR tamamen
sarmalayicit olup, kullanicilarina gerceklik simiilasyonu saglarken; AR
gercekligi ve sanal unsurlar birlestirmektedir.

Sanal gergeklik ve artirilmig gercekligin disinda 1994 yilinda Milgram ve
Kishino tarafindan karma gerceklik (Mixed reality-MR) kavrami ortaya
atilmis ve tanmimlanmugtir. Karma gerceklik; fiziki gerceklik, artirilmig
gerceklik, artirtlmig sanallik ve sanallik siirekliliginin tiimiinii ifade
etmektedir®®. Karma gergeklikte hem fiziki ortam hem de sanal ortam
kullanilarak yeni bir ortam olusturulmaktadir. Microsoft Mesh platformu
karma gergeklige Ornek olarak gosterilmektedir. Bu platformda cesitli
araglarla kisilere holografik bir deneyim yasatmak amaglanmaktadir. Ancak
bu teknolojiyi tek bir uygulama olarak diisiinmemek gerekmektedir. Bu
teknolojinin 6zellikle miizelerdeki kullanimi dikkat c¢ekmektedir. Karma
gercekligi digerlerinden farkli kilan hususlardan biri sanal nesnelerin gergek
diinya ile etkilesime girmesidir. Elbette bu deneyim igin 6zel ve pahali araglar
gerekmektedir®®.

Bu kapsamda son olarak genisletilmis gerceklik (extended reality- XR)
kavramina deginilmesi gerekmektedir. XR tiim bu teknolojileri kapsayan bir
iist kavram olarak degerlendirilmektedir. Ileride metaverse tasarimlariin tiim
bu XR tiirlerini barindiracagi 6ngoriilmektedir®.

87 “AR+ Modunda Pokémon Yakalama,” Pokémon GO Help Center, Son Erisim Tarihi:
24 Kasim 2024, https://niantic.helpshift.com/hc/tr/6-pokemon-go/faq/28-catching-
pokemon-in-ar-mode-1712012768/?I=tr.

% Milgram ve Kishino, “A Taxonomy of Mixed Reality Visual Displays,” 2 vd.

% Hidayet Hale Kiiniicen ve Serpil Samur, “Dijital Cagin Gerceklikleri: Sanal,

Artirilmis, Karma ve Genisletilmis Gergeklikler Uzerine Bir Degerlendirme,” Ankara

Hac1 Bayram Veli Universitesi Iletisim Fakiiltesi Dergisi 11 (2021): 50-51.

Park ve Kim, “Metaverse beyond the hype: Multidisciplinary perspectives on

emerging challenges, opportunities, and agenda for research, practice and policy,” 4.
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1VV. Metaverse Tiirleri

Yapilarina gore metaverse’lerin merkezi ve merkezi olmayan metaverse
olmak tiizere ikiye ayrildigin1 sdylemek miimkiindiir. Merkezi
mertaverse’lerde, s6z konusu evrene iliskin her sey tek bir sirket tarafindan
gerceklestirilmektedir. Kullanicilar arasinda gergeklestirilen tim ekonomik
faaliyetler veya onlar tarafinda iiretilen tiim veri hepsi tek bir sirket tarafindan
idare edilmektedir. Minecraft veya Fortnite’in buna 6rnek olarak gosterilmesi
miimkiindiir. Bunun disinda a¢ik metaverse olarak da adlandirilan merkezi
olmayan metaverse’ler bulunmaktadir®!. Konunun ayrintisina gegmeden dnce
Nanobashvili’nin dikkat ¢ektigi bir noktaya deginmekte fayda bulunmaktadir.
Yazar internetin ilk ¢iktigi donemde bazi internet Onciilerinin, internetin
aracilardan veya denetimden ari olmasi gerektigini savunduklarini
hatirlatmaktadir. Hatta 1992 yilinda Kripto Anarsist Manifestoda, bilgisayar
teknolojisinin bireylerin veya gruplarin tamamen anonim sekilde birbirleri ile
iletisim ve etkilesim kurmasma izin verdigi belirtilmistir. Ama
Ongoriildiigliniin aksine insanlarin aracilar olmaksizin etkilesim kuramadiklart
gozlenmistir. Blokzinciri teknolojisi ile aracilar veya bekgiler olmaksizin
internetin var olabilecegi diisiincesinin tekrar canlandigini gormekteyiz*2.

Metaverse’iin merkezi bir yapiya m1 yoksa merkeziyetsiz bir yapiya mi
sahip oldugu, aslinda metaverse’ii destekleyen yazilimin dogasina baglidir.
Bu yazilim agik bir yazilim ise, c¢esitli yazilimcilar platformun geligsimine
katki sunarlar®®., Bu metaverse’lerde faaliyetler tek bir sirket 6zelinde
merkezilesmemektedir. Bu metaverse’ler merkezi olmayan otonom kuruluglar
yani DAQO’lar tarafindan isletilmektedir. DAO’lar (decentralised autonomous
organisation) blokzinciri teknolojisini kullanan otonom kuruluslardir.
Kararlar dogrudan kullanicilar tarafindan alinmaktadir. Toplulugun
yonetimine dair kurallar kodlara eklenmektedir. Bunun 6rneklerinden biri
Decentraland’dir**. Bu tarz merkezi olmayan metaverse’lerin gittikge ilgi
topladigin1 s6ylemek miimkiindiir. Zira bu metaverse’lerde kullanicilar arsa
satin almak suretiyle kendi dijital diinyalarin1 yaratabilmekte ve diger

41 European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in

the Metaverse. Episode 1.

Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 229.
Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 230.
European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in
the Metaverse. Episode 1”; Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.
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avatarlan1 ziyaret edebilmekte veya onlarla etkilesim kurabilmektedir®.
Merkezi yapr ile merkezi olmayan modelin birlikte benimsenmesi de
miimkiindiir. Ancak bunlarin nasil bir arada var olacagi sorusu heniiz bir yanit
bulamamistir®®.

V. Metaverse’iin Gelisimi ve Kullanim Alanlari
A. Metaverse’iin Gelisimi

1990’1larin sonu ve 2000’lerin basinda bazi sirketler Second Life gibi
cesitli sanal evrenler tasarlamaya baslamistir*’. 2000’lerde milyonlarca insan
avatarlariyla Second Life’ta etkilesime girmis, sanal objeler veya arsalar satin
almistir*®, Bunu daha sonra video oyun platformlar takip etmistir. GTA ve
FIFA gibi platformlar kullanicilarin birbirleriyle etkilesime girmesine olanak
saglamistir. Minecraft veya Fortnite gibi video oyunlar1 sistemi biraz daha
gelistirmistir. Bu oyunlara, kullanicilara kendi karakterlerini diledikleri gibi
sekillendirebilecekleri “wrap” olarak adlandirilan iglevler eklenmistir. Benzer
bir sekilde V-Bucks gibi oyun i¢i kripto paralarla kullanicilarin kiyafet satin
almas1 da miimkiin hale gelmistir. Sonug itibartyla Minecraft veya Fortnite
gibi oyunlar kullanicilarina sadece oyuncular arasinda bir etkilesim
kurmaktan ¢ok daha fazlasin1 sunmaya baglamigtir®®. 2022 itibariyla World of
Warcraft en basarili metaverse’lerden biri olarak kabul edilmektedir. Bunun
disinda Minecraft aylik 112 milyon, Roblox aylik 100 milyon ve Fortnite aylik
75 milyon aktif kullanici ile metaverse piyasasini domine etmektedir®®. Pesi
sira Mark Zuckerberg Facebook isimli sosyal medya platformunun adim
“Meta” olarak degistirmistir. Bu degisikligin amaci platform iiyelerinin
avatarlar1  aracilifiyla sosyallesebilmesi ve birbirleriyle etkilesim
kurabilmesidir®.

4 European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in

the Metaverse. Episode 1.

Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 231.
European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in
the Metaverse. Episode 1.

Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.

European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in
the Metaverse. Episode 1.

Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.

European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in
the Metaverse. Episode 1.

46
47

48
49

50
51

2760



Ankara Uni. Hukuk Fak. Dergisi, 73 (4) 2024: 2749-2794 Metaverse Teknolojisinin Fikri. ..

B. Metaverse Kullanim Alanlar

Siradan bir insanin metaverse’ii video oyunu oynamak igin yeni yollarin
sunuldugu sanal gerceklik ortamu ile esit tutmas1 miimkiindiir. Ancak gercekte
bu teknolojinin pek c¢ok sektorii etkilemesi beklenmektedir. Bu sektorlerin
basinda siiphesiz eglence sektorii gelmektedir. Etkinlikler yavas yavas
¢evrimigi ortamlara aktarilmakta ve bu ¢evrimigi ortamlarda insanlar birbirleri
ile yeni sekillerde baglanti kurmaktadir. Bunun ilk adimlarinin pandemide
atildigini soylemek ¢ok da yanlig olmayacaktir. Pandemide sevdikleriyle fiziki
ortamlarda bir araya gelemeyenler Zoom gibi platformlarda bulustular, Zoom
iizerinden oyunlar oynadilar, karaoke geceleri diizenlediler. Boylece yavas
yavag zorunluluktan da olsa insanlar ¢evrimigi ortamlarda sevdikleriyle
etkilesim kurmaya basladilar. Elbette metaverse, zoom fiizerinden yapilan
karaoke gecesiyle aymi sekilde degerlendirilemez. Metaverse’iin sundugu
olanaklarla zoom gibi platformlar1 karsilastirmak miimkiin degildir. Insanlar
zoom vb. platformlarda bir araya gelebilse de, bu platformlar sanal gergeklik
gibi sarmalayici bir ortam sunamamaktadir. Bunun disinda insanlar avatarlara
da ihtiya¢ duymamaktadir. Bu platformlar kurgusal biri evren degildir. Sadece
insanlarin sanal ortamda bir araya gelmelerini saglamaktadir®.

Metaverse’iin kullanim alanlar1 detaylandirilmadan once, hali hazirda
sanal gercekligin yeterince etkili olmadiginin vurgulanmasi gerekmektedir.
Sarmalayiciligin tamamen saglanmasi durumunda, insanlarin basliklarini
takip metaverse’de avatarlariyla etkinliklere kisisel olarak katilmayi tercih
edebilecekleri diistiniilmektedir. Bu kosulda metaverse festivalleri, konserleri,
tiyatro, sinema ve spor etkinlikleri cok daha artacak ve yayginlasacaktir®,

Metaverse’iin heniiz ¢ok yaygin olmamasi etkinliklerin diizenlenmedigi
ya da metaverse’iin uygulama alaninin olmadig1 anlamina gelmemektedir. Bu
anlamda oyun platformlar1 ¢evrim i¢i etkinlikler konusunda Onciilitk
yapmaktadir. Ornegin Roblox (RBLX) Lil Nas X ve Zara Larsson’un
konserlerini sanal ortamda gergeklestirmistir. Bu konserlere hem dinleyiciler
hem sanatgilar avatarlariyla katilmaktadir. Heniiz tam olarak sarmalayici bir
artirllmis gerceklikten s6z edemesek de, bu yonde bir ilerleme katedildigi goz

2. David Cotriss, “The Metaverse Economy: Which Industries and Sectors of the

Economy Will the Metaverse Disrupt?,” Nasdag, Son Erisim tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.nasdag.com/articles/the-metaverse-economy%3A-which-industries-and-
sectors-of-the-economy-will-the-metaverse.

Cotriss, “The Metaverse Economy: Which Industries and Sectors of the Economy Will
the Metaverse Disrupt?”.
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ard1 edilmemelidir. Twitch ve Amazon gibi sirketler de sanal konserler yapma
yoniinde aksiyon almistir™®. Bu gelismelerin geleneksel eglence anlayisini
tamamen degistirme ihtimali bulunmaktadir. Ozellikle bu konserlerde sinirsiz
bilet satilabilmesi ve dinleyici/izleyicilerin diinyanin herhangi bir yerinden bu
etkinlige katilabilmeleri muazzam bir imkan sunmaktadir. Tam anlamiyla
sarmalayici bir deneyim yasanabilmesi icin teknolojinin hala gelismesi
gerekmektedir. Bu baglamda gozler hem sanal gerceklik gozliiklerine hem de
bu alanda faaliyet gostermeye hazirlanan eglence sirketlerine gevrilmistir®.

Metaverse’de eglence sektorii kadar Onemli bir sektor daha
bulunmaktadir. O da perakende sektoriidiir. Giiniimiizde bilindigi {izere
internet {izerinden yapilan alisveris miktar1 artmustir. Internet iizerinden
yapilan aligverislerde {iriinlerin iade edilme nedenlerinin biri de miisterilerin
iriinleri 6nceden deneyememesidir. Alici, satin almig oldugu iirlinii evde
denediginde tizerine uymadigimi diigiinebilir. Oysa 6nceden deneme firsati
olmus olsa, {iriinii iade etmek zorunda kalmayacaktir. Metaverse ve artirilmig
gerceklik bu sorunu ¢b6zmeye adaydir. Alicilar, en azindan {irliniin dijital
versiyonunu deneme imkanina sahip olacaktir. Bu kapsamda sanal gerceklik
veya artirtlmig gerceklikle giiclendirilmis deneyimler giin gectikce
yayilmaktadir®®. Belki pandemi sonrasinda bu yaklasimin biraz daha
degiserek fiziki ve sanal deneyimi bir arada sunan hibrit deneyimlere
evrildigini soylemek miimkiindiir. Bu deneyimlerde hala metaverse
teknolojileri kullanilmaktadir, ancak bireysel etkilesim de 6ncelenmektedir.
Buna 6rnek olarak Shiseido markasinin NewY ork Macy Herald meydanindaki
360 derecelik sanal gerceklik deneyimi yasanabilen kapsiilii o6rnek
verilebilir®’,

Bunun diginda avatarlar i¢in de kiyafet alinmasi giindeme gelmistir. Bu
noktada da Nike gibi diinyaca taninmis markalar NFT formunda dijital iiriinler

% Bu konserlere iliskin ayrintili bilgi i¢in bkz. Gizem Celik, “A New Field In Music
Production: Metaverse Concerts,” Egemia 12 (2023): 11-19.

Cotriss, “The Metaverse Economy: Which Industries and Sectors of the Economy Will
the Metaverse Disrupt?”.

European Commission, Directorate-General for Communications Networks, Content
and Technology, The Virtual and Augmented Reality Industrial Coalition-Strategic
Paper, 19.

Maghan McDowell, “Why the metaverse is moving into physical retail,” Vogue
Business (5 Kasim 2024), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.voguebusiness.com/story/technology/why-the-metaverse-is-moving-
into-physical-retail.
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cikarmaya baslamistir®® Moda sektorii perakende yoniiniin disinda bagka
acilardan da etkilenmis ve etkilenmeye devam etmektedir. Zira metaverse;
trend belirleyiciler, moda sektorii ve moda perakendecileri agisindan sayisiz
avantaj sunmaktadir. Moda sektoriiniin metaverse’e olan meylinin
nedenlerinden birini Covid-19 pandemisine baglamak da miimkiindiir. Uzun
stireli kapanislardan diger sektorler kadar moda sektorii de etkilenmis ve bu
kapanis onlar1 metaverse’e yoneltmistir. Boylece sektor aktorleri miisterileri
ile dogrudan iletisim kurmanin avantajlarindan da yararlanmigladir. Liiks
moda markalar1 olan Gucci, Louis Vuitton, Balenciaga ve Dolce Gabbana
metaverse kullanicilarina  yonelik yaratici  pazarlama girisimlerinde
bulunmuslardir. Sanal moda sovlart gergeklestirmigler, miisterilerine
giysilerin dijital replikalar1 deneme imkani sunan artirilmis gergeklik
deneyimi yasatmislar, video oyunlarinda miisterilerinin avatarlarini
giydirmelerini ve blokzincirine NFT olarak satilan sanal veya gergek giysi
tasarimlarim yiiklemelerini saglammsgladir®®. Balenciaga Fortnite karakterleri
i¢in bir koleksiyon hazirlamistir. Bu sayede oyuncular, markanin giysilerinin
dijital replikalarini satin alabilme ve giyebilme imkanina sahip olmuslardir.
Zara, Giliney Kore markast Ader Erroe ile bir isbirligi yapmustir. Birlikte
avatarlar i¢in bir koleksiyon ¢ikarmislar ve ayn1 zamanda kullanicilara giinliik
hayatlari i¢in de kiyafet satin alma segenegi sunmuslardir. Dolce&Gabbana
ise UNXD ile isbirligi yaparak, Collezione Genesi’yi yaratmistir. Hem NFT
hem de 6zel dikim elbise formunda “Dress from a Dream”in iki kopyasi,
zimriit takim elbise, sadece dijital bir iiriin olan “The Impossible Tiara”
iiriinleri acik artirma ile satisa ¢ikarmistir. Essiz pargalarin yani sira NFT
alicilarina atolye ziyaret etme veya D&G moda sovlarina yardim etme gibi
imkanlar da saglanmistir®®. Tiirkiye de bu gelismelerden uzak kalmamistir.
Liks moda markalarinin disinda LC Waikiki, Damat Tween, Sarar ve
Derimod gibi Tiirk moda ve tekstil markalar1 da metaverse’e giris yapmistir.
LC Waikiki 0Ornegi tzerinde ilerleyecek olursak, LC Waikiki’nin
metaverse’de sadece bir magaza agmakla kalmadig1 goriilecektir. Magazaya
ek olarak miisterilerine ¢esitli oyunlar ve eglence deneyimleri de

% Cotriss, “The Metaverse Economy: Which Industries and Sectors of the Economy Will

the Metaverse Disrupt?”.

Golecha, “Design Protection in the Metaverse: How is it going to be?”.

European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in
the Metaverse. Episode 2,” IP Help Desk (29 Mart 2022), Son Erigim Tarihi: 24 Kasim
2024, https:/fintellectual-property-helpdesk.ec.europa.eu/news-events/news/intellectual-
property-metaverse-episode-ii-trade-marks-2022-03-29_en.
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sunmaktadir®, TIHCAD (Tekstil ihracatcilart ve Calisanlar1 Dernegi) da
metaverse diinyasina adim atmak i¢in ¢aligmalar baslatildigin1 duyurmustur.
Dernekten yapilan agiklamaya gére oyuncu kokenli 12 yazilimer ile kendi
ortamlarini olusturmak icin ilk adimi atmislardir®?.

Her ne kadar Nike yakin zamanda metaverse ortaminda  sanal
sneaker’lar1 ile var olmayacagini agiklamis olsa®® da yahut metaverse’iin hala
erken bir agsamada oldugu, moda perakendecileri i¢in faydadan c¢ok riskler
barindirdigina iliskin raporlar yayimlansa da®, Guerlain, Balanciaga gibi liiks
markalar ile Adidas gibi herkese hitap eden markalar ve daha pek ¢ok marka
metaverse platformlart i¢in bazilar1 Kasim 2024’de baglayan 2024 yili
projelerini agikladilar®,

Egitim sektorii de metaverse igin vazgecilmez sektorlerden biridir.
Metaverse igin verilen klasik drneklerden biri “Ready, Player One” filmidir.
O filmde 6grenciler, okula sanal gergeklik arayiiziinde katilmaktadir. Bu
araylizde Ogrenciler bir taraftan online kiitiiphanelere erisebilmekte, diger
taraftan diinyanin her tarafindan hocalarla bir araya gelmektedir. Benzer bir
sekilde egitim metaverse’te gergeklestiginden diinyanin her tarafindan
Ogrenciler, yine diinyanin her tarafindan gelen hocalarla bulusabilmektedir.
Bunun 6tesinde 6grenciler kalabalik siniflardan ziyade yapay zekadan (Al)
dogrudan egitim alabilmektedir. Roma imparatorlugundaki yasam konusunda
kitap okumak veya video seyretmek yerine yine sanal gerceklik sayesinde

81 Mehtap Demir “Metaverse’de Moda Yarig1,” Fast Company, Son Erigim Tarihi: 24
Kasim 2024, https://fastcompany.com.tr/dergi/metaversede-moda-yarisi/.

2 Emre Aydmer, “Tekstil Sektdrii de Metaverse’e Dahil Oldu! Tiirk Tekstilcilerden
Onemli Hamle,” Cointiirk, Son FErisim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://coin-
turk.com/tekstil-sektoru-de-metaversee-dahil-oldu-turk-tekstilcilerden-onemli-hamle.

88 Schubham, “Nike Kills Its Digital Sneaker Dream: RTFKT Bids Farewell,” Medium
4 Aralik 2024), Son Erigim Tarihi: 5 Aralik 2024,
https://medium.com/@shubham_developingnow/nike-shuts-down-rtfkt-the-end-of-
digital-sneaker-dreams-09efccf04862.

84 30 Haziran 2023 tarihli Metaverse in Retail and Apparel Market Thematic Report
Overview baglili rapora iligkin bilgi i¢in bkz. “Metaverse, perakende moda sektori i¢in
faydadan cok risk olusturmakta,” IHKIB (21 Agustos 2023), Son Erisim Tarihi: 24
Kasim 2024, https://www.ihkib.org.tr/bilgi-bankasi/dunyadan-haberler/metaverse-
perakende-moda-sektoru-icin-faydadan-cok-risk-olusturmakta.

85 Maghan McDowell ve Madeleine Schulz, “The Vogue Business NFT Tracker: Tokens
for IRL arts fairs from Mmerch,” Vogue Business (3 Aralik 2024), Son Erigim Tarihi:
5 Aralik 2024, https://www.voguebusiness.com/technology/the-vogue-business-nft-
tracker.

2764


https://www.ihkib.org.tr/bilgi-bankasi/dunyadan-haberler/metaverse-perakende-moda-sektoru-icin-faydadan-cok-risk-olusturmakta
https://www.ihkib.org.tr/bilgi-bankasi/dunyadan-haberler/metaverse-perakende-moda-sektoru-icin-faydadan-cok-risk-olusturmakta
https://www.voguebusiness.com/technology/the-vogue-business-nft-tracker
https://www.voguebusiness.com/technology/the-vogue-business-nft-tracker

Ankara Uni. Hukuk Fak. Dergisi, 73 (4) 2024: 2749-2794 Metaverse Teknolojisinin Fikri. ..

dogrudan birinci elden buradaki yasama taniklik edebilmektedir. Bazi okullar
simdiden bu teknolojinin avantajlarindan yararlanmaya baslamistir. Axon
Park kendi sanal kampiisiinii yaratmaya baslamistir. Bu dogrultuda da
Harvard ve UCLA gibi iiniversitelerle goriismeye baslamistir. Udemy ve
Coursera gibi sanal egitimler yerini metaverse sanal kampiislerine birakacak
gibi goziikmektedir®®.

Moda/tekstil sektorli agiklanirken de belirtildigi gibi Tiirkiye bu
gelismelere gozii kapali kalmamistir. Hatta Tiirkiye “Metaverse’iin Tiirkiye
Icin Potansiyel Degeri” arastirmasina gore; metaverse ekosisteminin basarili
bir sekilde olugturulmasi durumunda 2035 yilina kadar Tiirkiye ekonomisine
37,5 milyar dolara yaklasan bir ekonomik katki saglayabilecegi
ongoriilmektedir®’.

Metaverse gelismekte olan bir teknolojidir. Bu gelismekte olan teknoloji
diger gelismekte olan teknolojiler olan blokzinciri, akilli sozlesmeler,
kriptopara, yapay zekd ve NFT’ler ile yakindan iliski igerisindedir. Hali
hazirda metaverse pek ¢ok sektorii etkilemeye baglamistir. Bu sektdrlerden
eglence, moda, egitim, saglik, savunma ve turizm ilk akla gelenlerdir. EUIPO
marka bagvurularindan hareket edilecek olursa, NFT ve metaverse ifadelerini
igeren marka bagvurularmin en ¢ok moda, spor ve eglence sektoriine iligkin
oldugu goriilmektedir®.

Bu noktada deginilmesi gereken bir diger husus ise 2021 ve 2022
yillarinda, belki de pandeminin etkisiyle metaverse’e olan ilgi cok yogun iken,
giniimiizde bu ilginin azaldigim sdylemek miimkiindiir. Ancak sirketler
metaverse alanindaki ¢aligmalarina devam etmektedir. Ornegin 2024 yilinin
Ocak ayinda Siemens ve Sony sarmalayicilik (immersive) lizerine ¢alismak
iizere bir ortaklik yapacaklarini duyurmustur®. Bunun disinda Meta basliklara

8  Cotriss, “The Metaverse Economy: Which Industries and Sectors of the Economy Will
the Metaverse Disrupt?”.

Deloittee, “Metaverse’tin Tlrkiye i¢in Potansiyel Degeri”, Deloitte, Son Erigim Tarihi:
5 Aralik 2024, https://www2.deloitte.com/tr/tr/pages/consulting/articles/The-
Metaverse-and-its-Potential-for-Turkiye.html.

Ivana Knezevi¢, “Trademark Protection in Metaverse,” Lexology, Son Erigim Tarihi:
24 Kasim 2024, https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=69¢22f1a-ed71-
4aed-bc8d-89dcal9ec48e.

World Economic Forum, Navigating the Industrial Metaverse: A Blueprint for Future
Innovations (12 Mart 2024), 6, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.weforum.org/publications/navigating-the-industrial-metaverse-a-
blueprint-for-future-innovations/.
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iliskin ¢alismalarin1 siirdiirmekte ve en son 15 Ekim 2024 tarihli haber
biiltenleri ile yeni bagliklari olan Meta Quest 3S’in tanitimin
gergeklestirmislerdir’®. Tiim bu gelismeler metaverse teknolojisinin yeniden
diinya giindemine tasindigin1 géstermektedir’*,

V1. Metaverse ve Sinai Haklar

Metaverse teknolojisi, diger teknolojilerin yani sira yukarida deginilen
sektorlerde biiylik bir ilgi uyandirmistir. Her ne kadar VR ya da AR gibi bazi
teknolojiler hali hazirda kullanilmakta ise de; metaverse’ii sadece VR’a
indirgemek miimkiin degildir. Bunun da disinda 5G teknolojisi, donanimlarin
daha erisebilir ve kullanilabilir olmasina iliskin beklentiler metaverse’iin
kullaniminin ¢ok daha yayginlasacagini diislindiirtmektedir. Her gelisen
teknolojide oldugu gibi tiim bu gelismeler metaverse’{in sunabilecegi firsatlar
veya metaverse’de var olabilecek is modellerine yonelik g¢aligmalarin
yapilmasim tetiklemistir. Ancak kabul etmek gerekir ki su an yapilan
calismalar daha ziyade 6ngoriiden ibarettir. Olasi firsatlar ve olasi is modelleri
pesi sira olast hukuki sorunlar {izerinde c¢alismalar yapilmasini da
gerektirmigtir. Bu ¢alismalar kapsamli bilimsel ¢aligsmalardan ziyade raporlar
ve blog yazilar1 seklindedir. Heniiz konuya iliskin kapsamli g¢aligmalar
yapilmamigtir. Ancak yine de metaverse’te veri koruma, rekabet ve haksiz
rekabet hukuku (metaverse’de {irlinlerin tanitimi), kiymetli evrak ve
bankacilik hukuku (dijital varliklarin ticareti sirasinda lisanslama veya
aciklayicit ylkiimliilikler bakimindan), elde edilecek gelirlerin nasil
vergilendirilecegi bakimindan vergi hukuku ve elbette genel hukuki ve cezai
sorumluluga iligkin pek c¢ok hukuki sorunun giindeme gelecegi
diistiniilmektedir. Bu hukuki soru/sorunlar arasinda ilk sayilanlardan birinin
de fikri miilkiyet hukuku oldugunu gérmekteyiz’.

Metaverse’iin fikri miilkiyet hukuku bakimindan degerlendirilmesinde
yapilacak ilk tespit bazi konularim i¢ ice ge¢mis olmasidir. Bu anlamda

0 “Introducing Meta Quest 3S, Our Most Affordable Mixed Reality Headset,” Meta, Son
Erisim  Tarihi: 22 Kasim 2024,  https://www.chicagomanualofstyle.org/
tools_citationguide/citation-guide-1.html.

™ World Economic Forum, Navigating the Industrial Metaverse: A Blueprint for Future
Innovations, 6. Ayrintili bilgi i¢in bkz. Pmar Caglayan Aksoy, “Neden metaverse?
Neden simdi? Neden hukuk? Neden fikri miilkiyet?,” Ankara Universitesi Metaverse
Fikri Miilkiyet Hukuku Analizi, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://fmhmetaverseproject.ankara.edu.tr/2024/11/19/neden-metaverse-neden-simdi-
neden-hukuk-neden-fikri-mulkiyet/.

2 Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.
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metaverse ve NFT’leri birbirinden ayirmak ¢ok kolay olmayacaktir. NFT;
NFT (Non-fungible Token)’ler Cumhurbaskanligi Dijital Doniisiim Ofisi’nce
“blokzincir teknolojisi kullanilarak kriptografik ydntemlerle iiretilen,
benzersiz ve 6zel bir kripto jeton tiirii” olarak tanimlanmstir’®. Bu jetonlar
dijital bir sertifikaya veya bir 6zgiinliik sertifikasma benzetmek miimkiindiir.
Dijitallestirilebilen her seyi temsil etmeleri miimkiindiir. NFT lerin varligi
metaverse’e bagli degildir. Baska bir ifadeyle NFT ler metaverse’e ihtiyag
duymazlar. Bununla birlikte NFT’ler, essizlik, benzersizlik ve sahiplik
gosterme Ozellikleriyle metaverse ekosisteminin vazgeg¢ilmez unsuru olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu sadece sanal iirlinlerin NFT olarak satilmasindan
kaynaklanmamaktadir. NFT’ler metaverse’de gergeklestirilecek olan bir
konsere giris bileti olarak da karsimiza ¢ikabilmektedir’®. NFT lerin 6zellikle
sahiplik gosteren Ozgiinliik sertifikasi rolii metaverse bakimindan oldukca
onem arz etmektedir. Bu nedenle metaverse’ii fikri miilkiyet hukuku
bakimindan analiz eden bir ¢alismanin bir kismi NFT’lerin fikri miilkiyet
hukuku bakimindan degerlendirilmesine ayrilmalidir.

A. Metaverse ve Patent Hukuku

Metaverse donanimlarina iliskin patent basvurular1 yapilmaktadir.
Metaverse’te Oonemli olan s6z konusu deneyimi miimkiin oldugunca
gercekmis gibi hissetmektir. Bu nedenle daha fazla aksesuar ve esya satisi
yapilmaktadir. Yine gercek diinyada oldugu gibi bu aksesuarlar bireylerin
sosyal statiilerini belirlemektedir’.

Bu anlamda patent hukukunun kapsami simdilik diger alanlara gore daha
dar gozikmekle birlikte, birlikte iglerligin saglanabilmesi igin standartlarin

™8 “Nitelikli Fikri Tapu (NFT)”, Cumhurbagkanligi Dijital Déniisiim Ofisi Blokzincir
Sozlugli, Son Erigim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://cbddo.gov.tr/sss/blokzincir-
sozlugu/.

™ Oguz, Caglayan Aksoy ve Ozkan Uner, NFT Fikri Haklar Cercevesinde Bir

Degerlendirme, 24 ve 105; ayrica bkz. Pmar Caglayan Aksoy ve Zehra Ozkan Uner,

“NFTs and copyright: challenges and opportunities,”

Journal of Intellectual Property Law & Practice 16, 10 (2021): 1115.

Felix Tann, “Markenrechtlicher Schutz im Metaverse. Warendhnlichkeit von

virtuellen Giitern (insbesondere NFT) zu analogen Giitern und Softwareprodukten,”

GRUR 22, 1645; Michael, D. Murray, “Murray, Michael D., Trademarks, NFTs, and

the Law of the Metaverse,” 1-2.

European Innovation Council and SMEs Executive Agency, “Intellectual Property in

the Metaverse. Episode 1.
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gelistirilmesi durumunda standarda esas patentler giindeme gelecektir.
Metaverse’iin hala erken evrelerinde oldugumuz diisiiniildiigiinde, standartlar
ve birlikte calisabilirlik konusu fikri miilkiyet hukuk¢ularini daha ¢ok mesgul
edecektir.

Patentli bir {iriiniin metaverse ortaminda kullanilmasi durumunda patent
hakki ihlal edilmis olacak midir? Patentli bir iiriiniin bu sanal evren kullanimi1
marka ve patentlere gore daha farklidir. Ancak Ornegin usul patentinde
adimlarin tek tek gergeklestirilmesi miimkiin olur mu? Bunlar da ayrica ele
almmasi gereken sorular olarak karsimiza ¢ikmaktadir’’.

B. Metaverse ve Marka Hukuku

Patent hukuku iligskisi daha ziyade bu donanimlarla sinirla olmakla
birlikte marka hukuku uyusmazliklarinin 6n planda oldugu goriilmektedir.
Ocak 2023’te sonuca baglanan Hermeés Int’l v. Rothschild karari, Nike v.
StockX davasi, Yuga Labs v. Ryder Ripps davasi bunun orneklerini
olusturmaktadir. Yukarida da deginilen bu uyusmazliklarin bir 61¢iide NFT ve
metaverse kesisiminde kaldigin1 vurgulamakta fayda bulunmaktadir.

Marka hukuku; hem fiziki hem de sanal diinyada kilit bir éneme
sahiptir’®. ~ Marka hukukunun metaverse’de nasil uygulanacagi bu
teknolojilerin popiiler hale geldigi ilk giinlerden itibaren tartisilmaktadir’. Bu
kapsamda 6zellikle marka hukuku alaninda yeni stratejilere ihtiya¢ duyulup
duyulmayacagi ve metaverse’de markalarin en iyi nasil korunacagi gibi
sorular giindeme gelmektedir.

1. Marka Basvurularn

Marka hukuku bir isletmenin mal ve hizmetlerini, diger isletmelerin mal
ve hizmetlerin ayirt etmeye yarayan isaretleri konu edinmektedir. Bu

" Koray Giiven, “Metaverse ve Patent Hukuku,” Metaverse: Fikri Miilkiyet Hukuku
Analizi Projesi, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://fmhmetaverseproject.ankara.edu.tr/2024/11/20/metaverse-ve-patent-hukuku-
giris/.

®  Annamaria Alfieri ve Tamara D’Angeli, “Meta-trademarks for a meta-world: The

balance between old and new trademark applications,” i¢inde Metaverse: business

opportunities and legal challenges, ed. DLA Piper IPT Team — Italy (2022):7.

Golecha, “Design Protection in the Metaverse: How is it going to be?”; Alfieri ve

D’Angeli, “Meta-trademarks for a meta-world: The balance between old and new

trademark applications,” 7-8.
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kapsamda kisiler, markalarini, Nice Siiflandirmasinda yer alan mal ve
hizmetler bakimindan tescil ettirmektedir. Nike 6rnegi lizerinden ilerleyecek
olursak, ayakkabi iireticisi olan Nike, kendi isaretinin/logosunun 25. sinifta
bulunan ayak giysisi (foot wear) bakimindan tescil edilmesini isteyecektir.
Peki bu tescil Nike’a metaverse’te de ayni korumay1 saglayacak midir? Bir
baska ifadeyle 25. sinif bakimindan yapilan tescil, Nike’a iiriinlerinin dijital
ortamda NFT formundaki temsillerini de kapsayan bir koruma saglamakta
mudir ya da etkili bir koruma saglayacak midir? Etkili koruma igin tescilde
hangi mal ve hizmet siniflarinin tercih edilmesi gerekmektedir?

Sanal iirlinler ve NFT’lere iliskin ¢ok sayida marka bagvurusu
yapilmaktadir. EUIPO nezdinde 2021 yilinda 1277 NFT marka bagvurusu,
2022 yili Eyliil ayina kadar da 1157 NFT marka basvurusu, 205 metaverse’e
iliskin marka basvurusu yapilmistir®, Marka basvurular1 da kendi icerisinde
pek cok soruyu beraberinde getirmistir. NFT’lerce dogrulanan indirebilir
dijital dosyalar, Nice Smiflandirmasinin 2023 versiyonunda, 9. simifa
almmustir®l. Ancak defalarca belirtildigi iizere NFT’lerin temsil ettigi igerigin
bir sinir1 bulunmamaktadir. Bu kapsamda da NFT tek basina anlam ifade
etmeyecektir. Zaten Siniflandirmada “NFT’lerce dogrulanan....” ifadesinin
kullanimi, NFT’lerin dijital bir sertifika olarak goriildigii anlamina
gelmektedir®>. NFT’nin yani sira indirilebilir sanal giysinin de Nice
Siniflandirilmasi 2024 yili versiyonuna eklendigi goriilmektedir®.

Tam da bu diisiinceyle EUIPO bir reaksiyon alarak Haziran 2022°de bir
not yayimlamistir. Sonrasinda bu nottan yola ¢ikilarak EUIPO Marka
Kilavuzunda giincelleme yapilmistir. Kilavuzda sanal mallar, sanal
ortamlarda sunulan hizmetler ve NFT ler ayr1 bagliklar altinda incelenmistir.
Buna gore NFT’ler, blokzincirine kaydedilen essiz  dijital sertifikalar olarak

80 Knezevi¢, “Trademark Protection in Metaverse”.

81 “Nijce Classification 12nd Edition 2023,” WIPO, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,

https://nclpub.wipo.int/enfr/?basic_numbers=show&class_number=9&explanatory_n

otes=show&gors=&lang=en&menulang=en&mode=flat&notion=&pagination=no&v

ersion=20230101.

Michael Geller ve Jessica Ward, “Trademark Filings and Best Practices,” i¢inde The

INTA White Paper on Non-Fungible Tokens, (4 Nisan 2023): 29, Son Erigsim Tarihi:

24 Kasim 2024, https://www.inta.org/perspectives/inta-research/trademarks-in-the-

metaverse-white-paper/.

8 “Nice Classification 12nd Edition 2024”, WIPO, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://nclpub.wipo.int/enfr/?explanatory_notes=show&gors=&lang=en&menulang=
en&notion=class_headings&version=20240101.
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kullanilmaktadir. Cogunlukla dijital mallar olsa da fiziki varlig1 olan mallar
ile de iligkilendirilebilmektedir. Bu nedenle 9. sinifta yer alan NFT’ler tek
basima yahut NFT’lerce dogrulanmis indirilebilir dijital dosya olarak tescil
edilmeyecektir. O halde basvuru sirasinda mal/hizmet sinif belirlenirken
sadece NFT veya sanal malin belirtilmesi yeterli olmayacaktir. NFT veya
sanal malin neyi temsil ettiginin agiklanmasi gerekecektir®. Sanal bir
ayakkab1 veya sanal bir elbise i¢in yapilacak basvuruda smif su sekilde
belirtilecektir: Sinif 9: NFT ile dogrulanmis indirilebilir sanal ayakkabi.
NFT’nin temsil ettigi i¢erigin fiziki bir ayakkabi olmasi durumunda ise sinif
degisecektir. Zira burada artik bu ayakkabinin dijital ortamda kullanilmasi s6z
konusu degildir. NFT teriminin tek basina kullaniminin agik olmadigi
hizmetler bakimindan da EUIPO hizmetin netlestirilmesini aramaktadir.
Ornegin 35. simf i¢in NFT ticareti icin pazar yeri saglama hizmeti yerine
NFT’lerce dogrulanmis mallarin ticareti i¢in pazar yeri saglama hizmeti
seklinde bir agiklama kabul edilebilir bir aciklama olarak degerlendirilmistir.
Ancak NFT teriminin tek basina dijital bir sertifika olarak kullanilmasi
durumunda, arttk NFT’nin iligkili oldugu igerige yer verilmesine gerek
bulunmamaktadir. 42. smifta NFT mint etme hizmeti, 41.smifta NFT
teknolojilerine iliskin egitim bu duruma 6rnek olarak verilebilir®. Sanal
mallar ifadesi de tescil konusunun agik ve kesin olmasi igin yeterli degildir,
bu nedenle sanal mallarin da belirginlestirilmesi gerekmektedir. Ancak bu
belirginlestirme yapilirken sanal ruj, sanal maskara gibi uzun uzun listeler
yapilmasi aranmamaktadir, bunun yerine sanal kozmetik yeterli olacaktir.
NFT’lerden farkli olarak sanal mallarin fiziki diinyada bir karsiligi bulunsa
dahi Kilavuz bunlarin dijital bir icerik olmalar1 nedeniyle 9. Smif kapsamina
girdigini belirtmistir.

8 «4.4.3 Non-fungible tokens (NFTs),” EUIPO Trademark Guideline Edition 2024, Son
Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://guidelines.euipo.europa.eu/2214311/2215372 /
trade-mark-guidelines/4-4-3-non-fungible-tokens--nfts

8 «4.4.3 Non-fungible tokens (NFTs),” EUIPO Trademark Guideline Edition 2024.
EUIPO uygulamasi ile ayni yonde “White Paper Trademarks In The Metaverse,”
INTA (4 Nisan 2023), 21-22, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.inta.org/perspectives/inta-research/trademarks-in-the-metaverse-white-
paper/. USPTO uygulamasinin da bu yénde oldugunu ifade etmek gerekmektedir.
Ayrintili bilgi i¢in bkz. “Non-Fungible Tokens and Intellectual Property: A Report to
Congress,” USPTO (Mart 2024), 48-49, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.uspto.gov/sites/default/files/documents/Joint-USPTO-USCO-Report-on-
NFTs-and-Intellectual-Property.pdf.
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Son olarak da sanal ortamlardaki hizmetlere deginilmesi gerekmektedir.
Sanal ortamlardaki sanal hizmetler de ¢esitli sekillerde karsimiza
cikabilmektedir. Gergcek diinyadaki hizmetler kimi zaman sanal ortamlarda
saglanabilmektedir. Ornegin egitim, egitim dgretim kurumlarinda yiiz yiize
verilebilecegi gibi sanal ortamlarda da verilebilir. Bu noktada egitimin nerede
verildiginin bir 6nemi olmayacaktir. Bu hizmet yine 41. sinifta yer alacaktir.
Ancak bazen sanal ortamda hizmetler taklit edilmekte yahut gercek diinyada
karsiligi olmayan bir sanal hizmet s6z konusu olabilmektedir. Boylesi bir
durumda az oOnce deginilen kuralin uygulanmasi miimkiin olmayacaktir.
EUIPO Marka Kilavuzu bunu gesitli drneklerle agiklamistir. 39. smifta yer
alan tagima hizmetleri, insanlar1 veya esyalar1 bir yerden bir yere taginmasini
icermektedir. Sanal ortamda bir avatarin bir yerden bir yere tasinmasi, aslinda
gercek diinyada var olan tagima hizmetlerine karsilik gelmektedir. Ancak
fiziki diinyadaki tasima hizmeti ile sanal ortamdaki tasima hizmeti ayni
sonucu dogurmamaktadir ve amaglari birbirinden tamamen farklidir. Iste bu
noktada bu hizmetin eglence amaciyla sanal ortamda simiile edilmis seyahat
hizmeti yahut oyun amaciyla sanal tasima hizmetleri adiyla 41. smifta tescil
edilmesi daha uygun olacaktir®,

NFT’ler, sanal mallar ve bunlara dair hizmetler s6z konusu oldugunda
genel olarak 9. sinif, sanal sanat ve sanal sanat jetonlarinin ticareti igin
cevrimici sanal ortam sunulmasi baglaminda 35. sinifin, eglence hizmetleri,
yani, kullanicilarin dinlenme, vakit gecime ve eglence amaglari ile etkilesim
kurabilecegi sanal ortam saglama baglanimda 41. smif giindeme gelecektir.
Aslinda pek ¢ok marka sahibinin de bu siniflarda tescil bagvurusu yapmis

8 <442 Services in virtual environments,” EUIPO Trademark Guideline Edition 2024,
Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://guidelines.euipo.europa.eu/2214311/
2215367/trade-mark-guidelines/4-4-2-services-in-virtual-environments.
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oldugu goriilmektedir®”. Buna 42. simifin eklendigi de goriilmektedir®, Ayni
zamanda 36. sinifta yer alan sanal mallara iligskin finansal hizmetler de ilgili
mal ve hizmet simifi arasinda yer almaktadir®,

Bu uygulamalara ragmen sanal mal veya hizmetlerin dahil oldugu 46.
sinifin eklenmesi ve sanal mallarin fiziki diinyada karsiligi olan siniflarda
tescil edilmesi yoniinde tartigmalar bulunduguna da belirtmek gerekmektedir.
Bu goriislerin altinda yatan neden 9. sinifin ¢ok kalabalik olmasidir. Ayrica
tiim sanal mallar da 9. sinifta tescil edildiginde, bu kalabalik iyice artacak ve
birbiri ile higbir ilgisi olmayan mallar ayn1 sinifta yer alacaktir®,

Bu noktada deginilmesi gereken bir diger konu ise metaverse’iin
sinirlarinin olmamasidir. Oysa fikri miilkiyet hukuku korumasi iilkeseldir. O

Veronica Rodriguez Arguijo, “EUIPO on trade marks and designs in the metaverse,”
IPKat (26 Eylil 2022), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://ipkitten.blogspot.com/2022/09/euipo-on-trade-marks-and-designs-in.html;
Zorana Joksovic,“NFT Non-Fungible Token: Necessity of Filing a Trademark,”
Lexology (3 Ekim 2022), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=0ffe6190-b4b1-45b8-a494-
eba823174ebf; Andrea Schiffler ve Peter Schramm, “NFTs and Trademarks - What
You Need to Know,” Lexology (8 Nisan 2022), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=11bf60c2-9820-470f-b3ed-
3de80e30901e; Betiil Ozbek ve Onder Erol Unsal, “Metaverse’iin Fikri ve Sinai
Hukuk Bakimindan Degerlendirilmesi: Metaverse, Marka Ve Telif Haklari,” i¢inde
Yapay Zeka Caginda Hukuk, ed. Mete Tevetoglu vd. (Istanbul: 2022):  62-66, Son
Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.istanbulbarosu.org.tr/files/komisyonlar/yzcg/metaverse.pdf?trk=organiz
ation_guest_main-feed-card_feed-article-content; Deniz Merve Ersoy Pinar,
“NFT’lerin Metaverse’teki Yeri ve Fikri Miilkiyet,” i¢inde Yapay Zeka Caginda
Hukuk, ed. Mete Tevetoglu vd. (Istanbul: 2022): 93, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim
2024,
https://www.istanbulbarosu.org.tr/files/komisyonlar/yzcg/metaverse.pdf?trk=organiz
ation_guest_main-feed-card_feed-article-content; Yvonne Draheim ve Hendrik
Shulze, “Trademark infringement through NFTs - Intellectual property enforcement in
the virtual world,” Lexology (11 Haziran 2023), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=792d6a82-8450-4¢27-891c-
931065addas35.

8  Schiffler ve Schramm, “NFTs and Trademarks - What You Need to Know,” Draheim
ve Shulze, “Trademark infringement through NFTs - Intellectual property enforcement
in the virtual world”; Ersoy Pinar, “NFT’lerin Metaverse’teki Yeri ve Fikri Miilkiyet,” 93.

8  «“White Paper Trademarks In The Metaverse,” INTA (4 Nisan 2023), 22.

% “White Paper Trademarks In The Metaverse,” INTA (4 Nisan 2023), 22.”
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halde, metaverse’de var olmak isteyen bir marka hangi iilkelerde marka tescili
yaptirmalidir? Tescilin de 6tesinde metaverse’de fiziki veya sanal bir {iriin
satildiginda, satin alan miisterinin iilkesinde dnceye dayali ticilincii bir kisinin
hakki bulunmasi durumunda, marka sahibinin ihlal tehdidi ile kars1 karsiya
kalmas1 s6z konusu olabilecektir®,

2. Marka Hakk ihlalleri

[k bakista siniflandirma sorunu ¢éziilmiis gibi goziikse de; ashinda bu
basvurularda  mutlak ret nedenleri veya iltibas  tehlikesinin
degerlendirilmesine iliskin pek ¢cok sorunun da cevaplanmasi gerekmektedir.
Bu kapsamda mal veya hizmetlerin ilgili tiiketicisinin kim oldugu; ayirt
edicilik ve tamimlayicilik unsurlarinin nasil uygulanacagi, fiziki mal veya
hizmetler bakimindan gelistirilen kriterlerin metaverse bakimindan da
uygulanip uygulanamayacagi konusunda belirsizlik siirmektedir. Bu noktada
aslinda sanal ortamlarin amacinin fiziki diinyanin bir yansimasini yaratmak
olabilecegi unutulmamalidir.

Ayrica mal ve hizmet kargilastirmasi yapilirken fiziki mal ile sanal malin
karsilastirilmas: giindeme gelecektir. Bu karsilastirmada gelistirilen mevcut
kriterler mi uygulanacaktir? Iltibas tehlikesinde mal ve hizmet
karsilastirilmasinda mallarin dogasi, kullanim amagclari, kullanim metodu,
tamamlayici olup olmadiklari, birbiri ile rekabet igerisinde olup olmadigi
kriterleri  uygulanmaktadir®.  Bu  kriterlerin  metaverse  kaynakli
uyusmazliklarda kiyasen uygulanmasi yeterli olacak midir? Bagka Kriterler mi
devreye girmeli midir? Yoksa bu mal ve hizmetler arasinda daha diisiik bir
benzerlik oldugunu mu kabul etmek gerekecektir? Bu sorularin yaniti da hala
belirsiz olmakla birlikte®® olmakla birlikte uygulama yavas yavas bu sorulari
yanitlamaktadir.

USPTO igiincii kisiler tarafindan sanal mal be hizmetler i¢in yapilan
Gucci ve Prada marka basvurularini reddetmistir®. Tiirk Patent ve Marka

91 Schiffler ve Schramm, “NFTs and Trademarks - What You Need to Know””.

%2 Ayrintili bilgi igin bkz. Arzu Oguz, “Marka Hukuku,” iginde Fikri Miilkiyet
Hukukunda Uzman Arabuluculuk, ed. Arzu Oguz, Hasan Kadir Yilmaztekin ve Ezel
Uner (Ankara: Adalet Bakanligi, 2020): 193; Rauf Karasu, “Marka,” icinde Fikri
Miilkiyet Hukuku (Ankara: Seckin, 2023): 208-209.

Tann, “Markenrechtlicher Schutz im Metaverse. Warendhnlichkeit von virtuellen
Giitern (insbesondere NFT) zu analogen Giitern und Softwareprodukten,” 1645 vd.;
Arguijo, “EUIPO on trade marks and designs in the metaverse”.

%  “White Paper Trademarks In The Metaverse,” INTA (4 Nisan 2023), 49.
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Kurumu’nun da benzer bir karar1 oldugu bilinmektedir. Onceki tarihli marka
09, 35 ve 41. simflardaki mal ve hizmetleri kapsamaktadir. Bagvuru markasi
ise 25 ve 35. smiflardaki mal ve hizmetler bakimindan tescil edilmek
istenmektedir. Markalar Dairesi, itirazi kabul ederek, sanal ve ¢evrimic¢i mal
ve hizmetler ile fiziksel mal ve hizmetlerin benzer olduguna karar vermistir®.
Ancak bu egilim ve kararlar; her somut olayda fiziki mal ve hizmetler ile
onlarin karsiligi olan sanal mal ve hizmetlerin benzer oldugu anlamina
gelmeyecektir. Meaverse’iin gelismekte olan bir teknoloji oldugu, nasil
evrileceginin bilinmedigi, her tiirlii mal ve hizmetin metaverse’de bir karsilig1
olup olmayacagi, ilgili tiiketicinin algisinin nasil olacagimi zamanla
sekillenecek konulardir. Bu nedenle kesin bir yargiya varilmamali, somut
olayin kosullar1 g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Akla gelen diger bir soru, markada kullanim nasil belirlenecektir?
Bilindigi iizere marka hakkinin varligimi siirdiirmesi bir anlamda markanin
kullanimina baglidir. Diinyadaki uygulamalara bakildiginda, kullanima iligkin
Marka ve Patent Ofisleri’nin sayfalarca uzunlukta rehberler hazirladig
goriilmektedir. Bunun metaverse’teki uygulamasi nasil olacaktir? Peki ya
taninmig markalar bakimindan nasil bir degerlendirme yapilmalidir? Bir
markanin taninmis olup olmadigi nasil belirlenecektir®?

Bir baska konu da siiphesiz marka hakkinin ihlaldir. Thlal bakimindan
2023 yilinda karara baglanmis Hermes International, et al. v. Mason
Rothschild karan®” oncii kararlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu
karar, fiziki mallar bakimindan tescil edilmis bir markanin, hak sahibinin
rizast olmaksizin gergek hayattaki {riinlerinin dijital versiyonlarnin
olusturulmasma karst koruma saglamaktadir. Bu nedenle de oldukga
onemlidir®. Ancak karar temyiz edilmistir ve durusma sirasinda yargiglarin
taraflara yonelttigi sorular nedeniyle, mahkemenin, ifade Ozgiirliigii/sanat

% Muthu Yildirim Kése ve Su Yiicel, “TURKPATENT'in Emsal Niteligindeki Kararinda
Sanal ve Fiziksel Mal ve Hizmetler Benzer Bulundu,” Giin+Partners Avukatlik Biirosu
28  Temmuz  2023), Son  Erisim  Tarithi: 24  Kasim 2023,
https://gun.av.tr/tr/goruslerimiz/makaleler/turkpatentin-emsal-niteligindeki-
kararinda-sanal-ve-fiziksel-mal-ve-hizmetler-benzer-bulundu#_ftn2.

Arguijo, “EUIPO on trade marks and designs in the metaverse”.

% Hermés Intern. v. Rothschild, 654 F.Supp.3d 268 (2023).

% Kalsi, Angela ve Rini Roy, “Trademark Law and NFTs: The IP Implications of
Emerging Technology,” Lexology (16 Mart 2023), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=85b4907c-0fb6-4514-9003-
75f119595760.
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Ozgiirliigh ile marka hakki arasinda adil bir denge kurma konusunda hassas
davranacago diisiincelerine yol agmigtir®,

Marka hakki ihlali kararlarindan biri de Temmuz 2022’de Roma
mahkemelerince verilmistir. Karara konu olan olay NFT formundaki oyun
kartlarinin satigina iligkindir. Juventus Futbol Kuliibiiniin eski oyuncularindan
Christian Vier’in Juventus formasini giydigi bir gorsel oyun kartina ¢evrilmis
ve NFT formunda satisa sunulmustur. Mahkeme de Juventus’un izni
olmaksizin yapilan ve ticari amag tagiyan bu eylemin hem marka hakki ihlali
hem de haksiz rekabet teskil ettigine karar vermistir. Oncelikle mahkemeye
gore somut olayda sadece futbolcudan izin alinmasi yeterli degildir.
Futbolcudan izin alinmasi, sadece onun imaji {izerindeki haklarmn ihlal
edilmesini Onleyecektir. Ayn1 zamanda marka hakki sahibinden de izin
alimmalidir. Burada Juventus markasinin 9. sinifta veya sanal mallara iligkin
bir tescilinin olmas1 da marka hakkinin ihlali i¢in gerekli olmayacaktir. Zira
Juventus taninmis bir markadir'®. Mahkeme bunu 6zellikle belirtmistir. Ama
Juventus markasmin 9. smiftaki dijital indirilebilir yaymlar bakimindan
tescilli oldugu goz ardi edilmemesi gereken bir gergektir. Bu siniftaki mallar
ile uyusmazlik konusu mallar arasinda bir benzerlik kurulmasi miimkiindiir.
Mahkeme de 9. smmifta tescilli bir marka korumasinin, sadece Nice
siiflandirmasinda 9. siifta sayilan mallar1 degil, ayn1 zamanda dogas1 geregi
bu sinifta yer alan ancak smiflandirmada sayilmayan mallar1 da kapsadiginm
belirtmistir. Goriildigii izere mahkeme NFT ve temsil ettigi igerik arasinda
bir ayrima gitmistir. Hem NFT nin temsil ettigi dijital igerik hem de NFT nin

kendisi ile Juventus markasi ihlal edilmisgtir'®.

% Gina Biby, “The Second Circuit’s Metabirkin Dilemma: Constitutionally Protected

Artistic Expression or Trademark Misappropriation?,” IPwatchdog (18 Kasim 2024),
Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://ipwatchdog.com/2024/11/18/second-
circuits-metabirkin-dilemma-constitutional ly-protected-artistic-expression-
trademark-misappropriation/id=183288/.

Lapatoura da buna isaret etmektedir. Sadece fiziki mal ve hizmet siniflar1 bakimindan
tescil edilmis bir marka, taninmis ise, tanimis marka korumasinin farkli mal ve
hizmetleri de kapsamasi, sulandirmaya karsi1 koruma 6ngérmesi bu markalarin sanal
mal ve hizmetler bakimindan kullanilmasina kargi daha gii¢lii bir argiiman olarak
kargimiza ¢ikmaktadir. Bkz. Ioanna Lapatoura, “Fashion beyond physical space: NFTs
& intellectual property challenges in the metaverse,” Entertainment Law Review 33, 6
(2022): 201.

Draheim ve Shulze, “Trademark infringement through NFTs - Intellectual property
enforcement in the virtual world”.
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Nike v. StockX davasi ise fiziki {iriin ve NFT arasindaki iligskinin
sorgulanmasina neden olacak bir davadir. Fiziki iiriinle de baglantili olan
NFT’lerin kendilerinin de ayrica bir degere sahip oldugunu gostermekte ve

tiikenme ilkesi bakimindan dikkat ¢ekici degerlendirmeler yapilmaktadir®,

Bu kapsamda deginilmesi gereken son husus metaverse platformlarinin
hali hazirda Amerikan kokenli olmasidir. Bu durumda ihlal teskil eden bir
kullanim s6z konusunda oldugunda, marka veya tasarimin Amerika’da
korunuyor olmasi gerekip gerekmedigi de dnem arz edecektir'® .

C. Metaverse ve Tasarim Hukuku
1. Tasarmm ve Uriin Tanimi

Metaverse ve tasarim hukuku bakimindan akla gelece ilk konu sanal
tasarimlarin ve dijital tasarimlarin korumadan ne 6lgiide yararlanabilecegidir.
Dijital tasarimlar; yazilimlar kullanilarak meydana getirilmektedir. Objelerin,
bilgisayar ekram gibi bir goriintiileme birimi araciligiyla yansitilabilen ve
grafik olarak temsil edilebilen dijital illiistrasyonlardir. Bunlar iki boyutlu
olabilecegi gibi ii¢ boyutlu da olabilir, hatta CAD dosyasi da olabilir’®. Bu
dijital veya sanal tasarimlar ne olgiide tescil edilebilecektir? Gerek grafik
kullanic1 arayiizlerinin (GUI), gerek ikonlarin, anime tasarimlarin,
hologramlarin tescili uzun zamandir tartisilmaktadir. Bu tartismalarin altinda
yatan temel neden “lirlin” tanimindan kaynaklanmaktadir. Bu anlamda {iriin
kavrami sadece maddi varligi olan, fiziki iirlinleri mi kapsamaktadir? Fiziki
iiriinlere uygulanmayan grafik kullanict ara yiizleri, ikonlar yahut sanal
tasarimlar korunabilir mi?

WIPO nezdinde yiiritilen ¢alisma sonrasinda grafik kullanici ara
yiizlerinin ve ikonlarm {iye devletlerde bir sekilde korundugu
goriilmektedir'®. Ancak bu korumanm kapsami yahut tescil kosullarina
iliskin farkli uygulamalar bulunmaktadir. Dijital tasarimlar bakimindan
durum ne olacaktir?

102 Murray, “Trademarks, NFTs, and the Law of the Metaverse,” 10.

103 Bzbek ve Unsal, “Metaverse’iin Fikri ve Smai Hukuk Bakimimdan Degerlendirilmesi:

Metaverse, Marka Ve Telif Haklar1,” 68.

Mikko Antikainen, “Differences in Immaterial Details: Dimensional Conversion and

Its Implications for Protecting Digital Designs Under EU Design Law,” 1IC 52 (2021), 141.

105 «Compilation of the Returns to the Second Questionnaire on Graphical User Interface
(GUI), Icon and Typeface/Type font Designs,” WIPO, Son Erigim Tarihi: 24 Kasim
2024 https://www.wipo.int/meetings/en/doc_details.jsp?doc_id=533140.

104

2776


https://www.wipo.int/meetings/en/doc_details.jsp?doc_id=533140

Ankara Uni. Hukuk Fak. Dergisi, 73 (4) 2024: 2749-2794 Metaverse Teknolojisinin Fikri. ..

USPTO, 21 Aralik 2020 tarihinde dijital tasarimlarin korunmasina iliskin
revizyon gerekip gerekmedigi konusunda kamuoyu goriisiine bagvurmustur.
USPTO'nun hologramlar ve sanal gerceklik goriintiileri gibi bilgisayar
tarafindan olusturulan goriintiilerin korunmasina yonelik yaklagimim
genigletmesi beklenirken, bunun yerine, 17 Kasim 2023 tarihinde kilavuza
eklenen yeni boliim bir ekran panelinde gosterilen bilgisayar ikonlar1 ve
GUI'ler icin mevcut inceleme prosediirlerini daha netlestirmeye

odaklanmustir'®

Topluluk Tasarim Tiiziigli md. 3(b)’de iiriin tanimlanmistir. Bu tanimda,
bilgisayar programlart hari¢ tutulmus ancak grafik semboller dahil
edilmistir'®. Buradan yola ¢ikarak EUIPO, ekran goriintiilerini, bilgisayar
ikonlarini, GUI’lar1 ve bilgisayar programlarinin diger goriiniir unsurlarini
Locarno Sinifi 14-04 baglaminda tescil etmektedir'®, Statik veya dinamik
ikonlar, anime karakterler, hologramlar, bilgisayar goriintiileri veya ekran
goriintiileri, video oyunlari, sanal ara yiizler, ses kullanici ara ylizleri, sanal
alan tasarimlar1 EUIPO nezdinde tasarim olarak tescil edilebilmektedir.
Ancak yine de EUTPO uzmanlari “elle veya endiistriyel yolla tiretilen herhangi
bir nesne” ifadesinin dijital tasarimlar ve sanal tasarimlar1 kapsayip
kapsamadig1 konusundaki endiselerini ifade etmektedir. Bu nedenle Tasarim
reformunda tasarim ve iiriin terimlerinin yeniden tanimlanmasi gerekliligine
isaret etmektedirler'®. Zira tasarim ve iiriin tammlarmm ne 6lgiide
genisleyebilecegi konusunda literatiirde de tartismalar bulunmaktadir.
Ornegin dinamik tasarimlarin, “gdriiniim” teriminin kapsami disinda

kaldigina iligkin goriisler bulunmaktadir!t®,

106 John L. Hemmer ve Sandhal Olds, “USPTO Provides Guidance for Design Patent
Applications Directed to Computer-Generated Electronic Images,” Morgan Lewis,
Son Erigim Tarihi: 24 Kasim 2024, https://www.morganlewis.com/pubs/2023/12/
uspto-provides-guidance-for-design-patent-applications-directed-to-computer-
generated-electronic-images.

Antikainen, “Differences in Immaterial Details: Dimensional Conversion and Its
Implications for Protecting Digital Designs Under EU Design Law,” 141.

108 “Design Guideline 20024 4.3.1.,” EUIPO, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024.
https://guidelines.euipo.europa.eu/2213908/1926295/designs-guidelines/4-1-3-icons-
-graphic-user-interfaces-and-the-like.

Kelly Bennet ve Tom Clark, “Trade marks and designs in the metaverse: legal
aspects/EUIPO  practice,” EUIPO, Son Erigsim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://euipo.europa.eu/knowledge/course/view.php?id=4763.

Goriigler i¢in bkz. Antikainen, “Differences in Immaterial Details: Dimensional
Conversion and Its Implications for Protecting Digital Designs Under EU Design
Law,” 147.
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18.11.2024 tarihli AB Resmi Gazetesi’'nde yayimlanan reform paketiyle
hem yeni bir Tasarim Tiiziigli hem de yeni bir tasarim Direktifi kabul
edilmistir. Tasarim mevzuatinda 6nemli degisiklikler yapan bu reform,
metaverse bakimindan da oldukc¢a 6nemli sonuglar dogurmaktadir. Reformun
amaglarindan biri sliphesiz tasarim korumasini giiniimiiz ihtiyaglarina cevap
verecek sekilde modernize etmektir. Yukarida da ifade edildigi tizere hali
hazirda dijital tasarimlar 14-04 ekran goriintiileri ve ikonlar sinifinda tescil
edilmektedir. Gelisen teknoloji ile birlikte tasarimlarin goriintiilendigi
ortamlar ve tasarimlarin meydana getirilis bicimleri degismistir. Artik
tasarimlar sanal veya artirilmig gergeklik ortamlarinda, mevcut olan yahut
gozliiklerde veya duvarlarda goriintiilenmektedir. Bu tasarimlar goriinmez
olabilmekte, dontisebilmekte veya tasarimlarin animesi yapilabilmektedir.
Aym zamanda kullanicilarin eylemlerine karsi tepki de verebilmektedir.

Bunlar herhangi bir yere, havaya, duvara, yiizeye yansitilabilmektedir!,

Tasarim reformunun ele alindig1 webinarda verilen 6rnek durumu net bir
sekilde ortaya koymaktadir. Uriinler sanal ortama tasindig1 andan itibaren isler
degismektedir. Vogue Singapur NFT koleksiyonunda yer alan canli vazo
ornegi de tam olarak bunu karsilar niteliktedir. Giin dogumuyla birlikte
vazonun bigimini veren ¢igek tomurcuklar1 biiylimekte, vazonun bigimini
almakta ve giines batarken bu ¢i¢ekler yok olmaktadir. Artik siradan bir vazo
goriinlimiinden s6z etmek miimkiin degildir. Buradaki tasarim fiziki bir
vazonun goriiniim bi¢imi degildir. Bu tasarim tomurcuklari biiyiiyen ¢icekler
ve giinesin batist ile birlikte kapanan ve yok olan c¢i¢eklerden olusan bir
dongiidiir'?. Bu tasarim iki agidan degerlendirmek gerekir. Bu tasarim,
Topluluk Tasarimi Mevzuatindan tanimlanan tasarim ve Uriin tanimlarini
kargilamakta midir? Dijital ortamlardaki tasarimlar konusunda mevzuat sessiz
kalmigtir. Hali hazirda dinamik tasarimlarin gorseller kullanilarak tescil
ettirilmesi miimkiindiir'*®, Ancak tasarimin kapsaminin tamaminin gorseller
ile yansitilmasi hele ki 7 statik gorsel ile yansitilmast ¢ok olasi

11 Gailé Sakalaite, “EU Design Legislative Reform,” EUIPO, Son Erisim Tarihi: 19
Kasim 2024, https://euipo.europa.eu/knowledge/course/view.php?id=5213.

12 «Ljving Vase 01,” Vogue Singapore NFT Collection, Son Erigim Tarihi: 24 Kasim
2024,
https://opensea.io/assets/ethereum/0xa88209d0f1d772f5bba488a2e4bbb13921056a8hb/8.

13 Joerg Sosna, “EU Design Law Reform: Modernizing for the Digital Age (Update
2024),” Lexology (21 Mayis 2024), Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=86a97f76-986h-4f66-bb69-
2463361e6h15.
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goziikmemektedir. Bir 6rnek de sanal ortamlardan verilmistir. Fiziki varlig
olmayan tamamen sanal tasarimlar korunabilir mi? Tescilleri yapilmakla
birlikte, mevzuattaki tanimlara da uyum konusunda endiseler bulunmaktadir.
Keza sanal alanlar bakimindan da benzer sorunlar s6z konusudur. EUIPO
Metaverse’in marka hukuku ve tasarim hukukuna etkilerini ele aldigr ilk
webinarinda tim bu tasarimlarin tescil edildigini/edilebilecegini ifade
etmistir. EUIPO’nun bu tasarimlari tescil ettigi belirtilmistir. Ancak {iriin
tanimina uygunluk konusunda tereddiitler de bulunmaktadir. Tiim bu hususlar
g0z oniinde bulundurularak AB Tasarim Tiiziigli ve Direktifi’'nde yeni bir
irlin tanimi benimsenmistir. 2024/2822 sayili Council Regulation (EC) No
200 Topluluk Tasarimi Konsey Tiiziiglinii Degistiren ve 2246/2002 sayili
Komisyon Tiiziigiinii ilga eden Tiizik m.3/1 ve 2 ile 2024/72823 sayili
Tasarimlarin Hukuki Korunmasina iligkin Avrupa Birligi Direktifi m.2 /3 ve
4 uyarinca;

“tasarim”;  driniin timii veya bir parcasimin ya da iizerindeki
siislemenin “hareket, gegislilik veya tasarimin ozelliklerin herhangi bir
animasyonu da” dahil olmak iizere ¢izgi, sekil, bicim, renk, malzeme veya
yiizey dokusu gibi ozelliklerinden kaynaklanan goériiniimiidiir.

“tirtin” bilgisayar programi disinda fiziki bir objede tesekkiil edip
etmedigine veya fiziki olmayan bir formda somutlasip somutlasmadigina
bakilmaksizin

a) Ambalajlari, iiriin setlerini, i¢sel veya dissal bir mekan olusturmak
icin nesnelerin ozel bir sekilde bir araya getirilmesini ve birlesik iiriine
eklenmek amact tasiyan pargalar

b) grafik eserler veya semboller, logolar, yiizey desenleri, tipografik
karakterler ve grafik kullanict ara yiizlerini

iceren herhangi bir sekilde elle veya endiistriyel yolla iiretilen nesne
anlamina gelir ”.

Buradaki degisiklikler tasarimin tanimina, hareketliligin, gegisin ya da
animasyonun dahil edilmesidir. Hareketten, ge¢islilikten ve animasyondan
kaynaklanan goriinlim Ozelliklerinin korunmasi konusunda bir agiklik
getirilmistir. Bu tanim sayesinde artik tiriiniin fiziki bir formunun bulunmasi
gerekip gerekmedigi tartigmalari nihayete ermistir. Ayrica Ornekler de
genisletilmistir.
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AB hukukundaki tiim bu degisiklikler metaverse ortamindaki tasarimlar
icin olduk¢a avantajlidir. Ancak uygulamada ozellikle aym1 veya benzer
iiriinleri statik ve dinamik tasarimi arasindaki iliskinin 6zellikle yenilik ve
ayirt edicilik unsurlar1 bakimindan nasil degerlendirileceginin agik olmadigi
dile getirilmektedir'!.

Tiirk hukukunun tiim bu gelismeleri takip edip etmeyecegi hali hazirda
bilinmemektedir. Ancak iirlin ve tasarim tanimlarinin Reform dncesi Topluluk
Tasarim ve Tiziigi tanimlart ile uyumlu oldugunu belirtmekte fayda
bulunmaktadir.

2. Gorsel Anlatim ve Uriin Simifi

AB hukukunda tasarim kavraminin genislemesiyle birlikte gorsel anlatim
konusundaki kurallar da degisecektir. Zira EUIPO’nun mevcut kurallarina
gore gorsel anlatim; cizimler, fotograflar, bilgisayar araciligiyla gorsel
anlatimlardan olugsmaktadir. Ancak bu gorseller sadece statik olabilir ve en
fazla 7 gorsel kullanilmasina izin verilmektedir. 7 statik gorsel ile hareketli bir
tasarimin ya da metaverse ortamindaki bir tasarimin anlatilabilmesi oldukg¢a
gii¢ goziikmektedir. Her ne kadar ii¢ boyutlu anime tasarimlarin sunulmasina
izin verilse de bunlar sadece referans amaciyla kullanilacak, tasarimin koruma
kapsamimi belirlemeyecektir. Benzer bir sekilde tarifname de koruma
kapsammin  genisletememektedir. ~ Tiim  bunlar g6z  Oniinde
bulunduruldugunda, EUIPO goérsel anlatim kurallarinin  degismesine
hazirlanmaktadir.

1 Ocak 2023 yilinda yiiriirliige giren Locarno smiflandirmasinin 14.
versiyonunda 14-04 sinifina ekran goriintiileri igin artirilmig gergeklik grafik
kullanict ara yiiziiniin eklendigi goriilmektedir. (Locarno Siniflandirmasi,
2023). Bunun disinda EUIPO Agustos 2022’de bir not yayimlayarak {i¢
boyutlu tasarim bagvurularina iligkin bir agiklamada bulunmustur. Bu
aciklamaya gore sadece metaverse’de yani sanal ortamda kullanilacak olsa
bile ii¢ boyutlu tasarimin iliskili oldugu fiziki {riiniin belirtilmesi
gerekmektedir'’®. EUIPO tarafindan verilen webinarda metaverse’de

114 Anna-Carina Salger, “Design law in transformation: The most important innovations
of the EU reform and their implications,” Lexology, Son Erisim Tarihi: 19 Kasim 2024,
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=32957ceb-e4ca-47ea-850a-
5a1c02354923.

115 “Designs for virtual environments,” EUIPO, Son Erisim Tarihi: 19 Kasim 2024,
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-
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kullanilacak bir 3D g¢anta yahut 3D ayakkabi tasarimi i¢in 14-04 simifinin
uygun olmadig: ifade edilmistir. Bu noktada siniflandirma sisteminin asil
islevinin tasarim arastirmasim kolaylastirmak oldugu unutulmamalidir. iste
bu nedenle EUIPO uzmanlar1 sanal diinyada kullanilacak olan tasarimlarin
hem fiziki diinyadaki karsilig1 olan siniflarda hem de s6z konusu sanallig
ifade eden bir smifta tescil edilmeleri Onerisinde bulunmaktadir. 3D ¢anta
tasarimi1 Orneginden ilerleyecek olursak bu tasarimlarin hem el g¢antalari
simifinda hem de grafik sembol yahut 14-04 smifinda tescil edilmesi
onerilmektedir. Hem gergek hem sanal ortamda kullanilacak tasarimlar
bakimindan ayni durum s6z konusudur. Fiziki varligi bulunan bir iiriine 3D
tasarimin uygulanmasi halinde artik tasarimin sanalliginin belirtilmesine
gerek yoktur. Tasarimin uygulanacagi fiziki iirlin sinifinin tercih edilmesi
yeterlidir!®®,

3. Metaverse Ortaminda Tasarim Hukukuna iliskin Dogacak Sair
Sorunlar

Korunmakta olan tasarimlarin metaverse’te kullanimlari, CDR m.19
anlaminda kullanim olarak kabul edilecek midir? Tasarim hakki sahibine,
iiclincli  kisilerin onun tasarimim1  kullanmalarimi  engelleme hakki
tanimaktadir.  Fiziki varligi bulunmayan dijjital tasarimlarin metaverse
ortaminda kullanimini kullanimi kapsamakta midir? Bu konuda EUIPO, CDR
m.19’da belirtilen kullanma bigimlerinin 6rnek kabilinden sayildigini ifade
etmektedir. Dolayisiyla kullanim bi¢imleri sadece madde hilkmiinde sayilan
fiiller ile siirh degildir. Bir tasarimin metaverse ortaminda kullanimi da
kullanim olarak kabul edilecektir'’’. Tasarim Reformunda bu konu da dikkate
alinmastir. Tiiziik m.19’a bir bent daha eklenmis ve tasarim hakki sahibinin,

fasset_publisher/JLOYNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publis
her_web_portlet_AssetPublisherPortlet INSTANCE_JLOyYNNwVXGDF_redirect=ht
tps%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-
newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisher
Portlet_ INSTANCE_JLOYNNwVxXGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dn
ormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay asset publisher_web_portlet Asset
PublisherPortlet INSTANCE_JLOYNNwVXGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3
Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet _INST
ANCE_JLOYNNwWVXGDF_assetEntryld%3D13511737.

Bennet ve Clark, “Trade marks and designs in the metaverse: legal aspects/EUIPO
practice”.

Bennet ve Clark, “Trade marks and designs in the metaverse: legal aspects/EUIPO
practice”.

116

117

2781


https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/guest/news-newsflash/-/asset_publisher/JLOyNNwVxGDF/content/id/13511737?_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_redirect=https%3A%2F%2Feuipo.europa.eu%2Fohimportal%2Fen%2Fweb%2Fguest%2Fnews-newsflash%3Fp_p_id%3Dcom_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dnormal%26p_p_mode%3Dview%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_cur%3D0%26p_r_p_resetCur%3Dfalse%26_com_liferay_asset_publisher_web_portlet_AssetPublisherPortlet_INSTANCE_JLOyNNwVxGDF_assetEntryId%3D13511737

Zehra OZKAN UNER Ankara Uni. Hukuk Fak. Dergisi, 73 (4) 2024: 2749-2794

iclincii kisilerin, tasarimin dahil edildigi yahut uygulandig {iriinii yapmak,
satigini teklif etmek, piyasaya sunmak veya kullanmak amaciyla tasariminin
yaratilmasini, indirilmesini, kopyalanmasini ve tasarimi kaydeden herhangi
ara¢ yahut yazilimin dagitilmasini veya paylasilmasini engelleyebilecegi acik
bir bicimde diizenlenmistir.

Metaverse ortaminda sunma, kamuya sunma olarak degerlendirilebilecek
midir? Bu sorun oOzellikle tescilsiz tasarimlar1 diizenleyen CDR m.11/2
bakimindan giindeme getirilmistir. M.11/2 uyarinca kamuya sunma; yayim,
sergileme, ticaret sirasinda kullanim veya diger sekillerde agiklama olarak
diizenlenmistir. Kamuya agiklama tescilsiz tasarimlar bakimindan énemlidir,
zira tescilsiz tasarimlarin korunmasi kamuya agiklanmalarina baglanmustir.
Peki, metaverse ortaminda bir kullanim, kamuya agiklama sayilacak midir ve
dolayisiyla tescilsiz tasarim korumasi baslayacak midir? Bu noktada yine AB
Tasarim Reformundan s6z etmek gerekmektedir. Zira Topluluk Tiiziik m.110
(5) uyarinca tescilsiz bir tasarim ilk dnce AB Toplulugu topraklarinda kamuya
sunulmazsa, Topluluk tescilsiz tasarim korumasindan yararlanamayacaktir.
Aslinda bu hiikmiin amac1 bir tasarimin AB iiyeliginden 6nce bir iilkede
kamuya sunulmasi ve bu tilkenin AB {iyesi olmasi sonrasinda tescilsiz koruma
kapsamini diizenleyebilmektir. Ancak bu hiikiim tiye devletler arasinda farkli
uygulamalara yol agmistir. Hem tescilsiz tasarim korumasina agiklik getirmek
hem de Brexit sonrasi AB tasarim korumasini diizenleyebilmek amaciyla s6z
konusu hitkme AB Tiiziigli’'nde yer verilmemistir. Bu tercihte Brexit oldukca
etkili olmustur. Zira tasarimin dnce Ingiltere’de agiklanmasi durumunda,
Ingiltere arttk AB {iyesi olmadigindan, bu tasarimlar tescilsiz tasarim
korumasindan yararlanmayacaktir. Bu da dnce Ingiltere’de kamuya agiklanan
tescilsiz tasarimlarin  AB  korumasindan yararlanmayacagi anlamina
gelmektedir'!®. O halde kamuya agiklama agisindan konu bakimmdan énem
arz eden husus metaverse ortamindaki kamuya agiklamalarin, ilgili ¢evrelerce
biliniyor kabul edilip edilmeyecegi noktasinda toplanacaktir.

18 Anastaslia Kyrylenko, “Design reform reaches its finale: it is now Regulation (EU)
2024/2822 and Directive (EU) 2024/2823,” IPKat, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://ipkitten.blogspot.com/2024/11/design-reform-reaches-its-finale-it-
is.html#:~:text=Regulation%20(EU)%202024%2F2822%20will%20be%20applicabl
€%20from%201,(EU)%202024%2F2823.
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VIl. Metaverse ve Telif Haklari

Telif haklar1 bakimindan da konunun ¢ok fazla boyutu bulunmaktadir.
Bu anlamda 6zellikle NFT leri telif haklar1 bakimindan ele alan ¢ok sayida
calisma oldugu goriilmektedir!’®. Ancak sunu da kabul etmek gerekir ki bu
caligmalar daha ziyade telif haklarna iliskin genel soru ve sorunlar tespit
etmektedir. Alandaki ilk ve oOncii ¢alismalar olarak oldukg¢a Onem arz
etmektedirler.

Metaverse 6zelinde telif haklarin iligkin sorunlardan biri hig¢ siiphesiz
avatarlar iizerindeki hak sahipligidir. Sanal evrende avatarlarin yaratiminda
kullanicilarin  rolii de bulunmaktadir. Bu katki kullanicilarin avatarlar
iizerinde hak sahipligi iddia etmelerini saglayacak midir? Kullanici katkisinin
niteli§i avatar yaratma noktasinda toplanabilecegi gibi avatar gelistirme
noktasinda da toplanabilmektedir. Kisaca, avatarlar ve avatarlarin telif hakki
sahipligi literatirde ele alinan sorunlardan biri olarak karsimiza
cikmaktadir'?,

Avatarin diginda da metaverse’deki igeriklerin birlikte gelistirilmesi s6z
konusu olacaktir. Bu noktada da eser sahibinin veya hak sahibinin kim olacag:
sorusu giindeme gelecektir'??, Hali hazirda online oyun saglayicilarinm
kullanim kosullar1 incelendiginde, oyun sirasinda gelistirilen ve telif
haklarinca korunabilecek tiim ifade bigimleri tizerindeki telif hakki sahibinin
bu platformlar olarak belirlendigi goriilmektedir. Bu hiikmiin Tiirk hukuku
bakimindan gecerligi tartigmasini bir kenara biraksak bile bu yaklagimin
metaverse’te aynen uygulanip uygulanmayacagi sorusuna yanit aramak
gerekmektedir. Farkli metaverse’ler arasinda gecislilik olabilecegi goz
oniinde bulunduruldugunda bu yaklasimin metaverse’ler bakimindan
uygulanabilirliginde sikintilar olacaktir. Bazi web sitelerinin hali hazirda
birden fazla uygulamada ve sitede kullanilabilecek platformlar arasi gegisliligi
olan avatarlarin yaratilmasina izin verdigi diisliniildiigiinde bu soru daha da
Oonem kazanacaktir. Tabii bu noktada unutulmamasi gereken bir husus

119 By galismalar igin bkz. Arzu Oguz, Pinar Caglayan Aksoy ve Zehra Ozkan Uner, NFT
Fikri Haklar Cergevesinde Bir Degerlendirmesi, 120 vd.

120 Merve Aysegiil Kulular Ibrahim, “Metaverse Avatarlarinin Telif Hakki,” Ankara
Sosyal Bilimler Universitesi Hukuk Fakiiltesi Dergisi 4, 2 (2022): 540 vd.

121 Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 237-238;
Chiara D’Onoftio ve Giulia Gialletti, “Copyright and the metaverse: What will become
of copyright law?,” i¢inde Metaverse: business opportunities and legal challenges.,
ed. DLA Piper IPT Team — Italy (2022): 4.
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bulunmaktadir: Platform gelistiricileri agik bir menfaat elde etmedikge
avatarlarin serbest dolagimina yatirim yapmak istemeyecektir. Onlarin ¢abasi
ve girisimi olmadan da avatarlarin serbest dolasimindan s6z etmek olasi
goziikmemektedir. Sikintt sadece avatarlarin metaverse’ler arasindaki
gecisliliginden kaynaklanmamaktadir. Metaverse’de kullanicilarin rolii ne
olmal1 sorusu bu noktada karsimiza ¢ikmaktadir. Kullanicilar yasayacaklari
bu yeni diinyanin olusturulmasinda rol almak isteyeceklerdir. Rol aldiklari
kendi igeriklerini olusturduklar1 6l¢iide de metaverse’le daha fazla iligkiye
girecektir. Kullanicilarin yeni objeler yaratmalari, deger katmalari, yaratim
stirecine katilmalarina izin verilmesi durumunda da, ortaya c¢ikanlarin
korunmaya deger bir fikri iiriin olup olmadig1 ve hak sahibinin kim oldugu

sorularini doguracaktirt??,

Hali hazirda birden fazla metaverse olduguna daha oOnce de yer
verilmistir. Ancak metaverse’e iliskin beklentilerden biri bu metaverse’ler
arasinda bir gecisliligin saglanmasidir. Metaverse gelismekte olan bir
teknolojidir. Bu kapsamda oncii davranan sirket, korumadan yararlanacaktir.
Metaverse’e girmek isteyen ve bu oncii sirketin yazilimimi kullanmak veya bu
yazilimi gelistirmek isteyen sirketler telif bedeli ddeyeceklerdir. Bu zaten
ongoriilebilir bir gergektir., Ama metaverse’ler arasinda gegisliligin
saglanabilmesi icin mevcut metaverseler arasinda bilgi ve siire¢ akisinin
saglanmas1 gerekmektedir. Bu teknolojiyi gelistirmek icin diger metaverse
yazilim bilesenlerini ne Ol¢tide izinsiz kullanabilecekleri konusunun
netlestirilmesi alana iliskin Oncelikli meselelerden biri olarak karsimiza
cikmaktadir'?®, Bu sorunu ortadan kaldirmaya yonelik cabalardan biri
metaverse standartlar1 olusturma ve agikliktir. Bu noktada Metaverse
Standartlar1 Forumu’na deginmek gerekmektedir. Her ne kadar bu forumun
amaci standartlar1 olusturmak degilse de, metaverse’iin olusturulmasinda
gerekli standartlarin olusturulmasi ve gelistirilmesi i¢in raporlar, kullanim
senaryolari, iyi uygulamalar vb. bilgi iiretmektir'?*. Ikea’dan, Huawei’ye,
Samsung’dan Google’a binlerce iiyesi olan bu forum aktif bir sekilde

calismaya devam etmektedir'?,

122
123

Nanobashvili, “If the Metaverse is built, will copyright challenges come?,” 237-238;
D’Onofrio ve Giulia Gialletti, “Copyright and the metaverse: What will become of
copyright law,” 5;

“Join the Forum,” Metaverse Standards Forum, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
https://metaverse-standards.org/members/list/.

“Principal & Participant Members,” Metaverse Standards Forum, Son Erigim Tarihi:
20 Kasim 2024, https://metaverse-standards.org/members/list/.
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Telif haklar1 bakimindan giindeme gelecek bir bagka sorun ise siiphesiz
gercek diinyanin replikast olan metaverse’lerin ne dlglide panorama
serbestisinden yararlanacagidir 12°. Panorama serbestisi ulusal hukuklarda gok
farkli sekillerde diizenlenmistir. Tiirk hukuku gibi baz1 ulusal hukuk diizenleri
bu serbestiyi benimsemis, Fransiz hukuku gibi bazi hukuk diizenleri yakin
zamanda boyle bir serbesti kabul etmis, bazi hukuk diizenleri eserler arasinda
ayrim yapmis, bazilart serbestiden yararlanabilmeyi ticari olmayan
kullanimlar ile sinirli tutmustur'?’. Sonug itibartyla hali hazirda pargalanmis
bir goriinim arz eden panorama serbestisinden metaverse’de
yararlanilabilecek midir sorusuna yanit aramak gerekmektedir. Serbesti
yaygin bir serbesti haline doniistiiriilmeli midir? Yoksa tam aksine metaverse
kullanimi karsisinda serbesti yeniden gozden mi gegirilmelidir?

Literatiirde panorama serbestisi dile getirilmis olsa da, bu anlamda
giindeme gelecek tek serbesti bu olmayacaktir. Ornegin metaverse’iin etkili
olacagi sektorlerden birinin egitim sektorii olacagi daha once belirtilmistir.
Cevrimigi egitime gecilmesiyle birlikte sadece yiizylize egitimi kapsayan
temsil serbestisinin gozden gegirilmesi ihtiyaci ortaya ¢ikmistir. Zira bu
serbesti hali hazirda, giiniin kosullarin1 saglamaktan uzaktir. Bu serbestinin
¢evrimi¢i ortamlar bakimindan gecerli olacak sekilde gozden gegirilmesi
gerektigi giindeme gelmis, ancak bu ¢abalar basar ile sonuglanamamigtir'?®,
Peki temsil serbestisinin c¢evrimi¢i ortamda gegerli olmasi gerektigi
diisiincesi’®, metaverse igin de savunulabilir mi? Bagska bir ifadeyle, telif
haklarinca korunmakta olan bir eserden egitim amaciyla metaverse ortaminda
yararlanilmas1 durumunda hak ve menfaat dengesi, sahibinden izin
alimmaksizin eserden yararlanilmasini mesru kilmakta midir sorusunun da

126 Kaulartz ve Schmid, “Legal advice in the metaverse”.

121 Zehra Ozkan, “Karsilastirmali Hukukta Panorama Serbestisi Teblig Ozeti.” Asos
Kongress Uluslararasi Hukuk Sempozyumu, Son Erisim Tarihi: 24 Kasim 2024,
http://kayit.asoscongress.com/files/Hukuk_Ozet_kitapcigi.pdf.

5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri Kanununda Degisiklik Yapilmasina iligkin Kanun
Tasaris1 10uncu maddeyle FSEK m.33’te diizenlenen temsil serbestisine uzaktan
egitim eklenmis ancak Tasar1 kanunlagamamustir. “5846 sayili Fikir ve Sanat Eserleri
Kanununda Degisiklik Yapilmasimna iligkin Kanun Tasarisi,” Egeli Law Office, Son
Erisim  Tarihi: 24 Kasim 2024, https://www.egelilawoffice.com/wp-
content/uploads/2017/07/5846-SAY ILI-FIKIR-VE-SANAT-ESERLERI-
KANUNUNDA-DEGISIKLIK-YAPILMASINA-ILISKIN-KANUN-TASARISI.pdf.
Bu goriis literatiirde Kaya tarafindan savunulmaktadir. Yazara gore hiikiim genis
yorumlanmali ve uzaktan egitime kapsar sekilde yorumlanmalidir. Arslan Kaya, Fikir
ve Sanat Eserleri Hukuku Dersleri -1- (Istanbul: Filiz Kitabevi, 2024): 245.

128

129
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yanitlanmas1 gerekecektir. Temsil serbestisi sadece 6rnek olarak verilmistir.
Metaverse ortami sadece telif hakkina konu eserler icin yeni dagitim kanallar
ortaya koymamaktadir, mevcut eserlerden yararlanma bi¢imini de
degistirmektedir. Hal boyle olunca bu yararlanma bicimleri karsisinda hak ve
menfaat dengesinin tesis edilip edilmedigi konusunun yeniden goézden
gecirilmesi gerekecektir.

Metaverse’iin kullanim alanlarindan birinin eglence sektorii oldugunu ve
bu kapsamda metaverse’de konserlerin ve diger etkinliklerin diizenlendigini
ifade etmistik. Dolayisiyla metaverse aslinda telif hakki korumasindan
yararlanan eserler i¢in yeni bir dagitim kanali olusturmustur. Fiziki bir
ortamda veya ¢evrimigi diizenlenen bir konser ile metaverse’de diizenlenen
bir konseri es tutmak miimkiin degildir. Metaverse’iin her iki ortamdan da
farkliliklar1 bulunmaktadir. Bu platform kapali bir platform olacaktir. Igerigi
onceden onaylanmig eserleri, sadece yetkili kisiler izleyebilecektir. Kisacasi,
metaverse konserleri ne fiziki konserlerle ne de ¢evrimigi bir konserle
karsilastirilmalidir.  Metaverse ortaminin  Ozellikleri  tespit  edilerek,
degerlendirilerek lisans sdzlesmelerinin kosullar1 gézden gecirilmelidir*®. Bu
noktada Roblox ve Ulusal Miizik Yayincilar1 Birligi arasindaki uyusmazliga
da deginilmesi gerekmektedir. Her ne kadar bu uyusmazlik sulh ile
sonu¢lanmis olsa da, miizik eserlerinin metaverse’de kullanimi ve dolayisiyla
yeni bir dagitim arac1 olarak kabulii bakimindan énem arz etmektedir®!

Telif hakka ihlalleri ve ihlallerinden kimlerin sorumlu olacagi konusu tim
teknolojilerde oldugu gibi metaverse bakimindan da giindeme gelmistir. Web
2.0’da, kullanic1 tarafindan igerik yaratilip paylasilabilmesi karsisinda
ozellikle gevrimici igerik paylasim hizmeti saglayicilariin  (CIPHS)
sorumlulugu konusu tamamen c¢ozillememistir. AB Dijital Tek Pazar
Direktifinde CIPHS’lerin sorumlulugunu diizenleyen m.17 ve bu maddenin
ulusal hukuklara aktarilisindaki farkliliklar tizerindeki tartigsmalar hala devam
etmektedir. Avrupa’da bu tartigmalar devam ederken, internet servis
saglayicilarinin - sorumlulugu bakimindan Ongériilen giivenli liman ve

1% D’Onofrio ve Giulia Gialletti, “Copyright and the metaverse: What will become of
copyright law,” 5; Beckett Cantley ve Geoffrey Dietrich, “The Metaverse: A Virtual
World with Real World Legal Consequences,” Rutgers computer & technology law
journal 49 (2022): 8-9; Ozbek ve Unsal, “Metaverse’iin Fikri ve Smai Hukuk
Bakimindan Degerlendirilmesi: Metaverse, Marka Ve Telif Haklar,” 72-74.

1381 Cantley ve Geoffrey Dietrich, “The Metaverse: A Virtual World with Real World
Legal Consequences,” 8.
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uyar/kaldir sisteminin ne Olgiide etkili oldugu sorusu glindemi mesgul
etmektedir. Sonug itibartyla telif hakki ihlalini 6nlemek igin metaverse
platformlarinin ¢esitli mekanizmalar kullanmalar1 zorunlu kilinmali midir?
Avrupa hukuku bakimindan ele aldigimizda ise metaverse platformlar: CIPHS
olarak degerlendirilip m.17 kapsamina girecek mi sorusuna yanit aranmalidir.
Bu sorumlulugun metaverse platformlari bakimindan da uygulanmasi

gerekliliginin savunuldugu goriilmektedir!®,

VIII. Sonug

Metaverse’iin fikri iirtinlerin kullanim alanlarinm
degistirdigi/degistirecegi asikardir. Fikri iirlin tiiketicilerine simdiye kadar
yasanmayan farkli bir deneyim yasatacagi da kesindir. Yeni is modelleri ve
yeni dagitim kanallarini da doguracaktir. Tiim bunlar karsisinda hukuk nasil
bir yol izlemelidir? Kanunlarin yapildigi dénemde tiim bu gelismelerin
yasanacaginin ongoriilmesi miimkiin degildi. Hatta bunu biraz daha geriye
gotliriirsek Paris Sozlesmesi’nin yapildigt 1883, Bern Soézlesmesi’nin
yapildig1 1886 yillarindaki kosullar ile gliniimiiziin karsilagtirilmasi miimkiin
degildir. Ancak giinlimiize de birdenbire gelinmemistir. Giiniimiize kadar
gecen bu siiregte, her bir teknoloji karsisinda, mevcut kurallarin gozden
gecirilmesi gerekmistir. Nasil dnce radyo, ardindan televizyon, ardindan web
1.0 ve web 2.0’da bu gézden gecirme yapilarak, fikri miilkiyet haklarinin etkin
bir sekilde korunmasina iligkin ¢esitli soru ve sorunlara cevap arandiysa, web
3.0, blokzinciri, NFT’ler ve metaverse gelismelerinde de bu gdzden gegirme
yapilacaktir,

Onceleri sadece fiziki varligi olan mal veya hizmetler s6z konusu iken bu
teknolojilerle birlikte sanal mallar, hizmetler ve tasarimlar giindeme gelmistir.
Bunlarin fiziki diinyada karsilig1r olmak zorunda degildir ancak karsiligi da
olabilir. Giintimiizde artik fiziksel diinya ile dijital/sanal evren ¢ok daha fazla
etkilesim igerisindedir. Hatta Tiirk¢e’ye fijital olarak da terciime edilen
phygital kelimesi dogmustur. Tiim bu hususlar 6zellikle marka ve tasarim
hukukunda ele alinmasi gereken sorunlar olarak karsimiza c¢ikmaktadir.
Bunun diginda avatarlar, sinirsizlik, kullancilar tarafindan yaratilan icerikler
ve elbette NFT’ler telif haklart bakimindan yeniden degerlendirilmesi
gereken sorunlardir. Tiim bunlarm yan1 sira fiziki diinyada Ongoriilen
sinirlamalarin metaverse ortaminda hangi kapsamda uygulanacagi da bir

182 D’Onofrio ve Giulia Gialletti, “Copyright and the metaverse: What will become of
copyright law,” 5.
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baska sorun olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu calismayla gelismekte olan
teknolojilerden metaverse’in fikri miilkiyet hukukuna yansimalari ele
almmus, fikri miilkiyet hukuku bakimindan dogurdugu/dogurabilecegi
sorunlar tespit edilmis, yargi kararlarina yer verilerek 6zellikle AB hukukunda
bu sorunlar kapsaminda alinan aksiyonlar incelenmistir.
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