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TEKNOLOJI iLE SANATIN KESISIMINDE CAGDAS DONUSUMLER VE
YARATICI SURECLER UZERINE BIR INCELEME

A STUDY ON CONTEMPORARY TRANSFORMATIONS AND CREATIVE
PROCESSES AT THE INTERSECTION OF TECHNOLOGY AND ART

Mehmet Akif OZDAL*
6z

Bilgisayar teknolojilerinin sanat Uzerindeki etkisinin incelenmesi, teknoloji ve
sanatin birlesim noktasinda yer alan, derinlemesine multidisipliner bir arastirma
alanm tanimlamaktadir. 1960°l1 yillardan giiniimiize, sanat eserlerinin iiretimi,
islenmesi ve sunumu siireglerinde bilgisayar teknolojilerinin entegrasyonu onemli
Ol¢iide artmistir. Bu entegrasyon, dijital sanat, bilgisayar grafikleri, sanal gerceklik,
interaktif kurulumlar ve algoritmik kompozisyonlar gibi yenilikgi disiplinlerin ortaya
¢ikmasina olanak tanimistir. Bu siirecte, bilgisayar destekli tasarim (CAD), dijital
gorilintii isleme, yapay zeka uygulamalar1 ve yazilim tabanli sanat eserleri, sanatin
iiretim ve algilanma bigimlerinde paradigmatik degisiklikler meydana getirmistir.
Bununla birlikte, bilgisayar teknolojilerinin sanat tzerindeki etkisinin incelenmesi,
etik, telif hakki ve orijinallik gibi konularda da yeni tartigmalari beraberinde
getirmektedir. Bu kapsamda yapilan arastirma, bilgisayar teknolojilerinin ¢agdas
sanat uygulamalar1 ilizerindeki etkilerini ve bu etkilesimin sanatgilarin yaratici
stireclerine katkilarmi incelemeyi amacglayarak Daniel Rozin, Rafael Lozano-
Hemmer, Daniel Canogar ve Camille Utterback’in eserleri (izerinden bilgisayar
teknolojilerinin sanat tizerindeki yenilik¢i kullanimlar1 incelenmistir. Bu kapsamda
arastirmanin problem ciimlesi, "Bilgisayar teknolojilerinin sanatsal ifade bigimleri
iizerindeki etkisi ve bu etkilesimin ¢agdas sanat pratikleri ve sanatgilarin yaratict
siiregleri tlizerindeki doniisiimleri nelerdir?" seklinde belirlenerek, metodolojisi,
literatiir taramasi, mantiksal akil ylritme ve tarihsel perspektif analizi
benimsenmistir. Bulgular, bilgisayar teknolojilerinin 1960°lardan itibaren sanatsal
ifade araci olarak kullaniminin arttigimi ve c¢oklu ortam uygulamalarinin
gerceklestirilmesine katkida bulundugunu Sonuglar ise, bu teknolojilerin sanatin
tanimini, sanat¢ilarin roliinii ve izleyicilerin sanat eserleriyle etkilesim bi¢imlerini
yeniden sekillendirdigini géstermistir.
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ABSTRACT

Examining the impact of computer technologies on art defines an in-depth
multidisciplinary field of research that lies at the intersection of technology and art.
Since the 1960s, the integration of computer technologies in the production,
processing and presentation of works of art has increased significantly. This
integration has allowed the emergence of innovative disciplines such as digital art,
computer graphics, virtual reality, interactive installations and algorithmic
compositions. In this process, computer-aided design (CAD), digital image
processing, artificial intelligence applications and software-based artworks have
brought about paradigmatic changes in the ways art is produced and perceived.
However, examining the impact of computer technologies on art brings about new
discussions on issues such as ethics, copyright and originality. In this context, the
research aimed to examine the effects of computer technologies on contemporary art
practices and the contributions of this interaction to the creative processes of artists,
and the innovative uses of computer technologies on art were examined through the
works of Daniel Rozin, Rafael Lozano-Hemmer, Daniel Canogar and Camille
Utterback. In this context, the problem statement of the research is "What are the
effects of computer technologies on artistic expression forms and the transformations
of this interaction on contemporary art practices and the creative processes of
artists?" The methodology, literature review, logical reasoning and historical
perspective analysis were adopted. The findings show that the use of computer
technologies as a means of artistic expression has increased since the 1960s and
contributed to the realization of multimedia applications. The results have shown
that these technologies have reshaped the definition of art, the role of artists and the
way audiences interact with works of art.

Keywords: Computer Technologies, Contemporary Art, Creative Processes,
Multidisciplinary Research, Interactive Art.

Giris

Tiirkiye Bilgisayar teknolojilerinin sanat diinyasina entegrasyonu, 1960’11 yillarin
baslarindan itibaren, sanatin {iretim, sunum ve algilanma bi¢imlerinde devrim yaratan bir
doniisiim siirecini baglatmistir. Bu dontisiim, teknoloji ve sanatin birlestigi multidisipliner
bir aragtirma alaninin ortaya ¢ikmasma zemin hazirlamistir. Bu c¢alisma, bilgisayar
teknolojilerinin sanat {izerindeki etkilerini, Ozellikle cagdas sanat uygulamalar1 ve
sanatcilarin yaratict siirecleri izerindeki etkilerini incelemeyi amaglamaktadir.

Daniel Rozin, Rafael Lozano-Hemmer, Daniel Canogar ve Camille Utterback gibi
sanatcilarin eser ornekleri, bu teknolojilerin sanat iizerindeki yenilik¢i kullanimlarini
gozler Oniine sermektedir. Arastrmanm odaklandigi temel soru, bilgisayar
teknolojilerinin sanatsal ifade bigimleri iizerindeki etkisi ve bu etkilesimin ¢agdas sanat
pratikleri ve sanatcilarin yaratici siiregleri iizerindeki doniisiimleri nelerdir? seklinde
formiile edilmistir (Oncii, 2024).

Bu soru baglaminda, aragtirma metodolojisi literatiir taramasi, mantiksal akil yiiriitme ve
tarihsel perspektif analizi yontemlerine dayanmaktadir. Bulgular,
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bilgisayarbteknolojilerinin sanat alanindaki kullaniminin arttigim1 ve ¢oklu ortam
uygulamalarinin gerceklestirilmesine 6nemli katkilar sagladigini ortaya koymaktadir
(Oncii, 2024). Sonuglar, bu teknolojik ilerlemelerin, sanatin tanimini, sanatgilarin roliinii
ve izleyicilerin sanat eserleriyle etkilesim bicimlerini yeniden sekillendirdigini
gostermektedir. Dijital Cagda Sanatin Yeniden Tanimlanisi

Bilgisayar destekli sanat iiretimi, dijital sanatin genis spektrumunu kapsar, 6rnegin, Andy
Warhol’un 1980’lerde Commodore Amiga kullanarak yaptigi dijital eserler, dijital
sanatin erken Orneklerindendir. Bu siiregte, bilgisayar ve dijital teknolojiler, geleneksel
firca ve tuval gibi teknikleri desteklemenin yani sira, dijital illiistrasyon ve dijital boyama
gibi yeni sanat tiirleri ve akimlarin1 da dogurmustur. Ozellikle, Scott McCloud’un dijital
¢izgi romanlari, dijital teknolojinin anlati sanatindaki roliinlin giiglii bir 6rnegidir. Piksel
sanati, internet sanati ve algoritma sanat1 gibi akimlar, Cory Arcangel gibi sanatgilarin
yaratic1 eserleri ile dijital ve bilgisayar teknolojilerinin sanatsal potansiyelini ortaya
koymustur (Oncii, 2024).

Bilgisayar teknolojilerinin sanat liretiminde kritik bir role sahip olmasina ragmen, Nam
June Paik’in “TV Buddha” gibi eserlerde goriildiigii lizere, tiim dijital sanat ¢aligmalari
dogrudan bu teknolojilere dayanmaz. Bu durumun temel nedeni, dijital sanatin
kapsaminin, bilgisayarlarin aktif kullanimin1 gerektirmeyen genis bir teknoloji
yelpazesini igermesidir. Ornegin, “TV Buddha” eseri, bir heykel ve kapali devre video
sistemini icerir; bu sistem, bir Buda heykelinin kendi televizyon goruntusini izlemesine
olanak tanir. Bu eserde, bilgisayar teknolojisi kullanilmamakla birlikte, teknolojik
cihazlarm sanat eserine entegrasyonu yoluyla dijital sanatin ruhu yakalanmistir (Oncii,
2024).

Nam June Paik’in yaklasimi, dijital sanatin sadece bilgisayar teknolojisine degil, ayni
zamanda elektronik ve mekanik teknolojilerin yaratict kullanimima da dayanabilecegini
gostermektedir. Bu tiir eserler, sanat¢inin teknolojiyi nasil algiladigi, onunla nasil
etkilesime girdigi ve bu teknolojileri izleyicilerin deneyimini zenginlestirmek i¢in nasil
kullandig1 konusunda daha genis bir yelpaze sunar. “TV Buddha” eseri, izleyici ile eser
arasindaki etkilesimin sadece bilgisayarlar araciligryla degil, ayn1 zamanda diger
elektronik ve mekanik araglarla da saglanabilecegini vurgular, bu da dijital sanatin
taniminin ve kapsaminin daha genis oldugunu gosterir. Bu genis kapsam, sanatcilarin
ifade 6zgiirliigline daha fazla alan saglar ve teknolojinin sanatsal potansiyelini daha da
genisletir (Oncii, 2024).

Bir diger acidan, 1980’lerde, Adobe tarafindan gelistirilen Photoshop ve Illustrator gibi
programlar, dijital sanatin daha genis kitleler tarafindan erisilebilir hale gelmesine olanak
saglamigtir. Bu donemde, Jeff Wall ve Andreas Gursky gibi sanatgilarin dijital
manipiilasyon tekniklerini kullanmalari, dijital sanatin ifade giiclinii genisletmistir.
Internetin yayginlasmasiyla birlikte, dijital sanatgilar, Olia Lialina ve JODI gibi,
calismalarint daha genis kitlelere sunma imkani bulmus ve sanatin ifade tarzlar
cesitlenmistir (Oncii, 2024).

Gliniimiizde ise Instagram ve Twitter gibi sosyal medya platformlarmin yiikselisi, Ai
Weiwei gibi sanatgilarin yaraticiliklarini genis kitlelere ulagtirmalarina olanak tanimustir.
Bu, sanatin taniminin, sanat¢inin rolliniin ve izleyicinin sanat eserleriyle etkilesim
bi¢imlerinin siirekli olarak yeniden sekillendirilmesine yol agmaktadir. Dijital sanat, Zach
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Lieberman’mn interaktif enstalasyonlar1 gibi, bilgisayar destekli sanat liretiminin Gtesine
gecerek, teknoloji ve yaraticiligin siirlarini zorlayan bir alana dontigmiistiir (Oncii,
2024).

. Bilgisayarin Sanat Uygulamalarinda Yapay Zeka Entegrasyonu

Bilgisayar teknolojilerinin ve yapay zekanin sanat alanindaki entegrasyonu, ii¢ temel
metodoloji altinda incelenebilir: Bilgisayar Destekli Tasarimlar (CAD), Bilgisayar
Uretimi Yaratimlar (CGD) ve Ozgiin Kodlamalar (Oncii, 2024). Bu metodolojiler,
sanatcilara geleneksel ve dijital ortamlar1 birlestirerek eserlerinde yenilik¢i ve 6zgiin
yaklasimlar gelistirme imkani1 sunmaktadir.

Ik olarak, CAD teknolojisi, sanatcilarin yaratici siireglerine bilgisayar destekli tasarim
araclarin1 entegre etmelerini saglar. Bu entegrasyon, sanatgilarin eserlerinde daha detayl
ve hassas dlizenlemeler yapmalarina, ayn1 zamanda geleneksel tekniklerle olusturulmasi
zor ya da imkansiz olan efektler yaratmalarina olanak tanir (Oncii, 2024). Ozellikle Zaha
Hadid’in mimari tasarimlarinda CAD kullanimi, karmasik geometrik formlarin ve
yapilarin gercgeklestirilmesini miimkiin kilmistir (Suyabatmaz & Sever, 2023). Bu tiir
projelerde yapay zeka algoritmalarinin kullanimi, tasarim siireglerini hizlandirirken
estetik kararlarin daha derinlemesine ele alinmasini saglamaktadir.

Ikinci olarak, CGD, tamamen dijital ortamlarda sanat eserleri yaratma siirecini kapsar.
Sanatcilar, bu yontemde yapay zeka algoritmalarin1 kullanarak dinamik ve yenilik¢i
gorsel deneyimler olustururlar (Oncii, 2024). Yapay zeka, CGD projelerinde biiyiik veri
setlerini analiz ederek yeni formlar, kompozisyonlar ve estetik yaklagimlar sunar.
Ornegin, John Maeda’nin “React” serisi gibi yapitlar, yapay zekanimn sanatgilarin yaratict
siireclerine nasil entegre edildigini gdsterir (Isbeceren & Okuyucu, 2023).

Son olarak, Ozgiin Kodlamalar, sanatgilarin projeye 6zel yazilimlar gelistirerek eserlerini
olusturmasini ifade eder. Yapay zeka, bu siiregte sanatgilara esneklik ve yaraticilik
anlaminda 6zgiin bir alan saglar. Ozellikle Casey Reas ve Ben Fry tarafindan gelistirilen
Processing programlama dili, sanat¢ilarin yaratici kodlamalar yapmasina olanak tanir ve
yapay zeka entegrasyonuyla daha dinamik ve interaktif projeler gelistirilmesine imkan
saglar (Giilfidan & Fitoz, 2023).

Yapay zeka ile bu ii¢ metodolojinin birlesimi, 6zellikle kapsamli projelerde sanatin
siirlarini zorlayarak izleyicilere ¢ok katmanli deneyimler sunar. James Turrell’in 151k
enstalasyonlar1 gibi projelerde yapay zeka destekli algoritmalar, 1518 ve mekanin
kullanimmni daha etkilesimli hale getirir (Oncii, 2024). Aymi sekilde, Random
International’in “Rain Room” adli interaktif enstalasyonunda yapay zeka, su ve 1s1k gibi
geleneksel malzemelerle birleserek izleyicilerin eserle etkilesim kurmasmi saglayan
karmasgik yapilarin olusturulmasina katkida bulunur (Giilfidan & Fit6z, 2023).

Sonug olarak, yapay zekanin sanat alanina entegrasyonu, sanatgilara yeni yaratici yollar
acarken izleyicilere de c¢ok boyutlu ve etkilesimli deneyimler sunmaktadir. Bu
entegrasyon, sanatin teknolojik doniisiimiini hizlandirmakta ve sanatsal ifadeye yeni
boyutlar eklemektedir.
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2. Cagdas Sanatta Bilgisayar ve Yapay Zeka Teknolojilerinin Rolii

Bilgisayar ve yapay zeka teknolojilerinin ¢agdas sanata entegrasyonu, Manfred Mohr,
Harold Cohen ve Jean-Pierre Hébert gibi sanatcilarin 1960°lar ve 1970’lerdeki 6nci
calismalar1 ile baglamistir (Ertmer, 1999). Bu donemde baslayan doniisiim, teknolojinin
hizla gelismesiyle birlikte sanat diinyasinda da derin bir etki yaratmistir (Sadik, 2008).
Yaklasik altmis yillik bu siirecte John Maeda, Camille Utterback ve Refik Anadol gibi
cagdas sanatcilar, bilgisayar teknolojilerini ve yapay zeka algoritmalarini sanat {iretim
stireclerine entegre ederek eserlerinde yenilik¢i yaklasimlar gelistirmislerdir (Howard et
al., 2015).

Bu arastirma, sanatgi, sanat eseri ve izleyici arasindaki sinirlarin bulaniklastigi, interaktif
ve dinamik eserler iireten sanat¢ilari ve onlarin yapay zeka destekli caligmalarim
incelemektedir. Ozellikle Daniel Rozin, Rafael Lozano-Hemmer, Daniel Canogar ve
Camille Utterback’in yapay zeka ve bilgisayar teknolojileriyle yarattiklar1 yenilik¢i
eserler, bu incelemenin odagini olusturmaktadir (Oncii, 2024). Bu sanatgilar, dijital
teknolojilerin ve yapay zekanin sanatla birleserek yeni ifade bigcimlerini miimkiin kildig1
projeler iiretmislerdir. Yapay zeka, eserlerin formunu, yapisini ve izleyiciyle olan
etkilesimini radikal bir bi¢imde degistirmistir.

Yapay zeka teknolojileri, sanatin tanimini ve sanat¢mnin roliinii yeniden sekillendirirken,
izleyicinin eserle etkilesimine de yeni boyutlar kazandirmistir (Wilson, 2003). Teknoloji
araciligiyla sanat eserleri, izleyicinin katilimina ve tepkilerine duyarli hale gelmis ve bu
da her etkilesimde farkli bir deneyim sunulmasini saglamigtir (Ertmer & Ottenbreit-
Leftwich, 2012). Yapay zekanin bu dinamik etkilesimdeki rolii, izleyicilerin eserlerle
daha derin ve kisisel baglar kurmalarina olanak tanimakta, ayni zamanda eserlerin
yaratim siirecini de izleyicinin katkistyla evrilen bir forma déniistiirmektedir (Oncii,
2024).

Bu kapsamda yapay zeka, sadece sanatin iiretim siirecini degil, ayn1 zamanda sanatin
algilanis bi¢cimini de koklii bir sekilde doniistiirmektedir.

3. Yapay Zeka ve Teknoloji Destekli Sanat Uygulamalari: Camille Utterback,
Daniel Canogar, Rafael Lozano-Hemmer ve Daniel Rozin’in Eserleri Uzerine Bir
Inceleme

Teknoloji ve yapay zekanin sanat diinyasinda giderek artan bir sekilde entegre edilmesi,
sanatgilarin yaratict siireglerine yenilik¢i yaklasimlar getirmistir. Bu kapsamda Camille
Utterback, Daniel Canogar, Rafael Lozano-Hemmer ve Daniel Rozin gibi sanatgilar,
eserlerinde bilgisayar teknolojileri, yapay zeka ve izleyici etkilesimini 6n plana
cikarmislardir. Bu sanatcilar, yapay zekay1 sanatin bir araci olarak kullanarak dinamik,
etkilesimli ve yenilike¢i eserler tiretmislerdir.

Camille Utterback, 1970 yilinda Amerika Birlesik Devletleri’nde dogmus ve interaktif
enstalasyonlar1 aracilifiyla sanat ile teknolojiyi biitiinlestiren bir sanatgr olarak
taninmustir (Seevinck, 2017). Utterback’in eserleri, izleyicilerin hareketlerine duyarl
sensoOrler ve gorlintiileme teknolojilerini bir araya getiren yapay zeka tabanli sistemlerle
sekillenmektedir (Stern, 2016). Ornegin, “Aurora Organ” adl eseri, dokunma sensérleri
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ve renkli LED’ler ile izleyicinin hareketlerine tepki veren bir yapiya sahiptir (Labbo &
Place, 2010). Utterback’in bu eserlerinde izleyici, eserin hem bir pargasi hem de yaraticisi
konumundadir; yapay zeka teknolojileri, izleyiciyle eseri arasinda anlik etkilesimler
yaratir ve sanatin sinirlarmi genisletir (Oncii, 2024).

Daniel Canogar ise, 6zellikle atik elektronik malzemeleri sanata doniistiiren projeleri ile
taninan bir sanatgidir. Sanat¢inin hafiza, zaman ve insan deneyimi lizerine odaklanan
eserleri, projeksiyon yansitmalar1 ve dijital panolar kullanilarak izleyiciyle dinamik bir
iliski kurar (Garcia, 2017). Ozellikle “Storming Times Square” adli eseri, izleyicilerin
katilimiyla olusan bir projeksiyon yansitmasi olup, bu siirecte yapay zeka teknolojileri ile
elde edilen veriler islenerek devasa LED ekranlara yansitilmigtir (Pérez, 2020).
Canogar’in bu c¢alismalari, izleyicileri yalnizca bir gozlemci olarak degil, sanat eserinin
bir unsuru olarak konumlandirir ve yapay zeka araciliiyla sanatin yaratim siirecine aktif
olarak dahil eder (Oncii, 2024).

Rafael Lozano-Hemmer, fiziksel kimya alanindaki egitimini sanatla bulusturan ve biiyiik
Olcekli interaktif enstalasyonlar {ireten bir sanat¢idir. Yapay zeka, robot teknolojisi ve yiiz
tanima sistemleri gibi teknolojileri kullanarak sanatin algilanis bigimlerini doniistiirtir.
Sanatcinin “Zum Pavilyonu” adli eseri, izleyicilerin mekandaki hareketlerine anlik tepki
veren kameralarla donatilmistir ve yiliz tanima teknolojisiyle izleyicilerin hareketlerini
takip eden dinamik bir gorsel kompozisyon sunar (Oncli, 2024). Lozano-Hemmer’in bu
eserl, izleyiciyi gozetleme teknolojileri ile yiizlestirirken ayn1 zamanda onlarin eserle olan
etkilesimlerini yapay zeka aracilifiyla yeniden yapilandirir (Papadaki, 2015).

Daniel Rozin ise, bilgisayar teknolojileri ve gilinliik yasamdan aldigi materyalleri
birlestirerek imge yaratim siireglerini inceleyen bir sanat¢idir. “Wooden Mirrors” adli
eserinde, ahsap parcalar yapay zeka kontrollii motorlar araciligiyla izleyicinin
hareketlerine tepki verir ve bu hareketler, ahsap parcalarin sekil alarak izleyicinin
yansimasini olusturmasina olanak tanir (Sloan & Turner, 2024). Rozin’in bu eserleri,
sanatginin teknolojiyi sanatsal yaratim siirecine nasil entegre ettigini gosterirken, yapay
zeka ile izleyici etkilesimini 6n plana ¢ikararak algiy1 sorgulayan yenilik¢i bir yaklasim
sunar (Onci, 2024).

Bu dort sanatci, yapay zekanin sanatsal yaratim siirecinde oynadigi rolii yeniden
tanimlamis ve izleyicilerin sanat eserleriyle olan iligkisini doniistiirmiistiir. Yapay zeka,
bu eserlerde yalnizca bir ara¢ degil, ayn1 zamanda izleyiciyle sanat eseri arasindaki
dinamik etkilesimi saglayan merkezi bir unsur haline gelmistir. Bu baglamda, teknoloji
ve yapay zekanin sanatin yaratim ve deneyimlenme bicimlerine getirdigi katkilar, cagdas
sanatin sinirlarin1 genisletmis ve yeni ifade bicimlerinin ortaya ¢ikmasina olanak
tammustir (Oncii, 2024).

4, Yodntem

Calismada mantiksal akil yiiriitme, literatiir taramasi yontemi ve tarihsel perspektif
analizi kullanilmigtir. Mantiksal akil ytiriitme, mevcut bilgiler arasindaki iliskileri analiz
ederek mantikli sonuglara ulagma siirecidir ve bu siireg, c¢ikarim yapma, hipotez
olusturma ve problem ¢dzme gibi entelektiiel faaliyetlerin temelini olusturur (Paul &
Elder, 2002). Literatiir taramasi, belirli bir konu hakkinda mevcut olan yazili malzemeleri
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(kitaplar, makaleler, tezler, raporlar, cevrimici kaynaklar vb.) inceleyerek ve analiz
ederek bilgi toplama siirecidir (Sutton, 2020). Bu siire¢, arastirmacilarin konuyla ilgili
mevcut teorileri, bulgular1 ve tartigmalar1 derinlemesine anlamalarini saglar (Duggan,
2016). Tarihsel perspektif analizi, bir konunun veya olayin ge¢misten giiniimiize kadar
olan siirecini ve gelisimini inceleyen bir yontemdir (Kiirkg¢iioglu, 2020, s. 461).Bu analiz,
belirli bir konunun tarih boyunca nasil sekillendigini, degisim ve doniisiimlerini, gegmiste
yasanan onemli olaylarin bugiinkii durum {izerindeki etkilerini ve tarihsel baglamda nasil
anlamlandirilmasi gerektigini anlamak i¢in kullanilir (Xu & Zou, 2022).

5. Bulgular

Bilgisayar teknolojileri ve yapay zekanin sanat iizerindeki entegrasyonu, 1960’11 yillardan
itibaren sanatin iiretim, sunum ve algilanma bicimlerinde kokli bir doniisiimi
tetiklemistir. Bu doniisiim, teknoloji ile sanatin kesistigi noktada yeni sanatsal pratiklerin
gelismesine olanak saglamis ve sanatgilarin yaratici siireglerini derin bir sekilde
etkilemistir. Bu ¢alisma, Daniel Rozin, Rafael Lozano-Hemmer, Daniel Canogar ve
Camille Utterback gibi sanatcilarin eserlerini inceleyerek, bilgisayar teknolojileri ve
yapay zekanin ¢agdas sanat ilizerindeki yenilik¢i etkilerini ve bu etkilesimlerin sanatgilar
iizerindeki katkilarin1 degerlendirmektedir (Oncii, 2024).

Elde edilen bulgular, bilgisayar teknolojileri ve yapay zeka entegrasyonunun, 1960°lardan
bu yana sanatsal ifade araci olarak giderek daha fazla kullanildigin1 ortaya koymaktadir.
Bu teknolojiler, sanatin tanimini, sanatcilarin roliinii ve izleyicilerin sanat eserleriyle olan
etkilesim bi¢imlerini yeniden sekillendirmistir. Ozellikle yapay zeka tabanli algoritmalar,
sanat eserlerinin tiretim siire¢lerini doniistiirmekte ve sanatgilarin yaraticiliklarina yeni bir
boyut kazandirmaktadir (Oncii, 2024). Dijital teknolojilerin, yapay zeka sistemlerinin ve
bilgisayar destekli sanat iiretim siire¢lerinin yayginlagmasi, sanatin genis bir yelpazede
uygulanmasina olanak saglamigtir. Andy Warhol’un Commodore Amiga kullanarak
yarattig1 dijital eserler ve Scott McCloud’un dijital ¢izgi romanlari, yapay zekanin
sanatsal {iretimdeki potansiyelini ag13a ¢ikaran erken 6rnekler arasinda sayilabilir (Oncii,
2024).

Sanat uygulamalarinda yapay zeka ve bilgisayar teknolojilerinin kullanimi, {i¢ temel
metodoloji cercevesinde degerlendirilebilir: Bilgisayar Destekli Tasarimlar (CAD),
Bilgisayar Uretimi Yaratimlar (CGD) ve Ozgiin Kodlamalar. CAD, geleneksel sanat
yaratim siireglerine bilgisayar ve yapay zeka teknolojilerinin entegrasyonunu saglarken,
CGD sanatcilarin  tamamen dijital ortamlarda yapay zeka algoritmalar1 ile eser
yaratmalarina olanak tanir. Ozgiin Kodlamalar ise sanat¢ilarm projelere 6zgii yazilimlar
gelistirerek sanatsal yaratim siirecine katkida bulunmalarmi saglar (Oncii, 2024). Bu
metodolojilerin  birlesimi, yapay zeka destekli ¢ok katmanli sanat eserlerinin
yaratilmasma ve izleyicilere yeni sanatsal deneyimler sunan projelerin
gerceklestirilmesine olanak tanimaktadir.

Dolayisiyla, yapay zeka ve bilgisayar teknolojileri, sanatsal yaraticilik ilizerinde derin bir
etkiye sahiptir. Bu teknolojiler, sanatin geleneksel tanimini1 genisleterek sanatgilara daha
fazla 6zgurlik ve yenilikci olanaklar sunmakta, izleyicilerin sanat eserleriyle olan
etkilesim bigimlerini kokli bir sekilde doniistiirmektedir. Bu doniisiim, sanat eserlerinin
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daha demokratik ve erisilebilir olmasina katki saglarken, izleyicilere eserlerle daha kisisel
ve dinamik baglar kurma firsati sunmaktadir. Yapay zeka algoritmalarinin kullanildigi
projeler, sanat¢inin ve izleyicinin eserin bir pargast haline geldigi, etkilesimleri
zenginlestirip sanatsal yaraticiligi derinlestiren yenilik¢i bir siireci miimkiin kilmaktadir
(Oncti, 2024).

Sonug

Bu aragtirma, bilgisayar teknolojilerinin ve yapay zekanin sanat alanina entegrasyonunun,
Postmodern sanat akimlariyla paralel bir gelisim gosterdigini ve sanatgilarin etkilesimli,
erisilebilir ve dinamik eserler iiretme egilimlerini destekledigini ortaya koymaktadir. Bu
donemde insan ve makine etkilesimi sanat yapitlar1 iizerinden yogun bir sekilde
sorgulanmis, teknoloji, insan yasaminin her alanimi derinden etkileyerek Postdijital
siirecin baslangicim isaret etmistir. Ozellikle 2000°li yillarda yapay zeka ve bilgisayar
teknolojilerinin sanatsal yaraticilik siireglerine dahil edilmesi, sanat eserlerine yeni
boyutlar kazandirmistir.

Bilgisayar teknolojilerinin ve yapay zekanin sanat disiplinine sundugu en Onemli
katkilardan biri, etkilesimli sanat uygulamalarmin gerceklestirilmesine olanak
tanimasidir. Bu durum, sanatin tanimini genisleterek izleyicinin sanat eseriyle olan
etkilesimini temelden doniistiirmiistiir. Yapay zeka destekli etkilesimli sanat, izleyicinin
deneyimlerine dayali, onun katilimina ve hareketlerine duyarl sekilde degisen eserlerin
yaratilmasint mimkiin kilmistir. Bu tiir eserler, bazt durumlarda izleyici olmadan var
olamamakta; izleyici, eserin aktif bir unsuru haline gelmektedir.

Giiniimiizde sanatgilar, izleyicilere yapay zeka ve bilgisayar teknolojilerinin sagladig:
gelismis imkanlar araciligiyla 06zglin deneyimler sunmaktadir. Sanatcilar, kendi
kavramsal yaklasimlari dogrultusunda bu teknolojileri kullanarak izleyicileri eserleriyle
kisisel bir etkilesime davet etmekte ve bdylelikle kendi 6zgiin estetik vizyonlarini ortaya
koymaktadirlar. Yapay zeka, sanat¢i ve izleyici arasindaki etkilesimi zenginlestirerek,
eserin her izleyiciyle yeniden sekillenmesine ve anlam kazanmasina olanak tanimaktadir.

Bu siireg, sanatgi, sanat eseri ve izleyici kavramlarinda dnemli doniistimlere yol agmistir.
Sanat eserinin maddi formu, dijital formlara ve izleyici etkilesimi olmaksizin
aktiflesmeyen yapitlar haline gelebilmektedir. Yapay zeka ve bilgisayar teknolojileri, bu
eserlerin her izleyiciyle yeni bir deneyim sunarak, sanatin statik dogasindan dinamik bir
yapiya evrilmesine katkida bulunmustur. Bu eserlerde izleyicinin anlik ve 0zgiin
hareketlerine duyarlilik 6n plandadir; bdylece her izleyiciyle farkli bir anlamlandirma
stireci gelismekte ve eserin kaliciligi, etkilesimin siirekliligi ile sinirli kalmaktadir.

Dolayisiyla, bilgisayar teknolojilerinin ve yapay zekanin ¢agdas sanata entegrasyonu,
sanatin smirlarint zorlayan, izleyici katilimint merkeze alan ve teknoloji ile insan
etkilesimini sorgulayan yenilik¢i sanat eserlerinin iiretilmesine olanak saglamistir. Bu
doniisiim, sanatin daha demokratik, erisilebilir ve izleyiciyle etkilesim icinde sekillenen
bir alan haline gelmesine katkida bulunmustur. Bu calisma, bilgisayar teknolojileri ve
yapay zekanin sanat iizerindeki etkilerini derinlemesine anlamak ve bu alandaki
potansiyeli degerlendirmek i¢in saglam bir temel teskil etmektedir.
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