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KENT BELLEGINI TWINMOTION ILE GELECEGE AKTARMA: ESKISEHIR
HAMAMYOLU CARSI ORNEGI"

Elif ATICI TEKTAS™
Aysen OZTURK™

Ozet

[gerisinde bulundugumuz Endiistri 4.0 donemi teknolojinin olduk¢a yogun kullanildig1 bir siireci ifade
etmektedir. Teknolojinin hizla gelismesi kentsel yasamim da hizla degismesinde ve doniismesinde
etkili olmaktadir. Bunun disinda kente meydana gelen kentlesme politikalar1 ve dogal afetler gibi
etkenlerde kentlerde degisim ve déniisiimlere yol agmaktadir. Bu degisimler ve doniisiimler sonucu
kente ait degerler yok olma tehlikesiyle karsi karsiya kalmaktadir. Kente ait degerlerin, kentsel
bellek 6gelerinin korunmasi, kente olan aidiyet hissinin olugmasi agisindan 6nemlidir. Teknolojik
gelismeler bu anlamda katki saglayabilecek bir aract durumundadir. Dijital teknolojiler araciligiyla
kentsel bellek dgelerinin belgelenerek korunmasi, saklanmasi ve gelecege aktarilmasi miimkiindiir.
Bu baglamda kullanilan; Autocad, Revit, Photoshop, Illustrator, Sketchup, Lumion, Twinmotion,
3DMax, Archicad gibi programlar bu aracilardan bazilaridir. Son donemlerde sanal gergeklik
teknolojisinin gelismesiyle birlikte tarihi ve kiiltiirel degerlerin dijital ortama aktarilmasinda sanal
gerceklik uygulamalar1 oldukg¢a sik kullanilmaktadir. Sanal miizeler bu uygulamalarin basinda
gelmektedir. Sanal miizeler, kullaniciya bir yere gitmeden ckran ara yiiziiyle ya da miize igerisinde
artik var olmayan bir alani sanal gergeklik gozliigii ile sanki oradaymisgasina deneyimleme firsati
sunmaktadir. Bu baglamda kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilir olmasi ve gelecek kusaklara aktarilmasinda
dijital teknolojilerin rolii buyiiktiir. Ciinkii kiiltiirel miras degerleri dijital teknolojilerle belgelenerek
kayit altina alimmakta ve kullanicilarin erisimine sunulmaktadir. Dolayisiyla bu ¢alisma Eskisehir
Hamamyolu Carsisi’nin gegmis doneminin sanal gergeklik ile nasil deneyimletilebilir konusuna
odaklanan bir nitel arastirmadir. Bu deneyimde kullanilan Twinmotion programimin olumlu ve
olumsuz yonleri nedir tartigmalar1 yapilmistir. Calisma kapsaminda Twinmotion programinin
yetersiz oldugu ve baska programlar araciligiyla ¢alismanin daha da gelistirilebilir oldugu ortaya
koyulmustur. Sonug¢ olarak, Twinmotion programu kiiltiirel miras alanlarinin siirdiiriilebilirliginde
nasil etkilidir sorusuna bir 6rnek olacak ¢alisma ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Bellek, Kolektif bellek, Sanal gergeklik, Twinmotion, Eskigehir Hamamyolu
Carsisi.
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TRANSFERRING URBAN MEMORY TO THE FUTURE WITH TWINMOTION: THE
EXAMPLE OF ESKISEHIR HAMAMYOLU CARSISI

Abstract

The Industry 4.0 period we are in represents a period in which technology is used very intensively.
The rapid development of technology is effective in the rapid change and transformation of urban
life. Apart from this, factors such as urbanization policies and natural disasters also cause changes
and transformations in cities. As a result of these changes and transformations, urban values are in
danger of extinction. Preserving city values and urban memory elements is important in creating a
sense of belonging to the city. Technological developments are a tool that can contribute in this sense.
It is possible to document, preserve, preserve and transfer urban memory elements to the future
through digital technologies. Used in this context; Programs such as Autocad, Revit, Photoshop,
[lustrator, Sketchup, Lumion, Twinmotion, 3DMax, Archicad are some of these intermediaries.
With the recent development of virtual reality technology, virtual reality applications are frequently
used to transfer historical and cultural values to the digital environment. Virtual museums are one
of these applications. Virtual museums offer the user the opportunity to experience an area that no
longer exists within the museum, as if they were there, through a screen interface or through virtual
reality glasses, without going anywhere. In this context, digital technologies play a major role in
ensuring the sustainability of cultural heritage and transferring it to future generations. Because
cultural heritage values are documented and recorded with digital technologies and made available
to users. Therefore, this study is a qualitative research focusing on how the past period of Eskisehir
Hamamyolu Bazaar can be experienced with virtual reality. The positive and negative aspects of the
Twinmotion program used in this experience were discussed. Within the scope of the study, it was
revealed that the Twinmotion program was insufficient and that the work could be further improved
through other programs. As a result, a study has emerged that will serve as an example of how the
Twinmotion program is effective in the sustainability of cultural heritage sites.

Keywords: Memory, Collective memory, Virtual reality, Twinmotion, Eskisehir Hamamyolu Bazaar.
Giris

Bellek onu giiclii tutan degerlerle birliktedir; ¢iinkii duygulara bagl olan bellek her tiirlii aktarima
kargi duyarhdir. Bellek, hatiray1 degerli kilmaktadir (Nora, Hafiza Mekanlari, 2006). Bu sebeple
kentler 6nemli bir role sahiptir. Ciinkii kentler, zaman igerisinde toplumlarla temas halinde olmustur.
Bu temas, toplumda meydana gelen degisimlerin kente yansimasini ortaya ¢ikarmaktadir. Toplumu
olusturan insan kendisini ve i¢inde bulundugu ¢evresini kendi yasami dogrultusunda degistirmektedir.
Dolayisiyla insan degistigi siirece toplumu ve ¢evresini ve sonug olarak kenti ve kentsel yasami da
degistirecektir. Ayrica Manuel Castells, toplumdaki siyasi diisiincenin degistikge kentsel mekanin
da etkilenecegi belirtmistir (Castells, 1997). Ayica Aldo Rossi kentin gelisiminin insan aklinin
gelisiminin bir gostergesi oldugunu ifade ederek, kent ve kentsel olusumun kolektif bir deger
oldugunu savunmaktadir (Rossi, 2006). Toplumun yasamsal sekline her yonden etkide bulunan
kiiltiir, kolektif bellek ve kentsel bellek olusumunda da oldukca dnemlidir. Insanlar1 bir arada tutan
kiiltiir insanin kendisinin olusturdugu bir yasam bi¢imini tanimlamaktadir. Kent kiiltiirii ise, kent
yasaminin, kentlere ayr1 bir duyarlilik hissi olusturarak belirli bir yere ait olma duygusuyla, bir kenti
diger kentlerden ayiran degerlere dikkat cekmektedir (Bridge ve Watson, 2013). Bu sebeple kente ait
kiiltiirel degerlerin korunmasi kente olan aidiyet bilincinin olusmasi i¢in 6nemlidir.

Insan var oldugu andan itibaren kendi yasamma ait izler birakmak istemistir. Bu istek, kendi
yasanmigligini gelecege tasima, sonsuz olmak gibi bircok anlamlar ifade edebilmektedir. Topluma ait
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izlerin korunmasi i¢in kullanilan yontemler de zaman igerisinde giderek degismistir. Kiiltiirel mirasin
geleneksel anlamda belgelenmesi; iki boyutlu planlar, fotograflar ve metinlerden olusmaktaydi.
Ancak teknolojinin gelismesiyle belgeleme ve temsil nitelikleri bilgisayar kullanimi ile birlikte
evrimlesmistir (Quintilla-Castan & Agustin-Hernandez, 2022, s. 380). Teknoloji gelistikce bilgi
isleme programlart da gelismistir. Bu baglamda kiiltiirel miras1 belgeleme hususunda 2000 yilinda
Krakow Charterwas konferansi gerceklesmistir. Besinci maddesinde koruma ve belgelemeyle
ilgili, bilgi sistemi kullanimindan ve sanal temsillere tesvikten bahsetmektedir. Ayrica, uluslararasi
ve hiikiimetler dis1 bir organizasyon olan ICOMOS’ta ise sanal yeniden yapilandirmanin kim
tarafindan tasarlanirsa tasarlansin fotograf, yazili ve sozli bilgi, ikonogrofik bilgiler, arkeolojik,
tarihi ve mimarisi gibi bir ¢cok alanda detayli bir analizinin olmas1 gerektigini savunur (Quintilla-
Castan & Agustin-Hernandez, 2022, s. 383) “Kiiltiirel miras” teriminin anlami, UNESCO’nun da
etkisiyle artik somut kiiltiirel miras olarak anilan anitlar ve tarihi eser koleksiyonlar1 degil aym
zamanda atalarimizdan miras kalan ve torunlarimiza aktarilan gelenekleri veya yasayan ifadeleri
de kapsamaktadir. Kiiltiirel mirasin tanimlanmasi, stirdiiriilebilir koruma i¢in temel bir adimdir. Bu
tanimlamada; tarihi, fiziksel, sosyal, mimari ve arkeolojik deger gibi farkli kriterler yer almaktadir.
Kiiltiirel miras alanlari, yetkililer veya yerel halk tarafindan bilinmesine ragmen, ¢ogu hala gizli
veya kesfedilmemis durumdadir (WenXiao vd. 2018, s. 390, 392). Bu sebeple Eskisehir’in kent
belleginde 6nemli bir yeri olan Hamamyolu Carsisi’nin bilinmeyen ge¢cmis donem yasanmisliklari,
yapilar1 ve giiniimiizde var olmayan Akar Deresi’nin kentli tarafindan bilinir olmasii saglamak
kolektif bellegin siirdiiriilebilir olmasi agisindan dnemlidir.

Insan yasadig1 siirece yasadiklar1 ve unuttuklari belleginde yer edinir. insanlarin bir arada yasadig
toplumun beraber hatirladiklar ise toplumsal bellegi olusturur. Diger taraftan; Yegen ve Donmez’in
Virtual Reality in History and Collective Memory Transfer: The Case of “War Remains” adli
calismasinda Alison Lansberg’in 2014 yi1linda protez bellek kavramini ele aldigindan s6z edilmektedir.
Yapay organ gibi tariflenen bu bellek, bir kisi ya da grup tarafindan dogrudan deneyimlenmeyen
ancak yapay bir deneyim sonucu bellege eklemlenmesi olarak ifade edilmektedir. Bu eklemleme,
televizyon ya da tarihi mekan ziyareti ile gerceklesebilir. Dolayisiyla protez bellek degistirilebilir
bir bellek halindedir (Yegen & Donmez, 2023, s. 414). Protez bellek, baskalarmin gdziinden
yasamadiklar1 bir yeri gormeyi, deneyimlemeyi ve bag kurmay1 saglar (Landsberg, 2018, s. 156).
Protez bellek kavrami, sanalligi ¢agrigtirmaktadir.

Dijital teknolojilerin hizla gelismesiyle birlikte, ger¢eklik ve sanal kavramlari sorgulanmaya
baglanmistir. Bu baglamda ortaya ¢ikan sanal gergeklik kavrami, bellek aktariminda oldukga tartisilan
bir konu haline gelmistir. Dijital bir iletisim arac1 olan sanal gerceklik teknolojisi, kullanicida empati
duygusunu olusturabildigi i¢in bellek olusturma ve hatirlama noktasinda onemlidir (Yegen &
Doénmez, 2023, s. 420). Sanal gercgeklik teknolojisinden yararlanarak empatik bir bellek olusturmak
icin hazirlanan ¢aligmalardan birisi de Brandan Oldenborg yonetmenliginde “War Remains: Dan
Carlin Presents an Immersive Memory” isimli sanal gerceklik deneyimidir. Bu deneyime ait sanal
gerceklik videosunun ekran goriintiileri Sekil 1°de gosterilmistir.
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Sekil 1: War Remains: Dan Carlin Presents an Immersive Memory’a ait ekran goriintiileri, (Warremains,
2021)

Sekil 1°de goriilen 1. Diinya Savasmin sanal gerceklik videosunun gorselleridir. Bu donemi
yasamayan kisiler, bu sanal ger¢eklik deneyimi sayesinde birebir ger¢ek temas kurmadan, déneme ait
bilgi edinerek ve mekanin iginde bulunma duygusuyla empati kazanarak belleklerine ekleyeceklerdir.
Dolayistyla sanal gergeklik teknolojisi ile verilmek istenen empati duygusu, degistirilebilir ve
gelistirilebilir bir esneklikte oldugundan protez bellek olarak ifade edilebilir.

Toplumlar ve kentler igin tarihi siire¢lerinde 6nemli olan yerlerin, sanal gergeklik sayesinde protez
bellek isleviyle bilmeyen kisilere aktarilmasi kentsel bellegin siirdiiriilmesi adina énemlidir. Sanal
gergeklik teknolojisi ile aktarilmak istenen empati duygusu cesitli sekilde islenebilir. Toplumun
sahip oldugu kiiltiirel degerlerin sanal gerceklik teknolojisine islenmesi, ge¢misi gelecege tasityan
bir koprii gibi davranacaktir.

Kiiltiirel miraslar, dogal afetlere ve insan etkilerine karsi savunmasizlardir. Bu miraslarin gelecege
aktarilmasinda, korunmasi 6nemlidir. Korumanin ilk agsamasinda da belgeleme ve kayit altina almak
gerekmektedir. Bu baglamda {i¢ boyutlu modellemeler ile tarihi ve kiiltiirel alanlar1 belgelenmesi;
malzeme, renk, doku gibi detaylarin islenerek kayit altina alinmasit miimkiindiir (Yigit & Uysal,
2021, s. 1033). Dijital teknolojilerin gelismesiyle, bu baglamda bir¢ok modelleme ve gorsellestirme
teknigi ortaya ¢ikmistir. Dijital belgeleme yontemi, gelecek nesillere aktarim konusunda da kolaylik
tanimasini yoniinden 6nemlidir. Son yillarda yapilan yatirimlarla birlikte, kiiltiirel miras alanlarinin
korunmasi ve erisilebilir olmasi yoniinden sanal ger¢eklik uygulamalar1 énemli bir role sahiptir
(Siiriicii & Basar, 2016, s. 14).

Erisilebilirlik kavrami, mimarligin sosyal boyutuyla iligkili bir yaklasimla giindelik yasami daha
iyiye tagimay1 hedeflemektedir (Paladini vd. 2019, s. 929). Bu baglamda mimarlik disiplini,
toplumsal kiiltiirel degerlerin siirdiiriilebilir olmasi konusuna dikkat ¢ekmektedir. Dijital teknolojiler
bu anlamda &ne ¢ikmaktadir. Ciinkii, erisilemeyen, kaybolan toplumsal ve kiiltiirel yapilarin ve
cevrelerinin gelisen teknolojiler sayesinde erisilebilir olmasi kullaniciya deneyimleme imkéam
sunmaktadir. Son dénemlerde gelisen teknoloji ile birlikte bilgi ve iletisim teknolojilerinin (BIT)
0zellikle koruma alaninda kendisini gostermektedir. Bu alanda sanal gerceklik ve artirilmis gergeklik
uygulamalar1 goriilmektedir (Paladini vd. 2019, s. 929). Temel amac1 insana bilgi saglamak olan
bilgi ve iletisim teknolojileri kentin yogun olarak kullanildigi yerlerde erisim saglamak igin
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zorunluluk haline gelmistir. Dolayisiyla interaktif harita olusumlari ve bunu sanal ortamda tasarlanan
teknolojileriyle desteklemek toplum i¢in dnemli bir hale gelmistir (Marconcini, 2018, s. 5). Bu
sebeple, kent icerisinde, toplumun ihtiyaglari dogrultusunda sanal ortamin kullanilmas bir ihtiyag
haline gelmistir. Ayrica, teknolojinin sundugu avantajlarla kolektif hafiza, dijital platformlarla
desteklenen sanal bir ¢evreye aktarilmistir (Zafer, s. 64). Dijital platformlarin tasarlanmasiyla
insan ve mekanin temasi sanal diinyaya tasinmaktadir. Bu alanda 6ne ¢ikan sanal gerceklik; insan
ve bilgisayar etkilesiminin mekana yansimasi olarak ifade edilmektedir. (Makakli & Ozar, 2018, s.
6). Sanal mekan, gercek ya da gercek olmayan bir mekanin dijital ortamda tasarlanmasini ortaya
koymaktadir. Sanal ve Artirilmis Gergeklige (VR/AR) dayali ii¢ boyutlu gorsellestirme teknikleri,
kullanicinin dijital nesnelerle etkilesime girmesine ve yeniden olusturulmus sahnelerde gezinmesine
olanak tanimaktadir (WenXiao vd. 2018, s. 396).

Sanal gergeklik tasarimlarinda kullanilan yazilimlardan birisi de Twinmotion’dir. Twinmotion’a
aktarilan ii¢c boyutlu modelin gergek¢i dokularla islenmesinden sonra sanal gergeklik baglantisi
kurulabilmektedir.

Yapilan bu ¢aligma kapsaminda, farkli dijital teknolojilerin bir arada kullanilarak kentin belleginin
belgelenmesi, korunmasi ve kayit altina alinarak siirdiiriilebilir olmasi i¢in bir yontem Onerisi teskil
etmektedir. Var oldugu giinden bu yana Eskisehir’in kent merkezi olma 6zelligini koruyan kentin ilk
carsis1 olarak bilinen Hamamyolu Carsisi, kentin kolektif belleginde dnemli bir yere sahiptir.

Yontem

Yapilan bu calisma kapsaminda Eskisehir’in gegmisinde 6nemli yeri olan ilk ¢arsis1 Hamamyolu
Carsist secilmistir. Giiniimiizde bu bolge halen kent merkezi olma 6zelligini devam ettirmektedir.
Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillarma ait doneminin yeniden modellenmesi yapilmistir. Ele
alinan zaman araligr Cumhuriyetin ilan1 1923 sonras1 olusan modern yapilarla baslamaktadir. 1980
yillarindan sonra yiiksek katli yapilar yapilmaya baslamistir. Bu sebeple 1940-1980 zaman araligi
donemin anlagilmasi i¢in 6nemlidir. Bu modellemenin yapilabilmesi i¢in Hamamyolu Carsisinin
gecmis donemlerine ait gorsel verilere ulagilmigtir. Devaminda ise bu zaman araligini bilen 65
yas ve tzeri kisilerle miilakat-derin goriisme yapilarak donem hakkinda bilgiler edinilmistir. Bu
goriismelerde sesli kayit alinmigtir 65 yas ve lizeri kisilerle miilakat-derin gériisme yapilmasinin amact
kent bellegine ait sakli kalmis ani-mekan verilerini tespit ederek sozlii tarih verilerine ulagsmaktir.
20 erkek ve 20 kadin katilimciyla goriigme gergeklestirilmistir. Donemin kadin ve erkek kullanici
profiline gore analiz edilmesi gecmis donemin sosyal yapisinin anlagilmasi agisindan 6nemlidir.
Ciinkii sanal gerceklik ortaminda kisilerin sesli anlatimiyla o dénemde ve o bolgeye ait anlatimlar,
kolektifbellegin canlanmas1 i¢in onem tagimaktadir. Autocad’den iki boyutu alinan planin Sketchup’ta
tic boyut haline getirilmesiyle olusan model Twinmotion’da doku ve karakter diizenlemeleri ile
birlikte gercege yakin bir hale getirilmistir. Karakter diizenlemelerinde dénemin kiyafet sitilinden
yararlanmak i¢in Photoshop’tan yararlanilmistir. Sanal gergeklik ortamina kadar gelen agamalarda
Twinmotion programinin avantaj ve dezavantaj saglayan yonleri olmustur. Sanal gerceklik ortamina
atilan Hamamyolu Carsisi bu sekilde belgelenmis ve yapilan goriigmelerle zenginlestirilmis bir veri
haline gelmistir. Boylece ge¢mis verilerin dijital ortama atilmasi hedeflenerek ilerlenmistir. Ayrica
bu belgeleme yontemi kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilir olmasi igin bir avantajdir.

Yapilan bu ¢alismada Hamamyolu Carsisi’nda 1927 yapim yilina sahip ve giliniimiizde halen
varligimi siirdiirmeye devam eden, kent belleginde 6nemli yeri olan Arif Ugur Binasi tizerinden bir
caligma yapilmistir. Kent belleginde dnemli olmasinin nedeni, 1927 yilinda itibaren yapinin gegmis
donem mimarisiyle halen varligini siirdiirmesi, gegmis donemde yer alan pazar yerinde yapinin
ontinde sergilerin yapilmasi, bu yapida o doneme ait ticari islevlere ev sahipligi yapmasi agisindan
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degerlidir. Yapiya ait toplanan veriler dogrultusunda Twinmotion modeli ve sanal gerceklik ortami
olusturulmustur. Bu sekilde tescilli olan bu yapinin detaylar1 dijital ortama aktarilarak, verilen
saklanmis, korunmus ve siirdiirtilebilir olmustur. Calisma icin gergeklestirilen yontemin asamalari
Sekil 2’de ifade edilmistir.

l.asama: Hamamyolu Carsisi’na ait gorsel ve metin verilerinin toplanmasi: bu asamadaki amag,
gegmis doneme ait somut verilerin fiziksel goriiniimlerinin tespit edilebilmesidir. Ciinkii gegmis
donemin modellenmesinde gerekli gorsel verilere ihtiya¢ duyulmaktadir.

2. asama: Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1980 yillarini bilen 65 yas iistii kisilerle miilakat-derin
gorlisme yapilmasi: bu asamadaki amag, erigilen verilen disinda kalan gizli kalmig sakli ani-mekan
verilerini ortaya ¢ikarmaktir. Bu sekilde gecmis doneme ait kolektif verilerin simiilasyn modeline
aktarilmasi saglanmig olacaktir.

3. asama: Hamamyolu Carsi’sinin ii¢ boyutlu modelinin Twinmotion’da detaylandirilmasi ve sanal
gerceklik iligkisinin kurulmasi: bu asamadaki amag, tiim verilerin simiilasyona aktarilarak kullanict
deneyimine sunarak, kent bellegini gelecege tasimak i¢in bir yontemin olusturulmasidir.

Yontem
I |
1. asama 2. asama 3. asama
Hamamyolu Carg1'sinin ii¢
— Hamamyolu Carsisi'nin boyutlu modelinin
%?g?&yﬁgtga‘rgﬁigﬁﬁ 1940-1980 yillarin bilen 65 Twinmotion'da
g toplanmast yas ustii kisilerle miilakat- detaylandirilmasi ve sanal
P derin goriisme yapilmasi gerceklik iligkisinin
kurulmasi

Sekil 2: Calisma i¢in gerceklesen yontemin asamalari
Gecmis Goriintiileri Gelecege Aktarma

Siirekli ilerleyen zaman ge¢misi ortaya ¢ikarmaktadir. (Assmann, 2001, s. 35). Ge¢mis, bellekle i¢
ice geemis kavram olarak diisiiniilebilir. Bellek ve hatira anlaminda Latince’de memoria s6zciigl
kullanilirken; Ingilizcedeki memorial sozciigii ise hatira ve yazili kayit anlaminda kullanilmistir.
(Drassisma, 2007, s. 47). Kayit terimi depolamayla iligkili olup, 6ziinii bozmadan, kopyalayarak
bellege almaktir (Fleckner, 2005, s. 164). Bat1 terminolojisinde, bellek sanati ve hatirlama kiiltiirii
olarak anilan kavramlar “ars moriae” ya da “memorativa” kavramlariyla ifade edilmektedir. Belirli
mekanlarda bellekte olmasi istenen seylerin hayali gortintiileri mekanla iliskilendirilmistir. Boylece
bu mekanlar diizenin varligimi siirdiirmiistiir (Assmann, 2001, s. 33). Bellek, gecmisi saklar ve
gerektiginde onu yeniden ortaya ¢ikarir. Insan, kendi yasamiyla kagiilmaz bir bigimde etkilesim
icerisindedir. Bu etkilesim sonucunda edindiklerini zihinde saklar ve ortaya ¢ikarir (Ozak &
Gokmen, 2009, s. 153). Dolayisiyla, bellek sahip oldugumuz duyularimiz sayesinde edindigimiz,
deneyimledigimiz, O0grendigimiz yasama dair kayit altima aldigimiz ve bir yerle iliskili olan
yasanmisliklardir.
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Descartes insan bellegini ikiye ayirmaktadir (Drassisma, 2007, s. 282). Descartes’in insan bellegini;
bedensel bellek ve ruhsal bellek olarak ikiye ayirmaktadir. Bedensel bellegin zeka deneyimi ile ilgili
oldugunu savunmaktadir. Ruhsal bellegin ise algilama ve bu algilamanin duyularla olan iligkisi
tizerinden ortaya ¢iktig1 yaklagimi bulunmaktadir. Bu yaklasimi Sekil 3°te ifade edilmistir.

Insan Bellegi

Bedensel bellek Ruhsal bellek

cka deneyimi Insanin sinir sisteminde dolasan gaza benzeyen bir maddeye

benzetmektedir. Hafif bir riizgar gibi olan bu gaz beyindeki
gozenekleri doldurmaktadir. Bir nesne algilandiginda duyu
sinirlerindeki bu gaz hareketlenerek beyinde basing olusturur.
Boylece algilanan her nesne basing olusturarak beyinde iz
olusturmaktadir

Sekil 3: Descartes’e gore insan bellegi (Drassisma, 2007, s. 282)’den yararlanilarak olusturulmustur.

Kentsel yasamin getirisi olarak insanlar kentsel mekanlarda ortak paylasimlarda bulunma firsatini
yakalamaktadir. Bu baglamda kolektif bellek kavrami ortaya ¢ikmaktadir. Halbwachs’m (1925,
1950) kolektif bellek kavramini, sehrin ge¢gmis deneyimini giiniimiizdeki anlatiyla yeniden insa
etmeye izin vermek olarak ifade etmektedir (Alba, 2012). Kolektif bellek, insanlarin genel olarak ne
oldugu ile bireyler olarak nasil dahil olduklar1 arasinda bir baglantiy1 ortaya koymaktadir. Tarihsel ya
da tarih yazimsal anlamda, insanlarin ortak bir gecmise ya da ortak bir gecmis diizene ait olduklari
hissetmeleri anlamina gelir (Dijck, 2010). Halbwachs bu konuda tarih ve kolektif bellek arasindaki
iligkiyi; tarih degisimleri, kolektif bellegin ise benzerlikleri sergiledigini belirterek ifade etmistir
(Halbwachs, 2017). Diger taraftan kolektif bellek, ayni kente ait olma hissiyle birlikte hatirlamak
kadar unutmanin da var oldugu ortak bir paylagim iiriiniidiir. Ortak paylasim, gelecek i¢in gecmis
verilerin kullanildig1 yasanilan ani temsil etmektedir. Kentsel bellek ise bu paylasimlarin bellekte
biraktigi izin hatirlanmasina, korunmasina ve saklanmasina yardimci olur (Olgun, 2009, s. 152,157).
Hatirlama eylemi basit bir olay olarak diisiinilmemelidir. Ciinkii bellek hatirlama sayesinde var
olmaktadir. Hatirlama sayesinde olusan bellek cogu zaman hatiralarin yazildig: deftere, bazen de
kutuya hatta depoya benzetilerek tarif edilmektedir (Erkol, 2009, s. 48). Diger bir ifadeyle bellek,
kiiltiirel kimlige ait her tiirlii bilginin depolandig1 gegmis ve gelecek arasinda koprii kuran bir miize
olarak diisiiniilebilir (Kirc1, 2015, s. 27).

Kolektif bellek kentin belleginden ayri diisiiniillemez. Ciinkii kolektif, paylagim sonucu olusan bir
olgudur. Kent, bir taraftan toplumun ortak paylasimda bulunacagi mekanlara zemin hazirlarken
diger taraftan kentlinin hafizasinda yer edinerek kentsel hafiza kavramini ortaya ¢ikarir. Hafiza onu
giiclendiren degerlerle var olur, ¢iinkii duygulara baglidir ve her tiirlii aktarima karst duyarlidir. Bu
sebeple hafiza, hatiray1 degerli kilmaktadir (Nora, 2006, s. 19).

Kent insanla birlikte var olmaktadir. Bu nasil insanin kimligi, karakteri ve hafizasi varsa ayni zamanda
kentin de kimligi, karakteri ve hafizasi vardir. Ciinkii kentler icerisinde yasayan insanlarin yansimasidir.
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Bu sebeple kentler, mekansal hafiza olarak goriilmektedir (Sam, 2018, s. 170). Kentler toplumlarla
stirekli temas halinde olmustur. Bu temas, toplumda meydana gelen degisimlerin kente yansimasi
sonucunu ortaya ¢ikarmistir. Ciinkii toplumu olusturan insan degistigi siirece toplumu ve gevresini
dolayisiyla kenti ve kentsel yasami da degistirecektir. Kentteki degisim ise tarihi siire¢ igerisinde
kentin kolektifligini ortaya ¢ikarmaktadir. Buradan ¢ikarimla toplumun ortak paylasimlarinin kenti
etkiledigini ve bellek mekanlarini olusturdugundan s6z edilebilir. Toplumun bellegi de kent bellegini
desteklemektedir (Halbwachs, 2017, s. 85). Kent igerisindeki sokaklar kolektifin mesken yeridir.
Sokaklarin kolektifligi; binalarin arasinda kalan boslukta bireylerin yasadigi ve anlamlandirdig
sonsuza dek siiren bir uyanik kalma halidir (Benjamin, 2010, s. 123). Sokaklar, toplumlarin ortak
paylasimlarda bulunmasina firsat veren kamusal alanlardir. Bu sebeple kentin belleginde 6nemli
bir yeri vardir. Kenti ve toplumu bir arda tutmak ve birbirine yakinlastirmak i¢in ortak paylasimlar
onemlidir. Bu sebeple kolektif bellegin varligi ve siirdiiriilebilir olmasi1 toplum i¢in 6nem arz
etmektedir. Teknolojinin gelismesiyle birlikte kolektif hafizanin korunmasi ve stirdiiriilebilir olmasi
konusunda bir¢cok yenilik olugsmaktadir. Bu teknolojilerde web tabanli platformlar, bilgi isleme
sistemleri, cografi bilgi sistemleri, iki boyutlu ve ii¢ boyutlu programlar ve sanal ger¢eklik gibi
bir¢ok uygulama yer almaktadir.

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte sanayi devrimi de hizli bir sekilde gelismekte ve degismektedir.
Glinlimiizde var olan donem Endiistri 4.0 cag1 ya da 4. Sanayi Devrimi olarak anilmaktadir. Bu
donemde sanal teknolojilerin varligr dikkat ¢ekmektedir. Sanal gerceklik, artirilmis gergeklik,
genisletilmis gergeklik, bulut medya gibi kavramlardan bunlardandir. Yapilan ¢alisma kapsaminda
sanal gerceklik i¢in bir oyun motoru olan Twinmotion programi ele alinmistir. Twinmotion Epic
Games sirketinin bir liriiniidiir. Bu program ti¢ boyutlu modelin Twinmotion ortaminda sahip oldugu
malzeme kiitiiphanesi ile detaylandirma firsati sunmaktadir. Gorsel ve isitsel veriler bulunmaktadir.
Ayrica sanal gerceklik ortaminin olusturulmasinda kullanilan ii¢ boyutlu animasyonlarla bu etki
daha giiclii hale getirilebilmektedir. Ayn1 sekilde Unreal Engine oyun motorunun da bir uzantisidir.
Twinmotion mimarlik okullarinda stiidyo derslerinde kullanilmaktadir. Almanya’da mimarlik
stiidyosunda yapilan bir arastirmada sanal ger¢eklik uygulamasinin projeye nasil katki sagladigini
gorebilmek amaciyla bir aragtirma yapilmistir. Bu arastirma i¢in sanal gerceklik uygulamasinda
Twinmotion programi kullanilmistir. Ogrenciler; gelistirilen becerilerin gelecekteki tasarim birimleri
tizerinde, esas olarak CAD beceri seti siirlamasi {izerinde bir etkisi olacagi konusunda hemfikir
olmustur. Bircogu, misteri etkilesimi gibi gelecekteki bir kariyerin faydalarmi gérmeyi kabul
etmistir. Tim O6grenciler, gelistirilen becerilerin, esas olarak CAD beceri seti sinirlamasi olmak
tizere gelecekteki tasarim birimleri {izerinde etkisi olacagi konusunda ortak goriis bildirmistir. Sanal
stirtikleyici ortam araglarinin kullanilmasi, degisen 151k kaynaklari, ekranlar ve hareketli 6geler gibi
dinamik ozellikleri test etmekten ziyade, gorsellestirme mimarisine bir katki olarak goriilmiistiir.
Ayrica mimari projenin ger¢ek mekanla olan iligkisinin kurulmasinda yasanilan zorluklar1 sanal
gerceklik uygulamasiyla daha iyi anladiklarini belirtmislerdir (Jenek vd. 2020)

Mimari proje stiidyosunun sanal gergeklik ile destekleyen bir stiidyo ¢aligmasinda; 6grencilerin gogu,
doku, renk, iklim efektleri, yer sekilleri ve manzaralarin eklenmesiyle mimari tasarimin ve tekliflerin
gergekei bir simiilasyonunu olusturmak i¢in Twinmotion’u kullanmayi secti. Sunum ve sergileme
asamasi i¢in 360 derece panoramik video, QR kod, render resim ve gorseller gelistirildi (Hajirasouli,
Banihashemi, Sanders, & Rahimian, 2023, s. 15)

Hamamyolu bolgesi antik¢agdan itibaren hamamlari (sicak sular) ile bilinir ve adim1 da buradan
almistir. Cumbhuriyet’in ilanindan 6nce yasanilan savas ve yanginlar sebebiyle buradaki yapilar yok
olmustur. 1930’lu yillarda Cumbhuriyet’in ilaniyla birlikte yeni 2-3 kath geleneksel konut dokusuna
sahip yapilar meydana gelmistir. Hamamyolu’nun ortasindan gegen cadde, 1930 sonrasi ticaretin
gelistigi ilk caddelerdendir. Bu cadde, biinyesinde sicak sular1 bulundurmasi, tarihi Odunpazari ile
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geleneksel ve modern kent arasinda bir yaya omurgasi olusturmasi, tescilli yapilarin bulunmasi,
birgok anit agaca ev sahipligi yapmasi, kentin en yesil alanlarindan biri olmas1 ve Akar Deresi’nin
gecmesiyle kent belleginde biraktigi su izi ile toplumsal olarak kent igerisinde 6nemli bir kimlik
Ogesidir (Alpan, 2016, s. 44). 1970’11 yillarin sonunda ortaya ¢ikan kat miilkiyeti sebebiyle, caddenin
tarihi Odunpazari bolgesine baglanan kismi yikilmis ve 6-7 katli binalar insa edilmistir. Bu binalarin
alt katlarinda bir¢ok pasaj yer almistir. Hamamyolu Caddesi giiniimiizde oldugu gibi geg¢miste
de Eskisehir i¢in onemli bir aligveris merkezi olmustur. Cadde gilintimiize kadar farkli isimlerle
anilmistir. Bunlardan birisi Yunak caddesidir. Ikinci olarak da bolgeye yeni yapilan parktan dolay1
Yeni Park Caddesi olarak anilmistir (Atuk, 2002, s. 64). Eskisehir Hamamyolu aksi tarihi yapilar ve
dokusuyla glinlimiize temas eden kamusal bir alandir. Bu bélge kurulusundan bu yana glintimiizde de
kent merkezi olma dzelligini siirdiirmektedir (Ustiin & Ozkan, 2016, s. 54). 1980°li yillara kadar bu
caddenin ortasindan Akar Deresi gegmektedir. Sulama amaciyla kullanilan bir kanaldir. Bu derenin
iki yan1 da geleneksel konutlarla sarilidir. Akar Deresi’nin bir yani yapilara daha yakindir. Uzak olan
kenarinda pazar yeri kurulmaktadir. Burada bulunan yapilarin alt katlari ticari islev i¢in kullanilmigtr.

Kentin belleginde 6nemli bir yeri olan Hamamyolu Carsisi’nin kiiltiirel bir deger olarak siirdiiriilebilir
olmasi 6nem arz etmektedir. Bu sebeple bu degerin belgelenmesi ve siirdiiriilebilir olmasi igin
fotograflardan ve planlardan yararlanilarak Hamamyolu Carsisi nin ti¢ boyutlu modeli olusturulmustur.
Arif Ugur Binasi’nin donem fotograflar1 ve kent igerisindeki konumu Sekil 4’te ifade edilmistir. Sekil
5, Sekil 6, Sekil 7 ve Sekil 8’de 1940 donemine ait alan fotograflari ile Sketchup ve Twinmotion model
goriintiileri yan yana verismistir. Ger¢ek fotograflardan yararlanilarak Sketchup’ta modeli yapilan
alan, Twinmotion’da doku detaylar1 islenerek sanal gerceklik deneyime hazir hale getirilmistir.

Sekil 4: Arif Ugur Binasi’nin 19401-980 goriiniimii ve kent igerisindeki konumu A: (Sari6z, 1997), B:
GoogleEarth
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TWINMOTION, 1940°S

Sekil 5: Hamamyolu Carsina ait gorsel 1!

TWINMOTION, 1940°S

SKETCHUP, 1940’S TWINMOTION, 1940°’S

Sekil 8: Hamamyolu Carsina ait gorsel 5*

Sekil 9, Sekil 10 ve Sekil 11°de Teinmotion programinin sanal gerg¢eklik uygulamasi ara yiizleri
gorlilmektedir. Bu goriintiiler calisma kapsaminda yapilan modelin sanal gerceklik uygulamasina ait
gorlntiilerdir. Sekil 9, Sekil 10 ve Sekil 11°de sanal gergeklik ortaminda, simiilasyon icerisindeyken
ara yiiz aracilifiyla iklimsel ve zamansal degisiklik yapilabilecegi gosterilmistir. Sekillerde goriilen
mavi 1ginlar ise, sanal gerceklik simiilasyonunda gitmek istedigimiz noktaya ulagmamamizi saglayan
teleport isinlarini ifade etmektedir. Olusturulan insan modelleri, Twinmotion kiitiiphanesinde bulunan
hazir animasyonlu karakterlerdir. Gegmis donemi yansitmada yetersiz kalmistir.

https://www.facebook.com/dtahmetatac/photos/a.611355085545669/2848781541803001/?type=3
https://www.facebook.com/photo?fbid=6051078794934078 &set=pcb.828984361314874
https://www.facebook.com/dtahmetatac/photos/a.611355085545669/2848781541803001/?type=3
http://oncu.com/mezatlar/?fbclid=IwAR3hHg46Yd0aLM8zub1Fj97 Toy9hGilI88IBLhZG1IMQHnzR1 CZHUMsTyEg

AN~
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Sekil 10: Hamamyolu Carsis1 1940’11 yillar Twinmotion sanal gerceklik ortanm
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Sekil 11: Hamamyolu Carsis1 1940’11 yillar Twinmotion sanal gerceklik ortami

Bulgular

Yapilan ¢alismada Hamamyolu Carsisi’nin 1940-1989 dénemine ait gegmis li¢ boyutlu modelinin
olusturulabilmesi i¢in; koruma kurulundan edinilen bilgilerden, belediyelerden alinan plan, harita ile
diger verilerden ve ge¢mis donem fotograflarindan yararlanilmistir. Gegmis donem fotograflarina;
kiitiiphanelerde bulunan kitap ve dergilerden, web sitelerinden ve kisisel arsivlerden ulasilmistir.
[Ik asamada, galisma alaninin Autocad programinda iki boyutlu planin detaylardan armndirilarak
tic boyutlu modelleme i¢in hazirlanmasiyla ¢aligma baslamistir. Sketchup programinda iki
boyutlu plan, edinilen veriler dogrultusunda ii¢ boyutlu hale getirilmistir. Tamamlanan ii¢ boyutlu
modelleme dokularin gergekei bir goriiniim almasi i¢in Twinmotion programinda detaylandirilmistir.
Ancak gecmis doneminin ii¢ boyutlu modelinin olusturulmasinda var olan yazili kaynaklar yeterli
olmamistir. Bu sebeple gecmis donemi gormiis kisilerle yapilan derin goriisme ve miilakatlardan
caligma alanina ait; gorsel, isitsel, koku, tat ve dokunma duyularina ait veriler ile yapilar hakkinda
detayli bilgiler edinilmistir. Bu bilgiler dogrultusunda model daha da detaylandirilmigtir. Bu
veriler sayesinde gecmis donemde var olan ancak gilinlimiizde olmayan yapilarin modelde renk
ve dokularinin olusturulmasinda etkili olmustur. Ciinkii ge¢mis déneme ait fotograflar renk ve
dokuyu yansitamamaktadir. Ancak miilakatlar asamasinda edinilen ses kayitlari Twinmotion
programina aktarilamamistir. Bu program bu yonden yetersiz kalmaktadir. Ses kayitlarin sanal
gergeklik ortaminda deneyimlenmesi, gegmis doneme ait bilgilerin dinlenebilmesi ve kent belleginin
stirdiiriilebilir olmas1 yoniinden oldukca dnemlidir. Bu sebeple Twinmotion’da gelistirilen model
daha kapsamli olan Unreal Engine programinda gelistirilebilir. Sanal gerceklik ortamina islenen tiim
verilerin aktarilmasi, ge¢cmis donemin giiniimiizde yeniden deneyimlenmesine firsat tanimaktadir.
Bu sekilde yapilan ¢alisma gegmis donemin giiniimiizde dijital teknolojiler araciligryla yeniden insa
edilmesine ve kentsel bellek verilerinin korunarak siirdiiriilebilir olmasina bir 6rnek tegkil etmektedir.
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Sonuc ve Oneriler

Yapilan ¢alisma kapsaminda Eskisehir Hamamyolu Carsis1 kent belleginde 6nemli bir yeri olan Arif
Ugur Binasi’nin dijital ortama verileri aktarilmistir. Bu bina 1927 yilinda insa edilmistir. Cumhuriyet
donemi mimarisinin 6zellikleri tagimasi, Hamamyolu Carsisi’nda Akar Deresi ve bu binanin da
ontinde bulunan yerde Pazar kurulmasi ve 6nemli ticari faaliyetlere ev sahipligi yapmasindan dolay1
kentin kolektif belleginde énemli bir yeri bulunmaktadir. Giiniimiizde hala varligini siirdiiren bu
yapi, Hamamyolu Carsisi sicak sular bolgesinde bulunmakta ve sahip oldugu mimari tislubu ile rengi
sayesinde diger yapilardan kolaylikla ayirt edilebilmektedir.

Calismasinin yapilabilmesi i¢in literatiir taramasi ve koruma kurulundan veriler toplanmistir. Miilakat
ve derin goriigmelerde yapiya ve bolgeye dair anilar ve bilgiler toplanmistir. Derin goriismeler
ve miilakatlar sayesinde ge¢mis doneme ait sakli kalmis ani-mekan verileri elde edilmistir. Bu
veriler yazili kaynaklarda yer almayan bilgiler olmasi yoniinden ¢aligma i¢in olduk¢a degerlidir.
Katilimcilarin verdikleri bilgiler dogrultusunda yapilarin renk ve dokulari detaylandirilmistir. Porsuk
Nehri’nin bir kolu olan Akar Deresi ve etrafinda kurulan Pazar yerinin, katilimcilardan edinilen
bilgiler dogrultusunda modele iglenmesi, gegmis donem verilerinin korunmasi ve siirdiiriilebilir
olmasi agisindan 6nemli olmustur. Déneme ait anlatilan an1 hikayeleri toplanarak sanal gerceklik
modelinde kullanilmak {izere kayit altina alinmistir.

Modelleme agamasi, verilerin toplanmasindan sonra iki boyuttaki ¢izimin {i¢ boyutlu hale getirilmesi,
detaylarin islenmesi ve sanal gerceklik ortamina aktarilmasi stirecini kapsamaktadir. Sanal gerceklik
ortamima aktarilmasimin sebebi, miilakatlarda toplanan ses kayitlarinin, simiilasyon aracilifi ile
geemis donemi deneyimlerken ayni zamanda gegmis doneme ait hikayeleri dinleyerek donemin
yasanmishigiin daha etkili bir sekilde aktarilmasimi saglayabilmektir. Sketchup’ta ii¢ boyutu
tamamlanan model Twinmotion programinda detaylandirilmistir. Dijital ortama verilerin aktarilmasi,
korunmasi ve saklanmasi gergeklestirilmistir. Miilakat ve derin goriismelerde elde edilen veriler
dogrultusunda gizli kalmis sakli bellek anilar1 ortaya ¢ikarilmistir. Bu bilgilerin modele islenmesi,
kent bellegi i¢in etkili bir yontemdir. Ancak Twinmotion miilakat-derin goériismelerde elde edilen
ses kayitlarin modele entegre edilmesinde basarisiz olmustur. U¢ boyutlu karakter modellemesi
kisithidir. Déneme ait insan siliietleri iki boyutlu olarak modele aktarilmistir. Unreal Engine programi
ses kayitlariin aktarilmasi ve karakter tasarimlarinin modele aktarilmasinda daha etkili bir ¢6ziim
Onerisi olusturmaktadir.

Yapilan bu calisma, kent belleginin ve kente ait kolektif degerlerin korunmasi ve gelecege
aktarilmasinda denen ydntem Onerisinin bir Ornegini ifade etmektedir. Bu deneme sayesinde,
simiilasyonda kullanilan Twinmotion programinin olumlu ve olumsuz yo6nleri goriilmiistiir. Boylece
yontemin gelistirebilmesi icin gerekli eksiklikler tespit edilmistir. Bu ¢aligmada uygulanan bina
modellemesi sokagin tamamina uygulanabilir. Kent belleginde 6nemli bir yeri olan Hamamyolu
Carsis1’siin somut ve somut olmayan kiiltiirel miras degerlerinin bu sekilde dijital ortama aktarilarak
stirdiirtilebilir olmasi saglanabilir. Bu sekilde olusturulan dijital ortam modellemesi kente ait verilerin
gelecek kusaklar aktarilmasi i¢in bir yontem olarak kullanilabilir. Twinmotion da yapilarin fiziki
kosullar tasarlanarak déneme ait veriler kentsel bellegin gelecege aktarilmasi i¢in uygulanabilir bir
yontemdir. Bu yontemin gelistirilebilir bicimdedir.
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Y 6ntemin uygulanmasi igin:

o Ilgili déneme ait literatiir taramas1, yazinsal, gdrsel ve isitsel verilerin toplanmas: gerekmektedir.
Veri toplama islemi icin; kiitliphaneler, belediyeler, koruma korullarindan ve kitaplar, dergiler,
gazeteler, mezatlar ve kisisel arsivlerden yararlanilmalidir.

. Modellemesi yapilacak alana dair, iki boyutlu planlar, haritalar elde edilmeli ve doéneme ait
gecmis fotograflardan da yararlanarak iki boyutlu goriiniislerin ¢izilmesi gerekmektedir.

. Gegmis doneme ait literatiirde yer almayan, sakli kalmig gizli an-mekan bilgileri i¢in ilgili
donemi gormiis kisilerle derin goriismeler yapilmasi gerekmektedir.

. Iki boyutlu ¢izimleri, iigiincii boyuta aktarirken kullanilacak programin, Twinmotion programina
etkili bir bicimde aktarilmasi saglanmalidir.

. Twinmotion programinda topografya ve g¢evresel peyzaj unsurlarinin detayli bir bigimde
islenmesi gerekmektedir.

*  Fotograflardan, koruma kurulunda ve goriismelerden edinilen bilgiler dogrultusunda yapilarin
cephelerinin renk, doku ve malzeme detaylandirilmalarinin yapilmasi gerekmektedir.

Yontemin gelistirilmesi i¢in:

. Ses kayitlarinin modele aktarilmasinda ve déneme ait insan siluetlerinin ii¢ boyutlu karakter
olarak modele aktarilmasinda Twinmotion programi yetersiz kalmaktadir. Bu sebeple, Unreal
Engine gibi daha gelismis oyun motorlarinda olusturulan modeller daha fazla detaylandirilabilir.

. Bir yapmin detaylandirilmasi olduk¢a 6zen isteyen bir siiregtir. Daha kapsamli ve 6lgegi biiylik
alanlar icin mimar, tasarime1 ve bilgisayar uzmanlarindan destek alinmali ve bir ekip kurulabilir.

. Sanal gerceklik simiilasyonunun kentlinin erisimine sunulmasi igin belediyeler ve kent
miizeleriyle iliski igerisinde olunabilir.

. Olusturulan modelin gelecek kusaklara aktarilmasi ve kentlinin erigimine sunulmasi igin
edinilen tiim verilerin web tabanl bir dijital ortama aktarilmas1 saglanarak interaktif bir ortam
saglanababilir. Bu sekilde verilerin paylagimi ve siirdiiriilebilir olmas1 saglanabilir. Interaktif
web platforma 6rnek olarak, doktora tez ¢alismasi sonucunda olusturulan “kentbellegikutusu.
com” Ornek olarak gosterilebilir. Bu dijital platformda Eskigsehir Hamamyolu Carsisi’da ait
yazili, gorsel ve isitsel veriler yer almaktadir. Ayrica ¢calisma kapsaminda olusturulan iki boyutlu
ve ii¢ boyutlu ¢izim ve modeller ise ayr1 bir boliimde yer almaktadir. Interaktif etkilesim ise
ayr1 bir boliim olan forum kosesinde basliklar altinda veri paylasimina imkan saglamaktadir.
Bahsedilen dijital web platformuna ait gorseller Sekil 12 ve Sekil 13’te ifade edilmistir.
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KENTBELLEGIKUTUSU.COM

HAKKINDA HAMAMYOLU CARSISI TARIHI DiJiTAL ARSIV URBANMEMORYBOX FORUM KOSESI

LI

kentbellegikutusu.com Forum

® Ana Kategori v

Forum Information or ® Etik

0y 4 Forumlar  [E] 0 Konular % 0 Génderiler ¢ 1Cevrimici 2 2 Uyeler

& En yeni tiyemiz: Elif Atic

Sekil 13: Dijital web platformu, sekmeleri ve forum kosesi drnegi
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