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Kent Belleğini Twinmotion İle Geleceğe Aktarma: Eskişehir Hamamyolu Çarşı Örneği 1��

TRANSFERRING URBAN MEMORY TO THE FUTURE WITH TWINMOTION: THE 
EXAMPLE OF ESKİŞEHİR HAMAMYOLU ÇARŞISI

Abstract

The ,nGustry ��� SerioG we are in reSresents a SerioG in which technoloJy is useG Yery intensiYely� 
The raSiG GeYeloSment oI technoloJy is eIIectiYe in the raSiG chanJe anG transIormation oI urEan 
liIe� ASart Irom this, Iactors such as urEani]ation Solicies anG natural Gisasters also cause chanJes 
anG transIormations in cities� As a result oI these chanJes anG transIormations, urEan Yalues   are in 
GanJer oI e[tinction� 3reserYinJ city Yalues   anG urEan memory elements is imSortant in creatinJ a 
sense oI EelonJinJ to the city� TechnoloJical GeYeloSments are a tool that can contriEute in this sense� 
,t is SossiEle to Gocument, SreserYe, SreserYe anG transIer urEan memory elements to the Iuture 
throuJh GiJital technoloJies� 8seG in this conte[t� 3roJrams such as AutocaG, 5eYit, 3hotoshoS, 
,llustrator, SketchuS, /umion, Twinmotion, �'0a[, ArchicaG are some oI these intermeGiaries� 
:ith the recent GeYeloSment oI Yirtual reality technoloJy, Yirtual reality aSSlications are IreTuently 
useG to transIer historical anG cultural Yalues   to the GiJital enYironment� 9irtual museums are one 
oI these aSSlications� 9irtual museums oIIer the user the oSSortunity to e[Serience an area that no 
lonJer e[ists within the museum, as iI they were there, throuJh a screen interIace or throuJh Yirtual 
reality Jlasses, without JoinJ anywhere� ,n this conte[t, GiJital technoloJies Slay a maMor role in 
ensurinJ the sustainaEility oI cultural heritaJe anG transIerrinJ it to Iuture Jenerations� Because 
cultural heritaJe Yalues   are GocumenteG anG recorGeG with GiJital technoloJies anG maGe aYailaEle 
to users� ThereIore, this stuGy is a TualitatiYe research IocusinJ on how the Sast SerioG oI Eskişehir 
Hamamyolu Ba]aar can Ee e[SerienceG with Yirtual reality� The SositiYe anG neJatiYe asSects oI the 
Twinmotion SroJram useG in this e[Serience were GiscusseG� :ithin the scoSe oI the stuGy, it was 
reYealeG that the Twinmotion SroJram was insuI¿cient anG that the work coulG Ee Iurther imSroYeG 
throuJh other SroJrams� As a result, a stuGy has emerJeG that will serYe as an e[amSle oI how the 
Twinmotion SroJram is eIIectiYe in the sustainaEility oI cultural heritaJe sites�
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Giriş

Bellek onu J�ol� tutan Geğerlerle EirlikteGir� o�nk� GuyJulara Eağlı olan Eellek her t�rl� aktarıma 
karşı GuyarlıGır� Bellek, hatırayı Geğerli kılmaktaGır �1ora, HaIı]a 0ekanları, ������ Bu seEeSle 
kentler |nemli Eir role sahiStir� Ç�nk� kentler, ]aman ioerisinGe toSlumlarla temas halinGe olmuştur� 
Bu temas, toSlumGa meyGana Jelen Geğişimlerin kente yansımasını ortaya oıkarmaktaGır� ToSlumu 
oluşturan insan kenGisini Ye ioinGe EulunGuğu oeYresini kenGi yaşamı GoğrultusunGa GeğiştirmekteGir� 
'olayısıyla insan Geğiştiği s�rece toSlumu Ye oeYresini Ye sonuo olarak kenti Ye kentsel yaşamı Ga 
Geğiştirecektir� Ayrıca 0anuel Castells, toSlumGaki siyasi G�ş�ncenin Geğiştikoe kentsel mekknın 
Ga etkileneceği Eelirtmiştir �Castells, 199���  Ayıca AlGo 5ossi kentin Jelişiminin insan aklının 
Jelişiminin Eir J|sterJesi olGuğunu iIaGe eGerek, kent Ye kentsel oluşumun kolektiI Eir Geğer 
olGuğunu saYunmaktaGır �5ossi, ������ ToSlumun yaşamsal şekline her y|nGen etkiGe Eulunan 
k�lt�r, kolektiI Eellek Ye kentsel Eellek oluşumunGa Ga olGukoa |nemliGir� İnsanları Eir araGa tutan 
k�lt�r insanın kenGisinin oluşturGuğu Eir yaşam Eioimini tanımlamaktaGır� Kent k�lt�r� ise, kent 
yaşamının, kentlere ayrı Eir Guyarlılık hissi oluşturarak Eelirli Eir yere ait olma GuyJusuyla, Eir kenti 
Giğer kentlerGen ayıran Geğerlere Gikkat oekmekteGir �BriGJe Ye :atson, ��1��� Bu seEeSle kente ait 
k�lt�rel Geğerlerin korunması kente olan aiGiyet Eilincinin oluşması ioin |nemliGir�

İnsan Yar olGuğu anGan itiEaren kenGi yaşamına ait i]ler Eırakmak istemiştir� Bu istek, kenGi 
yaşanmışlığını Jeleceğe taşıma, sonsu] olmak JiEi Eirook anlamları iIaGe eGeEilmekteGir� ToSluma ait 
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i]lerin korunması ioin kullanılan y|ntemler Ge ]aman ioerisinGe JiGerek Geğişmiştir� K�lt�rel mirasın 
Jeleneksel anlamGa EelJelenmesi� iki Eoyutlu Slanlar, IotoğraÀar Ye metinlerGen oluşmaktayGı� 
Ancak teknoloMinin Jelişmesiyle EelJeleme Ye temsil nitelikleri EilJisayar kullanımı ile Eirlikte 
eYrimleşmiştir �4uintilla-Castin 	 AJusttn-HerninGe], ����, s� ����� TeknoloMi Jeliştikoe EilJi 
işleme SroJramları Ga Jelişmiştir� Bu EağlamGa k�lt�rel mirası EelJeleme hususunGa ���� yılınGa 
Krakow Charterwas konIeransı Jeroekleşmiştir� Beşinci maGGesinGe koruma Ye EelJelemeyle 
ilJili, EilJi sistemi kullanımınGan Ye sanal temsillere teşYikten EahsetmekteGir� Ayrıca, uluslararası 
Ye h�k�metler Gışı Eir orJani]asyon olan ,C202S¶ta ise sanal yeniGen yaSılanGırmanın kim 
taraIınGan tasarlanırsa tasarlansın IotoğraI, ya]ılı Ye s|]l� EilJi, ikonoJro¿k EilJiler, arkeoloMik, 
tarihi Ye mimarisi JiEi Eir ook alanGa Getaylı Eir anali]inin olması Jerektiğini saYunur �4uintilla-
Castin 	 AJusttn-HerninGe], ����, s� ���� ³K�lt�rel miras´ teriminin anlamı, 81ESC2¶nun Ga 
etkisiyle artık somut k�lt�rel miras olarak anılan anıtlar Ye tarihi eser koleksiyonları Geğil aynı 
]amanGa atalarımı]Gan miras kalan Ye torunlarımı]a aktarılan Jelenekleri Yeya yaşayan iIaGeleri 
Ge kaSsamaktaGır� K�lt�rel mirasın tanımlanması, s�rG�r�leEilir koruma ioin temel Eir aGımGır� Bu 
tanımlamaGa� tarihi, ¿]iksel, sosyal, mimari Ye arkeoloMik Geğer JiEi Iarklı kriterler yer almaktaGır� 
K�lt�rel miras alanları, yetkililer Yeya yerel halk taraIınGan Eilinmesine rağmen, ooğu hala Ji]li 
Yeya keşIeGilmemiş GurumGaGır �:en;iao YG� ��1�, s� �9�, �9��� Bu seEeSle Eskişehir¶in kent 
EelleğinGe |nemli Eir yeri olan Hamamyolu Çarşısı¶nın Eilinmeyen Jeomiş G|nem yaşanmışlıkları, 
yaSıları Ye J�n�m�]Ge Yar olmayan Akar 'eresi¶nin kentli taraIınGan Eilinir olmasını sağlamak 
kolektiI Eelleğin s�rG�r�leEilir olması aoısınGan |nemliGir�

İnsan yaşaGığı s�rece yaşaGıkları Ye unuttukları EelleğinGe yer eGinir� İnsanların Eir araGa yaşaGığı 
toSlumun EeraEer hatırlaGıkları ise toSlumsal Eelleği oluşturur� 'iğer taraItan� <eJen Ye '|nme]¶in 
9irtual 5eality in History anG CollectiYe 0emory TransIer: The Case oI ³:ar 5emains´ aGlı 
oalışmasınGa Alison /ansEerJ¶in ��1� yılınGa Srote] Eellek kaYramını ele alGığınGan s|] eGilmekteGir� 
<aSay orJan JiEi tariÀenen Eu Eellek, Eir kişi ya Ga JruS taraIınGan GoğruGan Geneyimlenmeyen 
ancak yaSay Eir Geneyim sonucu Eelleğe eklemlenmesi olarak iIaGe eGilmekteGir� Bu eklemleme, 
teleYi]yon ya Ga tarihi mekkn ]iyareti ile JeroekleşeEilir� 'olayısıyla Srote] Eellek GeğiştirileEilir 
Eir Eellek halinGeGir �<eJen 	 '|nme], ����, s� �1���  3rote] Eellek, Eaşkalarının J|]�nGen 
yaşamaGıkları Eir yeri J|rmeyi, Geneyimlemeyi Ye Eağ kurmayı sağlar �/anGsEerJ, ��1�, s� 1���� 
3rote] Eellek kaYramı, sanallığı oağrıştırmaktaGır�

'iMital teknoloMilerin hı]la Jelişmesiyle Eirlikte, Jeroeklik Ye sanal kaYramları sorJulanmaya 
Eaşlanmıştır� Bu EağlamGa ortaya oıkan sanal Jeroeklik kaYramı, Eellek aktarımınGa olGukoa tartışılan 
Eir konu haline Jelmiştir� 'iMital Eir iletişim aracı olan sanal Jeroeklik teknoloMisi, kullanıcıGa emSati 
GuyJusunu oluşturaEilGiği ioin Eellek oluşturma Ye hatırlama noktasınGa |nemliGir �<eJen 	 
'|nme], ����, s� ����� Sanal Jeroeklik teknoloMisinGen yararlanarak emSatik Eir Eellek oluşturmak 
ioin ha]ırlanan oalışmalarGan Eirisi Ge BranGan 2lGenEorJ y|netmenliğinGe ³:ar 5emains: 'an 
Carlin 3resents an ,mmersiYe 0emory´ isimli sanal Jeroeklik GeneyimiGir� Bu Geneyime ait sanal 
Jeroeklik YiGeosunun ekran J|r�nt�leri ùekil 1¶Ge J|sterilmiştir�
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Şekil 1: :ar 5emains: 'an Carlin 3resents an ,mmersiYe 0emory¶a ait ekran J|r�nt�leri, �:arremains, 
���1�

ùekil 1¶Ge J|r�len 1� '�nya SaYaşının sanal Jeroeklik YiGeosunun J|rselleriGir� Bu G|nemi 
yaşamayan kişiler, Eu sanal Jeroeklik Geneyimi sayesinGe EireEir Jeroek temas kurmaGan, G|neme ait 
EilJi eGinerek Ye mekknın ioinGe Eulunma GuyJusuyla emSati ka]anarak Eelleklerine ekleyeceklerGir� 
'olayısıyla sanal Jeroeklik teknoloMisi ile Yerilmek istenen emSati GuyJusu, GeğiştirileEilir Ye 
JeliştirileEilir Eir esneklikte olGuğunGan Srote] Eellek olarak iIaGe eGileEilir� 

ToSlumlar Ye kentler ioin tarihi s�reolerinGe |nemli olan yerlerin, sanal Jeroeklik sayesinGe Srote] 
Eellek işleYiyle Eilmeyen kişilere aktarılması kentsel Eelleğin s�rG�r�lmesi aGına |nemliGir� Sanal 
Jeroeklik teknoloMisi ile aktarılmak istenen emSati GuyJusu oeşitli şekilGe işleneEilir� ToSlumun 
sahiS olGuğu k�lt�rel Geğerlerin sanal Jeroeklik teknoloMisine işlenmesi, Jeomişi Jeleceğe taşıyan 
Eir k|Sr� JiEi GaYranacaktır� 

K�lt�rel miraslar, Goğal aIetlere Ye insan etkilerine karşı saYunması]larGır� Bu mirasların Jeleceğe 
aktarılmasınGa, korunması |nemliGir� Korumanın ilk aşamasınGa Ga EelJeleme Ye kayıt altına almak 
JerekmekteGir� Bu EağlamGa �o Eoyutlu moGellemeler ile tarihi Ye k�lt�rel alanları EelJelenmesi� 
mal]eme, renk, Goku JiEi Getayların işlenerek kayıt altına alınması m�mk�nG�r �<iğit 	 8ysal, 
���1, s� 1����� 'iMital teknoloMilerin Jelişmesiyle, Eu EağlamGa Eirook moGelleme Ye J|rselleştirme 
tekniği ortaya oıkmıştır� 'iMital EelJeleme y|ntemi, Jelecek nesillere aktarım konusunGa Ga kolaylık 
tanımasını y|n�nGen |nemliGir� Son yıllarGa yaSılan yatırımlarla Eirlikte, k�lt�rel miras alanlarının 
korunması Ye erişileEilir olması y|n�nGen sanal Jeroeklik uyJulamaları |nemli Eir role sahiStir 
�S�r�c� 	 Başar, ��1�, s� 1��� 

ErişileEilirlik kaYramı, mimarlığın sosyal Eoyutuyla ilişkili Eir yaklaşımla J�nGelik yaşamı Gaha 
iyiye taşımayı heGeÀemekteGir �3alaGini YG� ��19, s� 9�9�� Bu EağlamGa mimarlık GisiSlini, 
toSlumsal k�lt�rel Geğerlerin s�rG�r�leEilir olması konusuna Gikkat oekmekteGir� 'iMital teknoloMiler 
Eu anlamGa |ne oıkmaktaGır� Ç�nk�, erişilemeyen, kayEolan toSlumsal Ye k�lt�rel yaSıların Ye 
oeYrelerinin Jelişen teknoloMiler sayesinGe erişileEilir olması kullanıcıya Geneyimleme imkknı 
sunmaktaGır� Son G|nemlerGe Jelişen teknoloMi ile Eirlikte EilJi Ye iletişim teknoloMilerinin �BİT� 
|]ellikle koruma alanınGa kenGisini J|stermekteGir� Bu alanGa sanal Jeroeklik Ye artırılmış Jeroeklik 
uyJulamaları J|r�lmekteGir �3alaGini YG� ��19, s� 9�9�� Temel amacı insana EilJi sağlamak olan 
EilJi Ye iletişim teknoloMileri kentin yoğun olarak kullanılGığı yerlerGe erişim sağlamak ioin 
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]orunluluk haline Jelmiştir� 'olayısıyla interaktiI harita oluşumları Ye Eunu sanal ortamGa tasarlanan 
teknoloMileriyle Gesteklemek toSlum ioin |nemli Eir hale Jelmiştir �0arconcini, ��1�, s� ��� Bu 
seEeSle, kent ioerisinGe, toSlumun ihtiyaoları GoğrultusunGa sanal ortamın kullanılması Eir ihtiyao 
haline Jelmiştir� Ayrıca, teknoloMinin sunGuğu aYantaMlarla kolektiI haIı]a, GiMital SlatIormlarla 
Gesteklenen sanal Eir oeYreye aktarılmıştır �=aIer, s� ���� 'iMital SlatIormların tasarlanmasıyla 
insan Ye mekknın teması sanal G�nyaya taşınmaktaGır� Bu alanGa |ne oıkan sanal Jeroeklik� insan 
Ye EilJisayar etkileşiminin mekkna yansıması olarak iIaGe eGilmekteGir� �0akaklı 	 Ö]ar, ��1�, s� 
���  Sanal mekkn, Jeroek ya Ga Jeroek olmayan Eir mekknın GiMital ortamGa tasarlanmasını ortaya 
koymaktaGır� Sanal Ye Artırılmış Geroekliğe �95/A5� Gayalı �o Eoyutlu J|rselleştirme teknikleri, 
kullanıcının GiMital nesnelerle etkileşime Jirmesine Ye yeniGen oluşturulmuş sahnelerGe Je]inmesine 
olanak tanımaktaGır �:en;iao YG� ��1�, s� �9���

Sanal Jeroeklik tasarımlarınGa kullanılan ya]ılımlarGan Eirisi Ge Twinmotion¶Gır� Twinmotion¶a 
aktarılan �o Eoyutlu moGelin Jeroekoi Gokularla işlenmesinGen sonra sanal Jeroeklik Eağlantısı 
kurulaEilmekteGir�

<aSılan Eu oalışma kaSsamınGa, Iarklı GiMital teknoloMilerin Eir araGa kullanılarak kentin Eelleğinin 
EelJelenmesi, korunması Ye kayıt altına alınarak s�rG�r�leEilir olması ioin Eir y|ntem |nerisi teşkil 
etmekteGir� 9ar olGuğu J�nGen Eu yana Eskişehir¶in kent merke]i olma |]elliğini koruyan kentin ilk 
oarşısı olarak Eilinen Hamamyolu Çarşısı, kentin kolektiI EelleğinGe |nemli Eir yere sahiStir�

Yöntem

<aSılan Eu oalışma kaSsamınGa Eskişehir¶in JeomişinGe |nemli yeri olan ilk oarşısı Hamamyolu 
Çarşısı seoilmiştir� G�n�m�]Ge Eu E|lJe halen kent merke]i olma |]elliğini GeYam ettirmekteGir� 
Hamamyolu Çarşısı¶nın 19��-19�� yıllarına ait G|neminin yeniGen moGellenmesi yaSılmıştır� Ele 
alınan ]aman aralığı Cumhuriyetin ilanı 19�� sonrası oluşan moGern yaSılarla EaşlamaktaGır� 19�� 
yıllarınGan sonra y�ksek katlı yaSılar yaSılmaya Eaşlamıştır� Bu seEeSle 19��-19�� ]aman aralığı 
G|nemin anlaşılması ioin |nemliGir� Bu moGellemenin yaSılaEilmesi ioin Hamamyolu Çarşısının 
Jeomiş G|nemlerine ait J|rsel Yerilere ulaşılmıştır� 'eYamınGa ise Eu ]aman aralığını Eilen �� 
yaş Ye �]eri kişilerle m�lakat-Gerin J|r�şme yaSılarak G|nem hakkınGa EilJiler eGinilmiştir� Bu 
J|r�şmelerGe sesli kayıt alınmıştır �� yaş Ye �]eri kişilerle m�lakat-Gerin J|r�şme yaSılmasının amacı 
kent Eelleğine ait saklı kalmış anı-mekkn Yerilerini tesSit eGerek s|]l� tarih Yerilerine ulaşmaktır� 
�� erkek Ye �� kaGın katılımcıyla J|r�şme Jeroekleştirilmiştir� '|nemin kaGın Ye erkek kullanıcı 
Sro¿line J|re anali] eGilmesi Jeomiş G|nemin sosyal yaSısının anlaşılması aoısınGan |nemliGir� 
Ç�nk� sanal Jeroeklik ortamınGa kişilerin sesli anlatımıyla o G|nemGe Ye o E|lJeye ait anlatımlar, 
kolektiI Eelleğin canlanması ioin |nem taşımaktaGır� AutocaG¶Gen iki Eoyutu alınan Slanın SketchuS¶ta 
�o Eoyut haline Jetirilmesiyle oluşan moGel Twinmotion¶Ga Goku Ye karakter G�]enlemeleri ile 
Eirlikte Jeroeğe yakın Eir hale Jetirilmiştir� Karakter G�]enlemelerinGe G|nemin kıyaIet sitilinGen 
yararlanmak ioin 3hotoshoS¶tan yararlanılmıştır� Sanal Jeroeklik ortamına kaGar Jelen aşamalarGa 
Twinmotion SroJramının aYantaM Ye Ge]aYantaM sağlayan y|nleri olmuştur� Sanal Jeroeklik ortamına 
atılan Hamamyolu Çarşısı Eu şekilGe EelJelenmiş Ye yaSılan J|r�şmelerle ]enJinleştirilmiş Eir Yeri 
haline Jelmiştir� B|ylece Jeomiş Yerilerin GiMital ortama atılması heGeÀenerek ilerlenmiştir� Ayrıca 
Eu EelJeleme y|ntemi k�lt�rel mirasın s�rG�r�leEilir olması ioin Eir aYantaMGır�  

<aSılan Eu oalışmaGa Hamamyolu Çarşısı¶nGa 19�� yaSım yılına sahiS Ye J�n�m�]Ge halen 
Yarlığını s�rG�rmeye GeYam eGen, kent EelleğinGe |nemli yeri olan AriI 8ğur Binası �]erinGen Eir 
oalışma yaSılmıştır� Kent EelleğinGe |nemli olmasının neGeni, 19�� yılınGa itiEaren yaSının Jeomiş 
G|nem mimarisiyle halen Yarlığını s�rG�rmesi, Jeomiş G|nemGe yer alan Sa]ar yerinGe yaSının 
|n�nGe serJilerin yaSılması, Eu yaSıGa o G|neme ait ticari işleYlere eY sahiSliği yaSması aoısınGan 
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GeğerliGir� <aSıya ait toSlanan Yeriler GoğrultusunGa Twinmotion moGeli Ye sanal Jeroeklik ortamı 
oluşturulmuştur� Bu şekilGe tescilli olan Eu yaSının Getayları GiMital ortama aktarılarak, Yerilen 
saklanmış, korunmuş Ye s�rG�r�leEilir olmuştur� Çalışma ioin Jeroekleştirilen y|ntemin aşamaları 
ùekil �¶Ge iIaGe eGilmiştir�

1�aşama: Hamamyolu Çarşısı¶na ait J|rsel Ye metin Yerilerinin toSlanması: Eu aşamaGaki amao, 
Jeomiş G|neme ait somut Yerilerin ¿]iksel J|r�n�mlerinin tesSit eGileEilmesiGir� Ç�nk� Jeomiş 
G|nemin moGellenmesinGe Jerekli J|rsel Yerilere ihtiyao GuyulmaktaGır�

�� aşama: Hamamyolu Çarşısı¶nın 19��-19�� yıllarını Eilen �� yaş �st� kişilerle m�lakat-Gerin 
J|r�şme yaSılması: Eu aşamaGaki amao, erişilen Yerilen GışınGa kalan Ji]li kalmış saklı anı-mekkn 
Yerilerini ortaya oıkarmaktır� Bu şekilGe Jeomiş G|neme ait kolektiI Yerilerin sim�lasyn moGeline 
aktarılması sağlanmış olacaktır�

�� aşama: Hamamyolu Çarşı¶sının �o Eoyutlu moGelinin Twinmotion¶Ga GetaylanGırılması Ye sanal 
Jeroeklik ilişkisinin kurulması: Eu aşamaGaki amao, t�m Yerilerin sim�lasyona aktarılarak kullanıcı 
Geneyimine sunarak, kent Eelleğini Jeleceğe taşımak ioin Eir y|ntemin oluşturulmasıGır�

Şekil 2: Çalışma ioin Jeroekleşen y|ntemin aşamaları

Geçmiş Görüntüleri Geleceğe Aktarma 

S�rekli ilerleyen ]aman Jeomişi ortaya oıkarmaktaGır� �Assmann, ���1, s� ���� Geomiş, Eellekle io 
ioe Jeomiş kaYram olarak G�ş�n�leEilir� Bellek Ye hatıra anlamınGa /atince¶Ge memoria s|]c�ğ� 
kullanılırken� İnJili]ceGeki memorial s|]c�ğ� ise hatıra Ye ya]ılı kayıt anlamınGa kullanılmıştır� 
�'rassisma, ����, s� ���� Kayıt terimi GeSolamayla ilişkili oluS, |]�n� Eo]maGan, koSyalayarak 
Eelleğe almaktır �)leckner, ����, s� 1���� Batı terminoloMisinGe, Eellek sanatı Ye hatırlama k�lt�r� 
olarak anılan kaYramlar ³ars moriae´ ya Ga ³memoratiYa´ kaYramlarıyla iIaGe eGilmekteGir� Belirli 
mekanlarGa Eellekte olması istenen şeylerin hayali J|r�nt�leri mekanla ilişkilenGirilmiştir� B|ylece 
Eu mekanlar G�]enin Yarlığını s�rG�rm�şt�r �Assmann, ���1, s� ���� Bellek, Jeomişi saklar Ye 
JerektiğinGe onu yeniGen ortaya oıkarır� İnsan, kenGi yaşamıyla kaoınılma] Eir EioimGe etkileşim 
ioerisinGeGir� Bu etkileşim sonucunGa eGinGiklerini ]ihinGe saklar Ye ortaya oıkarır  �Ö]ak 	 
G|kmen, ���9, s� 1���� 'olayısıyla, Eellek sahiS olGuğumu] Guyularımı] sayesinGe eGinGiğimi], 
GeneyimleGiğimi], |ğrenGiğimi] yaşama Gair kayıt altına alGığımı] Ye Eir yerle ilişkili olan 
yaşanmışlıklarGır�
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'escartes insan Eelleğini ikiye ayırmaktaGır �'rassisma, ����, s� ����� 'escartes¶in insan Eelleğini� 
EeGensel Eellek Ye ruhsal Eellek olarak ikiye ayırmaktaGır� BeGensel Eelleğin ]ekk Geneyimi ile ilJili 
olGuğunu saYunmaktaGır� 5uhsal Eelleğin ise alJılama Ye Eu alJılamanın Guyularla olan ilişkisi 
�]erinGen ortaya oıktığı yaklaşımı EulunmaktaGır� Bu yaklaşımı ùekil �¶te iIaGe eGilmiştir� 

Şekil 3: 'escartes¶e J|re insan Eelleği �'rassisma, ����, s� ����¶Gen yararlanılarak oluşturulmuştur�

Kentsel yaşamın Jetirisi olarak insanlar kentsel mekanlarGa ortak SaylaşımlarGa Eulunma Iırsatını 
yakalamaktaGır�  Bu EağlamGa kolektiI Eellek kaYramı ortaya oıkmaktaGır� HalEwachs¶ın �19��, 
19��� kolektiI Eellek kaYramını, şehrin Jeomiş Geneyimini J�n�m�]Geki anlatıyla yeniGen inşa 
etmeye i]in Yermek olarak iIaGe etmekteGir �AlEa, ��1��� KolektiI Eellek, insanların Jenel olarak ne 
olGuğu ile Eireyler olarak nasıl Gahil olGukları arasınGa Eir Eağlantıyı ortaya koymaktaGır� Tarihsel ya 
Ga tarih ya]ımsal anlamGa, insanların ortak Eir Jeomişe ya Ga ortak Eir Jeomiş G�]ene ait olGukları 
hissetmeleri anlamına Jelir �'iMck, ��1���  HalEwachs Eu konuGa tarih Ye kolektiI Eellek arasınGaki 
ilişkiyi� tarih Geğişimleri, kolektiI Eelleğin ise Een]erlikleri serJileGiğini Eelirterek iIaGe etmiştir 
�HalEwachs, ��1��� 'iğer taraItan kolektiI Eellek, aynı kente ait olma hissiyle Eirlikte hatırlamak 
kaGar unutmanın Ga Yar olGuğu ortak Eir Saylaşım �r�n�G�r� 2rtak Saylaşım, Jelecek ioin Jeomiş 
Yerilerin kullanılGığı yaşanılan anı temsil etmekteGir� Kentsel Eellek ise Eu Saylaşımların Eellekte 
Eıraktığı i]in hatırlanmasına, korunmasına Ye saklanmasına yarGımcı olur �2lJun, ���9, s� 1��,1���� 
Hatırlama eylemi Easit Eir olay olarak G�ş�n�lmemeliGir� Ç�nk� Eellek hatırlama sayesinGe Yar 
olmaktaGır� Hatırlama sayesinGe oluşan Eellek ooğu ]aman hatıraların ya]ılGığı GeItere, Ea]en Ge 
kutuya hatta GeSoya Een]etilerek tariI eGilmekteGir �Erkol, ���9, s� ���� 'iğer Eir iIaGeyle Eellek, 
k�lt�rel kimliğe ait her t�rl� EilJinin GeSolanGığı Jeomiş Ye Jelecek arasınGa k|Sr� kuran Eir m�]e 
olarak G�ş�n�leEilir �Kırcı, ��1�, s� ���� 

KolektiI Eellek kentin EelleğinGen ayrı G�ş�n�leme]� Ç�nk� kolektiI, Saylaşım sonucu oluşan Eir 
olJuGur� Kent, Eir taraItan toSlumun ortak SaylaşımGa Eulunacağı mekanlara ]emin ha]ırlarken 
Giğer taraItan kentlinin haIı]asınGa yer eGinerek kentsel haIı]a kaYramını ortaya oıkarır� HaIı]a onu 
J�olenGiren Geğerlerle Yar olur, o�nk� GuyJulara EağlıGır Ye her t�rl� aktarıma karşı GuyarlıGır� Bu 
seEeSle haIı]a, hatırayı Geğerli kılmaktaGır �1ora, ����, s� 19�� 

Kent insanla Eirlikte Yar olmaktaGır� Bu nasıl insanın kimliği, karakteri Ye haIı]ası Yarsa aynı ]amanGa 
kentin Ge kimliği, karakteri Ye haIı]ası YarGır� Ç�nk� kentler ioerisinGe yaşayan insanların yansımasıGır� 
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Bu seEeSle kentler, mekknsal haIı]a olarak J|r�lmekteGir �Sam, ��1�, s� 1���� Kentler toSlumlarla 
s�rekli temas halinGe olmuştur� Bu temas, toSlumGa meyGana Jelen Geğişimlerin kente yansıması 
sonucunu ortaya oıkarmıştır� Ç�nk� toSlumu oluşturan insan Geğiştiği s�rece toSlumu Ye oeYresini 
Golayısıyla kenti Ye kentsel yaşamı Ga Geğiştirecektir� Kentteki Geğişim ise tarihi s�reo ioerisinGe 
kentin kolektiÀiğini ortaya oıkarmaktaGır� BuraGan oıkarımla toSlumun ortak Saylaşımlarının kenti 
etkileGiğini Ye Eellek mekanlarını oluşturGuğunGan s|] eGileEilir� ToSlumun Eelleği Ge kent Eelleğini 
GesteklemekteGir �HalEwachs, ��1�, s� ���� Kent ioerisinGeki sokaklar kolekti¿n mesken yeriGir� 
Sokakların kolektiÀiği� Einaların arasınGa kalan Eoşlukta Eireylerin yaşaGığı Ye anlamlanGırGığı 
sonsu]a Gek s�ren Eir uyanık kalma haliGir �BenMamin, ��1�, s� 1���� Sokaklar, toSlumların ortak 
SaylaşımlarGa Eulunmasına Iırsat Yeren kamusal alanlarGır� Bu seEeSle kentin EelleğinGe |nemli 
Eir yeri YarGır� Kenti Ye toSlumu Eir arGa tutmak Ye EirEirine yakınlaştırmak ioin ortak Saylaşımlar 
|nemliGir� Bu seEeSle kolektiI Eelleğin Yarlığı Ye s�rG�r�leEilir olması toSlum ioin |nem ar] 
etmekteGir� TeknoloMinin Jelişmesiyle Eirlikte kolektiI haIı]anın korunması Ye s�rG�r�leEilir olması 
konusunGa Eirook yenilik oluşmaktaGır� Bu teknoloMilerGe weE taEanlı SlatIormlar, EilJi işleme 
sistemleri, coğra¿ EilJi sistemleri, iki Eoyutlu Ye �o Eoyutlu SroJramlar Ye sanal Jeroeklik JiEi 
Eirook uyJulama yer almaktaGır�

TeknoloMinin hı]la Jelişmesiyle Eirlikte sanayi GeYrimi Ge hı]lı Eir şekilGe Jelişmekte Ye GeğişmekteGir� 
G�n�m�]Ge Yar olan G|nem EnG�stri ��� oağı ya Ga �� Sanayi 'eYrimi olarak anılmaktaGır� Bu 
G|nemGe sanal teknoloMilerin Yarlığı Gikkat oekmekteGir� Sanal Jeroeklik, artırılmış Jeroeklik, 
Jenişletilmiş Jeroeklik, Eulut meGya JiEi kaYramlarGan EunlarGanGır� <aSılan oalışma kaSsamınGa 
sanal Jeroeklik ioin Eir oyun motoru olan Twinmotion SroJramı ele alınmıştır� Twinmotion ESic 
Games şirketinin Eir �r�n�G�r� Bu SroJram �o Eoyutlu moGelin Twinmotion ortamınGa sahiS olGuğu 
mal]eme k�t�Shanesi ile GetaylanGırma Iırsatı sunmaktaGır� G|rsel Ye işitsel Yeriler EulunmaktaGır� 
Ayrıca sanal Jeroeklik ortamının oluşturulmasınGa kullanılan �o Eoyutlu animasyonlarla Eu etki 
Gaha J�ol� hale JetirileEilmekteGir� Aynı şekilGe 8nreal EnJine oyun motorunun Ga Eir u]antısıGır� 
Twinmotion mimarlık okullarınGa st�Gyo GerslerinGe kullanılmaktaGır� Almanya¶Ga mimarlık 
st�GyosunGa yaSılan Eir araştırmaGa sanal Jeroeklik uyJulamasının SroMeye nasıl katkı sağlaGığını 
J|reEilmek amacıyla Eir araştırma yaSılmıştır� Bu araştırma ioin sanal Jeroeklik uyJulamasınGa 
Twinmotion SroJramı kullanılmıştır� Öğrenciler� Jeliştirilen Eecerilerin Jelecekteki tasarım Eirimleri 
�]erinGe, esas olarak CA' Eeceri seti sınırlaması �]erinGe Eir etkisi olacağı konusunGa hem¿kir 
olmuştur�  Birooğu, m�şteri etkileşimi JiEi Jelecekteki Eir kariyerin IayGalarını J|rmeyi kaEul 
etmiştir� T�m |ğrenciler, Jeliştirilen Eecerilerin, esas olarak CA' Eeceri seti sınırlaması olmak 
�]ere Jelecekteki tasarım Eirimleri �]erinGe etkisi olacağı konusunGa ortak J|r�ş EilGirmiştir� Sanal 
s�r�kleyici ortam araolarının kullanılması, Geğişen ışık kaynakları, ekranlar Ye hareketli |ğeler JiEi 
Ginamik |]ellikleri test etmekten ]iyaGe, J|rselleştirme mimarisine Eir katkı olarak J|r�lm�şt�r� 
Ayrıca mimari SroMenin Jeroek mekanla olan ilişkisinin kurulmasınGa yaşanılan ]orlukları sanal 
Jeroeklik uyJulamasıyla Gaha iyi anlaGıklarını EelirtmişlerGir �-enek YG� �����

0imari SroMe st�Gyosunun sanal Jeroeklik ile Gestekleyen Eir st�Gyo oalışmasınGa� |ğrencilerin ooğu, 
Goku, renk, iklim eIektleri, yer şekilleri Ye man]araların eklenmesiyle mimari tasarımın Ye tekliÀerin 
Jeroekoi Eir sim�lasyonunu oluşturmak ioin Twinmotion¶u kullanmayı seoti� Sunum Ye serJileme 
aşaması ioin ��� Gerece Sanoramik YiGeo, 45 koG, renGer resim Ye J|rseller JeliştirilGi �HaMirasouli, 
Banihashemi, SanGers, 	 5ahimian, ����, s� 1��

Hamamyolu E|lJesi antikoağGan itiEaren hamamları �sıcak suları� ile Eilinir Ye aGını Ga EuraGan 
almıştır�  Cumhuriyet¶in ilanınGan |nce yaşanılan saYaş Ye yanJınlar seEeEiyle EuraGaki yaSılar yok 
olmuştur� 19��¶lu yıllarGa Cumhuriyet¶in ilanıyla Eirlikte yeni �-� katlı Jeleneksel konut Gokusuna 
sahiS yaSılar meyGana Jelmiştir� Hamamyolu¶nun ortasınGan Jeoen caGGe, 19�� sonrası ticaretin 
Jeliştiği ilk caGGelerGenGir� Bu caGGe, E�nyesinGe sıcak suları EulunGurması, tarihi 2GunSa]arı ile 
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Jeleneksel Ye moGern kent arasınGa Eir yaya omurJası oluşturması, tescilli yaSıların Eulunması, 
Eirook anıt ağaca eY sahiSliği yaSması, kentin en yeşil alanlarınGan Eiri olması Ye Akar 'eresi¶nin 
Jeomesiyle kent EelleğinGe Eıraktığı su i]i ile toSlumsal olarak kent ioerisinGe |nemli Eir kimlik 
|JesiGir �AlSan, ��1�, s� ���� 19��¶li yılların sonunGa ortaya oıkan kat m�lkiyeti seEeEiyle, caGGenin 
tarihi 2GunSa]arı E|lJesine Eağlanan kısmı yıkılmış Ye �-� katlı Einalar inşa eGilmiştir� Bu Einaların 
alt katlarınGa Eirook SasaM yer almıştır� Hamamyolu CaGGesi J�n�m�]Ge olGuğu JiEi Jeomişte 
Ge Eskişehir ioin |nemli Eir alışYeriş merke]i olmuştur� CaGGe J�n�m�]e kaGar Iarklı isimlerle 
anılmıştır� BunlarGan Eirisi <unak caGGesiGir� İkinci olarak Ga E|lJeye yeni yaSılan Sarktan Golayı 
<eni 3ark CaGGesi olarak anılmıştır �Atuk, ����, s� ���� Eskişehir Hamamyolu aksı tarihi yaSıları Ye 
Gokusuyla J�n�m�]e temas eGen kamusal Eir alanGır� Bu E|lJe kuruluşunGan Eu yana J�n�m�]Ge Ge 
kent merke]i olma |]elliğini s�rG�rmekteGir �hst�n 	 Ö]kan, ��1�, s� ���� 19��¶li yıllara kaGar Eu 
caGGenin ortasınGan Akar 'eresi JeomekteGir� Sulama amacıyla kullanılan Eir kanalGır� Bu Gerenin 
iki yanı Ga Jeleneksel konutlarla sarılıGır� Akar 'eresi¶nin Eir yanı yaSılara Gaha yakınGır� 8]ak olan 
kenarınGa Sa]ar yeri kurulmaktaGır� BuraGa Eulunan yaSıların alt katları ticari işleY ioin kullanılmıştır�

Kentin EelleğinGe |nemli Eir yeri olan Hamamyolu Çarşısı¶nın k�lt�rel Eir Geğer olarak s�rG�r�leEilir 
olması |nem ar] etmekteGir� Bu seEeSle Eu Geğerin EelJelenmesi Ye s�rG�r�leEilir olması ioin 
IotoğraÀarGan Ye SlanlarGan yararlanılarak Hamamyolu Çarşısı¶nın �o Eoyutlu moGeli oluşturulmuştur� 
AriI 8ğur Binası¶nın G|nem IotoğraÀarı Ye kent ioerisinGeki konumu ùekil �¶te iIaGe eGilmiştir� ùekil 
5, ùekil �, ùekil � Ye ùekil 8¶Ge 19�� G|nemine ait alan IotoğraÀarı ile SketchuS Ye Twinmotion moGel 
J|r�nt�leri yan yana Yerişmiştir� Geroek IotoğraÀarGan yararlanılarak SketchuS¶ta moGeli yaSılan 
alan, Twinmotion¶Ga Goku Getayları işlenerek sanal Jeroeklik Geneyime ha]ır hale Jetirilmiştir�

Şekil 4: AriI 8ğur Binası¶nın 19��1-9�� J|r�n�m� Ye kent ioerisinGeki konumu A: �Sarı|], 199��, B: 
GooJleEarth
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Şekil 5: Hamamyolu Çarşına ait J|rsel 11

Şekil 6: Hamamyolu Çarşına ait J|rsel ��

Şekil 7: Hamamyolu Çarşına ait J|rsel �3

Şekil 8: Hamamyolu Çarşına ait J|rsel ��

ùekil 9, ùekil 1� Ye ùekil 11¶Ge Teinmotion SroJramının sanal Jeroeklik uyJulaması ara y�]leri 
J|r�lmekteGir� Bu J|r�nt�ler oalışma kaSsamınGa yaSılan moGelin sanal Jeroeklik uyJulamasına ait 
J|r�nt�lerGir� ùekil 9, ùekil 1� Ye ùekil 11¶Ge sanal Jeroeklik ortamınGa, sim�lasyon ioerisinGeyken 
ara y�] aracılığıyla iklimsel Ye ]amansal Geğişiklik yaSılaEileceği J|sterilmiştir� ùekillerGe J|r�len 
maYi ışınlar ise, sanal Jeroeklik sim�lasyonunGa Jitmek isteGiğimi] noktaya ulaşmamamı]ı sağlayan 
teleSort ışınlarını iIaGe etmekteGir� 2luşturulan insan moGelleri, Twinmotion k�t�ShanesinGe Eulunan 
ha]ır animasyonlu karakterlerGir� Geomiş G|nemi yansıtmaGa yetersi] kalmıştır� 

1	 https://www.facebook.com/dtahmetatac/photos/a.611355085545669/2848781541803001/?type=3	
2	 https://www.facebook.com/photo?fbid=6051078794934078&set=pcb.828984361314874
3	 https://www.facebook.com/dtahmetatac/photos/a.611355085545669/2848781541803001/?type=3	
4	 http://oncu.com/mezatlar/?fbclid=IwAR3hHg46Yd0aLM8zub1Fj97Toy9hGi1I88lBLhZG11MQHnzR1CZHUMsTyEg
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Şekil 9: Twinmotion Sanal Geroeklik ortamı

Şekil 10: Hamamyolu Çarşısı 19��¶lı yıllar Twinmotion sanal Jeroeklik ortamı
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Şekil 11: Hamamyolu Çarşısı 19��¶lı yıllar Twinmotion sanal Jeroeklik ortamı

Bulgular

<aSılan oalışmaGa Hamamyolu Çarşısı¶nın 19��-19�9 G|nemine ait Jeomiş �o Eoyutlu moGelinin 
oluşturulaEilmesi ioin� koruma kurulunGan eGinilen EilJilerGen, EeleGiyelerGen alınan Slan, harita ile 
Giğer YerilerGen Ye Jeomiş G|nem IotoğraÀarınGan yararlanılmıştır� Geomiş G|nem IotoğraÀarına� 
k�t�ShanelerGe Eulunan kitaS Ye GerJilerGen, weE sitelerinGen Ye kişisel arşiYlerGen ulaşılmıştır� 
İlk aşamaGa, oalışma alanının AutocaG SroJramınGa iki Eoyutlu Slanın GetaylarGan arınGırılarak 
�o Eoyutlu moGelleme ioin ha]ırlanmasıyla oalışma Eaşlamıştır� SketchuS SroJramınGa iki 
Eoyutlu Slan, eGinilen Yeriler GoğrultusunGa �o Eoyutlu hale Jetirilmiştir� Tamamlanan �o Eoyutlu 
moGelleme Gokuların Jeroekoi Eir J|r�n�m alması ioin Twinmotion SroJramınGa GetaylanGırılmıştır� 
Ancak Jeomiş G|neminin �o Eoyutlu moGelinin oluşturulmasınGa Yar olan ya]ılı kaynaklar yeterli 
olmamıştır� Bu seEeSle Jeomiş G|nemi J|rm�ş kişilerle yaSılan Gerin J|r�şme Ye m�lakatlarGan 
oalışma alanına ait� J|rsel, işitsel, koku, tat Ye Gokunma Guyularına ait Yeriler ile yaSılar hakkınGa 
Getaylı EilJiler eGinilmiştir� Bu EilJiler GoğrultusunGa moGel Gaha Ga GetaylanGırılmıştır� Bu 
Yeriler sayesinGe Jeomiş G|nemGe Yar olan ancak J�n�m�]Ge olmayan yaSıların moGelGe renk 
Ye Gokularının oluşturulmasınGa etkili olmuştur� Ç�nk� Jeomiş G|neme ait IotoğraÀar renk Ye 
Gokuyu yansıtamamaktaGır� Ancak m�lakatlar aşamasınGa eGinilen ses kayıtları Twinmotion 
SroJramına aktarılamamıştır� Bu SroJram Eu y|nGen yetersi] kalmaktaGır� Ses kayıtlarının sanal 
Jeroeklik ortamınGa Geneyimlenmesi, Jeomiş G|neme ait EilJilerin GinleneEilmesi Ye kent Eelleğinin 
s�rG�r�leEilir olması y|n�nGen olGukoa |nemliGir� Bu seEeSle Twinmotion¶Ga Jeliştirilen moGel 
Gaha kaSsamlı olan 8nreal EnJine SroJramınGa JeliştirileEilir� Sanal Jeroeklik ortamına işlenen t�m 
Yerilerin aktarılması, Jeomiş G|nemin J�n�m�]Ge yeniGen Geneyimlenmesine Iırsat tanımaktaGır� 
Bu şekilGe yaSılan oalışma Jeomiş G|nemin J�n�m�]Ge GiMital teknoloMiler aracılığıyla yeniGen inşa 
eGilmesine Ye kentsel Eellek Yerilerinin korunarak s�rG�r�leEilir olmasına Eir |rnek teşkil etmekteGir�
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Sonuç ve Öneriler

<aSılan oalışma kaSsamınGa Eskişehir Hamamyolu Çarşısı kent EelleğinGe |nemli Eir yeri olan AriI 
8ğur Binası¶nın GiMital ortama Yerileri aktarılmıştır� Bu Eina 19�� yılınGa inşa eGilmiştir� Cumhuriyet 
G|nemi mimarisinin |]ellikleri taşıması, Hamamyolu Çarşısı¶nGa Akar 'eresi Ye Eu Einanın Ga 
|n�nGe Eulunan yerGe 3a]ar kurulması Ye |nemli ticari Iaaliyetlere eY sahiSliği yaSmasınGan Golayı 
kentin kolektiI EelleğinGe |nemli Eir yeri EulunmaktaGır� G�n�m�]Ge hala Yarlığını s�rG�ren Eu 
yaSı, Hamamyolu Çarşısı sıcak sular E|lJesinGe Eulunmakta Ye sahiS olGuğu mimari �sluEu ile renJi 
sayesinGe Giğer yaSılarGan kolaylıkla ayırt eGileEilmekteGir�

Çalışmasının yaSılaEilmesi ioin literat�r taraması Ye koruma kurulunGan Yeriler toSlanmıştır� 0�lakat 
Ye Gerin J|r�şmelerGe yaSıya Ye E|lJeye Gair anılar Ye EilJiler toSlanmıştır� 'erin J|r�şmeler 
Ye m�lakatlar sayesinGe Jeomiş G|neme ait saklı kalmış anı-mekkn Yerileri elGe eGilmiştir� Bu 
Yeriler ya]ılı kaynaklarGa yer almayan EilJiler olması y|n�nGen oalışma ioin olGukoa GeğerliGir� 
Katılımcıların YerGikleri EilJiler GoğrultusunGa yaSıların renk Ye Gokuları GetaylanGırılmıştır� 3orsuk 
1ehri¶nin Eir kolu olan Akar 'eresi Ye etraIınGa kurulan 3a]ar yerinin, katılımcılarGan eGinilen 
EilJiler GoğrultusunGa moGele işlenmesi, Jeomiş G|nem Yerilerinin korunması Ye s�rG�r�leEilir 
olması aoısınGan |nemli olmuştur� '|neme ait anlatılan anı hikayeleri toSlanarak sanal Jeroeklik 
moGelinGe kullanılmak �]ere kayıt altına alınmıştır� 

0oGelleme aşaması, Yerilerin toSlanmasınGan sonra iki Eoyuttaki oi]imin �o Eoyutlu hale Jetirilmesi, 
Getayların işlenmesi Ye sanal Jeroeklik ortamına aktarılması s�recini kaSsamaktaGır� Sanal Jeroeklik 
ortamına aktarılmasının seEeEi, m�lakatlarGa toSlanan ses kayıtlarının, sim�lasyon aracılığı ile 
Jeomiş G|nemi Geneyimlerken aynı ]amanGa Jeomiş G|neme ait hikayeleri Ginleyerek G|nemin 
yaşanmışlığının Gaha etkili Eir şekilGe aktarılmasını sağlayaEilmektir� SketchuS¶ta �o Eoyutu 
tamamlanan moGel Twinmotion SroJramınGa GetaylanGırılmıştır� 'iMital ortama Yerilerin aktarılması, 
korunması Ye saklanması Jeroekleştirilmiştir� 0�lakat Ye Gerin J|r�şmelerGe elGe eGilen Yeriler 
GoğrultusunGa Ji]li kalmış saklı Eellek anıları ortaya oıkarılmıştır� Bu EilJilerin moGele işlenmesi, 
kent Eelleği ioin etkili Eir y|ntemGir� Ancak Twinmotion m�lakat-Gerin J|r�şmelerGe elGe eGilen 
ses kayıtların moGele enteJre eGilmesinGe Eaşarısı] olmuştur� ho Eoyutlu karakter moGellemesi 
kısıtlıGır� '|neme ait insan sil�etleri iki Eoyutlu olarak moGele aktarılmıştır� 8nreal EnJine SroJramı 
ses kayıtlarının aktarılması Ye karakter tasarımlarının moGele aktarılmasınGa Gaha etkili Eir o|]�m 
|nerisi oluşturmaktaGır� 

<aSılan Eu oalışma, kent Eelleğinin Ye kente ait kolektiI Geğerlerin korunması Ye Jeleceğe 
aktarılmasınGa Genen y|ntem |nerisinin Eir |rneğini iIaGe etmekteGir� Bu Geneme sayesinGe, 
sim�lasyonGa kullanılan Twinmotion SroJramının olumlu Ye olumsu] y|nleri J|r�lm�şt�r� B|ylece 
y|ntemin JeliştireEilmesi ioin Jerekli eksiklikler tesSit eGilmiştir� Bu oalışmaGa uyJulanan Eina 
moGellemesi sokağın tamamına uyJulanaEilir� Kent EelleğinGe |nemli Eir yeri olan Hamamyolu 
Çarşısı¶sının somut Ye somut olmayan k�lt�rel miras Geğerlerinin Eu şekilGe GiMital ortama aktarılarak 
s�rG�r�leEilir olması sağlanaEilir� Bu şekilGe oluşturulan GiMital ortam moGellemesi kente ait Yerilerin 
Jelecek kuşaklar aktarılması ioin Eir y|ntem olarak kullanılaEilir� Twinmotion Ga yaSıların ¿]iki 
koşulları tasarlanarak G|neme ait Yeriler kentsel Eelleğin Jeleceğe aktarılması ioin uyJulanaEilir Eir 
y|ntemGir� Bu y|ntemin JeliştirileEilir EioimGeGir� 
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<|ntemin uyJulanması ioin:

•	 İlJili G|neme ait literat�r taraması, ya]ınsal, J|rsel Ye işitsel Yerilerin toSlanması JerekmekteGir� 
9eri toSlama işlemi ioin� k�t�Shaneler, EeleGiyeler, koruma korullarınGan Ye kitaSlar, GerJiler, 
Ja]eteler, me]atlar Ye kişisel arşiYlerGen yararlanılmalıGır�

•	 0oGellemesi yaSılacak alana Gair, iki Eoyutlu Slanlar, haritalar elGe eGilmeli Ye G|neme ait 
Jeomiş IotoğraÀarGan Ga yararlanarak iki Eoyutlu J|r�n�şlerin oi]ilmesi JerekmekteGir�

•	 Geomiş G|neme ait literat�rGe yer almayan, saklı kalmış Ji]li an-mekkn EilJileri ioin ilJili 
G|nemi J|rm�ş kişilerle Gerin J|r�şmeler yaSılması JerekmekteGir�

•	 İki Eoyutlu oi]imleri, �o�nc� Eoyuta aktarırken kullanılacak SroJramın, Twinmotion SroJramına 
etkili Eir EioimGe aktarılması sağlanmalıGır�

•	 Twinmotion SroJramınGa toSoğraIya Ye oeYresel Sey]aM unsurlarının Getaylı Eir EioimGe 
işlenmesi JerekmekteGir�

•	 )otoğraÀarGan, koruma kurulunGa Ye J|r�şmelerGen eGinilen EilJiler GoğrultusunGa yaSıların 
ceShelerinin renk, Goku Ye mal]eme GetaylanGırılmalarının yaSılması JerekmekteGir�

<|ntemin Jeliştirilmesi ioin:

•	 Ses kayıtlarının moGele aktarılmasınGa Ye G|neme ait insan siluetlerinin �o Eoyutlu karakter 
olarak moGele aktarılmasınGa Twinmotion SroJramı yetersi] kalmaktaGır� Bu seEeSle, 8nreal 
EnJine JiEi Gaha Jelişmiş oyun motorlarınGa oluşturulan moGeller Gaha Ia]la GetaylanGırılaEilir�

•	 Bir yaSının GetaylanGırılması olGukoa |]en isteyen Eir s�reotir� 'aha kaSsamlı Ye |loeği E�y�k 
alanlar ioin mimar, tasarımcı Ye EilJisayar u]manlarınGan Gestek alınmalı Ye Eir ekiS kurulaEilir�

•	 Sanal Jeroeklik sim�lasyonunun kentlinin erişimine sunulması ioin EeleGiyeler Ye kent 
m�]eleriyle ilişki ioerisinGe olunaEilir�

•	 2luşturulan moGelin Jelecek kuşaklara aktarılması Ye kentlinin erişimine sunulması ioin 
eGinilen t�m Yerilerin weE taEanlı Eir GiMital ortama aktarılması sağlanarak interaktiI Eir ortam 
sağlanaEaEilir� Bu şekilGe Yerilerin Saylaşımı Ye s�rG�r�leEilir olması sağlanaEilir� İnteraktiI 
weE SlatIorma |rnek olarak, Goktora te] oalışması sonucunGa oluşturulan ³kentEelleJikutusu�
com´ |rnek olarak J|sterileEilir� Bu GiMital SlatIormGa Eskişehir Hamamyolu Çarşısı¶Ga ait 
ya]ılı, J|rsel Ye işitsel Yeriler yer almaktaGır� Ayrıca oalışma kaSsamınGa oluşturulan iki Eoyutlu 
Ye �o Eoyutlu oi]im Ye moGeller ise ayrı Eir E|l�mGe yer almaktaGır� İnteraktiI etkileşim ise 
ayrı Eir E|l�m olan Iorum k|şesinGe Eaşlıklar altınGa Yeri Saylaşımına imkkn sağlamaktaGır� 
BahseGilen GiMital weE SlatIormuna ait J|rseller ùekil 1� Ye ùekil 1�¶te iIaGe eGilmiştir�

9olume: 9, ,ssue: 19, 1oYemEer-'ecemEer / :inter / ����
Cilt: 9, Sayı: 19, Kasım-Aralık / Kış / ����
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