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Oz

Koy seyirlik oyunlari, Tiirk halk kiiltiirtinde 6nemli bir yere sahip olmakla birlikte
ozellikle kirsal kesimlerde toplumsal dayanigmayi, yerel kimligi, kiiltiirel hafizay1
canli tutan unsurlar arasinda yer almaktadir. Bu ¢alisma, Burdur il merkezine bagl
olan Aziziye kdyiinde icra edilen kdy seyirlik oyunlarini belgelemeye ve bu geleneksel
kiiltiirel miras1 bilimsel bir yaklasimla ele almaya yonelik bir derleme ¢aligsmasidir.
Arastirma siirecinde Aziziye kdyiinde oynanan kdy seyirlik oyunlari kaynak kisilerin
anlatimiyla ses ve goriintii kayd: alinarak derlenmistir. Bu kapsamda elde edilen
veriler; koy seyirlik oyunlarinin yapisini, igerigini, toplumsal islevini ve geleneksel
unsurlarini belgeleyip analiz etme konusunda bizlere yardimer olmustur. Caligma, bu
kiiltiirel mirasin kayit altina alinarak gelecek nesillere aktarilmasina katki sunmay1 ve
kdy seyirlik oyunlariin korunmasini saglamayi hedeflemektedir. Elde edilen gorsel
ve isitsel veriler, kdy seyirlik oyunlarinin ritiielistik yapisi, performatif 6zellikleri,
kullanilan dil ve simgeler gibi unsurlar1 anlamlandirmak amaciyla analiz edilmis olup
bu oyunlarin yore insani tarafindan nasil algilandigina dair unsurlari igermektedir.

Anahtar Kelimeler: Koy Seyirlik Oyunu, Kiiltiirel Miras, Gelenek, Tiyatro

Abstract

Village theatrical plays hold a significant place in Turkish folk culture, particularly in
rural areas, where they contribute to social solidarity, local identity, and the
preservation of cultural memory. This study aims to document and analyze the
traditional village theatrical plays performed in Aziziye, a village in Burdur’s central
district, through a scholarly approach. The plays were compiled through oral narratives
from local informants, along with audio and visual recordings. The collected data
enabled an in-depth examination of their structure, content, social functions, and
traditional elements. This study seeks to preserve this cultural heritage by
systematically documenting it for future generations. Visual and auditory data were
analyzed to interpret the ritualistic structure, performative characteristics, linguistic
elements, and symbolic components of these plays. Additionally, the study explores
how the local community perceives them, offering insights into their cultural
significance and role in maintaining collective memory.

Keywords: Village Theatrical Play, Cultural Heritage, Tradition, Theatre.
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EXTENDED SUMMARY

Purpose of the Study: The aim of this research is to document and ensure the transmission of traditional village
theatrical performances in the Burdur province to future generations. In line with this objective, the performances of
village theatrical plays, which are still actively performed in Aziziye village, have been archived through audio and visual
recordings. The study seeks to analyze the content, ritualistic structure, social function, and cultural significance of these
performances using a scientific approach.

Beyond compiling and contributing these village theatrical plays to the academic literature, the study also aims
to examine various aspects such as how they are perceived by the local community, the transformations they have
undergone over time, and their contributions to social life.

Research Questions:

The research is guided by the following questions:

What are the village theatrical plays performed in Burdur province?
How are these plays perceived in the local context?

What are the contents of these plays?

Literature Review: A review of the literature has revealed that there is no comprehensive study on village
theatrical plays in Burdur province, despite their recognition within the UNESCO Turkey Intangible Cultural Heritage
List. This gap in the academic literature highlights the significance of this research. By addressing this deficiency, this
study contributes to the academic recognition of the village theatrical plays in Aziziye village, Burdur, while also playing
a crucial role in the preservation and transmission of this cultural practice to future generations.

Methodology: The study employs the compilation method, which is widely used in folklore research. Various
data collection techniques, including semi-structured interviews, audio and video recordings, were utilized to document
the narratives. The collected data were analyzed using content analysis, a qualitative research method, and subsequently
reported.

The scope of this research is limited to Aziziye village, located in the central district of Burdur province. The
study population consists of individuals from Aziziye village who actively participate in these performances. Participants
were selected through purposive sampling. Data were collected from three key informants, and the plays were documented
through audio and video recordings. The recorded data were securely stored, transcribed, and analyzed through content
analysis to examine the narratives and structure of the village theatrical plays. Additionally, photographs and videos of
the plays were obtained from the informants and incorporated into the study.

Findings and Discussion: Technological advancements, rural-to-urban migration, declining rural populations,
and shifts in entertainment culture have brought village theatrical plays—an essential branch of traditional Turkish theater
on the verge of extinction. These plays, which were once performed primarily for entertainment on specific occasions in
rural areas, contain significant cultural and religious elements of Turkish traditions. However, they are now at risk of
being forgotten due to a lack of awareness among younger generations.

This study serves as an important initiative to document and preserve the village theatrical plays still actively
performed in Aziziye village, Burdur. By analyzing how these plays are perceived by the local community and comparing
them with similar performances in other regions, the study highlights their cultural significance and the urgent need for
their transmission to younger generations.

The village theatrical plays in Aziziye are primarily performed for entertainment purposes at weddings and
military send-off ceremonies. Informants indicated that they inherited these performances from their elders and have
made significant efforts to pass them on to younger generations, emphasizing the critical state of their survival. In the
past, when technology was less prevalent, these plays were frequently performed as a form of communal entertainment.
Informants stated that two out of every three weddings during the summer months featured these performances. Although
similar plays are performed in neighboring villages, many of them are known to have originated specifically from Aziziye
village. While different regions may use varied names and slight modifications, the fundamental structure of the plays
remains the same. These performances are improvised, with actors selected based on their ability to engage in spontaneous
performance.

Due to the presence of coarse humor, these plays are generally performed within the village community without
any issues. However, when showcased at major festivals, offensive language and heavy jokes are often moderated to
prevent misunderstandings. Although props and costumes are typically provided by the villagers, a special camel model
has been crafted for Aziziye’s "Camel Play", distinguishing it from other regions where the camel is represented using a
ladder or a person.
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Given the influence of ancient shamanistic traditions, village theatrical plays have been recognized by UNESCO
as part of the Intangible Cultural Heritage List. However, without necessary protective measures, these performances face
the risk of disappearance. Villagers have expressed their deep concern that if efforts are not made to sustain these
traditions, finding participants from younger generations will become increasingly difficult.
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1. GIRIS

Bati1 Akdeniz’in Goller Yéresi olarak adlandirilan bdlgesinde yer alan Burdur ili, gecmisi M.O.
7000’1ere kadar uzanan koklii bir tarihe sahip giizide bir kenttir. Kentin sahip oldugu bu koklii gegmis onun
hem ¢evresinde hem de Anadolu kiiltiiriinde 6nemli bir pozisyonda olmasini saglamistir. Kiiltiirel unsurlarin
yogunlugu hasebiyle kentte Somut Olmayan Kiiltlirel Miras Envanteri’ne giren on bir adet unsur oldugu
bilinmektedir. S6z konusu unsurlar; Alaca Dokumaciligi, Sipsi Yapimcilhigi, ikitelli Kozagag¢ Curasi
Yapimciligi, Serenler Zeybegi, Kiitiik Atma, Diiglin Gecesi Eglencesi/Masala, Yiiniim, Bogaz Havasi/Bogaz
Hadasi, Teke Zortlatmasi, Ceviz Ezmesi Gelenegi, Burdur Sis olarak siralanmaktadir. (Burdur il Kiiltiir ve
Turizm Midirligl, 2024). Tirk kiiltiir tarihinde torenlerin sosyal islevleri ve kiiltiirel siireklilige katkilari
onemli bir yere sahiptir. Bu baglamda Burdur yoresi, zengin téren kiiltiirii ile dikkat ¢cekmektedir. Acar’in
(2023) galismasinda da vurgulandigi tizere, Burdur torenleri yalnizca geleneksel pratiklerin aktarimiyla sinirh
kalmayip, ayn1 zamanda Eski Tiirk kiiltiir 6geleriyle olan baglantilarini da siirdiirmektedir. Torenlerin tarihi
siire¢ igerisindeki degisim ve doniigiimiiniin baglam merkezli bir yontemle incelendigi bu eser, Burdur’un
Anadolu kiiltiirel cografyasindaki 6zgiin konumunu ortaya koymakta ve giiniimiiz Tirk diinyasindaki
paralelliklerle karsilagtirmali analizler sunmaktadir. Bu agidan bakildiginda, Burdur térenleri, hem ge¢misin
izlerini tagimakta hem de gilinlimiiz sosyal yapisina etki eden dinamik unsurlar olarak yasamaya devam
etmektedir (Acar, 2023).

Burdur ilinin sahip oldugu bu kiiltiirel 6gelerden biri de UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Listesi’nde yer alan ve ¢aligmanin merkezinde bulunan 6nemli giinlerde kdy meydanlarinda yine kdy halki
tarafinda oynanan kdy seyirlik oyunlaridir. Aragtirma hem bu geleneksel kiiltiiriin kayit altina alinip gelecek
nesillere aktarilarak devamliliginin saglanmasi hem unutulmaya yiiz tutmus bu gelenegin akademik ¢evrelerce
bilinmesi agisindan 6nemli ve dikkate degerdir.

Yapilan literatiir taramasinda, Burdur ilinin hala aktif bir sekilde varligin1 gosteren koy seyirlik
oyunlari lizerine kapsamli bir ¢aligmanin bulunmadig: tespit edilmistir. Bu nedenle, literatiirdeki bu bosluga
dikkat ¢cekmesi ¢aligmanin onemini belirgin hale getirmekte ve bu alandaki akademik eksikligi doldurma
potansiyeli gostermektedir. Sozli kiiltiiriin yazili hale getirilmesi sadece akademik anlamda degil, aym
zamanda bu koklii kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi agisindan da biiyiik bir deger
tasimaktadir.

Calismada, koy seyirlik oyunlarinin derlenmesi ve belgelendirilmesi yoluyla yerel kiiltiiriin
siirekliligine katki saglanmasi hedeflenmektedir. Bu sebeple arastirmanin, sozlii kiiltliriin yazili hale
getirilmesi ve arsivlenmesi siirecine 6nemli bir katki sunacagi 6ngoriilmektedir.

1.1. Aziziye Koyii

Calismanin evrenini olusturan Burdur’un merkezine bagh Aziziye kdyiiniin konumu Sekil 1’deki
gibidir.
Sekil 1. Aziziye Koyii Konumu

iIspartcta
Burdur

Aglasun

Celtikci

é SBucak

Aziziye, Burdur il merkezine bagli 2022 verilerine gére 507 niifusa sahip ve merkeze 49 km uzaklikta
bulunan bir kdydiir (Aziziye, 2024). Kdyiin ge¢imi diger kdyler gibi tarim ve hayvancilik ilizerine kuruludur.
Koy seyirlik oyunlar1 Aziziye koyilinde kdydeki yerel halk tarafindan; diigiin, bayram gibi 6zel giinlerde
eglence amagli olarak oynanmaktadir. Diger kdylere nazaran Aziziye kdyilinde kdy seyirlik oyunlar1 daha canli
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yasamakta ve icra edilmektedir. Aziziye koyii bu 6zelligi ile arastirma alani olarak tercih edilmistir. Burdur
merkeze bagli Aziziye kdyiinde icra edilen koy seyirlik oyunlari ¢evre kdylerdeki oyunlara benzemekle birlikte
buradaki gosteri sikliginin diger kdylere nispeten daha fazla ve oyuncularin birgogunun bu kdye mensup
olmasi nedeni ile Aziziye, ¢alismanin merkezine alinmistir.

1.2. Koy Seyirlik Oyunlari

Geleneksel Tiirk tiyatrosunun 6nemli bir kolunu teskil eden kdy seyirlik oyunlari, kirsal alanlarda
bayram, diigiin gibi 6zel gilinlerde, kdy halk: tarafindan kdy meydanlarinda veya kdy odalarinda icra edilen
gosteri tiirleri arasinda yer almaktadir (Karadag, 1978, akt. Aycil ve Saygin, 2019). Kokenleri Samanist
inanglara ve mitolojik unsurlara dayanan bu oyunlar, UNESCO tarafindan Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Listesi’ne dahil edilen Tiirk kiiltiirel miras1 unsurlar1 arasinda yer almaktadir.

Koy seyirlik oyunlari, “diiglinlerde, bayramlarda ve yilin belirli giinlerinde (baharin gelisi, Hidirellez
vb.) kutlama amaciyla koy halkinin bir araya gelerek ‘oyun ¢ikarma’ ya da ‘oyun gdsterme’ adi altinda
gerceklestirdigi sahneleme faaliyetleri” seklinde tanimlanmaktadir (Karadag, 2019, s. 4, akt. Aycil ve Saygin,
2019, s. 2). Bu tiir gosterilerde yazili bir metne bagli kalinmaksizin yalnizca "kanava" adi verilen ¢ergeve bir
metin {izerinden hareket edilmektedir. Oyuncular, profesyonel sahne sanatgilart yerine dogrudan koy
halkindan segilen bireylerden olusmaktadir. Seyirciler de yine ayni toplulugun fertlerinden meydana
gelmektedir.

Her ne kadar sahneleme siirecinde dekor kullanimina iligkin belirgin bir beklenti olmasa da ihtiyag
duyuldugunda sahne dekoru ve aksesuarlar yine koy halki tarafindan temin edilmekte ve bu Ogeler,
gercekeilikten ziyade gostermeci bir yaklagimla kullanilmaktadir (Aycil ve Saygin, 2019).

Koy seyirlik oyunlarinin yapisal bilesenleri ise Igyar (2016) tarafindan “metinlerin yapisi, oyunlarm
oynanisi ve yoneticisi, oyun alani, sahne 6geleri, miizik ve dans” bigiminde siniflandirilmistir. Yazili metin
bulunmamasi, oyuncu se¢iminde hazircevaplik ve dogaglama yetenegi yiiksek bireylerin tercih edilmesini
gerekli kilmaktadir. Bu durum oyunlarin dinamik ve etkilesimli yapisini pekistirmektedir.

2. YONTEM

Bu caligmada, halk bilimi arastirmalarinda yaygin olarak kullanilan derleme ydntemi temel veri
toplama teknigi olarak benimsenmistir. Folklor alaninda derleme faaliyetleri yiiriitiiliirken yar1 yapilandirtlmis
goriisme formu kullanilmig elde edilen anlatilar sesli ve goriintiilii kayitlar aracilifiyla belgelendirilmistir.
Toplanan veriler, nitel arasgtirma desenlerinde siklikla tercih edilen igerik analizi yontemi dogrultusunda
cOziimlenmis ve sistematik bir bigimde raporlagtirtlmistir.

Burdur Merkez Aziziye Koyii Koy Seyirlik Oyunlar: Uzerine Bir Derleme Calismasi bashikli bu
arastirmanin temel amaci, koklii bir kiiltiirel miras niteligi tagiyan koy seyirlik oyunlarinin belgelenmesi ve
gelecek kusaklara aktarilmasina katki saglamaktir. Bu dogrultuda, Aziziye Koyli'nde hélen yasatilmakta olan
kdy seyirlik oyunlarinin performanslari sesli ve gorsel kayitlarla arsivlenmis bu oyunlarin igerik yapisi,
ritlielistik Ozellikleri, toplumsal islevleri ve yerel kiiltiir igerisindeki konumlar1 bilimsel bir yaklasimla
incelenmistir.

Yapilan literatiir taramast sonucunda, UNESCO Tiirkiye Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Listesi’nde
yer alan kOy seyirlik oyunlarina iligkin olarak Burdur ili &zelinde kapsamli bir akademik c¢aligmanin
bulunmadig tespit edilmistir. Bu durum, arastirmanin énemini ortaya koymakta ve yerel bir kiiltiirel 6genin
bilimsel yazina kazandirilmasi ile akademik ¢evrelerde goriiniirliik kazanmasi bakimindan ¢alismanin katki
degerini artirmaktadir. Ayrica, s6z konusu kiiltiirel pratigin korunmasi ve gelecek nesillere saglikli bir bigimde
aktarilmas1 yoniinden da 6nem arz etmektedir.

Arastirmada yalnizca kdy seyirlik oyunlarinin derlenerek yazina kazandirilmasiyla birlikte bu
oyunlarin koy halki tarafindan nasil algilandig1, zaman igerisinde ne tiir degisimlere ugradigi ve sosyal yasama
olan etkileri gibi farkli boyutlarinin da degerlendirilmesi amaglanmstir.

Aragtirma kapsaminda sorulan sorular su sekildedir:
. Burdur ilinde oynanan kdy seyirlik oyunlar nelerdir?

. Bu oyunlarin yérede algilanigi nasildir?
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. Oyunlarin muhtevalari nelerdir?

Arastirma, Burdur il merkezine bagh Aziziye Koyii ile sinirlandirilmistir. Caligmanin evrenini de ayni
sekilde Aziziye Koyl olusturmaktadir. Koy seyirlik oyunlarinda gérev almis olan kisiler, amagli 6rnekleme
yontemi dogrultusunda secilerek aragtirma kapsamina dahil edilmistir.

Aragtirma siirecinde, ii¢ kaynak kisiden kOy seyirlik oyunlarina iligkin veriler derlenmis
gerceklestirilen goriismeler sesli ve goriintiilii kayitlarla belgelenmistir. Derleme sonucunda elde edilen veriler
yazili metne doniistiiriilmiis ve icerik analizi yontemiyle degerlendirilerek ¢oziimlenmeye calisilmistir. Ayrica
oyunlara ait fotograf ve video kayitlar1 da kaynak kisilerden temin edilerek calismaya gorsel materyal olarak
eklenmisgtir.

3. BULGULAR

Yapilan derleme ¢alismasi sonucunda, gliniimiizde nadiren icra edilen kdy seyirlik oyunlarinin Burdur
il merkezine baglh Aziziye Koyli'nde héla yasatilmaya calisildigi ve yeni nesillere aktarilmasi adina yogun
caba sarf edildigi tespit edilmistir. Genellikle eglence zamanlarinda oynanan bu oyunlar, Aziziye Koyii
sakinleri icin bir eglence unsuru olmanin yaninda kiiltiirel kimligin bir sembolii olarak degerlendirilmektedir.
Koy halki tarafindan geng kusaklara sevdirilmeye calisilan bu oyunlar, kusaktan kusaga aktarilan bir gelenek
olarak yasatilmaktadir.

Koy seyirlik oyunlarinin, ¢ogunlukla kdy delikanlilar1 tarafindan diigiin evlerinde sergilendigi
belirlenmistir. Oyunlarin geleneksel olarak diigiinlerde oynandigi bilinmektedir ancak son donemlerde asker
ugurlamalar1 gibi farkli sosyal etkinliklerde de nadiren icra edildigi gozlemlenmistir.

Oyunlar siiresince, tiim gosterilerde ortak bir unsur olarak yer alan “Arap” ya da “Kiilcii” karakteri
dikkat ¢ekmektedir. Bu karakter; sahne gecislerinde, zeybek oyunlarinin sonunda ve oyun sirasinda g¢esitli
anlarda sahneye ¢ikarak performansa dinamizm kazandirmakta ve ates etrafinda dans ederek seyircilerle
dogrudan etkilesime ge¢mektedir. Seyircilere kum veya toprak atarak onlar1 oyunun pasif izleyicisi olmaktan
c¢ikaran bu karakter, performansin ritmini belirleyen bir unsur olarak islev gormektedir. Yiizii siyaha boyanmus,
0zel kostiim giymis bir erkek figiirii olarak canlandirilan Kiilcii tipi, oyun boyunca atesin etrafinda donerek
gerceklestirdigi hareketlerle eski Saman inang sistemine dair izler tagimaktadir. Bu karakterin, ¢ocuklari
korkutarak ve seyircilerle fiziksel temas kurarak oyunlara canlilik kazandirdig1 goriilmiistiir.

Oyunlarin sergilendigi alanin merkezinde yer alan “masala atesi”, cumartesi gecesi kOy meydaninda
yakilan biiyiik bir atesi ifade etmekte ve koy seyirlik oyunlarinin icra edildigi mekanin sembolii olarak kabul
edilmektedir. Koy seyirlik oyunlarinin bu atesin etrafinda sekillenmesi, oyunlarin ritiielistik yapisina isaret
etmektedir.

Derleme ¢alismasi kapsaminda, Burdur il merkezine bagli Aziziye Koyii’nde icra edilen kdy seyirlik

oyunlarinin asagida siralandigi sekilde kayit altina alindigi tespit edilmistir.

1.1. Deve Oyunu-Kekik Yagci

Deve Oyunu, merkezinde maketten yapilmis bir “deve” figiiriiniin yer aldigi geleneksel bir gosteridir.
Bu oyunda, temsili devenin hareketleri esliginde icra edilen ve yoreye 6zgii tekerlemelerle desteklenen ritmik
bir yap1 dikkat ¢cekmektedir. Deve Oyunu, sahip oldugu karakteristik miizik yapis1 ve sozlii anlatim bigimiyle
koy seyirlik oyunlar arasinda en bilinen ve en fazla ilgi gdren oyunlardan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Her ne kadar Deve Oyunu ve Kekik Yagc1 Oyunu birbirinden bagimsiz iki farkli gosteri olarak kabul
edilse de kaynak kisilerin aktarimlarinda bu oyunlarin ¢ogu zaman birlikte sergilendigi ve birbirini
tamamlayan yapilar olarak degerlendirildigi goriilmektedir. Bu baglamda, derleme ¢alismasinda s6z konusu
iki oyun bir arada ele alinmig ve ortak anlatilar ¢ergevesinde incelenmistir.

3.1.1. Olay Orgiisii

Oyun, deve maketinin oyun alanina getirilmesiyle baslar. Devenin etrafinda seyirciler toplanir. Deve
maketi ya maketten yapilmistir ya da bir merdivenin i¢ine giren oyuncu tarafindan canlandirilir.

(Sahneye Kekik Yagci karakteri girer. Kalabaligin arasinda dolasir ve bagirarak tekerlemesini sdyler.)
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Kekik Yagci: Kekik yagcer geldi, kekik yagi satarim, esans satarim.
(Bir siire sonra tekerlemesine geger.)

Baylara bayanlara
Merdivenden kayanlara
Belim incindi diyenlere
Bir opiiciik verenlere
Samanlikta kosturan
Meme tokusturan
Yaglarin esanslarimiz var.

(Tekerleme birkag kez tekrar edilir. Ardindan Muhtar karakteri sahneye girer.)

Muhtar: Sen kimsin hemgehrim? Nereden gelip nereye gidiyorsun?

Kekik Yagci: Ben boyle koyleri gezerim, kalabaliklarda esans satarim, kekik yag1 satarim.

Muhtar: izin aldin mi1?

Kekik Yagci: Ben izin almam, buraliyim.

Muhtar: Kimsin sen?

Kekik Yagci: Ben agiklayayim kendimi, kim oldugumu sdyleyeyim size.

Muhtar: Tamam, anlat bakalim. Lakabin nedir?

Kekik Yagci: Ablalarin yurdu vilayetinin, Samanl Sancak kazasinin, Tava Sapina bagli Karyola Arka
Direk mahallesinden, Yok Yok Sokak, Tas Bina’nin yanindaki bos magazanin sahibi Yoriik Ali derler bana.

(Muhtar anlamaz.)

Muhtar: Ya, anlamadim. Bir daha anlat hele!
Kekik Yagci: Ablalarin yurdu vilayetinin, Samanli Sancak kazasinin, Tava Sapina bagli Karyola Arka
Direk mahallesinden, Yok Yok Sokak, Tas Bina’nin yanindaki bos magazanin sahibi...

(Burada Kekik Yagci'nin tarif ettigi yerler gercek degildir. Bu ifadeler, oyunun mizahi ve ironik
yapisini yansitmaktadir.)

Muhtar: Oo tamam, anladim. Peki, sen ne yapiyorsun?

Kekik Yagci: Esans satarim, kekik yagi satarim, nane yagi satarim...

Muhtar: Buraya niye geldin?

Kekik Yagci: Ben yan kdydeydim de burada benim bir akrabam var.

Muhtar: Kim 0?

Kekik Yagci: Cikin Amat.

(Burada sozii edilen Cirkin Ahmet, kdyiin delisidir. Kostiimii bu 6zelligine uygun olacak sekilde
abartili ve daginiktir.)

Muhtar: Az 6nce buradaydi. Cagiralim, bulalim.

(Muhtar kalabaliga seslenir. Cirkin Ahmet kosarak sahneye girer. Ustii bas1 perisan, hali tuhaftir.)

Cikin Amat: Ooo, sen beni mi ¢agirdin, muhtar?
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Muhtar: Seni ¢agirdim.

Cikin Amat: Hayirdir, ne oldu?

Muhtar: Senin akraban varmis burada.

Cikin Amat: Ben tanimiyorum. Kimmis bu?

Muhtar: Ee, senin akrabanmus.

Cikin Amat: Tanigtirsana bizi...

Muhtar: Tamam, tanigtirayim.

Cikin Amat: Hemsehrim, tanistir kendini. Sen kimdin?
Kekik Yagci: Bak iyi dinle, ben senle akrabayim.
Cikin Amat: Nereden akrabay1z?

Kekik Yagci: Sizin oglanin diiglinlinde damatlik elbiseyi diken terzinin demirini yapan demircinin
korligiinii ¢eken ¢iraginin yanindaki miisterinin amcasiyim.

Cikin Amat: Ooo! Biz bu kadar yakin akrabayiz da hi¢ birbirimizi gérmedik! Sen burada ne
yapiyorsun?

(Bu sirada deve yere ¢oker, oyuncular sohbete baslar.)

Kekik Yagci: Anlat bakalim, bizim kdyde ne var ne yok?
Cikin Amat: Sizin kara kopek vardi ya, o 6ldii.
Kekik Yagci: Kara kdpek niye Olsiin ya? Kara kdpek durdugu yerde 6liir mii?

Cikin Amat: Yok, durdugu yerde 6lmedi. Sizin koca deve vard1 ya, onun kemigini yerken bogazina
kacti, ondan ol1dii.

Kekik Yagci: Ee, koca deve de mi 61dii?

Cikin Amat: Koca deve de 06ldii tabii.

Kekik Yagci: O niye 61di?

Cikin Amat: Baban kabir tasin1 mezarliga gotiiriiyordu, altinda kaldi, 6ldii.
Kekik Yagci: Allah Allah! Babam da mi 61di?

Cikin Amat: Tabii, baban da 61dii canim.

Kekik Yagci: Babam niye 61di?

Cikin Amat: Annenin mevliidii vardi. Yemek pisiyordu, kazanin i¢ine diistii, ondan 61dii.
Kekik Yagci: Anam da m 61di?

Cikin Amat: Anan da 61dii!

Kekik Yagci: Anam niye 61dii?

Cikin Amat: Sizin oglanin acisina dayanamadi da ondan 61dii!

Kekik Yagci: Bizim oglan da mu 61dii?

Cikin Amat: Tabii, sizin oglan da oldii!

Kekik Yagci: Yok ya, bizim ev kapandi kald1 o zaman. Kimse kalmad1 bizim evde!
Cikin Amat: Tabii ya, kimse kalmadi sizin evde!

Kekik Yagcu: Ee, bizim kapilar kapandi m1?
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Cikin Amat: Yok yok, kapanmadi. Sizin kapilar kapanir mi1? Sizin yan taraftaki komsular vardi ya,
onlar ev yaptiydi. Kapisi penceresi yoktu. Sizin kapiyr soktiiler gotiirdiiler, kendilerine taktilar. Sizin kapilar
hovaldi kald1!

Kekik Yagci: Hadi kalk ya, gidelim de bizim evimize hi¢ olmazsa bir ¢ul kilim serelim, oralar
kapatalim.

(Son sahnede, deveyle birlikte ayaga kalkan oyuncular “Cek Deveci” miizigi esliginde dans ederler.
Tiim karakterler oyunun sonunda sahneye ¢ikar ve halki selamlar. Oyun sona erer.)

Sekil 2. Deve Oyunu, Kekik Yagc1 Oyunu ve Arap Karakteri

a-b) Deve Oyunu c. Arap Karakteri d. Kekik Yagct Oyunu

1.2. Siksik Berber Oyunu

"Siksik Berber" olarak adlandirilan kdy seyirlik oyununda li¢ temel karaktere yer verilmektedir: berber
ustast, berber ¢iragi ve miisteri. Oyunun yapisinda, giildiirii unsurunu 6n plana ¢ikaran abart1 6geleri belirleyici
rol oynamaktadir. Bagkarakter olan Siksik Berber, diger oyunculardan farkli olarak abartili ve uyumsuz
kiyafetlerle donatilmaktadir. Yirtik elbiseler ve dikkat ¢ekici aksesuarlar ve elinde tasidigi abartili berber
techizatlar1 araciligryla gorsel mizah 6gesi giliclendirmektedir.

Oyunda kullanilan arag-gereclerde de benzer bir abartiya bagvurulmaktadir. Ustura yerine tahra ya da
nacak, tirag kopiigii olarak biiyiik bir kovanin igerisine doldurulmus deterjanli su, tiras fir¢asi yerine temizlik
firgasi, tirag sonras1 krem olarak ise bir kutunun i¢indeki siyah ayakkabi boyasi kullanildig: tespit edilmistir.
Bu 6geler araciligiyla oyunun hicivsel ve parodik yonii pekistirilmektedir.

Oyun, Siksik Berber karakterinin ¢iragi ile diigiin alamina girmesiyle baglatilmaktadir. Seyirci
arasindan goniillii bir kisinin miisteri roliinii istlenmesiyle olay akis1 sekillenmektedir. S6z konusu etkilesim,
oyunun dogaclama niteligini 6n plana ¢ikararak seyirciyle biitiinlesmesini saglamaktadir.

3.2.1. Olay Orgiisii

256



Sahneye Siksik Berber girer. Uzerinde yirtik, abartili kiyafetler vardir. Elinde biiyiikce bir firga, kopiik
kovasi ve tirag malzemeleri bulunur. Kalabaliga dogru yaklasir.

Berber: Ya selamiinaleykiim! Ben geldim. (Kalabaliga doner.) Burada bir kalabalik gordiim. Ben
berberim, "Siksik Berber" derler bana. Tiras olmak isteyen var mi?

(Kalabaliktan biri goniillii olur ve miisteri roliine girer.)
Miisteri: Tamam, ben tiras olacagim. Beni tiras eder misin? Ucreti ne kadar?

Berber: Sen benim ilk miisterimsin, senden para almayacagim!
(Miisteri sandalyeye oturur. Berber malzemelerini ¢ikarmaya baslar. Kovaya deterjan doker, biiyiik
firgayla suyu kopiirtiir. Miisteri gordiiklerinden korkarak kalkmak ister.)

Miisteri: A boyle tirag mi1 olur?
Berber: Otur sen, otur! Gitme bir yere. Boyle tiras olacaksin!

(Berber ¢iragi sahneye girer. Elinde bir sofra bezi vardir. Miisterinin boynuna baglar. Ardindan miisteri
hafifce hareket edemesin diye elleri, kollar1 da baglanir. Berber fircayla bolca kopiigli miisterinin yiiziine
siirer.)

Berber: Simdi tirasa gegiyoruz!

(Berber, ustura yerine biiylik bir tahra veya palaska ¢ikarir. Gosterisli hareketlerle miisteriyi sdzde tiras
eder.)

Berber: Simdi de sana biraz krem siirelim...

(Ayakkab1 boyasi kutusunu ¢ikarir, miisterinin yiiziinii boyamaya baglar. Miisteri hala ne oldugunu
anlamamigtir. Tlim yiizii boyandiktan sonra Berber aynayi tutar.)

Berber: Hadi bakalim, giizel olmus mu?
(Miisteri aynaya bakar, kendini tantyamaz ama saskinlikla giiliimser.)

Miigsteri: Ya bu ben miyim? Oo tamam, giizel olmusum!
Berber: O zaman hadi, kalk bakalim da bir oynayalim!

(Miizik baslar. Berber, ¢irak ve miisteri birlikte dans eder. Seyirci alkislar. Oyun neseyle sona erer,
oyuncular sahneden ¢ikar.)

Sekil 3. Siksik Berber Oyunu ve Karakterleri (a-b)

1.3. Ciftci Oyunu

Cift¢i oyunu da diger oyunlar gibi soyutlamaya dayali bir oyun olarak goriiliir. Dekor olarak bir tahta
merdiven ve Ortii vardir. Bu tahta merdiven tarlay: siirecek okiizlerin boyundurugu olarak kullanilir. K&y
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delikanlilarindan iki kuvvetli gen¢ baslarin1 bu merdivene gegirir ve {istlerine bir kilim atilir. Saban olarak da
agactan veya odundan bir eklenti yapilarak dekor olusturulur. Cift¢i oyuna girer.

3.3.1. Olay Orgiisii

Ciftci oyununda oyunun giildiirii 6gesi olarak seyircinin iistiine siiriilen saban ve ¢iftginin tarlasim
ekerken yaptig1 faaliyetler goriilmektedir. Ciftci tarlasinm siirerken kalabaliktan ilerleyemez 6kiiziinii kirbagla
kamgryla diirter saga sola yalpalayan okiizler haliyle seyircilerin iistiine dogru siiriiliir. Kalabalik etrafa kagisir
ve bu dongii birka¢ kez tekrar eder. Cift¢cinin dkiizlerini deh saga git sola git komutlariyla 6kiiz kiligina giren
oyuncular kalabaligin icinde insanlara carpa g¢arpa ilerler. Cift¢i tarlayr siirme isini bitirdikten sonra
heybesinden tohum olarak niteledigi topragi alarak tarlaya atiyor gibi izleyicilerin iistiine atmaya baglar.
Kalabalik saga sola kagisir.

Ciftci: Buray1 ektim, bu sene buras bitti seneye ingallah iyi olacak, diyerek oyunu bitirir.
3.4. Dansoz-Kirat Oyunu

Koy seyirlik oyunlar arasinda yer alan Danséz Oyunu, genellikle oyunlarin sonuna dogru sahnelenen
ve gildiiri unsurlarinin yogun olarak kullanildigi bir oyun olarak dikkat ¢ekmektedir. Oyun, dansdz
oynatmanin yasak oldugu bir koyde gecmekte ve iki erkegin dansoz kiligina girerek dans etmesi ve ardindan
jandarmalarin kdye gelerek bu kisileri cezalandirmasi seklinde kurgulanmaktadir. Bu mizahi yapi, koy halkinin
da aktif sekilde izleyici oldugu sahnelerde sergilenmektedir.

Oyunun sonunda, jandarma roliindeki kisiler tarafindan verilen ceza sembolik olarak diigiin sahibinden
tahsis edilmekte ve ceza bedeli olarak alinan ¢erez, kdyiin geng delikanlilari arasinda paylastirilmaktadir. Oyun
icerisinde bol miktarda soyutlama dgesine de yer verildigi goriilmektedir. Ornegin; tahta bir merdiven, kirat
seklinde tasvir edilerek sahneye dahil edilmekte ve bu simgesel anlatim iizerinden oyun siirdiiriilmektedir.

Sahne diizeninde, dans6z kiligina giren iki erkek, halkin olusturdugu kalabaligin dniinde dans etmekte
ve bu sirada oyun mizahi yoniiyle seyirciyi etkilemektedir. Yapilan derlemede, Dansoz Oyunu ile Kirat Oyunu
birlikte aktarilmis olmakla birlikte, bu oyunlarin ayr1 ayr da sahnelenebildigi anlagilmaktadir.

Bu calismada, oyunlara iligkin bilgiler, kaynak kisilerden elde edildigi sekliyle ve sozli kiiltiir
verilerine sadik kalinarak sunulmustur.

3.4.1. Olay Orgiisii

Danséz Oyunu’nun ilerleyen sahnelerinde kadin kiligimma girmis iki erkek karakterin dans ettigi
goriilmektedir. Bu esnada oyunun akisina jandarma karakterlerinin dahil olmasiyla olaylar gelismektedir.

Jandarma, sahneye "Kirat" olarak sembolize edilen tahta bir merdiven ilizerine binmis sekilde girer.
Bagslarinda ise elinde palaska bulunan bir bascavus yer alir. Bu karakterlerin, fiziksel yapilariyla otoriteyi
temsil edebilmesi amaciyla, genellikle gii¢lii ve heybetli oyuncular arasindan segildigi belirtilmistir.

Sahneye giren jandarma karakterleri, dans eden figiirlere miidahale ederek oyunun ¢atisma noktasini
olustururlar. “Bu koyde dans etmek yasaktir!” sdylemiyle yere sembolik bir ¢izgi (ip) ¢ekilir ve dans eden
karakterler bu ¢izgi iizerine dizilir. Kalabaliga donerek “Ev sahibini ¢agirin!” seklinde yiiksek sesle hitap edilir.
Ardindan kalabaliktan rastgele secilen bazi isimler (Ornegin, "-Ahmet’i getirin, -Mehmet’i getirin" seklinde)
sahneye dahil edilir ve bu kisilerin de ipe dizilmeleri saglanir. Bu sirada oyuncular, jandarma kiligina giren
karakterler tarafindan sembolik sekilde itilip kakilarak sahnelenen mizahi etki gii¢lendirilir.

Oyunun ilerleyen kisminda ipe dizilenlerin sayisinin elli ila altmis kisiye kadar ulastigi goriliir.
Nihayetinde komutan roliindeki karakter, diigiin sahibine yonelerek, “Siz kimden izin aldiniz? Bu kdyde
dans6z oynatmak yasaktir!” seklinde bagirir ve sembolik bir ceza kesilir. Bu ceza, diigiin sahibinden temsili
olarak alinan ve oyuncular arasinda paylastirilan bahsis seklinde sembolize edilir.

Oyunun bu son boliimii, ayn1 zamanda kdy seyirlik oyunlarinin ve diigiin eglencelerinin sona erdigini
isaret eden simgesel bir final olarak degerlendirilir.
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4. SONUC VE ONERILER

Aragtirma kapsaminda elde edilen veriler ve bulgular dogrultusunda; Teknolojik gelismeler, koyden
kente go¢, kirsal niifusun azalmasi ve eglence anlayisindaki degisim gibi unsurlarin geleneksel Tiirk
tiyatrosunun 6nemli kollarindan biri olan koy seyirlik oyunlarinin giiniimiizde unutulma tehlikesiyle karst
karstya kalmasina neden oldugu anlagilmaktadir. Kirsal bolgelerde eglence ve belirli giinlerin kutlanmasi
amactyla oynanan bu oyunlar; toplumsal yapi, inang sistemleri ve kiiltiirel unsurlar acisindan bilgi saglayan
kaynaklardir ancak bu oyunlarin giiniimiiz gen¢ kusaklar1 tarafindan yeterince taninmadig: goriilmektedir.

Bu calisma, Burdur il merkezine bagl Aziziye kdylinde hala oynanmaya devam eden kdy seyirlik
oyunlarmin belgelenmesini, arsivlenmesini ve yazili kaynaklara kazandirilmasimi amaglamaktadir. Koy halki
tarafindan nasil algilandigi, diger yorelerdeki benzer 6rneklerle hangi yonlerden benzestigi ya da farklilastigi
gibi hususlar ¢calismanin kapsamina dahildir. Bu baglamda, s6z konusu oyunlar kiiltiirel aktarim siireclerinde
dikkate alinmas1 gereken unsurlar arasinda yer almaktadir.

Aziziye kdyiinde tespit edilen oyunlar, eglence odakli performatif etkinlikler olarak diigiinler ve asker
ugurlamalar1 gibi 6zel giinlerde sergilenmektedir. Kaynak kisilerin ifadelerine gore, oyunlar onceki
kusaklardan 6grenilerek giliniimiize taginmaktadir. Teknolojik araglarin yaygin olmadigi donemlerde, bu
oyunlarin sosyal etkilesimi gii¢lendiren araglar olarak islev gordigii belirtilmektedir. Giiniimiizde de bu
etkinliklerin siirdiiriildiigii ve yaz aylarinda diizenlenen diiglinlerin 6nemli bir kisminda yer aldigi
aktarilmaktadir.

Arastirma sirasinda oyunlarin gevre kdylerde de benzer bigimlerde oynandigi ancak bazi oyunlarin
Aziziye koyiine 6zgii bigimlerde iiretildigi tespit edilmistir. Oyunlarin yazili bir metne bagh kalmaksizin
dogaglama yontemiyle sahnelendigi ve oyuncularin bu yoniiyle secildigi goriilmiistiir. Sahne diizeni ve
kostiimler kdy halki tarafindan temin edilmekte ve Deve Oyunu’nda ise 6zel olarak hazirlanmis bir deve maketi
kullanilmaktadir.

Geleneksel Tiirk tiyatrosunun bir tiirii olan kdy seyirlik oyunlarinin giinlimiizdeki goriiniirligiiniin
azaldig1 gozlemlenmektedir. Bu durumun sebepleri arasinda toplumsal eglence anlayisindaki degisiklikler ve
teknolojinin etkisi yer almaktadir. Onceden kdylerde yaygin bigimde oynanan bu tiir geleneksel tiyatro
orneklerinin tanimirlig giiniimiizde azalmistir.

Burdur ili, geleneksel halk kiiltiirliniin ¢esitli dgelerini hala barindiran illerden biri olarak bu tiir
oyunlarin yasatildig1 alanlardan biridir. Geleneksel tiyatronun UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras
Listesi’nde yer alan unsurlarla iliskilendirilmesi, bu alandaki akademik arastirmalarin ve kiiltlirel envanter
caligmalarinin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu baglamda, kdy seyirlik oyunlarinin sistemli bigimde
belgelenmesi ve kiiltiirel miras kapsaminda degerlendirilmesi gerekmektedir.

Bu calisma igin Kahramanmaras Istiklal Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi
Kurulunun 25.10.2024 tarih ve 2024/13-04 sayili karariyla izin alinmigtir.

Makale ile ilgili notlar Makale arastirma ve yayin etigine uygun olarak hazirlanmustir.
Yazarlar arasinda herhangi bir ¢ikar ¢atigmast bulunmamaktadir.

Aragtirmanin tiim siireci, ¢aligmanin beyan edilen tek yazari tarafindan gerceklestirilmistir.
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