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Disiplinler Araras1 Baglamda Tuval Resimlerinin, Dijital Bask1 Yontemi Kullanilarak
Giyilebilir Sanatta Uygulanmasina Yonelik Bir Calisma

Leyla KODAMAN?, Safiye SARI?

Ozet

Plastik sanatlar alaninda, sanatin biittinlestirici bir bakisla ele alinmasi diistincesi, gintimiiz
sanat diinyasinda sanatsal yorumlara alternatif bakislar getirmistir. Birden fazla sanatsal
bicimi ya da teknik anlatim1 bir arada kullanabilen ve plastik bir anlatim teknigi olarak da
sikca kullanilan dijital baski sanati, her yeni gelisen sanat bigiminde oldugu gibi giyilebilir
sanat alaninda da kullanilmaktadir. Bu ¢alismanin amacy; iki farkli uygulamali sanat alanini
birlestirerek, diistinsel, deneyimsel ve yaratic1 bir siireg ile 6zgiin tasarimlar olusturmaktir.
Tasarim siirecine y6n veren ve alt yapisini olusturan tuval tizerine yagli boya resimlerin
diizenlemelerinden yola ¢ikarak elde edilen 6zgiin formlar, prototip giysi tasarimlari
tizerinde dijital bask:i teknigi kullanilarak uygulanacaktir. 45x40, 45x50 ve 50x90 cm.
boyutlarinda tuval tizerine yagliboya teknigiyle olusturulan ti¢ adet resimden yola ¢ikarak
olusturulan giysi formlari, bilgisayar ortaminda sanat¢1 duyarligiyla yeniden tasarlanarak,
dijital bask: teknigiyle kumas tiizerine aktarilacaktir. Drape teknigi ile elde edilen 1/1
olctilerindeki giysi kaliplari, dijital baskis1 yapilmis kumaslar tizerine uygulanarak, bitmis
giysi formlari elde edilecektir.

Anahtar Sozciikler: Ozgﬁn Baski Resim, Tekstil ve Moda Tasarimi, Giyilebilir Sanat, Tuval
Resmi, Giysi Tasarimu, Dijital Baskai.

Abstract

In the field of plastic arts, the idea of addressing art with an integrative perspective has
brought alternative views to the artistic interpretations in the world of art. Art of digital
printing, used as multiple forms of artistic expression or combination oftechniques, is also
used in the field of wearable arts as well as other newly emerging art forms. In this study
was been to form authentic design through an intellectual, experimental and creative
process by combining two different practical fields of art. The authentic form, obtained by
starting out of the arrangements of oil on- canvas paintings which direct and form the
infrastructure of designing process, was applied on prototype clothing design by using
digital printing technique. In this study, where experimental methods have been used, some
specific sections was taken taken out of works by using the technique ‘oil-on canvas’ at
dimensions of These sections was a 45x40, 45x50 ve 50x90 cm dapted on fabric via digital
printing technique by re-designing through artistic sensitivity on computer environment.
The clothing patterns at measurements of 1/1 obtained via “drape technique” were applied
on digital printed fabric and final clothing forms were obtained.

Key Words: Printmaking, Textiles andFashion Design, WearableArt, Oil on Canvas,
Costume Design, Digital Printing.

GIRIS

Bu galismanin amaci sanat ve sanat uygulamalar1 alaninda diistinsel ve deneyimsel
yaratict bir stire¢ ile 6zgiin tasarimlar olusturmaktir. Ayni zamanda sanatin toplum
icerisindeki roltiniin disiplinler aras1 bir uygulamayla sunumunun yapilmasidir.

Cagdas bir baski sanati olarak 2l.yy sanatinin hemen her alaninda sikca
kullanilmakta olan djjital baski sanati ve bu sanatin disiplinler arasi baglamda tekstil ve
moda tasariminda uygulanabilirligi ve kullanilabilirli§inin  6rneklerle aciklanmasi
hedeflenmistir.

Plastik sanatlar alaninda sanatin biittinlestirici bir bakigla ele alinmasi, giintimiiz
diinyas1 sanat yorumlarina alternatif bakislar getirmistir. S6z konusu olan yaratici eylem ise,
disa vurumlarin aldig1 bigim, farkli disiplinlerin fiziksel ve bilgisel zorunluluklar: disinda
birbirinden ¢ok ayr siireclere tabi olmaz. Plastik anlatimin sinirlari icerisinde birbirleriyle
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suirekli kesisen Resim Sanat: ile Tekstil ve Moda tasarimi alani, modern uzlasma anlayisinin
ortaya koyuldugunu gosteren ¢rneklerle doludur.

Bilgi ve deneyimlerin yaratici siirece yansimasmin hedeflendigi bu calismada
teknolojininde yardmmiyla ¢ok amacli, kullanilabilir, giinliik yasam deneyimine katilabilir,
sergilenebilir, giyilebilir tirtinler olusturmaktir. Bu ¢alismanin tasarim stirecine yon veren ve
alt yapisin olusturan tuval tizerine yagliboya resimlerin kompozisyon diizenlemelerinden
yola ¢ikarak elde edilen 6zgiin formlar, prototip giysi tasarimlar1 tizerinde dijital baski
teknigide kullanilarak gosterilmistir.

Tasarim bir organizasyon yetenegine sahip olmak ve onu kullanabilmektir. Insan
boylelikle gordiigtinii anlaml: olarak algilar, benimser ve yaratilmis olan tasarimin degerini
anlar, onu tanimlamada katkida bulunur. Kisinin bu sayilan sentez niteligindeki katkisinin
bile tek basina yaratici bir tarafi vardir (Giirer;1990:14).

Yaratic1 stirecte islevin anlamimni belirledigi, isleve uygun distiniilen formun
uygulanabilecek bir teknikte diizenlenmesi tasarimi meydana getirmektedir. Bigcimlendirme,
sekillendirme yaratict stirecin son asamalarindan biridir. Siirecte arastirma, inceleme ve
literattir tarama ile gerekli tiim bilgiler toplanir. Birikime bagh olarak yapilan “tasnif ve
analizle” anlam belirlenir, tanimlanur ve smurlanir. Icsel anlama, isleve uygun form, degisik
degerlendirme yontemleriyle ¢oztimlenmeye calisilir. Coziim genellikle ‘esin’ ile yakalanir
(Atalayer;1994:1).

Bu calismaya esin kaynagi, yagh boya resimlerin kompozisyon kurgulari, renkleri,
bicim ve formlaridir. Bir eserden 6ykiinerek baska bir tasarim tiiretme cabasi igerisinde,
tasarim somutlasirken, {ictincti boyutta hayata gecerken bircok estetik deger ve oge
kurgunun icinde yer alir.

Calismada modern caga uygun bir yasama biciminin, estetik gorsel iletisimlerin
nesnelerini bulmak, aramak, yaratic1 bir siirecle teknolojiyi de kullanarak yeniyi, farkliy1
tiretmek adina bir yol izlemek ana hedeftir.

Calismanin uygulama asamasini, arastirmaya ilham kaynag olan tuval resimlerinin
dijital baski yontemi kullanilarak giyilebilir sanatta uygulanabilirligini gosteren ti¢ 6rnek
eser olusturmaktadir. Ozgiin giysi tasarimlariyla elde edilen eserler, Resim Sanatinda
kullanilan tuval tizerine yagh boya teknigi ile Giyilebilir Sanatta kullanilan bazi dikis
teknikleriyle uygulanarak arastirmanin giivenilirligi artirilmistir.

Ozgiin Baski1 Resim Sanat1 ve Tarihsel Gelisimi

Baski kelime ve resimlerin mekanik olarak miirekkep kullanarak ¢ogaltilmasidir.
Baski genellikle az miktarda kopya yerine ¢ok miktarda c¢ogaltma seklidir.
Cesitli ara¢ ve malzeme kullanarak dogrudan veya kaliplar yolu ile kagida veya benzeri
malzeme {izerine sanatc1 tarafindan yapilip basilan resimlere “6zgiin baski resim” denir. Bat1
dillerinde; ftalya’da stampa, Fransa’da estampa, Ingiltere’de print sozciigiiyle tanimlanan bu
teknik, dilimizde “Ozgiin Baski” olarak karsiligin1 bulmustur. 1970 yillarina kadar sanatgist
tarafindan yaratma stireci icinde kalib1 oyarak basilan resimlere graviir, resim sanatinin bu
dalina da graviir sanati denirdi. Oysaki graviir oyularak yapilmis kalip ve oyulmus anlamini
tasimaktadir. Litografi ve serigrafi tekniklerinde oldugu gibi oyma islemi yapilmadan
yapilan kaliplarla da 6zgiin baski resim yapilmaktadir. Bu nedenle 1972 yilinda bu sanat
dalini daha iyi anlatan “Ozgiin Baski Resim” deyimini kullanmistir. Ozgiin bask: resim,
sanat1 kitlelere aktarmada etkin bir sanat dalidir. Giintimiizde bagka dillerde, 6zgiin baski
resim teriminin yerine “grafik sanatlar” “Baski Sanat”, “Cogaltma Sanat”, “Elle Basilmis
Resim Sanat1”, “Graviir Sanati”, “Kazi Resim Sanati” gibi terimler kullamilmistir. Ozgiin
baski resim sanati ve grafik tasarimi sonucu olusan tirtinler grafik sanatinin 6ziinii olusturur.
Grafik hem reklama yonelik, hem de baski resim olgusu yan yana gelismistir. Ctinkii grafik
sanatmin 6ztinde basilmasi ve cogaltilmast esas alir. Insanoglu tarih oncesi devirden itibaren
kaya, boynuz, gibi sert yiizeylere resimler yapmiglardir.  Insanoglu tarih 6ncesi devirden
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itibaren kaya, boynuz, gibi sert yiizeylere resimler yapmislardir. Asil bask: sanat1 ise kagidin
bulunmasiyla gerceklesir. Kagit tizerine ilk baskinin ne zaman yapildig1 kesin olarak
bilinmiyor ancak 15. yy Avrupa’sinda 6zgtin baskiya temel olan sert ahsap ve demir, celik
plaklar ~ temel  baski  kalip  geregleri  olarak  kullamildigmi  goriiyoruz.
(http:/ /www .forumgercek.com/showthread.php?t=44512).

Grafik sanatlarin bir kolu olan ve birkag baski teknigini icine alan “6zgtin baskiresim”
in tarihsel gelisimi ele alindiginda, kokeninin insanmn ilk tretimini yaptigi magara
duvarindaki resimlere dayandig1 goriilmektedir. M.O. 4000 yillarinda yazinin, daha sonralari
da kagidin bulunmasiyla, basim isi yeni bir nitelik kazanmistir (Akalan,2000:2). Kagt
tizerine ilk baskmin ne zaman yapildigr kesin olarak bilinmemekle birlikte 15. yy
Avrupasinda 6zgiin baskiya temel olan sert ahsap ve demir, gelik plaklarin temel baski kalip
gerecleri olarak kullanildig1 goriilmektedir. Yazili kaynaklara gore ilk baski resim rnekleri,
15.yy.da Ren nehri kiyilarinda agag tizerine oyulmus figtirlerdir. Avrupaya Dogu’dan gelen
agac oyma teknigi, onceleri sadece kumas tizerine baski yapmakta kullanilmustir. Albert
Diirer'in aga¢ oyma resimlerinde en yiiksek diizeyine ulasmis, anlatim bicim zenginligi,
yiiksek bir teknikle birlesmistir. 16.yy.da bakir graviirtin kullanilmasi ile aga¢ baskida bir
gerileme gortilitir. Bakir oyma (graviir) once siis esyasi ve metal esyalar {izerine oymalar
yapan kuyumcular tarafindan yapilmis, cok daha sonralar1 bakir graviirle birlikte Cinko, sac,
aliminyum gibi diger metal plakalar tizerine elle ve asitle oyma teknikleri dogmus ve
gelistirilmistir. Baski teknikleri iginde gecmisi ve yayginhiginin boyutlar1 ile sanatsal
kullanimi1 yoniinden gukur baskinin ayr1 bir yeri ve Snemi vardir.

Endiistriyel basimciligin baslangicin1 olusturan tas baski 1796 yilinda Alois
Senefelder tarafindan bir rastlant1 sonucu bulunmus, ¢ok kisa bir siirede iinlii sanatgilar bu
teknigi sanatsal amagcla kullanmislardir. Tas baskilar: ile taninan Honore Daumier, yasami
boyunca 4000 dolaymnda yapit vermis 6nemli sanatgilardan biridir.

Baslangici 17.yy.a kadar uzanan ipek baski (serigrafi) ilk kez Uzakdoguda
uygulanmis, Avrupaya ¢ok uzun siireler sonra gelmistir. 1950 yilindan baslayarak Picasso,
Leger, Dufy, Braque gibi sanatgilarin ilgisini ceken bu teknigi Vasarely kendi sanatina en
uygun teknik olarak benimsemistir.

1. Duinya Savasindan once Foular, Di Briicke (koprii) ve Der Blaue Reither (mavi At)
sanatcilar1 ve daha sonrada Ekspresyonistlerin, yaraticiliklarini disa vurmada kullandiklar
ve yeniden canlandirdiklari baski resim, teknolojik bulus ve gelismelerle kullanilan
tekniklerinin boyutunu sasirtici bicimde degistirmistir. Bu dogrultuda Baski resim tiirleri
cesitlilik kazanarak yeni yeni baski resim ttirleri olusmustur (Atar;1993:120).

Dijital Baski Sanati ve Ozgiin Baski Resim Sanatindaki Yeri

Elektronik ortamda {iiretilen sanat olarak kisaca tanimlanabilen djjital sanat, cagdas
bilgiyi, bakisi ve bilinci, teknolojiye iliskin kuramlar ve kavramlarla degistirmekte ve
dontistiirmektedir. Birden fazla sanatsal bigimi ya da teknik anlatimi bir arada kullanabilen
dijital sanat, insanin c¢evresiyle, bilgiyle, teknolojiyle, estetikle olan etkilesimini
sorgulamaktadir. Dijital sanat, her yeni gelisen sanat biciminde oldugu gibi genis bir
baglamda ve c¢oklu bakisi tercih eden wuzun siireli calismalarla tanimlanmaya ve
smiflandirilmaya calisiimaktadir (Saglamtimur; 2010: 213).

Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, baski tekniklerinin boyutu inanilmaz bir ivme
hazanmistir. Bu ivme hem baski tiirlerinin cesitlilik kazanmasini saglamis, hem de yeni baski
turlerinin meydana gelmesine neden olmustur. Bu gelismeler dogrultusunda baski ve
cogaltim tekniklerinde gelinen en son nokta dijital bask: teknolojisidir. Geleneksel ofset bask1
tekniginde kullanilan, film ve klasik anlamdaki kalip gibi iki vazgecilmez unsurun ortadan
kaldirilmasiyla, herhangi bir fotograf, diyapozitif, negatif ve basilmis goriintinin,
tarayicilarla ya da dogrudan dijital kameralar yoluyla bilgisayara aktarilarak, tizerinde
calisihip degisiklikler yapilmasina; bilgisayarda metin, grafik, ¢izim v.b. birlestirilerek bir
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grafik dokiimanin bir dijital baski makinasi yardimiyla dogrudan baski materyaline
basilmasina olanak taniyan sistemin geneline verilen addir. Gelisen teknoloji ile birlikte
cografi kisitlamalarin azalmasi, fiziksel engellerin ortadan kalkmasi, dijital teknolojilerin
ucuzlamasi gibi etkenler insanligin yasaminda sanatsal ve kiiltiirel anlamda degisimleri de
beraberinde getirmistir. Ozellikle dijital teknolojiye yo6nelik yeni vaatler ve olanaklar,
geleneksel sanata meydan okuyarak, yeni bigimsel sunumlarin olusmasina neden olurken,
yeni anlattm bi¢imlerini de dogurmustur. Dijital teknolojilerin merkezinde bulunan
bilgisayar, giintimiizde sanat ve sanat yapitin1 tiretme bicimlerinde degisikliklere neden
olmustur.

Dijital sanat, bilgisayarlarin gelismesi ve grafik isleme yazilimlarmin artmasiyla
gerceklesen bilgisayar devrimi sonucu dogmus, kurallarmi, ifade bigimlerini, karakteristik
ozelliklerini ve etik degerlerini diger sanat dallarinda oldugu gibi zamanla gelistirerek
yerlestirmeye calisan bir olusum olarak dikkat ¢ekmistir. Dijital sanat, fizik, matematik gibi
bilimlere olan yakmligindan dolay1 geleneksel anlamiyla sanat, sanatci, sanat yapiti ve
izleyici kavramlarini1 degistirmektedir. Bilgisayar teknolojisi, sadece baski, resim, fotograf,
video, muizik ve heykel gibi sanatin geleneksel formlarimi dontistiirmekle kalmamus, internet
sanati, yazilim sanati, piksel sanati, dijital sergilemeler ve sanal gergeklik gibi tim yeni
formlarin da sanatsal galismalar olarak kabul edilmesini saglamustir.

Sanat kollarmin dogusu, gelismesi ve olgunlasmasi belirli bir siire¢ igerisinde
gerceklesirken, dijital sanatin ¢ok hizli ve kisa stirede gelismesi, beraberinde belli kavramsal
tartismalar1 da getirmistir. Dijital sanatmn, sanat olup olmadigi tartismasmin yani sira
sanatsal bir akim olma olasilig1 da giindeme gelmistir. Bu tartismalarda kesin sonuca zaman
icerisinde ulasilacaktir, ancak dijital alan reddedilemez bir sanatsal anlatim bicimi olarak
kabul edilmistir. Bu sanatsal anlatim formuna uluslararas: diizeyde beslenen ilgi cogalirken,
tum diinyada bu tiir sanat eserlerini sergileyen miize ve galerilerin sayisindaki artis dikkat
cekici boyuta ulasmistir (Saglamtimur ;2010 :214).

Walter Benjamin, sanat ve teknoloji tizerine 1935’de yazdig1 temel ve en iinlii eseri
“Teknigin Olanaklariyla Yeniden Uretilebildigi Cagda Sanat Yapiti” adli denemesinde,
“Sanat eserinin teknigin yardimiyla cogaltilabilirligi, kitlenin sanatla olan iliskisini
degistirmektedir” demektedir. Teknigin yeniden cogaltabilme 6zelligi ile ilkel toplumlarda
yiiksek kiilt degere sahip olan sanatin, halka ulasabilir hale geldigini vurgulamaktadir.
Ancak, yeniden {iiretim teknigi, yeniden tiretilmis nesneyi gelenek alanindan koparmakta,
bircok cogaltim yaparak, essiz bir varolusun yerine bir kopyalar coklugunu koymaktadir.

Gilintimuzde, dijital kopyalama c¢agi, mekanik yeniden {iretim ¢agmin yerine
gecmistir. Bu sekilde ¢ok sayida ve ucuza mal edilen tipki-basimlar {iretilebildiginde hem
sanat yapitlarinin zamanla bozulmasma kars: bir 6nlem alinmis, hem de bu degerli kilttr
miraslar1 biitin insanlifa mal edilebilmistir. Benjamin'in mekanik tretimle auranin
kaybolusu diistincesi, dijital cagda yeniden sorusturulmaya baslamustir.

Auranin kaybolusunda “asil” gortintii yerini dijital “asil” kopyalara birakmis, sanat eserinin
orijinal biriciklik 6zelligi ¢ogaltma teknolojisi ile son bulmustur. Benjamin'de gelenekle
moderniteyi birbirine baglayan sey “yeniden tiretim” kavramdir (Saglamtimur;2010:215).

Bir masatistii renkli yazici ile dakikada 5-6 kopya alinirken, dijital baski makineleri
sayesinde baski hizi saatte onbinlere ulasmistir. Bilgisayar tizerinde hazirlanan tasarimimn
¢iktisinin normal bir yazicidan alinmasindan tek farki hizidir. Bu sistem, son yillarda birgok
endustri tarafindan kullamilmaya baslamistir. Kalip maliyeti olmadig: icin farkli tasarimlar
tiretebilmekte ve bu gesitlilik, tasarimcinin ve miisterinin ufuklarini genisletmektedir.Teknik
olarak kuru ofset olarakta adlandirilan dijital baski sisteminde su yerine silikon
kullanilmakta ve silikonun suyu itmesi prensibiyle baski gerceklestirilmektedir (Ucar;
2004:184-185).

Dijital baskilar, eserlerin, geleneksel baski tiirleri yerine dijital baski makinelerinin
kullanilmasiyla elde edilen edisyonlarmi ifade eder. Bu imajlar kagit, kumas ve plastik
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kanvas basta olmak tizere pek ¢ok cesit reaktana basilabilirler. Tam dogru renklerin elde
edilmesi ve kullanilan boyalarin cesidi yiiksek kalite dijital baskilar1 diisiik kalite dijital
baskilardan ayristiran gostergelerdir. Dijital tarayicilara 15181 geri yansittiklar: igin
metaliklerin (giimiisler, altinlar), tekrar elde edilmesi 6zellikle zordur. Yiiksek kalite dijital
baskilar, ¢ok ytiksek duyarliligi olan baski makineleriyle ve yiiksek c¢ozuntrli veri
dosyalariyla tiretilirler. Kullanilan reaktanin elde edilecek renkler tizerinde etkisi vardir ve
renk paleti secilirken ihmal edilemez (http:/ /tr.artlimits.com/pages/fine-art-print-making).

Tekstil ve Moda Tasarimi

Sanat yapitlarinin tiimii icin vazgecilmez olan 6zgiin olma kosulu yani sira islevsel
olma zorunlulugu tekstil ve moda tasarimmin ana ilkelerinden biridir. Islevsel olmayan
tekstil tirtinlerine serbest sanat yapit1 goziiyle bakmak ve tekstil tasarimi kavrami disinda
tutmak daha dogrudur. Kullanim amaciyla seri olarak tiretilmedikten sonra soz konusu
yapit, malzemesi tekstil olan, estetik degerlerle bezeli 6zgiin bir sanat objesidir. Bu durumda
tuvali kumastan yapilma bir yagli boya resimle, tekstil objesi arasindaki fark boya farkindan
baska bir sey degildir.

Her tiirlti sanatsal ugrasta oldugu gibi, tekstil ve moda tasariminda ana sorun
yaratmadir. Sanatsal yaratim, {rtin halinde bir gevre icinde olustuktan sonra kendi
yaraticisindan koparak bagimsiz sekilde var olmaya baslar (Ergtir; 1989:28).

Unlii kisiler moday1 degisik bicimde yorumlamiglardir. Alman Filozofu Kant; ahlak
acisindan degerlendirdigi moday1 “temelinde kendini begenmislik ve bencillik olan bir
taklitcilik’” olarak tanimlar.

Unlii ressam Leonarda Da Vinci modayi bir “cilginlik” olarak nitelendirir. Thornstein
Veblen ise; modanin “gereksiz ve nedensiz bir tiiketim sembolii” oldugunu soyler.

Insan psikolojisini, toplumsal yapiyr ve zamanin ruhunu en ayrntili yansitan
unsurlardan biridir giyim kusam. Giyim kusam ilk bakista anlatmasada aslinda her
detayiyla giyen kusanan kisiyle ilgili ipuglar1 tasir. Kisilerin kiyafet secimleri, sosyal
konumunu agcikca ifade etmese bile secimi ya da mecburiyeti, onun ruhunu ve durumunu
yansitir (Haydaroglu;2008:3). Aslinda buda insan1 modayla ilgilenmeye iten bir stirectir ve
kisi de ister istemez modanin i¢inde yer alir.

Glintimtizde moda olgusu bitinlugiinde etkisini daha cok hissettiren tasarim
kavrami, yaraticilik ve islevselligin ayni potada eritilmesiyle ortaya konmaktadir. Tasarim
kavraminda, tekstil gibi kullanim amagli, endiistriye yonelik {irtinlerin tasariminda tirtintin
islevselligi birinci derecede 6nem tasiyor gibi goriinse de, kisisel begenilerin 6n plana ¢iktig1
ve de kisiye 6zel tasarimlarin agirhik kazandig: giintimtizde yaratic: siireg, 6zellikle estetik
ogeler acisindan daha fazla 6nem tagimaktadir (Onli;2010:1).

Yapilan calismada da tasarimlarin islevselliginden daha ¢ok tasarim siiregleri estetik
ve plastik degerler goz ontinde bulundurularak ozgiin tasarimlar {retme kaygist 6n
plandadir.

Tekstil ve Moda Tasariminda Dijital Baski Sanatinin Yeri

Tekstil ve moda tasariminda yaratma asamasindan uygulama ve tiretme siirecine
kadar bilimin ve teknolojinin katkis1 ¢ok ¢nemli bir yer tutar. Bilimin ve teknolojinin
olanaklarindan yararlanilarak gelisen tekstil ve moda tasarimi, insanin dogay:r asma
cabalarindan biri olarak gelisimini stirdiirmektedir. Tekstil ve tasarimda yeni malzeme ve
tekniklerin kullanilmas1 ve yaratici ¢alismalarda bilgisayar teknolojilerinden faydalanilmasi
yaratim stirecine yeni bir boyut kazandirmaktadir.

Dijital baski sanati, bir¢ok tasarimin yaratilmasi ve sunulmasindaki yontemlerden biri
olarak, bu yontemlerin gerceklestirilme siireclerine ivme kazandirmaktadir. Kumas ve dijital
baskinin gelisimi, baskilama metodlarini degistirerek, tekstil ve moda tasarimcilarina smirsiz
deneyim asamalar1 sunarak farkl: tasarim olusturma imkan sunmaktadir.
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Dijital Baski teknigi kath gortintiilerde zengin bir karisima izin verirken; geleneksel
baski yontemlerindeki dokunma duyusuyla hissedilebilen, yiizey ozellikleri dijital baskida
ortadan kalkmaktadir (Bowles-Isaac;2009:7).

Calismada bunu ortadan kaldirmak ve bu o6zelliklerin tasarima yeniden
kazandirilmas: icin kumas iistiine yeniden basmak, tezyinat (stisleme) gibi gesitli yollara
basvurarak hatta elisi ile dijital baski tekniginin bir arada kullanilmas: gibi yeni karma bir
sanat1 yaratmak icin farkli yontemler kullanilmistir. Projede kullanilmasi diistiniilen ipekli
kumas tizerine baski yapma tekniginin kesfinden buyana kumas-baski teknolojisindeki en
onemli gelisme, dijital baski tekniginin tekstil ve moda tasariminda yeni bir devrim
yaratmasidir. Boylelikle ytizey tasariminda yeni bir gorsel dil gelismeye baslamistir.

Dijital baskinin kullanilmasi, nispeten yeni ve yiiksek maliyetli oldugu icin, gercekte
sadece moda ve tekstil tasarim endiistrisinin orta ve st diizeyleri icin uygulanabilir
durumdadir. Fakat giintimtizde, tekstil, moda, resim ve i¢ tasarim gibi farkli disiplinlerde,
tasarimcilarin calisma bigimlerini degistiren unsur dijital baskidir. Bir giysinin ya da tirtintin
bicimi, dijital araclarin hemen ve dogrudan uygulanabilirligine bagh hale geldigi igin, baski
entegrasyonu tasarimcinin vizyonunda her gecen giin daha da 6nem kazanmaktadir
(Bowles-Isaac;2009:10).

Dijital baskinin geleneksel baskiya gore dort ana avantaji vardir: Tasarimin kumas
yada baska ytizeyler tizerine aktarilma hizi; karmasik ayrintilarda ve milyonlarca renkte
baski yapma yeterliligi; cok genis 6lcekli goriintti tiretme imkani; gevresel anlamda da az
etki. Geleneksel baski yontemleri, serigrafi (ipek baski), kalip baski, graviir dahil olmak
tizere oncelikle her renk icin ayr1 bir sablon ve goriintiiniin gerceklestirilmesi asamasinda da
her bir rengin ayr1 ayr1 olarak diizenlenmesini gerektirir (Bowles-Isaac; 2009:12).

Bu da daha fazla zaman, daha fazla maliyet anlamina gelmektedir. Dijital baski bu
anlamda ¢ok biiytiik kolayliklar saglamaktadir.

Giyilebilir Sanat

1960'l1 yillarda disa vurumcu bir hareketin sonucu olarak ortaya ¢ikan Giyilebilir
Sanat, Tekstil ve moda tasariminin bir alt dalidir. Genellikle el yapimi giysi ya da
aksesuarlar1 kapsayan bu sanat akimi, farkl: tirtinlerle farkli bicimlerin bir arada kullanimina
imkan saglayan yaratici calismalar dizisidir.

Giyilebilir nesne olan giysi, plastik sanatlarda yalnizca estetik kaygilar ile
yorumlanan giysileri, sanatsal tekstil olarak degerlendirebiliriz. Giysi oncelikle giyinme
islevine yonelik hazirlanan trtinlerdir. Giysiyi sanat yapiti olarak algiladigimizda, sanat¢inin
yaratisini, estetik kaygilar ile gorsel ve kavramsal diistincesini gorsel dil ile sundugu, anlatim
yontemi olarak degerlendirebiliriz (Aslan; 2007:131).

Giyilebilir Sanat imge ve diistincelerin belirli formlara cevrilmesinde viicudu arag
olarak kullanan giysi tasarim stirecleridir. 1960’1 yillarda ortaya ¢ikan bu akin gercek
manada 1970'li yillarda kimlik bulmustur. Uluslararas: bir boyut kazanarak giintimiize
kadar gelen giyilebilir sanat, yillar icinde sanat ve moda diinyas1 i¢in vazgecilmez tarzlara
yaratmustir.

Baslangicta giyim sanatmin bir parcasi olan taki, el dokumalari, islemeler ve otantik
giysiler tizerinde gosterilen Giyilebilir Sanat, zaman icinde kisinin yasam bicimini, tarzini,
diisiince ve felsefesini ifade eden tarzlara biirtinmiistiir. Temel odak noktasi, farkli bicim ve
formlarin bir arada kullanimidir. Bu sanat akiminda tasarim siiregleri, farkli dikis
tekniklerinin farkli ytizeylerde yenilikci yaklasimlarla aktarilmasma aracilik eder. Ayni
zamanda giysiler, kendi i¢inde bagimsiz bir biitiin olarak tasarlanirlar. Giyilebilir sanat
bunun yaninda, milletlerin geleneksel kiiltiirlerini yansitan etnik formlarin korunmasina,
yasatilmasina ve kiiltiirel mirasin nesiller boyu aktarilmasina imkan saglar.

Sonug olarak giyilebilir sanat, miitkemmel dikis kalitesi ile hazirlanan parcalarin
yiiksek dikis ve stisleme teknikleriyle birlestirilmesine olanak saglayan, sanat¢1 da bireysel
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diisinme ve yaratict faaliyetleri  gelistiren 6nemli bir sanat akmmdir
(http:/ /www julieartisans.com/ whatis.html-“what is Art to Wear? Julie Artisans'
Gallery”,2010).

Tuval Resimlerinin Dijital Baski Yontemiyle Tekstil ve Moda Tasariminda
Uygulanabilirligi

Yirminci ytzyilin basinda plastik sanatlar alaninda calisan sanatgilarin giysi
tasarlamasi olagan bir seydi. Ornegin 1906'da Gustav Klimt, arkadast olan moda tasarimcisi
Emilie Floge'nin fotograflarini cekmistir. Fotograflarda Floge kendi tasarladigi on giysinin
icinde poz vermisti. Modaya el atan diger sanatcilarsa Henri Matisse, Salvador dali,
Alesandr Rodchenko, Sonia Delaunay, Natalya Goncharova ve Oscar Schlemmer’ dir
(Svendsen; 2006:97-98).

Artik sanat yapitlarmin cikis noktasi yalmizca doga degildir. Sanat¢inin ge¢misten
glintimiize pesinden kostugu seyin nesnellik olugu savinda yola ¢ikilacak olursa; bugtiniin
sanat¢isinin yeni teknoloji ile vardigi nesnellik anlayisinin geleneksel olandan oldukga farkl
oldugu goriilmektedir. Ge¢mise gore daha ¢ok nesnenin bilgisine varmaya calisan bu
nesnellik hem gorsel hem isitsel farkli algilama istegi igerir. Bilgisayar teknolojinin
olanaklarinin artmasi, renk ve bicimlerde sagladig: gesitlilik, sanat¢inin yeni kesifler yapmast
icin uygun ortamlar yaratmasi, estetik arayisina olan tutkusunu doyurabilir
(Akcadogan;2006:328).

Yaratici bireyler, i¢sel diislemlerine, tasarimlarina, yasadig1 cagin imkan ve olgiilerine
gore bigim yaratarak, kendisiyle toplum arasindaki gorsel estetik iletisimin nesnesini tiretir
(Atalayer;1994:1).

ki farkh disiplin alanmin teknolojinin olanaklariyla birlestirildigi calismada, giysi
tasarimlariin ilham kaynagi olan tuval {izerine yaglhiboya (T.U.Y.B) resimlerin kompozisyon
unsurlarmi kisaca inceleyecek olursak;

Sanat¢1 Bedri Rahmi Eyiipoglu'nun soyledigi;  “Dért kiiheylan ceker arabamizi biri
¢cizgi, biri renk, biri leke, biri benek.” Soziinden yola ¢ikarak;

Resimler tuval tizerine yaglh boya teknigiyle yapilmistir. Calismaya esin kaynag olan
resimler, kompozisyon diizenlemelerindeki birlik ve diizeni saglayan bir stireci takip
etmeleri acisindan, tasarim stirecine kolaylik saglayacag igin 6zellikle secilmistir. Dogadan
esinlenerek duyumlarla ifade edilen kompozisyonlarda zit renklerin bir arada kullanimi s6z
konusudur. Sicak-soguk iliskisi gri degerlerle dengelenmeye calisilmistir. Yiizey ve derinlik
olgusunun plastik gecislerle saglandigi kompozisyonlarda pentiir, kiictik-buiytik firca
dokunuslariyla tiim ytizeyde dolasmaktadir. Kompozisyonlarda kullanilan yatay ve
diyagonal ytizey parcalanmalari, dikey formlarla bitiinlestirilerek derinlik etkisi
yaratilmistir. Biiytikten kiictige, koyudan agiga dogru yiizey tizerinde kurgulanan lekesel
geometrik formlar cizginin giictiyle ortaya ¢ikarilmistir. Kisaca renkgci ve lekeci bir anlayisla
doga gercegi goriiliip, gosterilmeye calisilmistir. Kompozisyonlardaki tiggen ve dikdoértgen
formlar, tasarim siirecinde {iiriinlerimizin formunu belirlemede ¢ikis noktamiz olmustur. Bu
dogrultuda tasarlanan giysilerde de tablolarda kullanilan bigimsel unsurlar ozellikle
vurgulanmistir.
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Resim No:2 2.Giysi tasariminda kullamlan 1.T.U.Y.B4

Resim No:3. 3.Giysi tasariminda kullanilan 3.T.U.Y.B5

Model Analizleri

1. Model Analizi

1.Yagh boya resimde kullanilan ve tekrarlar seklinde kompozisyonda derinlik etkisi
uyandiran yiizey parcalanmalar1 resim 6’daki giysi tasarmminda da acik sekilde
goriilmektedir. Buitiin tablolarda kompozisyonda kullanilan geometrik form bu resimde ve
giyside biraz daha belirsiz sekildedir. Geometrik formu daha ¢ok giyside cizgisel kesitler
halinde gormekteyiz. Resimdeki pentiir tad:r giysi tasariminda da hissedilmektedir. Mavi-
Turuncu kontrastliginin hakim oldugu renkler agirhiktadur.

3 Leyla KODAMAN 2007
4 Leyla KODAMAN 2007
5 Leyla KODAMAN 2007
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Resim No:4 1.Yaglh Boya Resim ve resimden esinlenerek tasarlanan 1. giysi formu

2. Model analizi

2. Yaghboya resimden yola cikarak tasarlanan giyside, daha c¢ok cizgisellik 6n
plandadir. Kirmizinin ana renk olarak kullanildig1 resimdeki c¢izgisel ifadeler giysinin
formuna gore sekillenmistir. V yaka olarak tasarlanan bu modelde, resim tizerindeki cizgisel
desenler, kol ortas1 dikisinde birbirini genis agiyla tamamlayacaktir. Verev kuplarla giysi
formunun tamamlanmas: distintilmiistiir. Resim tizerindeki dikdorgen form ikinci planda
ve cizgilerle birlikte kullanilmistir. Yer yer cizgilerin arasinda kaybolan dikdortgen form
giysiye asil seklini verendir aslinda.

Resim No:5 2. Yagli Boya Resim ve resimden esinlenerek tasarlanan giysi formu
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3. Model analizi

3. Yagli boya resimden esinlenerek tasarlanan giyside, resimde dikdortgen bir form
olarak yeralan geometrik sekil giyiside biraz daha diagonal bir sekilde ve yine tabloda
oldugu gibi ortada kullanilmistir. Giysinin dis hatlarma uygun olarak sekillenen geometrik
formu dikey bir sekilde kesen omuzdan baslayarak etek ucuna wuzanan kuplarla
tamamlanmaktadir. Mavi tonlarin hakimiyeti korunarak, acik ve koyu degerleriyle dengeler
olusturulmustur. Yine mavi tonlara zit turuncular belirli dlctide giyside yer almaktadir.
Resmin kompozisyon diizenlemesinde siyah- beyaz leke dengesinin gosterildigi sekillerdeki
diyagonal ve tiggen formlar giysinin yaka ve etek uclarinda gosterilmistir.

Resim No:6 3.Yagli Boya Resim ve resimden esinlenerek tasarlanan giysi formu

SONUC

Resim Sanat1 ve Modanin siirekli kesistigi gtintimiiz diinyasinda bir resmin nesnel bir
varlik olarak karsimizda bulunmasi onun baska sanat alanlarina da ilham kaynag: olacag:
anlamina gelebilmektedir.

Sanat ve sanat uygulamalar1 alaninda diistinsel ve deneyimsel yaratic1 bir siireg ile
ozgiin tasarimlar, farkl iki disiplinin bir araya gelmesiyle ve de sanatmn toplum igerisindeki
roltiniin disiplinler aras1 bir uygulamayla da aktarimi saglanmaya calisilmustir.

Tuval resimlerinden esinlenerek olusturulan giysi tasarimlarinda dijital bask: teknigi
kullanilmis ve baskilar ipekli kumaslar tizerine yapilmustir. Ileriki asamalarda farkli tiirdeki
kumaslar tizerine de dijital baski yardimiyla aktarimlar yapilmas: diistintilmektedir. Bu
asamalardan sonra en iyi verimin alindig1 baskilar tasarlanan giysi formlarma gore dikilecek
ve farkli alanlarda sergilenecektir.
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