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RESIM SANATINDA DiJiTAL ORTAMLAR UZERINE INCELEME

Oguzhan SIVRI
Ars. Gor. Semih CINAR

Ozet

Biiyiik bir hizla gelisen teknoloji sayesinde artik dijitallesmis bir diinya igerisinde yasamaktayiz.
21. Yizyilin kosullarinda bir¢ok alanda dijitallesmenin etkileri goriilmektedir ve bu durum artik
kagimilmaz olmaktadir. Teknolojik gelismelerin etkiledigi alanlardan biri de hi¢ siiphesiz ki plastik
sanatlardir. Giiniimiizde sanat iiretiminin sadece geleneksel yontemler ile yapilmasi artik yeterli
olmamaktadir. Bilgisayar teknolojisinin ilerlemesi ile ortaya cikan gerecler ve yazilimlar sanat
tiretiminde yeni alanlar1 da beraberinde getirmektedir ve disiplinlerin birlesmesi s6z konusudur.
Ornegin; resim sadece kagit veya tuval iizerine yapilmiyor, heykel sadece kil ile alg1 ile yapilmiyor.
Bilgisayarin sanat iiretimine ortak olmast ile birlikte bu ortam sadece grafik tasarimlarin yapildig: bir
ortam olmaktan ¢ikiyor. Dijital sanat kavrami bu gelismeler ile ortaya ¢ikmis bir alan durumundadir.
Bu makalede, teknolojik gelismelerin 1s18inda dijital sanatin resim sanatina olan etkisinin yani sira
getirmis oldugu avantajlar ve dezavantajlar ile birlikte sanat egitimi alanindaki yeri de irdelenecektir.

Caligmanin amaci, resim sanatinda aslinda yeni olmayan ama iilkemizde ¢ok bilinmeyen dijital
yonelimleri tanitmak ve alana 151k tutmaktir. Ulkemizde konu hakkinda arastirmalar mevcuttur fakat
bu aragtirmalarin nicelik bakimindan artmasi, igerik bakimindan ise daha da gelismesi ve alana
yon vermesi, literatiiriin genislemesi 6nem arz etmektedir. Arastirmada nitel yontem kullanilmig
olup dokiiman analizi ile veri toplama yoluna gidilmistir. Ayrica yer verilen gorseller ile konu
desteklenmistir.

Anahtar Kelimeler: Resim, Sanat, Dijital Sanat, Dijital Cizim, Egitim

ASTUDY ON DIGITAL MEDIA IN PAINTING
Abstract

We are now living in a digitized world thanks to a rapidly developing technology. In the conditions of
the 21st century, the effects of many inland digitalizers are seen and this is no longer inevitable. One
of the areas that technological developments are influencing is undoubtedly plastic arts. Nowadays,
it is not enough to produce art only by traditional methods. The tools and software that emerged with
the advancement of computer technology bring new fields in art production and the unification of the
disciplines. For example; the picture is not only made on paper or canvas, the sculpture is not made
of only clay and plaster. With the computer becoming a partner in art production, this environment
comes from being an environment where only graphic designs are made. The concept of digital art is
an area that has emerged with these developments. In this article, in addition to the effect of digital
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art on the art of painting in the light of technological developments the advantages and disadvantages
of art education and its place in the field of art education will be examined.

The aim of the work is to promote and to shed light on the digital trends that are not really new in
the art of painting but are very unknown in our country. There are researches on the subject in our
country, but it is important to increase the amount of these studies in terms of quantity, to develop
more in terms of content and to direct the field and to expand the literature. The qualitative method
has been used in the research and data collection has been done by document analysis. We also
supported the issue with the visuals we have included.

Key Word: Painting, Art, Digital Art, Digital Drawing, Education
Giris

Baslangic olarak dijital sanat tanimmin ele alinmasi gerekmektedir. Sayisal sanat olarak da
adlandirilabilecek olan dijital sanatin iiretilmesinde bilgisayarlar rol alir. Uretilen eserler sanal
ortamdadir ve burada bilgisayar, liretimde bir yardime1 olmaktan ziyade iiretimin asil alan1 haline
gelmektedir. Sanatcilar 1960’11 yillardan itibaren dijital formlarla deneysel ¢aligmalara girismislerdir.
Sanatcilar once fotograf, sinema ve televizyon alaninda, sonrasinda 1980°1i yillarda video kamera
ve bilgisayar, 1990’11 yillardan sonra ise interneti yaratici ortam olarak kullanmislardir (Yiicel, 2012,
s.30).

“1990°li yillardan giiniimiize kadar hizla geligsen dijital sanat alaninda onemli degisiklikler
oldu. 1990°li yillarin basinda, dijital interaktif sanat, hala genis ¢apta sanat diinyasinda
oldukga yeni bir alan olmus ve bir¢ok sanat¢i, kendi calismalarin iivetmek i¢in kendi donanim
ve yazilim ara yiizlerini gelistirmistir. Yeni bin yilda, raflardaki sistemler gittik¢e artmaya
basladi ve dijital sanatin yaratilmasi i¢in temelini genisletti” (Paul, 2016, s.6).

Bilgisayarlarin yayginlasmasi, son yirmi yila bakildiginda teknolojik gelismelerin hizina paralel olarak
hizla artmistir ve artik giindelik yasamin bir pargasi haline gelmistir. Bu durum daha da ileri giderek
ceplerde taginan telefonlarda artik icinde biiyiik isletim sistemleri bulunan, herhangi bir bilgisayarda
kullanilan programlar1 ¢alistirip islem yapilmasima olanak veren cep bilgisayarlarina doniligmiis
durumdadir. Bu, bilgisayar teknolojisinin ve dolayisiyla teknolojinin ge¢irdigi evrimin bir sonucudur.
Bu evrim, bilgisayar teknolojisini kompakt hale getirmis, sanat1 dijital olarak daha basit ve yaygin
olarak tiretilmesini saglamistir. Bu da su anlama gelmektedir; masaiistii veya diziistii bir bilgisayarda
olusturulan dijital ¢izimi, grafigi vs. cok kapsamli olmasa bile yiizeysel olarak telefonlarda veya
tabletlerde bile tasarlanabilmekte, yaymlanmakta ve ¢ogaltilabilmektedir. Bu ortamda geleneksel
olarak iretilen sanatin dijitallesmeden etkilenmemesi s6z konusu olamaz. Geleneksel yontemler
ile sanat iiretimi yapan sanatg¢ilarin teknolojinin sagladig1 olanaklari benimsemeleri, bunun {izerine
caligmalar1 ve eser liretmeleri dijital sanatin yayilmasii ve gelisimini hizlandirmistir.

“Bilgisayar, dijital sanat iiretiminde geleneksel anlamda bir yardimci aragtan vazgegilmez bir
ortak yaratici konumuna kadar uzanmaktadir. Bu baglamda dijital sanat igerisinde bilgisayar
sadece ifadeyi somut bir sekilde anlatmakta kullanilan, bir ressam icin tuval, fir¢a veya boya
gibi bir yardimct arag degil, ayni zamanda iiretim siirecine ortak olan bir yaratict konumuna
ulagmistir” (O. Saglamtimur, 2010, 5.217).

Fotograf manipiilasyonu, video montaj ve video efektleri olusturmak, ses manipiilasyonu, sanal
gergeklik, cesitli yazilimlar ile (Photoshop, Corel Draw, Autodesk Sketch Book, 3D max vb.)
grafikler ve cizimler olusturmak dijital sanatin kapsadig: alanlar arasindadir. Makalede ele alinacak
alan dijital sanatin resim sanati {izerine etkileri ve alandaki gelismeler olacaktir.
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Dijital Cizim Araglari ve Uygulamalari

Dijital ¢izim i¢in kullanilan araglar, bilgisayarlara haricen baglanan tabletler ve grafik yazilimlaridir.
Tablet yiizeyi ile uyumlu olarak gelistirilmis dijital kalem ile ¢izilenler veri ortamina aktarilir (Bu
gorevi fare (Mouse)’de yerine getirebilir ancak dijital kalem ile elde edilen sonuca ulagsmasi ¢ok
zahmetlidir). Bu tabletler sadece ¢izim ve grafik tasarim igin gelistirilmis olup kendi iclerinde
cozliniirliik, hassasiyet, ekranli veya ekransiz sekilde 6zellikler barindirmaktadir. Bunlar profesyonel
tasarimcilara hitap etmektedir.

“Bir grafik tablet bir sayisallastirictya benzemektedir ve genellikle sayisallastirici terimi grafik
tablet i¢in de kullanilmaktadir. Bir¢ok grafik tableti basinca duyarlidir, bir¢ok sayisallastirict
ise degildir. Basinca duyarl tablet, gercek hayat ¢izimini simiile etmek i¢in vuruslarimizda
hassas, degisen genislik ve stillere sahip bir kalemle (veya kalemle) ¢izim yapmanizi
saglar. Wacom Intuos gibi bazi tabletler, ek ¢izim ve boyama stilleri i¢in airbrush ve kontur
kalemleriyle ek giris cihazlarina sahiptiv. Grafik tabletleri ¢esitli sekillerde ve boyutlarda
gelir, ancak genellikle ¢cogu sayisallastiricidan daha kiigiiktiir. Bazilar tiiketici odaklidir ve
digerleri genellikle fiyat etiketi ve basing duyarlilig: diizeylerinden yansiyan profesyoneller

icindir” (Kolle, 2001, 5.9).

Resim: 1 - Wacom firmasinin iiretmis oldugu profesyonel bir ¢izim tableti
(http://stevelowtwait.com/blog/my-new-art-tool-wacom-cintig-22hd-touch)

Profesyonel grafik tabletlerin yaninda teknolojinin daha da gelismesi ile birlikte tablet bilgisayarlar
ve cep telefonlarinda da ¢izim yapmak, yazi yazmak miimkiin hale gelmistir. Bilgisayar gelistiricisi
birgok marka, piyasaya siirdiikleri tablet bilgisayarlarin bazilarini ¢izim 6zellikli olarak gelistirip
cikartmaktadirlar. Bu sayede ulasilabilirlik ve kullanilabilirlik bakimindan daha yaygim bir hale
geldigi sdylenebilir.

Grafik tablet ve tablet bilgisayarlar elbette teknolojik agidan ulastiklart son noktada degildirler.
Ornegin; yeni gelistirilen bir teknoloji sayesinde tablet yiizeyine koyulan kdgida normal kalem ile
cizilen resmin bilgisayar ortamina aktarimina imkan veren teknolojilerde gelistirildi ve bunun gibi
yenilikler her gegen giin gelisimini siirdiirmektedir.
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Resim: 2 - Lenovo firmasinin iiretmis oldugu ¢izim 6zellikli tablet bilgisayar
(https://www3.lenovo.com/za/en/yoga/)

Dijital ¢izim ve tasarim yapilmasini saglayan aracilar ise grafik yazilimlaridir. Photoshop, Corel Draw,
Corel Painter, Illustrator, Autodesk Sketch Book vb. yazilimlar baslica olanlaridir. Bu yazilimlardan
en ¢ok kullanilan ve popiiler olaninin Photoshop oldugunu belirtmek yanlis olmayacaktir. Adobe
Photoshop, isminin ¢agristirdig1 bigimde temel olarak fotograflarla ¢alismak igin olusturulmus bir
yazilimdir. Fakat iki boyutlu goriintiiler olusturan sanatgilar bu yazilimla ¢izim de yapabilirler;
sonug olarak, ticari illiistrasyonlar i¢in temel yazilimlardan birisidir. Photoshop, piksel ya da vektor
tasarimlar liretme segenegini sunmaktadir (Wands, 2006, s.34).

Dijital ¢izim/tasarim tretiminde kullanilan teknolojik iiriinler grafik tabletlerle sinirli degildir.
Ekran iireticisi bazi firmalar giizel sanatlar alanina 6zel olarak gelistirilmis yiliksek ¢oziintirliiklii ve
gelistirilmis renk saglayicilarina sahip ekranlar iiretmektedirler.

Resim: 3 -LG firmasinin iiretmis oldugu tasarima yonelik monitor ekran
(http://www.lg.com/us/monitors/lg-34UC98-W-ultrawide-monitor)
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Dijital Resimleme (illiistrasyon) Ornekleri

Resim: 4 - (http://conceptartworld.com/wp-content/uploads/2014/08/Marek _Okon_Art Illustration_redhead.
jpg)

Resim: 5 - (http://conceptartworld.com/wp-content/uploads/2018/03/Gus-Hunter-Weta-Workshop-Design-
Studio-Concept-Art-HOBBIT-Design-KEY-001.jpg)
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Resim: 6 - (http://conceptartworld.com/wp-content/uploads/2011/11/Den-Yang-Ho-concept-art-dwarf defeat.
jpg)

Resim: 7 - (http://conceptartworld.com/wp-content/uploads/2014/08/god-of-war-key-concept-art-marek-
okon-005.jpg)
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Resim: 8 - (https://www.artstation.com/artwork/6JEES)

Resim: 9- (https://www.artstation.com/artwork/q1D3R)
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Dijitalin Resim Sanatina Getirdigi Avantajlar ve Dezavantajlar

Dijital teknolojiler resim sanati i¢in geleneksel yontemlere gore daha fazla avantaj getirmektedir.
Ornegin; geleneksel bir calisma yaparken, yapilacak teknige gore farkli malzemeler gerekmektedir.
Boyalar, fircalar, kalemler, incelticiler, kagitlar, bezler vb. Fakat dijital aygitlar ve yazilimlar ile
eser Uretiminde sayilan malzemelerin her biri dijital ortamdadir. Cizim ve tasarim i¢in gelistirilmis
yazilimlar sayesinde her tiirden firca ve kalem etkisi dijital olarak sunulmaktadir. Bir resim
caligsmasinda yagliboya, suluboya, fiizen vb. etkileri vermek miimkiindiir. Bunlarin yani sira yapilan
resim ¢aligmasini istenildigi zaman tekrar boyutlandirma, renkleri degistirme ve bir sinir1 olmaksizin
ekleme/cikarma yapmak miimkiindiir ¢iinkii yapilan igler fiziksel bir yiizeyde degil bilgisayar
ortaminda yapilmaktadir, sanat¢iy1 belli bir malzeme veya yiizey ile sinirlandiran bir ortam yoktur.

“Bilgisayar teknolojisi bir tasarumn iglevsel hale déniismesinde ilging olasiliklar yarati,
daha etkili daha hizli tasarimlar yapilmasina olanak saglar. Bilgisayarlar el yontemi ile
basarilmasi zor olan sekil, doku, renk, perspektif, hacim ve animasyonlarin ¢esitliligine izin
verirler. Yaratma siirecini degistiren bilgisayarlar kullanicrya yaratma siirecinde olanaklar
vererek yeni olusumlara hizla ulasiimasini saglar” (Bolikoglu, 2002, s. 255).

Bahsedilen dijital ¢izim/tasarim aygitlar1 ve yazilimlarinin ekonomik bakimdan herkesin
ulagamayabilecegi gbz oniline alinirsa bu bir dezavantaj sayilabilir. Dijital ¢alismalarin yapilacagi
bilgisayarlarin iyi donanimlara sahip olmasi gerekmektedir. Orta diizey bilgisayarlarla da ¢aligmalar
yapilabilir fakat yapilan ¢aligmalarin boyutu ve is¢iligi biiylidiikk¢e daha iyi donanim ihtiyaci ortaya
ctkmaktadir. Cizim tabletleri de benzer bir sekilde diisiik biitgelilerden yiiksek olanlarina dogru
siralanmaktadir. Ne kadar iyi kaliteye sahip olurlarsa yapilan ¢alismalarda o kadar hizli ve sorunsuz
aretilir. Dijital ¢aligmalar i¢in gerekli olan yazilimlarda maliyetlidir fakat giinlimiizde bilgisayarin
olmadig1 kisi ve ortam sayisi ¢ok az, dijitallesmis diinyada bu kaginilmazdir. Burada 6nemli olan
dijital olarak eser liretecek sanat¢ilarin daha iyi donanimlara ve diger tablet, ekran gibi aygitlarin her
zaman olabilecek en iyisine sahip olmalaridir. Bir diger dezavantaj olarak sdylenebilecek olan sey
iretilen eserlerin bir veri olmasit. Sinirsiz sayida kopyalanabilir, baskisi alinabilir veya silinip yok
olabilir.

“Geleneksel ve orijinallerin ozelligi sadece bir adet olmalaridir. Hepsi insan ve kagit arasindaki

bir aragla olugturulur. Dijital sanat eserinin ise bu anlamda hi¢bir farki yoktur. Diger temel
problem, sonuca gidebilmek i¢cin yazilim ve donanima bagimlisinizdwr:. Bu da ozel divit uglu
kalem, hokka ve dogru miirekkebe bagimli olmaya benzer. Yazilimin yeni versiyonlari ¢tkar ve
yaptiginiz isi daha degisik bir sekilde yapma imkani sunar, ancak yeni versiyon her zaman eski
versiyon gibi basarili sonuglar vermeyebilir. Donanumin zamanla giincellenmesi gerekebilir
ama her zaman sart degildir; ancak donanumin yeni versiyonlarinda yeni yazilimlar
bulunabilir. Tercih etmediginiz teknolojik degisimlere adapte olmak zorunda kalabilirsiniz,
teknolojinin gelisimi sizi buna zorlar” (Ak, 2013, s. 921).

Resim Sanatinda ve Egitiminde Dijitalin Konumu

Resim sanati acisindan bilgisayar teknolojisinin gelisimi, grafik tabletlerin hizla yaygimlagmasi
ve tasarim/¢izim yapmaya olanak saglayan yazilimlarin gelismesi yeni alanlar1 da beraberinde
getirmektedir. Geleneksel yontemlerin egitimini almig sanatcilar ve tasarimcilarim birgogu gliniimiiziin
kosullarina bagli olarak ¢alismalarini dijital alanda siirdiirmektedirler. Onceki boliimlerde de
belirtildigi gibi artik giinlimiizde dijital ortamda, geleneksel ortamda tiretilmis ¢alismalardan ¢ok farki
olmayan caligmalar elde edilebilmekte, gelisen yazilim ve donanimlar bunu miimkiin kilmaktadir.
Gelinen noktada resim sanatinin sadece geleneksel yontemlerle ve malzemelerle icra edilmedigi
goriilmektedir ve bu durum yer verilen gorseller ile desteklenmektedir.
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Egitim alaninda ise dijitalin iilkemizde bilinirligi ¢cok alt seviyelerdedir. Bunun en temel sebebi de
egitim sistemindeki ¢arpiklik, sanat egitimine gereken 6nemin verilmemesi ve yenilik konusunda
geri kalmighiktir. Bunlara ek olarak sanat egitimi veren iiniversitelerimizdeki 6gretim elemanlarinin
da bu konuya kapali olusu ve daha birgok neden bu durumu etkilemektedir.

Yetiskin veya cocuk, gorsel sanatlarla ilgilenen tiim kesimlerin ¢agin teknolojilerini kullanmasi,
benimsemesi 6zgiin ve daha kaliteli {irlin liretmeleri agisindan elzem bir durum olmaktadir. Burada
asil onemli olan sanat egitimi ve sanat calismalar1 kapsaminda bilgisayarin islevlerini dogru
tanimlayabilmek, teknolojiyi salt bir amag olarak degil 6zgiin eser liretimine biiyiik katkist olan bir
arag olarak kullanmay1 6grenebilmek ve 6gretebilmektir (Alakus, 2005, s.139).

Dijital sanat egitiminin alt yap1 eksiklikleri diisiiniildiigii zaman pratik olarak verilmesi suan igin zor
gorlinliyor fakat en azindan teorik anlamda verilmesi hem sanat egitimi bakimindan hem de sanat
egitimi alan kisilerin daha genis alanlarda faaliyet gdstermesi agisindan biiyiik 6nem arz etmektedir.
Tabii ki, egitimin verilebilmesi i¢in dnce egitimcilerin olmasi1 gerekmektedir. Resim sanati artik
sadece galerilerde tuval resmi sergilemenin ¢ok Gtesine gegmis durumdadir.

“Toplumun, sosyal, sivasal, bilim ve teknoloji alanindaki her tiirlii degisiminde sanatla olan

etkilesimi yadsinamaz. Benzer sekilde toplumsal kurumlardaki degisim sanata da yanstyip
sanatin yeniden yapilanmasina neden olmustur. Bilgi ¢caginin sanati Rénesans tan beri gelen
geleneksel natiiralizm ve soyut sanat diyalektiginin disinda gelisecektir” (Unalan, 2010,
s.147).

Sonu¢

En basta da belirtildigi gibi, artik dijitallesmekte olan bir diinya degil dijitallesmis bir diinyada
yasamaktayiz. Bu dijitallesme ve teknolojik gelismeler elbette oldugu yerde durmamakta ve gelisimini
hizla siirdiirmektedir. Bugiin gelinen noktada her alanda bu hizli ilerleyisin etkileri goriilmektedir.
Gorsel tiretimin ve ihtiyacin belki de en yogun yasandigi donemin i¢inde bulundugumuzu sdylemek
yanlis olmayacaktir. Video oyunlari, animasyon filmleri ve daha bircok alanda miithis agamalar
kaydedilmistir. Elbette biitiin bu gelismeler teknolojinin gorsel sanatlar alanina getirdigi yenilikler
ile miimkiin oldu. Bu yeniliklerin uzun yillardir var olusu iilkemizde de var oldugu anlamina
gelmediginden dolay1r meselenin egitim boyutuna da deginmek uygun goriilmiistiir. Konunun
egitiminin miimkiin kilinmasi ile plastik sanatlarda yeni bir olusumun baglamasi saglanabilir.
Makalede, teknolojik gelismelerin resim sanatina getirdigi yenilikleri, avantajlari ve dezavantajlarini
da belirterek yer verilen gorseller ile desteklenmis olup, konu ile ilgili yapilan dokiiman analizleri
ile birlikte incelenmistir. Bunun yan sira 6zellikle iilkemizde egitim alanindaki varligi sorgulanip,
gerekliligi tizerinde durulmustur. Resim sanatinin ve egitiminin giiniimiiz kosullarina paralel olarak
gelismesi gerektiginin sanat¢ilar ve egitimciler agisindan son derece 6nemli oldugu agiktir ve bunun
yaninda gelismeler hakkinda yeterince ge¢ kalindigi, alinmasi gereken mesafeler oldugu da bir
gercektir.
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