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Makale Bilgisi

Bireyin biitiinciil gelisimi ve iyi becerilere sahip olabilmesi i¢in erken ¢ocukluk yillarinda
iyi bir egitim almasi gerekir. Erken ¢ocukluk yillarinda ¢ocuklara verilen egitime temel
olusturan programin kalitesi ve igerigi bu anlamda 6nem tagimaktadir. Bu aragtirmada 2013
okul oncesi egitim programinin 21. yiizyil becerileri ve STEAM egitimi acisindan
incelenmesi amaglanmistir. Aragtirmada nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizi
kullanilmigtir. Verilerin analizinde ise betimsel analiz yontemi kullanilmis ve verilerin
analizinde, nitel analiz programi olan MAXQDA kullamilmustir. 2013 Okul Oncesi Egitim
Programi kapsaminda, okul 6ncesi egitiminin temel ilkeleri, gelisim 6zellikleri, kazanim ve
gostergeler, okul dncesi egitiminin planlanmasi, uygulanmasi, degerlendirilmesi boliimleri
incelenmistir. Arastirma sonucunda 2013 okul Oncesi egitim programmin 21. Yiizyil
becerilerinden olan karakter 6zellikleri ve yetkinlik iizerinde durdugu ozellikle iletisim
temelli bir program oldugu ancak bilgi, teknoloji ve medya okuryazarlig1 anlaminda yetersiz
oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte programin STEAM egitimi baglaminda sanat
egitimini vurguladigi, bilim ve matematik {izerinde durdugu, ancak miihendislik ve tasarim
konusunda higbir igerige sahip olmadigi goriilmiistiir. Elde edilen sonuglar dogrultusunda
programin 21. ylizyil becerileri ve STEAM baglaminda yeniden degerlendirilerek revize
edilmesi dnerilebilir.
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Abstract

Article Info

In order for an individual to have good skills and holistic development, he/she needs to have
a good education in early childhood years. The importance of early childhood, which forms
the basis of an individual's education, is well-known. The quality and content of the
program, which forms the basis of education given to children in early childhood, is
important in this sense. In this study, it is aimed to examine the 2013 preschool education
program in terms of 21st century skills and STEAM education. Document analysis, one of
the qualitative research methods, was used in the research. Descriptive statistics method
was used to analyze the data, and the qualitative analysis program MAXQDA was used.
Within the 2013 Preschool Education Program, the basic principles, development
characteristics, achievements and indicators of preschool education, planning,
implementation, evaluation sections of pre-school education were examined. As a result of
the research, it was found that 2013 pre-school education program is a communication-
based program that focuses on character traits and competence, which are among the 21st
century skills, but it is insufficient in terms of information technology and media literacy.
However, it was seen that the program emphasized art education in the context of STEAM
education, focused on science and mathematics, but had no content in engineering and
design. In line with the results, it may be suggested to revise the 2013 preschool education
program in the context of 21st century skills and STEAM.
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Extended Summary

Introduction

Today, because of the insufficient education they receive, teachers give education based on memorization and passive
learning and are unable to structure the learning environment required. Therefore, teachers may be inadequate in the use
of curiosity-based learning approaches and information and communication technologies such as social media, blogs,
mobile technology. However, teachers have a vital role in combining the 21st century skills with the educational process.
Research revealed that teachers are willing to implement STEAM education but need information and support in this
regard. Therefore, it is important to support teachers with a strong and effective program and to guide the preschool
teachers.

Use of information and technology became very important in the 21st century. In order for the individual to
have access to qualified information and use technology for his life and development, she/he must have some skills.
21st century skills refer to skills that will enable individuals to be more competitive and self-sufficient in the world of
technology. In order to have good skills and holistic development of an individual, he/she needs to have a good education
in early childhood years. The importance of early childhood, which forms the basis of an individual's education, is
known. Today, because of the insufficient education they receive, teachers give education based on routine and passive
learning and are unable to structure the learning environment required for 21st century skills. The quality and content
of the program, which forms the basis of education given to children in early childhood, is important in this sense.

In this context, answers to the following questions were sought in the research.

1. How is the 21st century skills included in the 2013 pre-school education program?

2. How is STEAM concepts and practices included in the 2013 pre-school education program?

Method

This research is a qualitative study aiming to examine the 2013 pre-school education program in terms of STEAM
education and 21st century skills. Document analysis, one of the qualitative research methods, was used in the research.
Documents of the study were preschool education program (2013) and preschool education activity book. The main
purpose in document review was to analyse the content of written texts containing information about the targeted
phenomenon or cases. Descriptive analysis was used while analysing data, and the qualitative analysis program
MAXQDA was used. Within the 2013 Preschool Education Program, the basic principles, development characteristics,
achievements and indicators of preschool education, planning, implementation, evaluation sections of pre-school
education were examined. The concepts related to the 21st century skills included in the 2013 preschool education
program and the concepts related to STEAM education were first read in detail and the codes were determined. In the
second stage, 21 century skills and concepts related to STEAM, for example collaboration, creativity, problem solving,
designing, engineering were searched in the program and the contents of the related fields were checked again. The
codes that appeared under the themes were interpreted by the researcher.

In order to ensure the reliability of the analysis, the coding was done independently by two researchers. In order
to determine the consistency of the individual coding, reliability = [(compliance) / (compatibility + incompatibility)
]x100 formula was used.

Findings
In this section, the content of 2013 pre-school education program is examined in the context of 21st century skills and
STEAM related concepts. The information obtained is presented below.

Preschool education program was mostly focused on entrepreneurship (17), responsibility (14), cultural
awareness (12), research (7) and courage (7). When we look at developing competence skills in children, it is seen that
the most emphasis is on communication (31), creativity (15) and problem-solving skill (9). It is seen that literacy skill
is passed once in the program; however, information, media and technology literacy are not included in the program. It
was observed that STEAM skills (25) were mostly included as art education (14), science (5) and mathematics (3) skills
were included in the program, but engineering, design and innovation were not included in the program.

Discussion and Conclusion
As a result of the research, it was found that 2013 pre-school education program is a communication-based program
that focuses on character traits and competence, which are among the 21st century skills, but it is insufficient in terms
of information technology and media literacy. However, it was seen that the program emphasized art education in the
context of STEAM education, focused on science and mathematics, but had no content in engineering and design. In
line with the results, it may be suggested to revise the 2013 preschool education program in the context of 21st century
skills and STEAM.

110



Egitimde Kuram ve Uygulama, 16(2), 109-119

Giris

Hizla degisen diinya icin yeni beceriler, yaratici fikirler ve yeni ¢oziimlere ihtiyac¢ var. iklim degisikligi, hizla tiikenen
kaynaklar ve gevre kirliligi acil eylemler ve siirdiiriilebilir ¢oziimler gerektirmektedir. Bilimsel bilgi insanliga yeni
firsatlar ve kolayliklar saglarken birgok alanda da yikic1 etkiler ortaya koyabilmektedir. Ozellikle biyoteknoloji ve yapay
zekadaki gelismeler insanligin nereye dogru gittigi ve giivenlik endiseleri ile ilgili sorular1 daha goriiniir kilmaktadir.
Insanligin geleceginin daha iyi olmasi igin yeni ve yaratici ekonomik, sosyal ve kurumsal modeller gelistirilmelidir.
Bununla birlikte gog, kentlesme ve artan sosyal kiiltiirel ¢esitlilik kentleri ve toplumlart yeniden sekillendirmektedir.
Sosyal gelir adaletsizligi, ¢atisma ortamlar, istikrarsizlik, ekonomik krizler, popiilist politikalar ve savaslar diinya da
yeni bir donemin baslamasina sebep olmustur. Bu durum esitsizligi, sosyal ayrismay1 ve kaynaklarin tiiketimini
hizlandirmaktadir (OECD, 2018).

21. yy’da bilgi ve teknoloji kullanimi ¢ok 6nemli hale geldi. Bireyin yasami ve geligimi icin nitelikli bilgiye
ulagabilmesi ve teknolojiyi kullanabilmesi i¢in ise bazi becerilere sahip olmasi gerekir. 21. yy becerileri, teknoloji
diinyasinda bireylerin kendilerine yetebilecek ve daha rekabetci olmalarini saglayacak becerileri ifade eder (O'Neal,
Gibson, & Cotten, 2017). 21. yy becerileri genel olarak is birligi, iletisim, dijital okuryazarlik, problem ¢6zme, kritik
diistinme becerisi, yaraticilik ve verimlilik olarak ifade edilmektedir (Voogt & Roblin, 2012). Partnership for 21st
Century Skills (2008) ise 21. yy becerilerini ii¢c grupta incelemektedir. Bu beceriler; Ogrenme becerileri (yaraticilik ve
yenilik¢ilik, problem ¢6zme ve kritik diisiinme becerisi, iletisim ve igbirligi), okuryazarlik (Bilgi, medya ve teknoloji),
ve yagsam becerileri (esneklik ve uyum, sosyal ve kiiltiirel beceriler, liderlik, iiretkenlik, hesap verebilirlik ve sorumluluk
alma) olarak ifade edilmektedir. Kereluik, Mishra, Fahnoe ve Terry (2013) ise 21. yy becerilerinin temel bilgi (dijital
okuryazarlik, disiplinler arasi bilgi, bilgi okuryazarlig1), yeterlilik (yaraticilik ve yenilikg¢ilik, kritik diisiinme ve problem
cOzme, iletigim ve igbirligi) ve insani bilgiyi (yasam becerileri, etik ve duygusal farkindalik, kiiltiirel yeterlilik) icerdigini
ifade etmislerdir. Lamb, Maire ve Doecke (2017) bu yeterliliklere iist bilis ve motivasyonu eklemislerdir. Beers (2011)
iletisim, is birligi, bilgi yonetimi, kariyer ve yasam becerileri, kiiltiirel farkindalik, elestirel diisiinme, teknolojinin etkin
kullanimi, problem ¢dzme, yaraticilik ve orijinal fikirler iiretmenin 21. yy becerileri oldugunu ifade etmektedir. OECD
(2018) ogrenme cercevesi 2030 raporunda bilgi (disipliner, disiplinler arasi, epistemik) beceri (Bilissel, iist bilissel,
sosyal duygusal, fiziksel ve pratik beceriler) tutum ve degerler (Kisisel, yerel, toplumsal ve global) iizerinde
durmaktadir. Egitim sistemi igerisinde yer alan bireyin iyi bir okuryazar (temel, saglik, bilgi ve dijital okuryazar) olmasi
gerektigi, sorumluluk alabilmesi, yeni degerler ortaya koyabilmesi ve sorunlara ¢oziim iretebilmesi gerektigi ifade
edilmistir.

Gilinliimiizde 6gretmenler aldiklar egitimin yetersiz olmasindan dolay1 ezbere ve pasif 6grenmeye dayali egitim
vermekte ve 21. yy becerileri i¢in gerekli olan 6grenme c¢evresini yapilandirmakta yetersiz kalmaktadirlar (O'Neal et al.,
2017). Ornegin dgretmenler merak temelli 6grenme yaklasimlari ve bilgi ve iletisim teknolojilerinin (sosyal medya,
bloglar, mobil teknoloji vb.) kullaniminda yetersiz kalabilmektedirler (Hakkinen, Jarveld, Maikitalo-Siegl, Ahonen,
Naykki, & Valtonen, 2017). Oysa 21. yy becerilerinin okuldaki egitim siireciyle birlestirilerek cocuga kazandirilmasinda
ogretmenlerin hayati rolii vardir (Cansoy, 2018). Ayrica giiniimiiz egitim sisteminde 21. yy becerileri kadar 6nem verilen
bir diger egitim ise STEAM egitimidir. STEAM egitimi ile bireylerin elestirel diisiinme, yaraticilik, isbirligi ve iletisim
becerilerinin énemli diizeyde desteklendigi ifade edilmektedir. Bu anlamda McClure ve digerleri (2017) yaptiklarn
arastirmada Ogretmenlerin STEAM egitimini uygulamada istekli olduklar1 ancak bu konuda bilgiye ve destege
ihtiyaglar1 oldugunu ortaya koymuslardir.

STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics) bilim, teknoloji, miihendislik, sanat ve
matematik disiplinlerini igeren ve modern egitimin 6nemli bir 6gretim teknigi olarak goriilen, yaparak yasayarak
Ogrenmeye dayanan, is, okul ve toplum arasinda baglantiy1 saglayan disiplinler aras1 bir yaklagimdir (Tsupros, Kohler,
& Hallinen, 2009). Gelisen teknoloji, degisen ihtiyaclar ve yeni gereksinimlerle birlikte daha nitelikli bireylere, takim
halinde ¢aligmaya ve teknolojik aletleri kullanabilme becerisine sahip bireylere olan ihtiyag artmistir. STEAM ¢ocuklara
proje temelli, is birligi icinde calisma ve yaparak 6grenme deneyimi sunarak somut deneyimler elde etmeleri ve
etraflarindaki diinyay1r anlamlandirmalar i¢in firsatlar sunar. STEAM egitimi alan Ogrenciler, fen ve matematik
disiplinleriyle 6grendikleri bilgiyi miihendislik ve teknolojiden faydalanarak bir sorun alani i¢in ¢6ziim olusturabilirler
(Kennedy & Odell, 2014). Cocuklar dogal olarak giinlik kesiflerinde, etkilesimlerinde, oyunlarinda ve yeni
deneyimlerinde STEAM uygulamalarimi kullanmaktadirlar. Cocugun STEAM deneyimleri ve uygulamalar1 ile gocugun
gelecekteki basarisi arasinda pozitif iliski vardir (Bertrand, 2019; National Center On, 2018). Ayrica basar diizeyi
yiiksekokullara bakildigi zaman STEAM uygulamalarini bagarili bir sekilde biitiin egitim kademelerinde kullandiklari
gorlilmektedir. STEAM egitiminin okul 6ncesi donemden itibaren gocuklara verilmesi gerektigini ifade eden galigmalar
vardir (Jamil, Linder, & Stegelin, 2018; Katz, 2010; McClure et al., 2017; Soylu, 2016). Erken yillarda ¢ocuklarin
resistorler, sensorler ve motorlarla karsilastigi ve calistigi goriilmektedir (McClure et al., 2017). Bu yaklasim ¢ocuklarin
derin diisiinme becerilerine katkida bulunmakta ve aragtirma temelli projelerde ¢alismalarini saglamaktadir.

Ogretmenler STEAM egitiminin 21. yy becerilerini destekleyecegini, problem ¢dzme becerisi ve bilimsel siireg
becerilerini gelistirecegini ve Ogrencilerin derse olan ilgisini arttiracagimi diisiimmektedirler (Ugras, 2017). Ayrica
ogretmenlerin STEAM farkindaliklarinin gelistirilmesi igin egitilmeleri ve alan gezileri ya da bilim kamplar
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diizenlenmesi gerektigi ifade edilmektedir (Koyunlu-Unlii & Dere, 2019). Yalgin (2018) yaptig1 arastirmada 21. yy
becerilerinin bireylere kazandirilmasinda durumsal yarg: testleri, bilgisayar simiilasyonlari, beceri ve yetenek ge¢cmisi
gibi degerlendirme yontemlerinin kullanilmasi gerektigi ancak bu yontemlerin fazla bilinmemesinden dolay1 bu yonlii
bir degerlendirmenin yapilamadigin ortaya koymustur.

Okul Oncesi egitim programiin, degerler egitimi (Aral & Kadan, 2018), saglik (Sénmez & Seyhan, 2016),
cocugun katilim hakki (Giirkan & Koran, 2014), ¢cevre egitimi (Gililay & Ekici, 2010), degerlendirme (Sapsaglam, 2013),
cinsel egitim (Deniz & Yildiz, 2018) gibi ¢ok farkli boyutlarda incelenmesine ragmen 21. yy becerileri ve STEAM
egitimi acisindan yeterince incelenmedigi goriilmiistiir. Tugluk ve Ozkan (2019) okul éncesi egitimi programimnin 21.
yy becerilerini igerme durumunu akademisyen goriisleriyle ortaya koymus ancak bu arastirmada programin kendisi
yaygin bir nitel analiz programu ile 21. yy becerileri ve STEAM agisindan detayl sekilde incelenmistir. Ayrica egitim
politikalarini belirleyenler agisindan programin, 21. yy dgretenine rehber olmasi ve 21. yy 6greneni icin gerekli olan
becerileri kazandirmasi agisindan yeniden yapilandirilmas1t ya da revize edilmesi gerekebilir. Dolayisiyla bu
arastirmanin egitim politikalarimi belirleyenlere ve arastirmacilara katki sunacagi diisiiniilmektedir.

Calismanin Amaci ve Onemi
Yasamin her alaninda hizla bir degisim ve doniisiimiin yasandig1 21. yy da yetistirilecek bireylerin sahip olmasi gereken
becerilerde farklilik gostermistir. Bu farkliliklar egitim sistemlerinde bir doniisiim ve yenilenme hareketini baglatmistir.
Bu degisim ¢agin ihtiya¢ ve gereksinimlerini karsilayacak bireylerin egitimlerinde akademik beceriler kadar bilim,
teknoloji, miihendislik ve matematik becerilerinin de yer almasi gerektigini gostermistir. Bireyin gelisiminin
temellerinin atildig1 ve karakterinin sekillendigi erken ¢ocukluk yillarinin 6nemi bilinmektedir. Bu dénemde 21. yy
becerilerine sahip bireylerin yetistirilebilmesi i¢in 6gretmen kadar 6gretmenlere rehberlik eden programlarinda oldukca
onemli oldugu soylenebilir. Alanda yapilan aragtirmalara bakildiginda Yasar-Ekici, Bardak ve Yousef-Zadeh (2018)
yaptiklar1 derleme ¢aligmasinda okul oncesi donemde STEM egitimi hakkinda bilgi vermislerdir. Bardak ve Kaplan
(2020) ise erken gocuklukta STEM egitimi kimligini tesvik etmek baslikli ¢eviri yayin yapmiglardir. Polat ve Bardak
(2019) yaptiklan derleme ¢alismada erken cocukluk doneminde STEM uygulamalari lizerinde durmuslardir. Buradan
hareketle erken ¢ocukluk déoneminde STEM uygulamalari ile ilgili ¢aligmalarin daha ¢ok alan yazin taramasi seklinde
derleme ve ceviri ¢aligmalar oldugu goriilmiistiir. Bundan dolay1 bu arastirmada 2013 okul dncesi egitim programinin
21. yy becerileri ve STEAM egitimi agisindan degerlendirilmesi amaglanmigtir. Bu anlamda bu aragtirmanin erken
cocuklukta STEM egitimi alan yazinina katkida bulunacagi diisiiniilmektedir. Bu baglamda arastirmada asagidaki
sorulara cevap aranmistir:

1. 2013 okul dncesi egitim programinda 21. yy becerilerine yer verme durumu nasildir?

2. 2013 okul oncesi egitim programinda STEAM kavramlarina ve uygulamalarina yer verme durumu

nasildir?

Yontem

Arastirmamin Modeli

Bu aragtirma, 2013 okul 6ncesi egitim programini 21. yy becerilerine ve STEAM egitimine yer verme durumu agisindan
incelemeyi amaglayan nitel bir ¢alismadir. Nitel arastirmalar olaylarin ve durumlara iliskin algilarin dogal ortaminda,
biitiinciil bir yaklagim tarziyla ortaya konuldugu ¢aligmalardir (Yildirim & Simsek, 2013). Arastirmada 2013 okul 6ncesi
egitim programinin 21. yy becerilerine ve STEAM kavramlar1 yer verme durumu biitlinciil olarak ortaya konmaya
caligilmistir. Arastirmada nitel yaklagimin tercih edilme nedeni yenilikgilige ve arastirmanin tasarladigi ¢ercevede
caligmaya daha fazla imkén tanimasidir (Creswell, 2009). Nitel arastirmada gézlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi
nitel veri toplama yontemleri kullanilir (Merriam & Tisdell, 2015). Bu arastirmada veriler nitel veri toplama
yontemlerinden dokiiman analizi ile toplanmistir. Betimsel analiz yontemi kullanilmigtir. Betimsel analiz, ¢esitli veri
toplama teknikleri ile toplanmig verilerin daha Onceden belirlenmis temalar cergevesinde Ozetlenmesi ve
yorumlanmasina dayanan bir analiz yontemidir (Yildinm & Simsek, 2013).

Veri Toplama Araclan

Aragtirmada veri toplama araci olarak dokiimanlardan yararlanilmistir. Calismanin dokiimanlari; okul dncesi egitim
programi (2013) ile okul oncesi egitim etkinlik kitabidir. Bu arastirmada dokiiman analizi yontemi kullanilmistir.
Dokiiman incelemesinde temel amag arastirilmasi hedeflenen olgu ya da olgular hakkinda bilgi igeren yazili metinlerin
igeriginin derinlemesine incelenmesidir (Yildirm & Simsek, 2013). Dokiiman analizinde arastirmaci analize
baglamadan 6nce bazi kategoriler olusturur (Fraenkel, Wallen, & Hyun, 2011). Arastirmada olusturulan kategoriler
okuryazarlik becerileri, karakter 6zellikleri, yetkinlik ve STEAM becerileri olmustur. Bu temalarin altinda dijital
okuryazarlik, bilgi okuryazarligi, ig birligi, yaraticilik, problem ¢6zme, sorumluluk alma, fen, matematik, miithendislik,
tasarim gibi kodlar yer almustir.
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Verilerin Analizi

Aragtirmanin planlanmasi asamasinda tema ve alt kodlar onceden belirlendiginden bu ¢alismada betimsel analiz
kullanilmistir. 21. yy becerileri i¢in karakter 6zellikleri (girisimcilik, sorumluluk, kiiltiirel farkindalik, merak, arastirma,
cesaret) yetkinlik (iletisim, yaraticilik, problem ¢ozme, igbirligi, elestirel diisiinme) ve okuryazarlik (bilimsel
okuryazarlik, medya okuryazarlii, teknoloji okuryazarligi) temalar1 kullanilmis, STEAM igin ise bilim, teknoloji,
mithendislik, sanat ve matematik temalar1 kullanilmistir. Arastirmada verilerin analizi i¢in veriler 6nce hazirlanmis ve
diizenlenmistir. Verilerin tamami okunarak incelenmis ve verilerin belirlenen temalar altinda kodlanmasina
baslanmistir. Verilerin analizinde nitel veri analiz programi olan MAXQDA 11 kullanilmistir. 2013 okul &ncesi egitim
programinda yer alan 21. yy becerileri ile ilgili kavramlar ve STEAM egitimi ile ilgili kavramlar ilk 6nce detayl bir
sekilde okunmus ve kodlar belirlenmistir. Ikinci asamada 21 yy becerileri ve STEAM ile ilgili kavramlar érnegin is
birligi, yaraticilik, problem ¢6zme, tasarlama, miihendislik gibi birebir programda aranmig ve ilgili alanlarin igerikleri
tekrar kontrol edilmistir. Daha sonra temalar altinda ortaya c¢ikan kodlar arastirmaci tarafindan yorumlanmigtir
(Creswell, 2009). Okul Oncesi Egitim Programi kapsaminda, okul dncesi egitiminin amaglari, okul dncesi egitimin
Onemi, programin tanitimi, temel ilkeler, gelisim 6zellikleri, kazanim ve gostergeler, okul dncesi egitimde planlanma
ve uygulanma, degerlendirme bdliimleri ve ayrica okul dncesi egitim etkinlikleri kitabi incelenmistir.

Analizin giivenirligini saglamak amaciyla kodlamalar birbirinden bagimsiz olarak iki aragtirmaci tarafindan
yapilmstir. Ayri ayri yapilan kodlamalarin tutarliligim belirlemek amaciyla
giivenirlik=[(uyum)(uyumluluk-+uyumsuzluk)]x100 formiilii kullanilmistir. Arastirmacilar arasindaki uyusma ytizdesi
84,6 olarak hesaplanmistir. Uyusma ylizdesi aragtirmacilar arasindaki tutarliligm yiiksek diizeyde oldugunu
gostermektedir. Uyusma olmayan kodlamalarda ise arastirmacilar kendi aralarinda tartigarak uzlasmaya varmstir.

Bulgular
Bu boéliimde 2013 okul 6ncesi egitim programu igerigi 21. yy becerileri ve STEAM ile ilgili kavramlar baglaminda
incelenmistir. Elde edilen bilgiler sekiller ve tablolar ile agagida sunulmustur.

@
girisimcilik (17)\.
\ | is birligi (5)
°
Okuryazarlik (1)

eti yenilikgilik (1)
_—7 7
yetkinlik(58 IS Dz O et (B dulama (2)
\ " / =sie==Sg ey Gl v
el _—enit SN TN L/ fbinolii @)
L fematik (3)

Karakter ozellikle

sanat (14)
STEAM becerileri (25)

Sekil 1. 21. yy becerileri ve STEAM ile ilgili kavramlar

Sekil 1’de goriildiigii gibi okul 6ncesi egitim programinin en fazla girisimcilik (17), sorumluluk (14), kiiltiirel
farkindalik (12), arastirma (7) ve cesaret (7) lizerinde durdugu goriilmektedir. Cocuklarda yetkinlik becerisini
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gelistirmeye baktigimizda ise en fazla iletisim (31), yaraticilik (15), ve problem ¢6zme becerisi (9) lizerinde duruldugu
goriilmektedir. Okuryazarlik becerisini programda bir defa gegtigi bunun disinda bilgi, medya ve teknoloji
okuryazarliginin programda yer almadig1 goriilmektedir. STEAM becerilerinin (25) yogunluklu olarak sanat egitimi
(14) seklinde yer aldig, bilim (5) ve matematik (3) becerilerinin programda yer aldig1 ancak miihendislik, tasarim ve
yenilikgiligin programda yer almadig1 goriilmektedir.

]

Karakter 6zellikleri

NS

girisimcilik ~ sorumluluk  kulttrel farkindahk  merak  arastirma  cesaret

Sekil 2. Programda en ¢ok yer alan karakter o6zellikleri

Sekil 2’de goriildiigii gibi programda en ¢ok yer alan karakter ozellikleri sirasiyla girigsimcilik, sorumluluk,
kiiltiirel farkindalik, merak, arastirma ve cesaret olarak yer almistir.

(CI

yetkinlik

Cl ] C ]

iletisim yaraticilik Problem ¢co6zme is birligi elestirel dusinme

Sekil 3. Programda en ¢ok yer alan yetkinlik 6zellikleri

Sekil 3’te goriildiigii gibi programda en fazla yer alan yetkinlik 6zellikleri iletisim, yaraticilik, problem ¢6zme
becerisi, ig birligi ve elestirel diislinme olmustur.

]

Okuryazarhk (1)

1] Gl Gl

bilimsel okuryazarlk (O) medya okuryazarhg: (0) teknoloji okuryazarhg: (O)

Sekil 4. Programda okuryazarlik becerilerinin yer alma durumu

Sekil 4°te goriildiigii gibi programda okuryazarlik ifadesi sadece bir defa yer almis, bilimsel okuryazarlik, medya
okuryazarlig1 ve teknoloji okuryazarlig ile ilgili higbir bilgi yer almamustir.
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STEAM becerileri (25)

7NN

sanat (14)bilim (5) matematik (3) teknoloji (2) yenilikgilik (1) mihendislik (0)

Sekil 5. STEAM becerilerinin programda yer alma durumu

Sekil 5’te goriildiigii gibi STEAM becerileri ile ilgili kavramlar ve ¢aligmalar daha ¢ok sanat alaninda
yogunlagirken programin matematik ve teknoloji konusunda zayif kaldigi ve miihendislik, yenilik¢ilik ve tasarim
konularini igermedigi goriilmektedir.

Tablo 1. Okul 6ncesi egitim programinda 21. yy becerileri ve STEAM ile ilgili ifadelerden 6rnekler

Beceriler

Aciklamalar

Karakter
ozellikleri/Girigimcilik

“Cocuklarin bagimsiz davranslar gelistirmesi desteklenmeli, yardima gereksinim duyduklarinda yetiskin
destegi, rehberligi ve yetiskinin giiven verici yakilig1 saglanmalidir (2013 okul 6ncesi egitim program: word,
Konum 140)”

Karakter
ozellikleri/Girigimeilik
Yetkinlik/Iletisim

Cocugun saglikli bir sekilde biiyliyebilmesi, gelisebilmesi ve 6grenmeye karsi olumlu tutumlar gelistirebilmesi
i¢in nitelikli biligsel uyaricilarin, zengin dil etkilesimlerinin, olumlu sosyal ve duygusal deneyimlerin ¢gocuga
sunuldugu ve ¢ocugun bagimsizhginin desteklendigi bir ¢evrenin yaratilmasina ihtiya¢ vardir. (2013 okul
oncesi egitim programi word, Konum 155)

Karakter
ozellikleri/Girigimcilik-
Sorgulama
Yetkinlik/Iletisim

Ogretmenlerin, 6grenme siirecinde gocuklarn plan yapmalarina, uygulamalarina, diizenlemelerine,
sorgulamalarina, arastirmalarina, tartismalarina ve iiretmelerine miimkiin oldugu kadar ¢ok olanak
tanimalan gerekmektedir. Cocugun okula, 6grenmeye ve arastirmaya dair olumlu tutumlar kazanabilmesi i¢in;
olumlu benlik algis1 gelistirmesi, kendini degerli hissetmesi, akran ve égretmenleriyle karsilikh etkilesime
girebilmesi 6nemlidir. (2013 okul 6ncesi egitim programi word, Konum 177)

Karakter 6zellikleri/Merak-
Arastirma

Kesfederek 6grenmede cocugun 6grenme siirecine etkin katilmasi, 6grendiklerini farkli durumlara transfer
etmesi ve yeni durumlarda kullanmasi énemlidir. Program ¢ocugun ¢evresinde olanlar fark etmesini, merak
ettigi konulara iliskin sorular sormasini, arastirmasini, kesfetmesini ve oynayarak 6grenmesini tesvik eder.
Boylece ezbere dayali 6grenme yerine anlamli 6grenme gerceklesmis olur. (2013 okul 6ncesi egitim programi
word, Konum 193)

Yetkinlik/ Problem ¢6zme-
Yaraticilik

Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. (Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar: 6nerir.
Coziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢6ziim yolunu dener. Coziime
ulasamadig1 zaman yeni bir ¢dzliim yolu secer. Probleme yaratici ¢oziim yollar1 6nerir. (2013 okul 6ncesi
egitim programi word, Konum 268)

STEAM / Sanat
Yetkinlik/ Yaraticilik

Cocuklarin 6zgiin 6zellikler tasiyan iiriin olusturmasi; duygularini, diisiincelerini ve hayallerini tamamen
kendine 6zgii bir bigimde calismasina yansitip, yaraticthgini kullanarak iiriiniinii digerlerininkinden farkli
kilmasidir. Bu amagla, nesneleri alisilmisin diginda farkli sekillerde kullanabilecekleri, duygularimi drama,
oyun, dans, resim, miizik, siir, dykii gibi yollarla gosterebilecekleri etkinlikler planlanmalidir. Ogretmenin
¢ocuklarin 6zgiin {irlin yapmasini beklemesinin yani sira onlar1 degisik sanat dallari ile tanigtirmasi da 6nemlidir.
Bu tanisma ¢evrenin olanaklar elverdigince gergeklestirilebilir. Ornegin, resim veya heykel galerileri, miizeler,
tarihi yerler ve binalar ziyaret edilebilir, bir ressam veya hasir dokuma ustas: smnifa davet edilebilir veya
atolyesinde ziyaret edilebilir (2013 okul 6ncesi egitim programi word, Konum 315)

STEAM/ Bilim

Cocuklarin bilimsel siire¢ becerilerini gelistirebilecekleri bu merkez, aydinlik olmali, rahat ¢alisilabilecek
sekilde diizenlenmeli ve gérece sessiz merkezlere yakin olmalidir. (2013 okul dncesi egitim programi word,
Konum 436)

STEAM / Matematik

Matematik egitimi, ¢ocugun bilissel gelisimine katki saglamak, cocuklarda matematige kars1 olumlu bir
tutum kazandirmak, ¢ocuklarin dnceden getirdikleri kavramsal bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmasina
yardimci olmak, matematiksel kavramlarin neden ve nasil kullanildigini anlamaya yardimc: olmak amacini
tasimaktadir. (2013 okul dncesi egitim programi word, Konum 455)

Okuryazarlik/ Temel
okuryazarlik

Okuma yazmaya hazirhik calismalar sadece masa basinda yapilan kitap/kavram/¢izgi caligmalar1 olarak
degerlendirilmemelidir. Aksine, bu ¢aligsmalar bir¢ok farkli etkinlik ¢esidi ile (sanat, drama, miizik, oyun vb.)
gerceklestirilmelidir.

(2013 okul 6ncesi egitim programi word, Konum 468)

STEAM/ Sanat
Karakter 6zellikleri/
Kiiltiirel farkindalik
Yetkinlik/ letisim-

Yaraticilik

Cocugun yaraticithgimi ve hayal giiciinii kullanarak problem c¢ozmesine, elestirel ve ¢oziim odakh
diisiinmesine olanak taniyan etkinliklerdir. Sanat etkinlikleri ayni: zamanda ¢ocuklarin kendilerini ifade ederek
iletisim becerilerini gelistirmesine yardimc1 olur. Bunlara ek olarak sanat etkinlikleri ¢ocugun kendini, i¢inde
bulundugu kiiltiirii ve diger kiiltiirleri daha iyi anlamasina olanak taniyarak farkliliklara saygi duymasina da
yardimei olur. (2013 okul dncesi egitim programi word, Konum 486)
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Yukarida Tablo 1’de goriildigii gibi 2013 okul 6ncesi egitim programinda yer alan karakter ozellikleri,
yetkinlik, STEAM ve okuryazarlik ile ilgili ifadelerden alintilar verilmistir. Bu bilgilerin programin amaci ve énemi,
programin temel 6zellikleri, gelisim, kazanim ve gostergeler, okul 6ncesi egitim ortami ve 6grenme merkezleri, etkinlik
cesitleri ve agiklamalar kisimlarinda yer aldig1 goriilmiistiir.

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Yapilan aragtirma sonucunda okul Oncesi egitim programimin 21. yy becerileri icerisinde en fazla girisimcilik,
sorumluluk, kiiltiirel farkindalik ve arastirma iizerinde durdugu goriilmektedir. Cocuklarda yetkinlik becerisini
gelistirmeye baktigimizda ise en fazla iletigim, yaraticilik ve problem ¢6zme becerisi iizerinde duruldugu goriilmektedir.
Alismail ve McGuire (2015) yaptiklar1 arastirmada 21. yy becerilerinin egitim programina alimnmasinin gocuklar i¢in
hayati olan becerilerin kazanilmas1 ve gelecekte basarili olmalari i¢in 6nemli oldugu sonucuna ulagmiglardir. Celebi ve
Altuncu (2019) yaptiklarn arastirmada cocuklara 21. yy becerilerinin kazandirilmasi i¢in programda yer alacak
kazanimlarla birlikte, materyallerin hazirlanmas1 ve Ogretmenlerin 21 yy becerilerine sahip olma durumlarinin
arastirilmasi ve bu konuda egitilmeleri gerektigini ifade etmislerdir. Ayrica, Larson ve Miller (2011) 21 yy becerilerinin
egitim miifredatina dahil edilmesiyle egitimin Ogrencilere daha ilgi cekici hale getirilebilecegi ve yeni 0grenme
firsatlarinin yaratilacagi ifade etmislerdir. Greenhill (2010) 21. yy becerilerine sahip bir programin ¢ocuklar1 derin
diisiinmeye sevk etmesi gerektigi, arastirma temelli ¢aligmalar1 desteklemesi ve teknoloji kullaniminin programin
parcasi olmasi1 gerektigini ifade etmistir. Cansoy (2018) 21. yy becerilerinin daha ¢ok 6grenci odakli ve dgrencinin
potansiyelini ortaya ¢ikarmaya yonelik olmasi gerektigini ifade etmistir. Ancak programa bakildiginda teknoloji
kullaniminin yetersiz oldugu ve ¢ocuklar1 derin diisinmeye sevk edecek merak ve proje tabanli uygulamalarin yeterli
olmadig1 goriilmektedir. Nitekim, Gelen (2017) yaptig1 arastirmada 21. yy becerilerinin mevcut programlar igerisinde
cok yetersiz ve daginik oldugu ve bu becerilerin egitim sistemi igerisindeki roliiniin net olarak anlasilamadigini ifade
etmistir. Tutkun (2010) ise yaptig1 aragtirmada egitim programlarinda disiplinler arasi iligkilerin yiiksek diizeyde olmasi,
Ogretmenlerin program hazirlama siirecine katiliminin saglanmasi ve egitim programlarinda ¢ok kiiltiirliiliige yer
verilmesi gerektigini ifade etmistir. Bu anlamda Okul dncesi egitim programimin kiilttirel farkliliklara yonelik igerige
sahip oldugu ve d6gretmenlerin programin hazirlanma siirecine dahil edildigi soylenebilir.

Okuryazarlik becerisini programda bir defa gectigi bunun disinda bilgi, medya ve teknoloji okuryazarliginin
programda yer almadig1 goriilmiistiir. Benzer bir ¢aligmada, Kayhan, Altun ve Giirol (2019) Tiirk¢e programini 21. yy
becerileri agisindan incelemis ve programin bilgi, teknoloji ve medya okuryazarligi baglaminda yetersiz oldugu
sonucuna ulagmiglardir. Breivik (2005) &grencilerin bilgiye ulagmasi, tanimlamasi, degerlendirmesi ve etkili
kullanabilmesi i¢in bilgiyi nerede ve nasil bulabilecegine iliskin kritik diistinme becerilerinin kazandirilmasi gerektigini
ifade etmistir. Dolayisiyla bugiiniin diinyasinda basarili 6grenciler yetistirmek icin bilgi okuryazarlig1 paydaslar arasinda
is birligi saglanarak miifredata alinmalidir.

STEAM becerilerinin yogunluklu olarak sanat egitimi seklinde yer aldigi, bilim ve matematik becerilerinin
programda yer aldig1 ancak miihendislik, tasarim ve yenilik¢iligin programda yer almadig1 goriilmiistiir. Benzer olarak
Akgiindiiz ve Akpinar (2018) okul 6ncesinde STEM uygulama 6rneklerinin oldukga sinirli oldugunu ifade etmislerdir.
Polat ve Bardak (2019) yaptiklar arastirmada ¢ocuklarin ihtiyaci olan ¢alisma ve yasam becerilerini kazanabilmeleri
igin erken yaglarda STEM yaklagiminin egitim siirecine dahil edilmesi gerektigi sonucuna ulagmiglardir. Benzer olarak,
Hackey (2020) ¢ocuklarin basarisi igin erken ¢ocukluk yillarinda STEM egitiminin tesvik edilmesi gerektigini ifade
etmistir. Bu noktada, STEM yaklasimina uygun programlarin olusturulmasi ve 6gretmenler tarafindan uygulanmasi
gerektigi ifade edilebilir. Koyunlu-Unlii ve Dere (2019) yaptiklar arastirmada okul dncesi egitimi dgretmenlerinin
STEM farkindaliklarinin arttirilmasi i¢in laboratuvar uygulamalari, atdlye caligmalar1 gibi okul 6ncesi 6gretmenlerinin
bilgi ve becerilerinin arttirtlacagi calismalarin yapilmasi gerektigini ifade etmislerdir. Kennedy ve Odell (2014)
ogretmenlerin etkili bir STEM egitimi verebilmeleri i¢in yenilik¢i 6gretim materyalleri kullanmalar gerektigini
sdylemislerdir. Ogretmenler uygun materyallere sahip olursa uygulamali ve isbirlikli 63renme ortaya ¢ikar. Ogretimin
etkili olmas1 i¢in STEM uygulamalarinin, giinliik etkinlikler, sinif ortami, dgretim yontemleri ve miifredata dahil
edilmesi gerektigini ifade etmislerdir. Rockland ve digerleri (2010) 6gretmenlerin bilim ve matematik konusunda
egitildigi ancak programda miihendislik becerilerine yer verilmedigini ifade etmiglerdir. Bundan dolay1 6gretmenlere
mithendislik becerilerinin gelistirilmesi ve egitim siirecinde kullanabilmesi i¢in hizmet i¢i egitimlerin verilmesi
gerektigini ifade etmislerdir.

Oneri olarak, Uyanik-Balat ve Giingen (2017)’in de ifade ettigi gibi MEB’in giincelleyecegi ya da yeniden
hazirlayacagi okul 6ncesi egitim programinda, 21. yy becerileri dengeli ve yapilandirilmis bir sekilde program igerisinde
yer alabilir ve STEM egitimine tasarim, mithendislik ve yenilik¢iligin yer alacag: sekilde daha fazla 6nem verilebilir.
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