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Research Article / Arastirma Makalesi

Ozet

Bu aragtirmanm amaci heykel sanatinda bir yontem olarak
kullanilan kalip alma ve kopya etme tekniklerine yeni bir onerme
sunmaktir.  Glniimiiz heykel sanatinda ¢ogaltma yontemleri
geleneksel anlamda, modelaj yapma, kalip alma ve son olarak
alinan kalibin dokiim islemlerini iceren bir siray1 takip etmektedir.
Bunun yani sira hazir nesnelerden de kalip almarak ¢ogaltma
islemi  gergeklestirilebilmektedir. Bu islemler sirasinda
heykeltiras orijinal eserin kopyasini modellerken gergek nesne ile
kopyasi arasinda sanatginin kontrolii disinda malzemenin
ozelliklerine bagli olarak farkliliklar olugmasina neden
olabilmektedir. Bu arastirma kapsaminda, geleneksel kopyalama
yontemlerinin disinda yer alan, ¢igek siingeri olarak bilinen
“Oasis”in  kalip olarak kullanilmast iizerine bir deneme
gergeklestirilmistir.  Yapilan arastirmalar sonucunda Oasis’in
maddesel Ozelliklerinden faydalanilarak ¢esitli nesnelerin
kaliplar1 olusturularak bir kopyalama yontemine deneysel olarak

Abstract

The aim of this research is to propose a new method of molding
and casting sculpture techniques. In current sculpture practice,
conventional methods of reproduction follow a sequence that
includes modeling, molding and finally casting. In addition,
taking molds from ready-made objects and reproduction of these
objects is also possible. Within this process, the material qualities
of the medium generates differences between the original and the
copy beyond the control of the artist. In this regard, an experiment
was carried out on the sculptural use of "Oasis"- the flower
sponge- an unconventional method of reproduction, depending on
its material qualities. In order to save time and effort in mass
production techniques or to reproduce three-dimensional objects,
the method provides artists with a new production technique. This
study covers the reporting of findings based on experiments with
two and three dimensional objects limited by certain scales, based
on empirical studies

gidilmistir. Bu kopyalama neticesinde elde edilen bulgular
gorseller izerinden teknik ¢éziimlemeleri yapilarak, malzemenin
olumlu ve olumsuz yonleri bir rapora donistiiriilmiistiir. Kolay
sekillendirilebilen bu malzeme ile nesne ¢ogaltimina, zamandan
ve emekten tasarruf etmek adina sanatgilara yeni bir iretme
Onerisi sunarak alana katki saglamasi amaglanmaktadir. Bu
caligma, belli 6lgekler ile sinirlandirilan iki ve ii¢ boyutlu nesneler
tizerinden ampirik yontem ile temellendirilerek elde edilen
bulgularn rapor haline getirilmesini kapsamaktadir.

Keywords: Sculpture, Material, Replica techniques, Copy, Mold

Anahtar Kelimeler: Heykel, Malzeme, Cogaltma teknikleri,
Kopya, Kalip

1.Giris

Tirk Dil Kurumunun resmi web sitesinde kopyalamak fiili “Aynisin1 veya benzerini ¢ogaltmak™ seklinde
aciklanmaktadir (“Tiirk Dil Kurumu”, t.y.). Kelime kdkenine bakildiginda kopya, Fransizca copie yani "¢ogaltma,
niisha" sozciigiinii karsilarken, Fransizca sdzciik Latince copia "bolluk" sozciigiinden tliremistir (“Kopya kelime
kokeni”, t.y.). Kopyalama fiili hem sozlilk anlaminda hem de kelime kdkenine bakildiginda ¢ogalma/ iireme
sozciiklerini karsilamaktadir. Lippold’a gdre kopya “Bir eserin orijinal biitiinliigii ve tek tek hatlariyla yeniden
iretilmesi gereken taklididir” (Bulat, M., Bulat, S., Sabahat, Aydin, 2014, s. 69). Bu baglamda kopya eser, ana
hatlar1, bigim ve son olarak oran agisindan orijinal eserin taklit edilmesi seklinde agiklanabilir.

Antik dénemlerden giiniimiize dek farkli nedenler ile birgok eserin kopyalanmasina ihtiyag duyulmustur. Ornegin,
Roma imparatorlugunun Akdeniz kentlerine diizenledigi seferler ile Roma’ya getirilen birgok Yunan heykeli kent
meydanlarinda sergilenmistir. Yunan heykeline gosterilen yogun ilgi, koleksiyonerligin dogmasina neden olurken,
meydana gelen talep karsisinda da kopyaciligin ortaya ¢ikmasinda énemli bir rol iistlenmistir (Turak, 2017, s.138).
Bir bagka neden ise Ronesans caginda antika heykellere karst duyulan yiiksek ilgi zamanla, bu heykellerin
saraylarin bir dekoru haline doniismesine neden olmustur (“Original sculptures”, 2009). Gortildugii iizere kopya
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eserler tarih boyunca popiilerligini ¢esitli sebepler ile korumaya devam ederken, heykellere olan yogun talebi
karsilamak icin heykeltiraglar, ¢esitli kopyalama teknikleri gelistirip kullanmiglardir. Antik Cag’da kopyalama
islemleri genellikle noktalama makinesi, ii¢ bacakli pergel, ahsap ¢erceve ve sakiil ile 6lgerek, kaliper (Slglim
pergeli) ya da ahsap ¢er¢eve metodu yardimiyla gerceklestirilmistir.

1.1. Noktalama makinesi ile kopyalama yontemi

M.O. 1. yiizyilda heykeltiras Pasiteles tarafindan kullanildig: diisiiniilen (Y1lmaz, 2018, s. 29) noktalama makinesi
ile yapilan kopyalama isleminde (Gorsel 1) heykeltiras tarafindan hem modelde hem de kopyalama isleminin
yapilacag1 malzeme iizerinde belirlenen 3 referans noktasi1 merkeze alinarak 6l¢iim noktalar1 saptanmaktadir. Bu
referans noktalar1 yiikseklik, en ve genisligin birebir dl¢lide belirlemek icin kullanilarak elde edilen 6l¢tim ile
sabitlenen noktalar {izerinden yontma islemi gergeklestirilmektedir.

Gorsel 1. Noktalama aleti

Noktalama yontemi biiytitiilerek ya da kiigiilterek iiretilmek istenen kopya heykel {iretiminde kullanilmamaktadir
(“Pointing machine”, t.y.). Bunun yani sira noktalama yonteminde kontrol mekanizmast merkez alindigi igin hata
yapma riski en aza indirgenmektedir.

1.2. Ug Bacakh pergel ile kopyalama yontemi

Ug bacakli pergel (Gérsel 2) ile kopyalama isleminin yapilacagi model iizerinde orta noktasinda yer alan sivri ug
sayesinde sabitlenerek hareket eden iki kolu yardimiyla belirlenen yerden iki noktay1 6lgerek calisilacak malzeme
iizerine belirlenen iki noktaya aktarmay1 saglamaktadir.

Gorsel 2. Degisik noktalama yerlerini isaretleyebilmek i¢in ayakli pergelin kullanim (Alex Miller)

Ancak modelin iizerinde A ve B noktalarindan sabitlenerek alinan dlgiimler, yontulacak malzemenin iizerine C ve
D noktalarina kursun kalem ile isaretlendikten sonra noktalar arasinda yer alan kavis ve yiikseklik 6l¢iimleri
deneme ve yanilma metodu ile aktarimaktadir (Bulat, 1999, s. 128). Bu baglamda ayakli pergel yontemi ile
kopyalama yaparken hata yapma riskinin daha yiiksek oldugu anlasilmaktadir.

Sayfa |91



Déndii Tiilay Ozkul
Cagdas Heykel Sanatinda Malzemeye Dayali Yeni Bir Kopyalama Onerisi: Oasis
GSED, 2020; Cilt: 26, Say1: 44: 90-103 - DOI: 10.32547/ataunigsed.682336

1.3. Ahsap Cerceve Metodu ile Kopyalama Yontemi

Ahsap c¢erceve metodu ile kopyalama yonteminde, kopyalama isleminin gergeklesecegi modelin ve kopyanin
gergeklestirilecegi malzemenin iizerinde yer alan ahsap ¢ergevenin (Gorsel 3) boyutlarinin ayni olmasi
gerekmektedir.

Gorsel 3. Ahsap cergeve metodu ile kopyalama yontemi

Bu kopyalama yonteminde kopyalanacak modelden 6l¢ii alinirken, 6l¢lim g¢ubugu belirlenen noktaya
konumlandirilarak gerceve lizerinde T cetveli ve dlglim gubugu iizerinde yer alan sayilar kayit edilerek kopyanin
gergeklestirilecegi malzeme iizerinde yer alan c¢ercevede ayni Olgiilere ulasana kadar yontma islemi
gergeklestirilmektedir (Bulat, 1999, s. 129).

1.4. Ahsap Cerceve ve Sakiil ile Kopyalama Yéntemi

Ahsap cerceve ve sakiil ile kopyalama yonteminde hem kopyalanacak model hem de kopya isleminin yapilacagi
malzeme, modeli distan disa kapsayacak sekilde 6l¢iilendirilerek, birbirine esit olarak kesilerek derecelendirilen
iki ahsap cerceve (Gorsel 4) kullanilmaktadir. Bu g¢ergevelere listten yerlestirilen sakiiller araciligr ile ol
alinmaktadir.

Gorsel 4. Ahsap cergeve ve sakiille heykel {izerinde 6l¢iimleme yapma islemi

Ayni zamanda ahsap ¢ercevenin iizerine saga sola, yukar1 ve asagiya hareket edip, sabitlenebilen bir mekanizma
takilmaktadir. Bu mekanizma sayesinde ige ve disa hareket edilen 6l¢ii gubugu ile modelden dl¢ii alinarak “T”
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pargasinin tiimii kopyalanacak malzemenin {izerine aktarilabilmektedir. Model iizerinde ¢erceveye aktarilan yeni
koordinatlara ulagincaya kadar yontma islemi devam etmektedir (Bulat ve digerleri, 2014, s. 88).

1.5. Kaliper (Ol¢iim Pergeli) ile Kopyalama Yontemi

Kaliper yay seklindeki kollari ile belirlenen 6l¢iiyii bagka bir yere tagimaya yaramaktadir. Kaliper ile kopyalanacak
model ve yontulacak malzeme lizerinde belirlenen ii¢ sabit nokta iizerine (Gorsel 5) aktarilarak yarim daireler
cizilmektedir. Temel olarak ¢izilen yarim dairelerin kesisme noktalari sifirlanana kadar malzeme distan ice dogru
yontulmaktadir.

Gorsel 5. Kaliper aleti ile modelden tag blok {izerine dl¢iimleme

Antik Cag doneminde heykeltiraslar bu yontemler ile kopyalama islemini ger¢ege en yakin sekilde aktarmislardir.
Ancak antik donem kopya ve orijinal eser arasinda kopyalama teknigine bagli olarak farklar ortaya ¢ikmaktadir.
Ciinkii kopyalama teknikleri, her bir sanat¢inin kendi déneminin izlerini tagimaktadir. Orijinal ve kopya eser,
kopyalama islemi sirasinda kullanilan malzeme, arag¢ ve aletler, kopyalandigi dénemin teknolojisi ile dogrudan
orantili oldugu i¢in kopya ve orijinal eser arasindaki benzerlik iliskisi donemler arasinda farklilik gostermektedir.
Bu konuda John Boardman, heykelde kopyacilik sektdriiniin hem teknigin hem de sanatcilarin yetenegi dlgiisiinde
aslina sadik oldugunu ileri siirmektedir (Boardman, 2013, s. 16).

M.O. 1V yiizyilda yapilmis olan (Gérsel 6) Olympia Zeus alinligina ait aslan baglarinin Roma déneminde yapilan
kopyasi (Gorsel 7), Carl Bliimel tarafindan iyi bir taklit olarak nitelendirilmistir (Bulat ve digerleri, 2014, s. 70).
Aslan basinin Roma dénemi kopyasi incelendiginde ana hatlari, bigim, oran ve ayrinti agisindan orijinali ile
arasinda ¢esitli farklar oldugu gozlemlenmektedir. Bu farkliliklar arasinda ilk olarak iki yontucunun artistik stilleri
gbze carpmaktadir. Aynit zamanda her iki aslan basinin hem konumlandirma hem de fotograflarin ¢ekim agisi
farkli oldugu i¢in tiim detaylar hakkinda yorum yapmak zordur. Ancak gorsellerde yer alan aslanlarin yelelerine
dikkatlice bakildiginda, detaylandirmanin kopya eserde orijinal esere oranla daha yiizeysel kaldig1 goriillmektedir.
Son olarak orijinal heykelde yer alan planlarin gecislerindeki sertligin, kopya heykelde daha yumusak ele alindig:
fark edilmektedir.

Goérsel 6. Olympia Zeus Tapinaginda bulunan Aslan Bas1 Berlin Bergama Miizesi, 1.0.460
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Gorsel 7. Olympia Zeus Tapinaginda bulunan Aslan Bagi Roma Donemi kopyasi, Berlin Bergama Miizesi

Burada gercekgiligi tasvir edilen Aslan Bas ister istemez kendinden sonraki her taklidi ile tekrar dolagima girerek
kendi gerceginin altini ¢izer. Boylece yapilan her taklidi ile Aslan Basi, kendi gergekligini olusturarak bir sonraki
taklidinin asli olarak yasamaya devam eder (Celik, 2019, s. 34).

Gegmiste oldugu gibi olsa giiniimiizde varligim1 kismen de devam ettiren kopyalama ydntemleri yerini yeni
yontemlere birakarak, gegmis zamanda oldugu gibi bugiin de merkezi bir rol tistlenmeye devam etmektedirler. 20.
yiizyilda, bilim ve teknoloji alanlarinda yasanan hizli degisimler ile gelisen yeni iiretim teknikleri karsisinda gerek
sanatc1 gerekse heykel yeniden bigimlenir (Ozkul, 2019, s. 78). Bu yiizyilda, alternatif malzemeler araciligiyla
teknoloji merkezleri ve sanatgilar arasinda saglanan isbirlikleri sayesinde yeni bir dilin olugmasi saglanir (Bulat,
2014, s. 63). Olusan bu yeni dilde 20. yiizyila kadar manuel olarak yapilan bir¢ok is kolunda, insanlarin yerini
zamanla makineler almaya baglar. 21. yiizyila gelindiginde ise iiretilen robotlar agir ve emek istenen isleri
yiiriitecek konuma gelir (Atmaca’dan aktaran Iba, 2018).

Antik Cag’da cesitli 6l¢iimleme aletleri kullanilarak geleneksellesen kopyalama yontemlerine karsin giiniimiiz
teknolojisinde bilgisayar programlari araciligi ile kusursuz kopyalama islemleri gerceklestirilmektedir. Kiigiik
ebatlarda iki ya da ti¢ boyutlu nesnelerin tiretilmesi ve ¢ogaltilmasi i¢in 3D tarama (Gorsel 8), uygulama, baski
ve modelleme merkezlerinin yani sira biiyiik 6lgekli iiretimler icin CNC (Computer Numeric Control) makineleri
(Gorsel 9) yaygin bigimde kullanilmaktadir.

Gorsel 8. 3 Boyutlu Yazici

Her gegen giin kullanim alanlar1 giderek artan ii¢ boyutlu yazicilar, endiistri, mimari, tip ve sanat gibi birgok alanda
kullanilmaktadir (Poyraz ve Dolunay, 2014, s. 69). Giinlimiizde heykel sanatgilar1 Otocad, 3Ds Max, Alias Maya,
Zbrush, Mudbox gibi yazilimlar araciligi ile bilgisayar destekli tasarimlar yaparak {i¢ boyutlu yazicilari sanatsal
amaglar i¢in kullanmaktadirlar (Saglamtimur, 2010, s. 222-223). Teknolojide yasanan degisim belirli alanlarda
siklikla kullanilmakta ancak bireysel iiretimlerde pahali oldugu i¢in ¢ogu zaman tercih edilmemektedir.
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Gorsel 9. Cnc Makinesi

Bu sebeple arastirmada, iki ve {i¢ boyutlu nesneyi kopyalama konusunda geleneksel metotlarin disinda alternatif
bir malzeme Onerilerek sanat¢inin 6zgiirliik alanini genisletmek amaglanmaktadir. Yeni teknik ve acgilimlar ile
sanat alaninda kullanilan malzeme paralel olarak ilerlediginden, sunulan her yeni dneri sanatta malzeme pratiginin
genislemesini saglamaktadir (Iscanoglu, 2017, s. 51). Sanatta, 6zellikle heykel sanatinda alternatif malzemeler
heykel sanatina yeni imkanlar saglayarak hem kavramsal hem de bi¢imsel agidan ifade olanaklarini etkilemektedir
(Higyilmaz, 2018, s. 2).

Bu baglamda alana katki saglamak i¢in Oasis ile ¢esitli denemeler gerceklestirilmis ve bulgular raporlastirilmistir.
Ancak malzemenin yumusak olmasi kalict olmasina izin vermediginden iki sene boyunca devam eden ¢alismalar
stiresince cesitli endiistriyel malzemeler ile sertlesmesi, kalici olmasi saglanmistir.

2.Yontem

Bu arastirmada betimsel yontemin yani sira deneysel yontem de kullanilmistir. Konu kapsaminda gegmisten
giinlimiize kopyalama teknikleri hakkinda literatiir taramas1 yapilmis olup ayni zamanda kullanilan malzemenin
kullanim amac1 dogrultusunda dayaniklilig1 tespit edilerek, malzemenin sertligini, kullaniligin1 ve verimliligini
arttiracak miidahalelerde bulunulmustur. Sayisal yontemlerin kullanilmasindan ziyade deneye dayali, ampirik
yontemler kullanilmistir

3. Uygulama

Aslinda gicek siingeri olarak tanimlanan malzeme, zaman igerisinde halk ve tiiketici diline Oasis (Gorsel 10) olarak
gecmistir. Ayn1 zamanda Oasis, Ingilizce ve Fransizca' da vaha, ¢6l ortasinda sulak alan, cennet, giivenli korunma
yeri veya siginak anlamlarina gelmektedir (“Oasis gicek siingeri”, t.y.). Bu nedenledir ki Oasis, genel olarak suyu
icinde barindirdig igin canli ¢igeklerin tazeligini uzun siire korumasi ve ¢igekleri bir arada tutmasi amaci ile
kullanilan, ¢igekgilik sektoriiniin 6nde gelen 6nemli malzemelerinden biridir.

Gorsel 10. Oasis (Cigek siingeri)
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Oasis, kullanim amaci dogrultusunda suyu emip i¢inde hapsetme 6zelligine sahiptir. Bu sebeple de gereginden
fazla hassas, emici ve gozenekli bir yapiya sahiptir. Bu 6zellikleri ile Oasis, iki ya da {i¢ boyutlu nesne elde
edebilmek igin hem avantajli hem de dezavantajli bir malzemedir. Malzemenin hassasiyeti, kalib1 alinacak
nesnenin hacmini kendine oldugu gibi gecirmesi agisindan kolaylik saglayarak onu avantajli hale getirmektedir.
Bu sayede elde edilen negatif kalip, oldukea piiriizsiiz ve hacimsel ¢ikmaktadir. Malzemenin bu hassasiyeti bir
yani ile avantaj saglarken, Oasis’in kirilgan ve dayaniksiz olan diger yani ile kalip almada gerekli olan sartlar i¢in
olumsuzluk olusturarak dezavantaj saglamaktadir. Bu sebeple arastirmada, Oasis’i benzersiz hale getiren bu
ozellikleri kullanim amaci dogrultusunda farkli malzemeler ile yeniden diizenlenerek, kalip alma eyleminde
gerekli olan kosullarin yaratilmasi saglanmistir. Burada ilk olarak kalib1 ¢ikarilmak istenen nesne, siinger yiizeyine
herhangi bir malzeme ile miidahale edilmeden bastirilarak, siinger yiizeyinde nesnenin negatif goriintiisii elde
edilmektedir. Ardindan negatif kalibin kaliciliginin saglanmasi i¢in ¢esitli sertlestiriciler kullanilarak yiizeyde elde
edilen negatif bosluk sabitlenerek, kalip almak i¢in uygun hale getirilmektedir.

Benzer bir metodla herhangi bir nesnenin negatif kalib1 elde etme yontemi endiistriyel {iretim sanayisinde de
kullanilmaktadir. Bu yéntem M.O. 4000 yilindan itibaren kullanilmaya baslayan, yiizyillar igerisinde gelistirilen,
heykeltiraglar tarafindan da kullanilan bir dokiim teknigidir. Iki parcadan olusan ahsap/metal kalibin
(Miihendislikte alt ve {ist derece olarak adlandirilir) (Gdrsel 12) igine iiretimi yapilmak istenen parga tasarimi
yerlestirilir. Ardindan modelin iizerine grafit tozu dékiiliir. i1k olarak karilan (Gérsel 11) daha sonra ince elekten
(Gorsel 13) gegirilen kum ile modelin {izerinde ince bir tabaka olusturulur.

-

®

Gorsel 11. Kumun karilmasi Gorsel 12. 1ki parcadan olusan kalip ~ Gorsel 13. Kumun elenmesi

Olusturulan kum tabakasi tokmak yardimiyla sikistirilarak (Gorsel 14), igeride yer alinan modelin kalibinin kuma
¢tkmasi saglanir. Kaliba sikistirilan kumun iizerine mastar ¢ekilerek (Gorsel 15), diizlesmesi saglanir. Ardindan
kalip ters gevrilerek kalib1 alinmak istenen (Gorsel 16), model iginden dikkatlice alinir.

7

Gorsel 14. Kaliba kumun Gorsel 15. Kumun kalipla Gorsel 16. Modelin kumdan
sikistirilmasi hizalanmast ¢ikarilmasi

Modelin iist tarafina gelecek ikinci parca kalip i¢in grafit tozu dokiilerek (Gorsel 17), negatifi ¢ikarilan modelin
iizerine demir ¢ubuk yerlestirilip etrafi kum ile doldurularak (Gorsel 18), sikistirma ve mastar cekme islemleri
yapilir.
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Goérsel 17. Ust kalibin hazirlanmasi Gorsel 18. Yolluk agilmast Gorsel 19. Yollugun ¢ikarilmast

Dékiimiin yapilmasi i¢in demir ¢ubuk yerinden ¢ikarilarak (Gorsel 19), ardinda biraktigi diisey yolluktan istenen
hammadde dokiilerek igslem tamamlanir (Gorsel 20-21).

Gorsel 20. Erimis metalin kaliba dokiilmesi Gorsel 21. Istenilen modelin elde edilmesi

Bu yontem ile negatif kalip yilizyillardir saglikli bir sekilde elde edilmektedir. Ancak kum ile kalip alma
yonteminde al¢1 ve polyester dokiim kuma yapistig1 i¢in bu yontem ile sadece metal dokiim yapilabilmektedir.
Ustelik kum dokiim teknigi ile galismak icin 1200°C kadar isinan bir firina sahip olan atdlye bulmak
gerekmektedir. Kum ile kalip alma/cikarma yonteminin aksine Oasis ile istedigimiz her yerde kalip alma imkanina
sahip olabiliriz.

Cesitli boy, ebat ve sekillerde temin edilebilen siinger, bu uygulamada kiigiik nesnelerin kaliplar1 alinacagi icin
23x11x7.5 cm olgiilerinde tercih edilmistir. Elde edilen bu 6lgiiler yan yana koyularak kalip alinacak nesnenin
ebatlarma gore bir dizilimde gerceklestirilebilir. Istenilen dizilim tasarlandiktan sonra hazirlanan cigek siingerinin
kalip almada kolaylik saglamasi i¢in zeminine mukavva kesilerek hazirlanir. Tercihe ve kopyasi alinacak nesnenin
hacmine, boyut ve bigimine bagl olarak, siinger kesici gdrevi géren misina yardim ile ortadan ikiye ayrilarak,
malzemenin ¢ogaltilmasi saglanip tasarruf edilebilir. Bu islem tercih edilecekse siingerler birbirlerine siirtiinerek
(Gorsel 22), bolinme yerlerinde misinanin birakmis oldugu dalgalanmalar yok edilirken, siingerin birlesme
cizgileri de parmakla paftalanarak (Gorsel 23) yumusak bir yiizey gecisi kazandirilir.

Gorsel 22. Dalgalanmalarin birbirine siirtiinerek yok Gorsel 23. Paftalama Islemi
edilmesi
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Kalib1 alinacak nesnenin ebatlarina gore Oasis ve mukavva kesilerek hazir hale getirilir. Gereksinime gore kesilen
stingerler seffaf tutkal ile birlestirilerek yeniden organize edilebilir (Gorsel 24 ve 25).

Gorsel 24. Tutkallama Gorsel 25. Dizilime gore birlestirme

Yapilan denemeler sirasinda siingerlerin birlesim yerlerinde kullanilan tutkalin fazla olmasi halinde sertlesip
kalibin kalitesiz olmasina neden oldugu saptanmustir. Bu sebeple tutkal birlesme yerlerinde alt taraflara denk
gelecek sekilde siiriilmiistiir. Kesilen mukavva, seffaf iskelet tutkali ile kaplanarak ¢igek siingerine yapistirilarak
(Gorsel 26-27) giiclendirilir. Yapilan uygulamalarda tutkal ile ¢igek siingerinin birbirine saglikli bir bigimde
yapisarak kesin sonu¢ vermesi i¢in en az 8 saat bekleme siiresinin yeterli oldugu saptanmistir.

Gorsel 26. Mukavvanin tutkallanmasi Gorsel 27. Mukavvanin Oasis’e yapistiriimasi

Bahsi gecen bolme, paftalama ve yapistirma islemleri tamamlandiktan sonra Oasis, herhangi iki ya da ii¢ boyutlu
nesnenin kalibint almak i¢in hazir duruma gelmistir. Bu asamada ¢ogaltilmak istenen nesne (Gorsel 28), diiz ve
sert bir yiizey iizerine birakilan Oasis’in iistiine dikkatlice bastirilir.

Gorsel 28. 1. Nesnenin Oasis’e bastirilmasi

Oasis’in emici ve gdzenekli bir yapiya sahip olmasi negatif kaliplar ve nesneler i¢in olumsuz bir etken oldugu
goriilmiistiir. Oasis, hassas yapist nedeni ile oldukga kirilgan ve deforme olma olasilig1 ¢ok yiiksek bir malzemedir.
Bu sorunu avantaja ¢evirmek i¢in ¢esitli malzemeler ile yapilan 60’1 agkin denemenin sonunda Oasis’in gdzenekli
ve emici yapisina en cok mukavemet kazandiran malzemeler sirasi ile sulu algi, arag kaportasi i¢in kullanilan astar
boya ve sa¢ spreyi olmustur. Bu malzemeler siingere esit bir sekilde tutunarak malzemenin yiizeyine bir gesit
yalitim kazandirmaktadir.
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Baskinin siddeti ile Oasis, lizerine birakilan kiitleyi igine alarak, nesnenin negatif kalibinin ¢ikmasini saglar.
Ardindan siingerin igine gdmiilen iki boyutlu nesne dikkatlice ¢ikarilir. Elde edilen kalipta uygulanan basinca bagh
incinen yerler var ise ahsap dolgu macunu ile miidahale edildikten sonra zimpara ile diizeltilerek, izolasyon
islemine hazir duruma getirilir. Nesnenin ii¢ boyutlu kalib1 alinacaksa, ¢igek slingerinden iki kalip hazirlanarak,
ii¢ boyutlu nesnenin yarisi ilk kaliba dikkatlice bastirilir. Ardindan hazirlanan ikinci kalip, ilk kaliba yerlestirilen
nesnenin diger yarisini kaplayacak sekilde hizalanarak, bastirma islemi gergeklestirilir (Gorsel 29).

Gorsel 29. 1. Nesne kaliplariin birlestirilmesi

Bastirma iglemi sirasinda dogru hizalama, iki kalibin birbirleri ile 6piismesi, dokiilecek ti¢ boyutlu nesne i¢in ¢ok
onemlidir. Dikkatlice bastirilarak tek kalip haline gelen iki kalip, el yardimi ile birbirlerinden ayrilarak (Gorsel
30-31) pozitif dokiim i¢in sertlestirme agsamasina gegilir. Tercihe bagli olarak sertlestirme islemlerinden sulu alg1,
astar boya ve sa¢ spreylerinden biri segilir.

Gorsel 30. I. Nesneyi kaliptan ayirma Gorsel 31. 1. Nesneyi kaliptan ayirma

Bu uygulamada bir tabure iizerine yerlestirilen negatif kalip {izerinde, astar boya kullanilarak, sertlestirilmistir.
Astar boya ile nesnenin etrafinda donerek her yerinin boyanmasina 6zen gosterilir. Kalibin iizerine sikilan astar
boya, yaklagik bir saat i¢inde kuruyup sertleserek, pozitif kalip i¢cin kullanima hazir duruma gelir. Daha 6nce astar
boya ile yapilan uygulamalarda bu iglemin en az ii¢ kere tekrarlanmasi gerektigi sonucuna varilmistir. Bu iglemin
ardindan sertlesen ¢icek siingeri pozitif dokiim i¢in diiz bir zemine yerlestirilirken diger yandan dokiim igin
malzeme hazirlanir. Uygulamada dokiim i¢in maddi anlamda temin edilebilmesi kolay ve yaygin bir malzeme
olan kartonpiyer alg1 tercih edilmistir.

Nesneden ayrilip sertlesmesi saglanan kaliplara, wax, sivi yag ya da sabun siiriiliir (Gorsel 32). Daha 6nceki
uygulamalarda bahsi gegen ayiricilarin hepsi denenmis, i¢lerinde en saglikli sonucu wax vermistir.
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Gorsel 32. II. Nesne kalibina wax siirme Gorsel 33. II. Nesne kalibina al¢1 dokme

Bu islemin ardindan hazirlanan akigkan kivama getirilen al¢1, negatif kalipta olusan, hacimsel dokiimii yapilmak
istenen nesnenin bi¢imini alan bosluga, hava kabarcig1 birakmamasi saglanarak (Gorsel 33) dékiiliir. Ug boyutlu
nesne kalib1 alinacaksa kaliplar 6ptstiiriilerek akiskan al¢i, olusturulan yoldan iceri dokiiliir (Gorsel 34). Isinma
ve soguma islemleri tamamlanan negatif kaliplar katilasan nesneden dikkatlice ayrilir (Gorsel 35-36).

_,\.“‘Q"’ : ‘ )
Gorsel 34. 1. Nesne kalibini birlestirip diizeltme Gorsel 35. 1. Nesnenin al¢1 dokiimiinii kaliptan ayirma

Kaliptan ¢ikarilan nesne, {izerine yapisan siinger pargalarindan biraz su ve bir firga yardimi ile temizlenerek ayrilir.
Ardindan dokiim fazlaliklarindan temizlendikten (Gorsel 37) sonra zimparalanarak ihtiya¢ halinde boyama ve
patina islemleri yapilabilir.

Gorsel 36. I. Nesnenin al¢1 dokiimiimii kaliptan ayirma Gorsel 37. 1. Nesneyi tiraglama

Kaliptan ¢ikarilarak fazlaliklarindan temizlenen I. ve II. Nesne, orijinal nesneler ile yan yana getirildiginde
nesnenin formunun kalip {izerine birebir islendigi (Gorsel 38 ve 39) ve aralarinda herhangi bir fark olmadig
goriilmektedir. Bu nedenle Oasis’in istenilen nesnenin kopyalarini saglikli bir sekilde ¢ogaltarak elde edebilme
imkani saglandigini sdylemek miimkiindiir.
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Gorsel 38. 1I. Nesnenin kaliptan ayrilmasi Gorsel 39. 1. Nesnenin kaliptan ayrilmasi
4. Sonug¢ Yerine

Bu arastirma, heykel sanatinda geleneksel ve giincel kalip alma tekniklerine ilaveten yeni bir Oneri olarak
temellendirilmistir. Bu 6neri dogrultusunda ¢esitli uygulamalar yapilarak, yeni bilgiler elde edilmis, iretim
yontemlerinin malzeme dagarcigina bir yenisi eklenmek istenmistir. Yapilan uygulamada Oasis’in gesitli
nesnelerin kaliplarint alip dokiimlerini yapabilmek igin uygun bir malzeme oldugu goriilmiistiir. Malzemenin
kendi dogasindan kaynaklanan hassasiyeti, kalibi alinacak nesnenin kendisine temas edip bastirma islemi
gergeklestirilene kadar avantajli konumunu korumaktadir. Bu, kalibt ¢ikarilmak, ¢ogaltilmak istenen nesnenin
birebir formunu elde edebilmek i¢in ¢gok dnemli bir 6zelliktir. Ancak form elde edildikten sonra bu hassasiyet,
malzemenin yipranarak hasar almasi ya da kirilmasi ile sonuglanmakta, bu sebeple de dokiim agamasina
gecilememektedir. Kalib1 alinacak orijinal nesnenin yiizeyde formu elde edilene kadar oldukca avantaj saglayan
Oasis, dokiim agamasinda gerekli olan sartlari saglayamadigi i¢in dezavantajli bir duruma gelmektedir. Bu sebeple
Oasis lizerine, orijinal nesnenin kalib1 ¢ikarildiktan sonra astar boya atilarak sertlesmesi saglanmis, gerekli oldugu
takdirde macun ¢ekilmesi uygun goriilerek dokiim yapilmistir. I. ve II. Nesnenin dokiimlerinin kaliptan ayrilmasi
saglanmis, temizleme islemleri yapilmistir. Bu islemlerin ardindan I. ve II. nesne orijinal ve kopyalart ile bir araya
getirilerek aralarinda bir fark olmadigi gézlemlenmistir.

Sonug olarak Oasis’in, ¢esitli 6l¢iilerde nesnelerin kaliplarinin alinmasi ve dokiimlerinin yapilmast i¢in elverisli
bir malzeme oldugu saptanmistir. Bu baglamda Oasis aracilig ile elde edilen kalip ve nesnelerin yeni bir yontem
bi¢cimi olusturmakla beraber, bir¢ok yonii ile yeni arayislara, dogaclama ve denemelere referans olmasi
beklenmektedir. Bu ¢ercevede uygulama siiresince gorsel ve yazili kaynaklar raporlastirilarak, yaziyr inceleme
firsat1 bulan okuyucunun evinde veya atdlyesinde maliyeti yiiksek olmayan, emek ve zamandan tasarruf ederek,
benzer siireci tekrar etmesi amaglanmustir.
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Goérsel 13. Kumun elenmesi. Omer Karaduman arsivinden almmustir.
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Gorsel 22. Dalgalanmalarin birbirine siirtiinerek yok edilmesi. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.
Gorsel 23. Paftalama Islemi. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 24. Tutkallama. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Goérsel 25. Dizilime gére birlestirme. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 26. Mukavvanmin tutkallanmasi. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 27. Mukavvanin Oasis’e yapistirilmasi. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 28. 1. Nesnenin Oasis’e bastirilmasi. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 29. 1. Nesne kaliplarmin birlestirilmesi. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 30. 1. Nesneyi kaliptan ayirma. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 31. 1. Nesneyi kaliptan ayirma. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 32. 1I. Nesne kalibina wax siirme. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 33. 1. Nesne kalibina alg1 dokme. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 34. 1. Nesne kalibimi birlestirip diizeltme. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.
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Gorsel 38. I1. Nesnenin kaliptan ayrilmasi. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.

Gorsel 39. 1. Nesnenin kaliptan ayrilmast. Tiilay Ozkul kisisel arsivi.
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