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Research Article / Arastirma Makalesi

Oz

Mimarlik ve grafik tasarim disiplinleri, kavram ve uygulama
asamalar1 anlaminda gegmisten bu yana bir geciskenlik
gostermektedir. Bilginin sunumu i¢in belirli ilkelerle hareket eden
grafik tasarim, mimari projelerin anlasilir ve ikna edici bir sekilde
sunulmasini  saglayan mimari sunum paftalarnda da
kullanilmaktadir.  Aragtirmalar ~ sonucunda,  belirli  bir
standardizasyonu olmayan pafta tasarim uygulamalarinin grafik
tasarim ilkeleri dogrultusunda incelendigi, metod ve yontemleri
dogrultusunda onerilerin getirildigi kaynaklarn kisitl oldugu
goriilmiistiir.

Bu calisma, Bilgilendirme Tasarimi kapsaminda
degerlendirilebilecek olan mimari sunum paftalari, bilesenleri ile
birlikte bunlarin grafik sunumu tizerinden degerlendirilecek olup,
metot ve yontemleri dogrultusunda Onerileri igermektedir.
Caligmanin ayn1 zamanda, mimarlik 6grencileri ve sektorde aktif
olarak c¢alisanlarin daha basarili paftalar hazirlamalarinda bir
rehber niteligi tagimasi amaglanmistir.

Anahtar Kelimeler: Mimari Sunum, Pafta, Layout, Grid,
Bilgilendirme Tasarimi, Grafik Tasarim

Abstract

The disciplines of architecture and graphic design are transitive in
terms of concept and application processes. Graphic design,
which is based on certain principles for the presentation of
information, is used in architectural presentation sheets that allow
for the clear and convincing presentation of architectural projects.
As a result of previous studies, it was observed that there were a
limited number of sources that examined sheet design practices
without a specific standardization in accordance with the
principles of graphic design and proposed suggestions in line with
methods and techniques.

The present study includes the evaluation of architectural
presentation sheets, which can be evaluated within the scope of
Information Design, along with their components and graphic
presentation, and suggestions based on methods and techniques.
The study was designed with the aim of providing guidance to
architecture students and individuals actively working in the
sector and enabling them to prepare more efficient sheets.

Keywords: Architectural Presentation, Board, Layout, Grid,
Information Design, Graphic Design

1. Giris

Uzun yillar boyunca, grafik tasarim, endiistriyel tasarim, moda tasarimi ve mimarlik gibi geleneksel disiplinler
hep tek baglarina 6gretilmis ve nadiren birbirleriyle iliskilendirilmistir (Martin, 2018). Gilinlimiizde ise artik bu
durum degiskenlik gostermekte, farkli tasarim disiplinleri uygulamalar1 baglaminda, kendi aralarinda geciskenlik
gostermektedir. Bunlar arasinda 6zellikle grafik tasarim, ¢cogu disiplinin bilgiyi karsiya etkili bir sekilde, izleyiciyi
etkilemek, ikna etmek gibi amaclarla, belirli tasarim ilkeleri dogrultusunda ve iki ya da 3 boyutlu yiizeylerde
aktarmada yararlanilmaktadir.

En 6nemli amaglarindan biri, bilgiyi en anlasilir bir bi¢imde karsiya aktarmak olan grafik tasarimim kullanim
alanlarindan biri de mimarlarin projelerini miisterilerine sunmak igin kullandiklart mimari sunum paftalaridir.
Literatiirde, grafik sunumlar olarak da kullanilmaktadir. Bu ¢alismalar, projelerin vaziyet plani, kesitleri,
goriiniigleri, manuel ya da dijital gorsellestirmeleri, piktogram, diagram ve metinler gibi s6zlii ve gorsel ifadeleri
icermektedir. Bu elemanlardan bazilar1 manuel ya da geleneksel yontemlerle olusturusa bile paftalar giiniimiizde
¢ogunlukla bilgisayar destekli programlar ile hazirlanip sonlandirilmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim araclarmin gegmisi, ilk bilgisayarlarin gelistirildigi tarih olan 1950’lere kadar
uzanir. 1963 yilinda Ivan Sutherland tarafindan gelistirilen “Sketchpad” bugiinkii sistemlerin de temeli olan
fikirlerin ilk uygulamalarindan sayilabilir. Bu araglarin mimarlikta yaygin olarak kullanilmaya baslanmasi
ise kisisel bilgisayarlarin ucuzladig1 1980’lerde gerceklesmistir. Elle ¢izim yapma tekniginden ilham alan
katman-tabanli bilgisayarla ¢izim sistemleri ilk baslarda biraz direncle karsilanmakla birlikte, sagladigi hiz
ve keskinlik gibi faydalardan dolay1r mimarlar arasinda biiyiik oranda kabul gormiistiir (Pektas, 2009, s. 81).
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Mimarlar da artik grafik tasarimcilarin kullandig1 programlart kullanmakta, mimari sunum paftalarini olusturmak
icin Adobe Photoshop basta olmak iizere Adobe Illustrator, Adobe Indesign progragramlarini 6grenme yoluna
gitmektedir. Oyle ki, internet ortaminda mimarlara ydnelik, sunum paftalar1 i¢in gerekli olan gorsel elemanlari
diizenleme ve fotograf isleme iizerine online derslere rastlanmaktadir (Gorsel 1-2).
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Gorsel 2. Udemy’de mimarlara ydnelik bir online kursun tanitim videosu
2. Yontem

Nitel arastirma yonteminin kullanildig: arastirma kapsaminda 6ncelikle konu ile ilgili literatiir taramasi yapilarak
veriler toplanmistir. Yorumlanan veriler ile birlikte mimari sunum paftalarinin, daha etkili sunumu igin -
bilgilendirme tasarimi kapsaminda degerlendirilerek- tasarimlar1 gerceklestirilirken uygulanmasi gereken gorsel
tasarim ilkeleri dogrultusunda oneriler getirilmistir.

3. Mimari Sunum Paftalan

Mimari proje siirecini tamamlamig bir mimarlik 6grencisi ya da profesyonel is hayatinda yer alan bir mimar,
projesini jiiriye ya da miisterisine (6zel, kamu, sahsa ait bir kurum/firma) sunmasi gerekmektedir. Poster
sunumlarinda amaclanan, bilgiyi kisa siirede kars1 tarafa etkili ve anlasilir bir sekilde kisa siirede aktarmaktir.
Mimari sunum paftalarinda da amag, izleyiciyi proje hakkinda bilgilendirmek, ayn1 zamanda ikna etmektir.
Literatiirde “grafik sunum” ya da “grafik pafta” ifadeleri ile de yer alan paftalar, projelerin tasarim siirecini anlatir.
Sunumlarda, izleyicinin mekani tam olarak algilayabilmesi, hissedebilmesi ve onaylamasi hedeflenir.

Sunumlar yaklasik 25 dakika siirdiigiinden pafta {lizerinde fazla metne gerek duyulmadan ¢ogunlukla gorsel
yogunluklu bir ifade yolu tercih edilmektedir. Konsept paftas: olarak da adlandirilan mimari sunum paftalari,
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projeye ait verilerin gorsellestirilmesi ile birlikte ilgili harita, teknik ¢izim, infografik, diyagram gibi detaylar1 da
icermektedir ve gogunlukla AO ya da Al boyutlarinda, dikey ya da yatay olarak kullanilabilmektedir.

4. Mimari Paftalarin Bilesenleri

Mimari sunum paftalarinin gérsel ve tipografik bilesenlerinin sunumu, mimarin estetik algisina ya da kars tarafin
beklentilerine gore degisebilmektedir. Bu nedenle, bu boliimde, bir standardizasyon bulunmamakla birlikte
paftalarda kullanilabilecek bilesenlerin timiine yer verilmesi uygun olacaktir.

4.1. Sunus Cizimleri

Mimari tiretim iki gergekligi bir arada icerir: Bunlardan ilkini inga edilmis {iriiniin kendisi, digerini ise mimarin
tasarisini aktaran ¢izim olusturur (Koksal, 2009, s. 18). Sunus ¢izimleri, mimarin imzas1 gibidir. Kendine 6zgii bir
teknik ile ifade edilir ve projenin anlasilir bir bicimde akilda canlandirilmasini saglamasi beklenir. Proje
tamamlandiginda dngdriilen sonucun karsi tarafa en etkili bir bigimde aktarilmasini saglar. Grafik tasarimin bir alt
dal1 olan illiistrasyonun kapsaminda incelenen mimari illistrasyonlar, bir bakima paftalarda yer alan sunus
cizimlerine karsilik gelmektedir.

3D gorsellestirmeler de sunus ¢izimleri igerisinde degerlendirilmekte olup bu gorseller daha ¢ok hipergercekgi bir
sonug¢ aktarmak isteyen tasarimcilar tarafindan tercih edilmektedir. 3D mimari gorsellestirme ¢aligmalart igin
cogunlukla SkechUp, Lumion 3D, Adobe Photoshop gibi programdan yararlanilmaktadr. illiistratif tarzda sunulan
proje gorselleri, ayn1 zamanda projenin samimi bir duygu aktarimina da yardimci olmaktadir. Akromatik renk
uygulamalarinda grafik kalemler ya da miirekkepten yararlanilirken, renkli uygulamalarda ise suluboya, fir¢a
kalem ya da pastel boyadan yararlanilabilmektedir. “Sunus c¢izimleri, genellikle miisteri veya izleyici icin
hazirlanirlar bu nedenle ikna edici olabildikleri kadar gii¢lii sunulmalar1 ve tasarim projesindeki en makul kisimlari
ortaya cikarmalar1 gerekmektedir. Bu cizimlerin ¢arpici, yapilabilir, kolay anlasilir ve projenin konseptlerini
kolaylikla iletiyor olmalari lazimdir” (Farrely, 2012, s. 88).

Ister dijital ister manuel olarak ifade edilmis olsun, sunus ¢izimlerinde énemli olan, mekanin “yastyor” hissinin
izleyiciye aktarilmis olmasidir (Gorsel 3). Bu his, dogru bir perspektif ile mekanin, ¢evre ile iliskisi, peyzaj, araba,
figiir, hayvan gibi yardime1 elemanlarla kurulacak bir kompozisyon ile verilebilmektedir.

= =
Gorsel 3. Hipergergekgi bir render 6rnegi

4.2. Destekleyici Metin

Paftalarda sunus ¢izimleri, gerekli bulundugu taktirde metinle desteklenebilir. Bunlar ¢ogunlukla ¢izimlerle ilgili
aciklanmak istenen verilerdir. Metnin de bir bakima sunus sekli bulunmaktadir ve bu sunus, yaziyr bir kutu
icerisinde ya da zeminle entegre edilmis bir bicimde olabilir.

4.3. Lejantlar

Lejantlar, haritalarda bulunmasi gereken Ozellikler arasindadir ve harita isaretleri ya da sembolleri olarak
nitelendirilirler. Her haritada, haritanin amacina uygun semboller yer almaktadir. “Gergekte yeryiiziinde noktalar
olmadigina gore, harita iizerindeki noktalar bir evi, okulu, camiyi, spor salonunu, sinemay1 veya Istanbul gibi bir
sehri temsil eden isaretler veya sembollerdir. Bu nedenle haritalar bir lejanda sahip olmali ve sembollerin ne
anlama geldigi agiklanmalidir” (Demiralp, 2009, 5.962).
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Lejantlarin antet anlaminda kullanimu da vardir ki bu, paftalarin sag alt boliimiinde yer alir ve projeyi uygulayan
kisi ya da kurulus ile ilgili bilgileri semalar1 ifade eder.

4.4. Piktogramlar

Mimari literatiirde genellikle sembol olarak nitelendirilebilen piktogramlar, bir nesne ya da alani temsil eden grafik
gosterimlerdir. Verilmek istenen mesajt yalin bir iislupta gorsellestirerek ortak dile doniistiirebilme becerisine
sahiptir (Gtiler, 2016, s.1521). Sunum paftalarinda yer alan kapi, pencere, kesit, yon isaretleri piktogramlara
ornektir (Gorsel 4).

Baths
Corner Recessed Angle
Whirlpool Institutional

or island

Gorsel 4. Mimari Piktogramlar
4.5. Tefrisler
Mimari planlarda kullanilan masa, yatak, vitrin, kiivet gibi elemanlarin sablon gorsellerdir.

Tefrisler, ¢izilen projelerde olusturulan mekénlara, kullanim sirasinda gerekli olan esyalarin uygun sekilde
yerlesip yerlesmedigini gostermesi acisindan dnemlidirler. Ozellikle, elektrik ve makine miihendislerinin
kendi hesaplamalar: i¢in gerekli olan ¢izimlerini yapabilmeleri, mimari projedeki esya ve ekipmanlarin
yerlesimine baglidir. Genelde tefrigler i¢in sik¢a kullanilan egya, ev ve bahge mobilyalar: ile vitrifiye
elemanlar1 vb. gizimler diger projelerde kullanmak iizere ve farkli kullanicilar arasinda bir dil biitlinliigiiniin
saglanmasi i¢in her biiroda olusturulan ¢izim kiitiiphanelerinde saklanmaktadir (Inan ve Yildirim, 2009, s.
593).

4.6. Diyagramlar

Bir diyagram, ayrintili 6l¢eklendirme agiklamalar1 veya gergekgei resimsel 6geler vermeden soyut olarak temsil
eder; belirsiz sekilleri kullanarak mekansal iligkileri gosterir (Dulic ve Aladzic, 2016, s. 836). Daha ekonomik yazi
kullanimu i¢in diyagramlar dogru bir tercih olabilmektedir (Gorsel 5). Diyagramlar ayni1 zamanda infografik
ogelerdir. Infografik sunumlarda istatistiksel verilerin anlasilir bir sekilde 6zetini aktarir. Pasta grafikleri ya da
¢ubuk grafikler buna 6rnektir.

Gorsel 5. Bir diyagram drnegi

Diyagram, se¢ilmis bir soyutlamanin uzamlagtirilmas: ve/veya bir kavram veya olgunun indirgenmesi
seklinde tamimlanabilir. Diger bir deyisle, diyagram bir fikrin veya varligin mimarisidir. S6zciik, Latince
ve Yunancadaki "diagramma" sézciigiinden tiiretilmistir. Bu kelime isaretlenen, sekillenen, izlenen, sembol
haline getirilen, yazilan veya ¢izilen sey anlamina gelmektedir (Melikoglu Eke, 2019, s. 363).
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5. Basarih Bir Sunum Paftasi icin Uygulanmasi Gereken Prensipler

Tasarimcilar iki boyutlu bir diizlemde bilgileri dogru bir sekilde organize edebilmek igin rehber niteligindeki
gorsel tasarim ilkelerini kullanirlar. Bunlar; denge, ritm, vurgu ve odak noktasi, hareket, gorsel uyum, ¢esitlilik,
oran, egemenlik, gorsel hiyerarsi, plastik ekonomi ve birlikten meydana gelmektedir (Oztuna, 2007, s. 20).
Tasarim ogeleri, birgok grafik tasarim yilizeyinde oldugu gibi gorsel bir sunumda da kurguyu olusturan
bilesenlerdir ve gorsel tasarim ilkeleri de bu bilesenlerin estetik bir sekilde organize edilmesini saglayan
prensiplere karsilik gelir.

5.1. Layout

“Kullanilan gorsel 6gelerin sayisinin azaltilmasi ve bir 1zgara sistemine oturtulmasi kompakt planlama, anlasilirlik
ve agiklik hissi yaratir ve tasarimda diizenliligi 6ne siirer. Diizenlilik bilgilere inanmilirlik katar ve giivenirligi tesvik
eder” (Ambrose ve Harris, 2013, s. 94). Paftada kullanilacak olan bilgiler i¢in goriinmez bir grid olusturmak, gorsel
igeriklerin organize edilmesini kolaylastirdig1 gibi, ¢alismaya baslamadan once tasarimciya rehberlik eder. Iyi
kurgulanmis bir layout, paftaya uygun bir hizalama segenegi belirlendikten sonra pafta bilesenleri arasinda
olusturulacak tampon alanlar ile birlikte karmasadan uzak, etkili ve dengeli bir sunum saglar. Ayrica, igeriklerin
diizenli, temiz ve okunakli bir sekilde yerlesmesine olanak tanir. Bazi kaynaklarda tasarim ilkeleri arasinda
“hizalama” olarak yer alan ifadesi de layout ile ilgilidir. Hizalama, metinler ya da gorseller arasinda yatay ya da
dikey olarak yapilabilir. Iceriklerin, diizenli bir sekilde sunumunu sagladig1 icin akilda kalma ihtimalini artirir.
Hizalama ayn1 zamanda igeriklerin birbiri ile olan iligkilerini vurgulamak i¢in de kullanilabilir.

Mimari sunum posterlerinde kullanilan 3 ayr1 layout diizeni vardir. Bunlar Izgara Sistemi (Grid), Tek Imaj Sistemi
(Single Image) ve Karisik Sistem (Blended) olarak adlandirilmaktadir (Gorsel 6). Grid sisteminde, layout
bilesenleri bir 1zgara sistemi {izerine oturtulur (Gorsel 7).

IZGARA TEK iMAJ KARISIK

Gorsel 6. Farkli Layout diizenleri

BYABE -
Gorsel 7. Grid Pafta Ornegi
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5.2. Arka Plan

Bir gorsel tasarim yiizeyinde arka plan (backround) ¢ogunlukla dolgu rengi ile olusturulabildigi gibi ¢esitli imgeler
ya da patternler ile de desteklenebilmektedir. Yiizeydeki tasarim elemanlar: ile iist iiste gelmedigi siirece bu
yardimc1 zemin elemanlarinin kullanilmasinda sakinca bulunmamaktadir.

Hem gorsel ve metinlerin zeminden ideal bir bigimde ayrismasti i¢in, hem de her zaman daha se¢kin ve profesyonel
sunum imkan1 yaratmasi nedeniyle zemin rengi olarak —bazi durumlar disinda- cogunlukla beyaz tercih edilmelidir
(Gorsel 8). Aynt zamanda dikkati dagitmayarak karisikligin 6niine gecer.

THE LODGE ON THE LAKE L}

-
T

W

Gorsel 8. Beyaz alan kullanimina 6rnek

Arka plan rengi i¢in, beyaz en iyi segenek olarak goziikse de bazi 6zgiin diizenlemelerde koyu renkler de
tercih edilebiliyor. Biitlinliik hissiyat1 verebilen gii¢lii bir gorsel dil icin; golgeler, ara tonlar ve degrade arka
planlar kullanilabiliyor. Plan ya da kesit gibi belirli ¢izimleri vurgulamak igin ise 6grenciler kontrast
renklere sahip bir arka plan olusturuyor (Burotime, 2019).

Zeminde koyu bir renk tonu ya da siyah tercih edildigi zaman, zemin ile yazilar arasindaki kontrast farkinin
%70’ten fazla olmasina dikkat edilmelidir. Boylelikle zaten kiigiik punto ile sunulacak olacak destekleyici metnin
okunurlugu azalmaz (Gorsel 9).

VIGIL RINGS

Gorsel 9. Koyu zeminde bilesenlerin ideal sunumuna 6rnek
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Pafta 6rnekleri incelendiginde basvurulan yontemlerden olan yiizeydeki gorsel elemanlarmn (Orn. 3D modelleme),
diisiik opakli goriiniimiiniin zemine uygulanmasi hem paftanin gorsel kalitesini diislirecegi hem de gorsel bir
karmasaya yol agtig1 i¢in kaginilmalidir.

5.3. Renk

Renk, gorsel tasarim oOgelerinden biridir. Fakat grafik sunumlarda rengin tasarim bilesenlerinin organize
edilmesinde de yararlanilan bir eleman oldugu i¢in bu calismada, prensipler arasinda incelenmistir. Ornegin renk,
gorsel ya da tipografik dgelerin gruplanmasina, dolayisiyla izleyiciye gorsel hiyerarsiyi kurmasinda da yardimci
olur. Bir tasarimda renkler, 6ne ve arkaya dogru giderler; soguk ve sicak goriiniirler; gorsel hareketlilik, illiizyon
ve derinlik yaratirlar; bicimleri, sekilleri goriiniir kilarlar (Oztuna, 2007, s. 141).

Tasarim yiizeylerinde, ilk izlenim ¢ogunlukla renk vasitasi ile olugsmaktadir. Paftalarda da bu durum gecerlidir.
Paftalarda renk, mimari tasarimda kullamlan tarzi yansitmada yardimei olacaktir. Ornegin projede agirlikli olarak
yesil renk kullanildiysa paftada konsept olarak yesil renkten faydalanilabilir. Burada, mimari gorsellestirme
iizerine gelmesi istenen bir metin ya da baslik i¢in bir fon ya da -varsa- dekoratif gorsel 6geler i¢in tercih edilebilir.

Malzeme kullanimina bagli olarak rengin kullanim yogunlugu degisebilir. Bu durum ¢ogunlukla paftada yer alan
mimari gorsellestirme dgesinde ya da paftay: toparlayici ek gorsel elemanlarda kendine yer bulabilir. Abartiya
kagmadan konseptin pargast olarak belirlenen rengin kullanimi bir bakima paftanin kimligini desteklemede
yardimei olur. fletilmek istenen mesajin ifade edilmesinde yardimei bir iletisim arac1 sayilmaktadir.

5.4. Gorsel Hiyerarsi

Projeler, belli bir standart olusturmak i¢in biiyiikliigiine ve dlcegine bagli olarak A4 olarak isimlendirilen dosya
kagidi ve bunun katlar1 olan DIN normunda kagitlara gizilmelidir (inan ve Yildirim, 2009, s. 592). Paftanin 6lciisii
belirlendikten sonra tasarim yiizeyinde kisa siirede izleyiciye oncelikle verilmek istenen mesaj ya da algilamasi
istenen Oncelikli gorsel i¢in goziin yonlendirilmeye ihtiyaci vardir. Bu yonlendirmede gorsel hiyerarsinin etkisi
biiyiiktiir. Boylelikle dikkat cekmesi istenen elemanlar 6ncelik sirasina gore bir siraya girer.

Basitge, list sol koseden ya “F” seklinde (kirmiziyla gosterilen) okumaya ya da sayfa iizerinde sag iist
noktada sonlanacak sekilde goz gezdirmeye (maviyle gosterilen) egilimliyiz. Bu sekillerin farkinda olmak,
bilgiyi 6nem sirasina gére dogru yerlestirmek i¢in degerlidir. Bir sayfayi karelere boliince, bazi kisimlarin
digerlerine gore daha fazla hareketlilik icerdigi agikc¢a goriiliir (Ambrose ve Harris, 2013, s. 94). (Gorsel
10).

- —

=
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Gorsel 10. F Pattern

Mimari paftalarda, goziin izlemesi istenen hareketli bolge 6ncelikle gorsel vurgu, daha sonra metin olmalidir. Bu
elemanlardan sonra goziin, diyagram, aksonometrik cizimler, lejantlar, vaziyet planlart gibi ayrintilar1 taramasi
saglanmalidir.

Avustralya’da yer alan Simon Pendal isimli mimari tasarim ofisinden mimar ve mimari gorsellestirme, mimari
sunum iizerine Youtube’da birgok videosu bulunan Chris Mewburn’un 2015 yilinda yayinladigr ve Curtin
Universitesi Mimarhik Okulu adina hazirladigi “Pafta Ornekleri Gosterimine Dayali Pafta Sunumu Egitimi”
videosunda, “Paftalar giris, gelisme ve sonug seklinde ilerlemesi gerekir. Girig boliimii daha ¢ok goriiniimiin disa
vurdugu ve konseptimizin anlasilmasiyla ilgilidir” demektedir (Mewburn, 2015).

Giris boliimii, projenin ismi ya da tantmlamalar ile ilgili baslik, alt baglik —varsa gorsel-, gelisme boliimii konsepti
gosteren ¢izimlerden (plan, kesit vb. bilesenler) ayrintilardan olugmasi gerektigine dikkat cekmektedir. Son kisim
ise bilgilerin birbiri ile iligkilendirildigi boliime karsilik gelir. Paftalar bir bakima bir siireci gorsel olarak
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hikayelestirir. Bu hikdyede bir ana fikir vardir ve bu ana fikrin her zaman ilk bakista géze ¢arpmasi saglanmalidir
ki bu gogunlukla genis bir mimari gorsellestirme imaj1, yogun renk ve yiiksek kontrastla saglanmaktadir. Tkinci
odak noktas1 i¢in ise daha kiiciik imajlar, daha az gorsel ve destekleyici metinlerden olugmalidir. Mewburn (2015)
bu konuda, insanlarin panel (sunum paftasi) etrafinda 30 saniye doneceklerini ve bu yilizden insanlarin dikkatini
¢ekmek geretigine, bunun, konsepti dncelikle metinlerle degil, ¢izimlerle anlatildigina emin olunmasi gerektigini
vurgulamaktadir.

5.5. Tipografi

Tipografi kavrami, yazinin gorsel olarak sunumu olarak nitelendirilebilir. Profesyonel bir tasarimei, tipografiyi
sezgisel olarak kullanip yonetebilse de, bu alanda yetkin olmayan bir kisinin bilgiyi, gorsel ve yazi ile dogru bir
sekilde organize etmesi gerektigi durumlarda, tipografiyi ancak konu iizerine arastirmalar yaparak, belirli kurallar
cergevesinde uygulamasi, nitelikli bir caligma ortaya koyabilmesi acisindan oldukca 6nemlidir.

Pafta gibi sunum materyallerinde gorsel iizerinde yazinin kullanimi, hiyerarsinin kurulmasi, layoutun bir pargasi
olarak degerlendirilmesi, zemin rengi ile iliskisinin ¢alismaya katacagi etki agisindan ve yiizeyde
konumlandirilacagi yazi tipi ve puntosu ile biiyiik 6nem tasimaktadir (Gorsel 11).

CCC Caracol

Gentn Cultaral Ehapultepec

Gorsel 11. Tipografinin zeminle kontrast iliskisine drnek

Birgok grafik ylizeyde oldugu gibi mimari sunum paftalarinda proje baslhigi ve destekleyici metinde etkili bir
tipografi kullanim1 6ncelikle okunurlukla saglanmalidir. Sunum paftalarinin A0, Al, A2 gibi farkli boyutlarda
uygulandigr disiiniildiigiinde baglik ve metin puntolar: (harf boyutu) ile ilgili net bir sey soylemek miimkiin
olmamaktadir. Xulong (2017), 36x72 cm. 6l¢iilerinde bir sunum paftasina yonelik olarak baslik i¢in 36pt, altbaslik
i¢in 24pt ve igerik i¢in 16pt. kullanilmasini 6nermektedir. Bu boyutlar A2 6lgiilerindeki paftalar i¢cin de uygundur
fakat AO olgiilerindeki bir paftada puntolardaki bu degerler dogru orantili olarak uyarlandig: taktirde punto
Olgiileri, baglik icin 72pt., alt baslik i¢in 48 pt. ve igerik metni i¢in 32 pt. olacaktir.

Yazi biiyiikliigii kadar yaz tipi de bir o kadar 6nemlidir. Metinler aras1 hiyerarsiyi kurmak icin de yazi tipini ve
birbirleri arasindaki oranin etkisi biiyiiktiir. Bilginin sunumunda tipografide hiyerarsi, baslik, alt baglik ve icerik
metninin, ayn1 yazi tipi ailesinin farkli iiyelerinden seg¢ilmesi ile ¢6ziimlenmelidir.

Yaz aileleri tasarimciya birbiriyle temiz ve uyumlu bir sekilde ¢alisan dolayistyla kullanisli tasarim araglari
olan bir dizi g¢esitleme sunar. Net ve tek bigemli hissi veren bir is yapabilmek igin pek ¢ok tasarimci
kendisini, projenin gerektirdigi beklentileri karsilayabilecek, tipografik hiyerarsi kurmaya elverigli yazi
varyasyonlarindan sadece iki yazi ailesiyle sinirlandirir (Ambrose ve Harrris, 2011b, s. 68).

Bu prensip bilgiyi temiz bir sekilde sunabilme adina sunum paftalarinda da gegerli olmahdir. Ugiincii bir yazi
tipine ihtiyag duyuldugunda ise aym font ailesinin italik ya da bold versiyonunun kullanilmasi daha uygun
olacaktir. Istendigi takdirde daha hareketli bir font tercihi yalnizca basliklarda yapilmalidir. Destekleyici metinde
ise ayni ailenin sans serif (tirnaksiz) bir iiyesi ya da farkli bir sans serif yazi font tercih edilmesi 6nerilmektedir.
“Cizimlerin ¢izgi agirliginin secimine gelirsek, font biiyiikliigii ve stilinin izleyicilerin destekleyici metni

Sayfa |218



Deniz Kiirgad
Mimari Sunum Paftalarinda Gérsel Tasarim Ilkelerinin Uygulanmasi Uzerine Oneriler
GSED, 2020; Cilt: 26, Say1: 44: 211-221 - DOI: 10.32547/ataunigsed.658247

yorumlamasina etki edeceginin akilda tutulmasi gerekir. Metnin hiyerarsisi ve hiyerarsinin ¢izimlerle nasil
iligkilendirildigi tizerine diisiinmek lazimdir” (Farrelly, 2012, s. 158).

Grafik sunumlarda tipografide boyut ve yazi1 tipi kullaniminin yaninda renk unsuru da gorsel etkiye oldukga katk1
saglamaktadir. Goz temel olarak renk degisimden ziyade kontrast yani zit renklere daha hassastir. Beyaz yiizeyde
biiyiik koyu alanlar1 daha ¢abuk algilar veya tam tersi koyu zemin iizerinde biiyiik acik alanlar1 daha ¢abuk algilar.
Ornegin, beyaz bir zeminde sar1 renkte bir yazinin, siyah bir zemindekine gore kontrast farkinin az olmasindan
dolay1 okunmasi daha zor olacaktir. Tam tersi diisiiniildiigiinde, siyah zemin ile diger renklerin kontrast farki cok
olacagindan sar1 ya da beyaz yazinin okunmasi daha kolay, fakat koyu mavi bir yazinin okunmasi olduk¢a zor
olacaktir. Bu nedenle beyaz zeminli paftalarda, 6zellikle destekleyici metinlerde, kiigiik bir punto degeri ve light
ya da regular bir versiyon kullanildiginda miimkiin oldugunca koyu bir renk tercihi yapilmalidir. Beyaz ya da krem
renginin kullanim tercihinin fazla olmasi gerekliligi ile burada da karsilasiimaktadir. Baz1 durumlarda mimari
projenin gorselinin {izerinde de metin kullanilmaktadir. Bu gibi durumlarda metin, bir kutu i¢erisinde uygulanmali
ya da gorselin fazla yogun olmadig1 alanlarda kullanilmalidir.

Tiim bunlarin yaninda tipografinin bi¢imsel sunumu kadar i¢eriksel sunumu da 6nem tasimaktadir.

Grafiksel bir mesajin okunabilirligi igerik ve sunumuyla belirlenir. Bir mesajin okunabilirligi, okuyucunun
yazi stilini ve resimlerini anlama yetenegini igerir. Okuyucunun dikkatinin dagilmamasi igin dil tarzi ve
islup kullanimi dogru olmalidir. Stil, kelimelerin secimine, tutarliligina, ifadelerine, resim &gelerine,
sembollere ve grafik tasarimina baglidir. Soyut sozler, jargon, uzun ve karmasik ctimleler, pasif yapilar ve
stilize dil okumayi engelleyebilir (Pettersson, 2010, s. 173).

5.6. Beyaz Alanlar

2 Boyutlu bir tasarim yiizeyinde yer alan grafik ve metin gibi unsurlar1 ¢evreleyen bos birakilmis alan beyaz alan
olarak nitelendirilir. Isvigreli tasarimei1 Jan Tschichold (1902-1974) modernist bir tasarim degeri olarak beyaz alan
kullanimini savunmustur ve beyaz alanlari, diger tasarim unsurlarinin nefes almasina izin verdikleri i¢in “tasarimin
akcigerleri” olarak adlandirmigtir (Ambrose ve Harris, 2011a, s. 42). Beyaz alanlar ayrica tasarima segkinlik
duygusu da katmaktadir. Gorsel hiyerarsiyi saglayan kavramlar bosluk, renk, boyut ve yerlesim olarak
nitelendirildiginde beyaz alanlar, gorsel ve tipografik elemanlarin kendi aralarindaki iligkiye dikkat ¢geker. Bununla
birlikte beyaz alan kullanimi tasarim igerisinde hiyerarsi yaratmak {izere kullanilabilecek sakin bosluklar yaratir
(Ambrose ve Harris, 2011a, s. 42).

5.7. Vurgu

Tasarimda dikkat ¢ekmek istenen boliimii niteler. Renk, form gibi yontemlerle saglanabilir. Vurgu, ayni1 zamanda
dikkati yonlendirmek ve dikkatini tutmak veya bilgi materyallerinde belirli noktalar1 dramatize etmek igin de
kullanilabilir (Pettersson, 2010, s. 174). Bilginin sunumunu bir hik@yenin tipografik ve grafik ifadesi olarak
degerlendirildiginde bu sunumda bir anafikirde olacaktir ve literatiirde vurgu ya da vurucu odak seklinde ifade
edilen kavramlarin, ana fikir kavramina karsilik geldigi sdylenebilir. The City University of New York’un Mimari
Teknoloji Boliimii tarafindan Slide Share sitesinde yayinlanan Mimari Sunumlar ile ilgili bir sunuma goére de ana
fikri ilk bakigta dikkati ¢cekecek sekilde yerlestirmek gerekmektedir.

5.8. Biitiinliik

Bir tasarim yiizeyinde var olan biitiinsel uyumdur. Her tasarim yiizeyinde yer alan gorsel ve tipografik bilesenlerin
arasindaki uyumda kendine has bir tarz yatmaktadir. Bu durum gorsel dile karsilik gelmektedir. Tasarim
elemanlarinin yiizeydeki dengeli ve uyumlu dagilimi biitiinliigli meydana getirir. Boylece géz bu elemanlar
arasinda rahatca gezinebilir. “Bilgi kiimeleri birlige ve “genel bir beraberlige” sahip olmalidir. Bir materyaldeki
her tiirlii tutarsizlik alicilar: sasirtabilir. Mesajin amaglanan icerigini yorumlamalar1 ve anlamalari, gereksiz yere

karmasgik bir hale gelebilir” (Pettersson, 2010, s. 174).
5.9. Denge

Her gorsel elemanin, tasarim yiizeyinde bir agirligi bulunmaktadir. Bu elemanlarin birbiri ile olan dogru iligkileri
neticesinde ise denge unsurundan soz edilebilir. Paftalarda da, piktogram, sunus ¢izimi ya da metin gibi
elemanlarin birbirleri olan iliskilerle belirlenir. Denge, yalnizca simetrinin kurulmasi ile saglanabilecek bir durum
degildir, biiyiik kiigtik iligkisi ya da renk vasitasiyla tasarimda denge saglanabilir.

5.10. Yakinhk

Birbiri ile iliskilendirilecek elemanlarin arasinda olusturulacak olan mesafeler, yakinlik ifadesine karsilik
gelmektedir. Tasarim yiizeylerinde, birbirine yakin olan elemanlar1 birbiri ile iligki, uzak olanlar ise birbiri ile
iliskisiz olarak degerlendirilir. Ornegin, bir gorseli anlatan metin miimkiin oldugunda bu gérsele yakin bir bicimde
konumlandirilmalidir. Yakinlik, bir algilama ilkesi olarak da degerlendirilebilir.

Sayfa |219



Deniz Kiirgad
Mimari Sunum Paftalarinda Gérsel Tasarim Ilkelerinin Uygulanmasi Uzerine Oneriler
GSED, 2020; Cilt: 26, Say1: 44: 211-221 - DOI: 10.32547/ataunigsed.658247

6. Sonug

Bir mimarlik 6grencisi ya da sektdrde g¢alisan bir mimar i¢in paftalar, projelerini sunmak igin bir arag, aym
zamanda onlarin bir bakima imzasi niteligindedir. Projelerin basaris1 sunum yoluyla ifade edilirken, paftalarin
gorsel sunumu 6nemi de deger kazanmaktadir. Bu dogrultuda, paftalarin igerdigi gorsel ve tipografik bilesenlerin
misyonu ve bunlarin belirli bir akis i¢erisinde sunulma durumu, ¢ogu zaman izleyiciyi ikna etme gerekliligi ya da
yalnizca bilgiyi kars: tarafa etkili bir sekilde aktarabilme kaygisi, mimari paftalarin grafik tasarimin, hatta bu
disiplinin bir alt alan1 olan bilgilendirme tasarimi kapsaminda degerlendirilmesi gerekliligini ortaya koymaktadir.
Isve¢ Milardalen Universitesi Bilgilendirme Tasarimi Béliimii’'nde B6liim Baskani olarak gorev yapmus olan Prof.
Rune Pettersson'a gore (Pettersson, 2012); “Bilgilendirme tasarimi, alicilarin bilgi ihtiyacini kargilamak amaciyla
bir mesajin analizi, planlanmasi, sunumu ve onun icerigi, dili ve formunun anlasilmasini kapsar”. Kimi zaman bir
gazetede, kimi zaman 2 boyutlu bir egitim materyalinde karsilasabilecegimiz infografikler, nicel bilgilerin
diyagramlarla, nitel bilgilerin ise illiistrasyon ya da piktogram gibi sembollerle bir bakima &zetleyerek, bilginin en
ekonomik bi¢imde karsi tarafa etkili bir sekilde aktarilmasini, bunu yaparken de ¢alismanin islevi ya da hedef
kitleye gore izleyiciyi ikna etmeyi fakat en 6nemlisi en yalin ifade bigim ve yontemleriyle karmasik bilgi kiimesini
akilda kalict bir sekilde sunmay1 amaglar. Bilgilendirme tasarimlarinda oldugu gibi mimari paftalarda da gorsel
tasarim ilkelerinden yararlanmanin dikkat gekmeye, okunurluga ve akilda kaliciliga etkisi oldukga biiyiik olacaktir.

Son yillarda mimarlarin projelerini uygulama ve sunma ydntemleri de grafik tasarimcilarla ister istemez benzerlik
gostermekte, mimarlar da bilgisayar destekli programlar yararlanmakta, Adobe Illustrator, Adobe Indesign ve
Adobe Photoshop gibi vektor ve piksel tabanli programlar 6grenme yoluna gitmektedir. Oyle ki konu ile ilgili
internet lizerinden satin alinarak izlenebilecek bazi online egitimler bulunmaktadir. Online 3D Egitim mottosuyla
yola ¢ikan truvadesign.tv’de “Mimari Projeler i¢in Pafta Olugturma” baslikli bir egitimi bulunmaktadir. Egitim
kapsaminda mimarlar icin fotograflarin PS (Adobe Photoshop) ile gelistirilmesi, mimari gorsellestirme teknikleri,
pafta layoutu olusturma, pafta bilesenlerinin yerlestirilmesi ile ilgili dersler yer almaktadir. Bunun yaninda etkili
mimari posterler hazirlamak i¢in www.showitbetter.co gibi egitici web sitelerinin var olmasi ya da Pinterest gibi
platformlarda yiizlerce sunum posterlerinin paylasilmasi, neredeyse mimarlar arasinda projelerinin basarist disinda
poster tasarimlarinin basarist dogrultusunda da bir rekabet ortamina zemin olusturur gibidir.

Goriintiileme tekniklerinin degisim gostermesiyle birlikte sunum teknolojileri de giinden giine gelismektedir.
Geleneksel mimari gorsellestirme tekniklerinin yerini 3D yazicilarla hazirlanan teknolojik sunum ydntemleri
almaya baslasa da diger bilesenlerle sunumu, VR ve hologram gibi teknolojilerin giiniimiizde kullaniminin
yayginlasmasina kadar gegecek siire icerisinde kullanimi devam edecektir.
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