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OZ: Bu arastirmanin amaci “miizikli sandalye” isimli egitsel oyun araciligiyla ozel
yetenekli 6grencilere habitat kavramini 6gretmek ve habitatlarda gergeklesen bozulmalarin
canlilar {izerine etkilerine yonelik farkindalik olusturmaktir. Arastirma nitel aragtirma
desenlerinden “O0rnek olay caligmasmna” gore ylriitiiliirken, arastirmanmn katilimeilarini
2018-2019 egitim-6gretim y1il1 giiz doneminde “Bilim ve Sanat Merkezleri” ne kayitli 10-
14 yas araliginda 25 ozel yetenekli dgrenci olusturmustur. Arastirmanin verileri ii¢ agik
uclu sorudan olusan “yar1 yapilandirilmig goriisme formu” (Yilmaz, Cimen, Karakaya, &
Adigiizel, 2019) araciligiyla toplanmistir. Verilerin analizinde “igerik analizi yontemi”
kullanilmstir. “Miizikli sandalye” etkinligi katilimeilarin aktif olarak katilim sagladigi bir
egitsel oyundur. Bu oyun araciligiyla katilimcilarin habitatlardaki bozulmalarin etkilerini
fark etmeleri amaglanmistir. Arastirma sonucunda, katilimcilarin oyunda yer alan
materyaller ile habitat kavrami arasinda iliski kurabildikleri ve oyun siirecinde yasanan
olaylardan yola ¢ikarak habitat parcalanmalarinin canlilarin {izerine etkisini tespit
edebildikleri belirlenmigtir. Katilimcilar habitat bozulmalarin1 6nlemek i¢in habitatlarin
korunmas: veya yok edilmemesi, av - avct iligkisinin diizenlenmesi ve av - avel
avlanmasinin yasaklanmasini dnermiglerdir.

Anahtar Kelimeler: Ozel yetenekli o6grenciler, kavram Ogrenme, habitat
par¢alanmasi, ¢evre egitimi, egitsel oyun

ABSTRACT: The aim of this research is to teach the concept of habitat to gifted
students through the musical chair educational game and to create awareness about the
effects of habitat degradation on living things. The research was designed according to the
case study of qualitative research methods. Participants of the study consisted of 25 special
gifted students between the ages of 10-14 registered to the Science and Art Centers in the
fall semester of 2018-2019 academic year. The data of this research were collected through
“a semi-structured interview form consisting of three open-ended questions” (Yilmaz, et al.,
2019). “Content analysis method” was used for data analysis. "Musical chair" activity is an
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educational game in which participants actively participate. The aim of this game is to
make participants aware of the effects of deterioration in habitats. As a result of the
research, it was determined that participants could establish a relationship between the
materials in the game and the concept of habitat. In addition, it was determined that the
effects of habitat fragmentation on living things could be determined through the events in
the game process. In order to prevent habitat fragmentation, the participants suggested that
to protection or non-destruction of habitats, to regulation of prey - hunter relationship, and
to prohibition of hunting prey - hunter.

Key Words: Special gifted students, concept learning, habitat fragmentation,
environmental education, educational game.

1. GIiRiS

Bir organizmanin i¢inde yasadigi 6zel ortam, yani habitat, onu kusatan
biyotik ve abiyotik faktorleri icerir. Bir bolgedeki organizmalarin hepsi ortamin
canli bilegenlerini (biyotik faktorler) olusturur. Ortamin cansiz bilesenlerini
olusturan faktorler abiyotik faktorlerdir ve bu faktorler kimyasal ve fiziksel
bilesenleri igerirler. Bir organizmanin yasadigi ortam ile iligkisini pek ¢ok farkli
kosul etkiler. Organizmalar birbiriyle besin ve diger kaynaklar i¢in rekabet edebilir,
biri digeriyle beslenebilir ve ortamini degistirebilir. Her bir tiirlin ¢evresindeki
biyotik ve abiyotik kaynaklarin toplam kullanimi geklinde tanimlanan bir ekolojik
nisi vardir. Ekolojik nis, bir tiirlin yasamak, biiylimek ve liremek i¢in gereksinim
duydugu fiziksel ve biyolojik kosullarin toplami olarak tanimlanabilir (Sadava,
Hillis, Heller, & Berenbaum, 2014: s. 1123; Simon, Dickey, Hogan, & Reece,
2017: s. 429; Withgott, & Laposata, 2011).

Abiyotik ve biyotik faktorler arasindaki etkilesim ¢ogu zaman dengededir.
Ancak bilingli veya bilingsiz olarak bu dengeye disaridan yapilan miidahaleler bu
dengenin geri donistlirilemez sekilde bozulmasmma neden olabilir. Dogal
ekosistemlerin ortadan kalkmasi ya da bozulmasi bu duruma en giizel 6rneklerden
bir tanesidir. Dogal ekosistemlerin ortadan kalkmasi, bir ekosistemin insanlara
dolayli ve dolaysiz fayda saglayan islevlerini yerine getiren ekosistem
hizmetlerinin  kaybiyla sonuglanir. Tarim, kentsel gelisim, ormancilik ve
madencilik amaciyla habitatlarin kitlesel olarak tahrip edilmesi ve parcalanmasi
sonucunda ortaya ¢ikan bu durum biyogesitlilik tizerindeki en biiyiik tehdittir
(Simon, vd., 2017: s. 427). Bu tiir tehditlerin 6nlenmesinde ¢evre egitimine 6nemli
bir rol diismektedir.

1.1. Cevre Problemleri ve Cevre Egitimi

Cevre problemlerinin ortaya ¢ikmasinda insan faaliyetleri (tarim,
madencilik, sanayi, enerji ihtiyac1 ve bilingsiz kullanimi, vb.) (Yildiz, Sipahioglu
ve Yilmaz, 2011) birincil sirada gelmektedir. Ayni1 zamanda insanlar ekolojik
bozunmanin da en biiyiik ajani olarak goriilmektedir (Simon, vd., 2017, s. 436). Bu
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problemlerin ortaya c¢ikmasinda biiyiik bir rol iistlenen insanogluna bu
problemlerin ¢dziimiinde de biiyiik rol diismektedir. Cevre egitimi, bu problemlerin
¢oziimiinde en 6nemli ve etkili alanlardan bir tanesidir (Erten, 2004; Lopes, de
Souza, Leme, Branddo, Costa, & de Figueiredo, 2011; Walls, Alblas, &
Margadant-van Arcken, 1999 ). Ogrenenlerin ¢evre ile ilgili konular iizerine bakis
acisin1 kazanmalarini, ¢evreye yonelik olumlu tutum ve deger gelistirmelerini
saglamalarina yardimci olur (Karakaya, Avgin, & Yilmaz, 2017; Yardimci ve
Bagci Kilig, 2010). Hizla gelisen ve degisen diinyamizda, yeni nesli olusturacak
bireylerin ¢evreye yonelik duyarliliklarini artirmak iyi planlanmus, etkili bir ¢evre
egitimine baghdir. Bu bakimdan cevre egitimiyle ilgili deneyimlerle &grenme,
egitsel oyun gibi etkili ve Ogrenciler arasi yogun etkilesim saglayacak ogretim
yontemlerinin (Braund, & Ahmed, 2018) gelistirilmesi ve test edilmesi bilyiik
onem arz etmektedir (Baur, & Haase, 2015). Arik (2017) yaptigi meta-analiz
calismasinda, aktif 6grenme modeline dayali ve yapilandirmaci 6grenme yaklagimi
kullanilarak yapilan ¢evre egitimi uygulamalarinin geleneksel 6grenme yontemleri
kullanilarak yapilan arastirmalarla karsilagtirildiginda 6grenenlerin ¢evre akademik
basarilarin1 arttirmada “genis” diizeyde etkili oldugunu, c¢evreye yonelik
tutumlarini arttirmada ise “orta” diizeyde etkili oldugunu belirlemistir. Bu sonuglar
dogrultusunda bagarili bir ¢evre egitimi i¢in Ogrenenlerin kendi deneyimlerine
dayanan, aktif olarak katildigi, derslik disi veya cesitli oyunlarla aktif oldugu
calismalarin yapilmasini 6nermistir (Arik, 2017).

1.2.Cevre Egitiminde Yaratict Drama ve Etkinlik Temelli Ogrenme

Cevre egitimi konusunda yapilan c¢alismalara bakildiginda, c¢evre
problemlerine yonelik bakis agisi, olumlu tutum ve davranis gelistirmeye yonelik
diizenlenen doga egitimlerinde “egitsel oyunlarin™, “yaratict drama yonteminin ve
tekniklerinin” ve “okul dist ¢evre egitimi etkinliklerinin”  kullanildig
goriilmektedir (Bertiz, 2010; Cheng, Lou, Kuo, & Shih, 2013; Erdogan, 2011;
Haskin, 1999; Lee, & Ma, 2006; Ozdemir, 2010; Yalim, 2003; ). Yaratic1 drama
yonteminin etkililiginin arastirildigi meta-analiz ¢aligmalarinda yaratici drama
yonteminin akademik basariy1 arttirmada “genis” diizeyde etkili oldugu (Akdemir
ve Karakus, 2016; Batdi ve Batdi, 2015; Cantiirk Gilinhan, 2016Ulubey ve
Toraman, 2015;) belirlenmistir. Diger bir meta-analiz ¢aligmasinda ise “etkinlik
temelli 6grenme yaklagimi” nin akademik basariyr arttirmada “genis” diizeyde
etkili oldugu belirlenmistir (Batdi, 2014).

Yaratict drama yontemi ve etkinlik temelli 6grenmenin etkililiginin
arastirlldigi meta-analiz arastirmalarinda da gorildigii gibi (Ulubey & Toraman,
2015; Akdemir & Karakus, 2016; Batdi & Batdi, 2015; Cantiirk Giinhan, 2016;
Batdi, 2014) fen egitiminde (doga ve cevre egitimi de dahil) ve diger disiplinlerin
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egitiminde anlamli ve kalic1 6grenmenin saglanmasi, giinlilk yasamda karsilagilan
problem durumlarinin ders ortaminda biitiinlestirilmesi ile saglanabilir (Lombardi,
2007). Ogrenenlerin anlamli ve kalict dgrenmelerini saglamak icin hazirlanacak
programa yonelik ilginin arttirilmasi olduk¢a 6nemlidir. Bu ilgi ise, ilkokul ve
ortaokul diizeyindeki Ogrencilerde yogun olarak goriilen oyun oynama arzusunu
karsilayacak etkinlikler planlayarak ve bu etkinleri fen ve doga egitimine dahil
ederek saglanabilir (Boyraz ve Serin, 2016). Hareket etmek ve bu hareket
durumunu oyunlarla biitiinlestirmek g¢ocuklar i¢in gegerli ve eglenceli 6grenme
ortami saglayacaktir (Pehlivan, 2010). Ayrica, &grenenlerin kendi 6grenme
sorumlulugunu ustlendigi aktif 6grenme modelleri icinde yer alan, d6grenenlerin
ilgilisini ¢eken egitsel oyunlarin tercih edilmesi 6grenmeyi kolaylastiracaktir
(Kaptan ve Korkmaz, 1999). Egitsel oyunlar 6grenenlerin is birligi iginde galisarak,
sorumluluk alma, 6zgiiven, iletisim, problem ¢6zme, yaratici diisiinme, elestirel
diisiinme becerilerine katki saglayacaktir (Coskun, Akarsu ve Karaiper, 2012;
Karamustafaoglu ve Kaya, 2013).

1.3. Ustiin ve Ozel Yetenekli Ogrencilerde Cevre Egitimi

Bu arastirmada alanyazinda yapilan bir¢ok calismadan farkli olarak o6zel
(tstiin) yetenekli dgrencilerle miizikli sandalye oyunu etkinligi ger¢eklestirilmistir.
Ustiin ve Ozel yetenekli (UOY) 6grenciler, yaraticilik, liderlik, sanatsal beceri,
entelektiiellik gibi alanlarda {ist diizey basar1 gdsteren becerisi yiiksek olan ve bunu
gelistirebilmek icin 6zel egitime ihtiyaci olan bireyler olarak tanimlanabilir (Kirk,
Gallagher, & Coleman, 2014). Ayrica UOY &grencileri, yiiksek seviyede yetenek,
yaraticilik, motivasyon ve gdérev bilincine sahiptirler (Pehlivan, 2010). UOY
Ogrencilerinin belirlenmesi ve egitilmesi iilkemizin kalkinmasi ve gelismis iilkeler
seviyesine gelmesi bakimindan ¢ok oOnemlidir (Sak, 2011). Milli Egitim
Bakanligi’'na (MEB) bagh Bilim ve Sanat Merkezleri (BILSEM) Anadolu
Universitesi'nde TUBITAK destekli UYEP programi ve Istanbul Universitesi
biinyesindeki {istiin yetenekli 6grencilerin egitimlerine yonelik birka¢ programla
yiiriitiilen UOY 6gretmen ve dgrencilerinin egitimi (Sak, 2009°dan akt. Hirca,
2012), giinlimiizde ise MEB’e bagli BSM’ler ve c¢esitli devlet, vakif ve 6zel
tiniversitelerdeki (Anadolu Universitesi, Dokuz Eyliil Universitesi, Yakin Dogu
Universitesi, vb.) lisans, yiilksek lisans ve doktora egitimleri ile
gergeklestirilmektedir. 2023 Egitim Vizyonu kapsaminda 6zel yetenekli bireylere
ve bu bireylerin secimine yonelik cesitli hedefler belirlenmistir. Bu hedefler 6zel
yetenekliler ana bashig1 altinda ii¢c hedef seklinde belirlenmistir. Bu hedefler: “Ozel
yeteneklilere yonelik kurumsal yap1 ve sistemler iyilestirilecek”, “Gzel
yeteneklilere yonelik tanilama ve degerlendirme araglart daha ileri seviyeye
taginacak” ve “0zel yeteneklilere yonelik O6grenme ortamlari, ders yapilart ve
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materyalleri gelistirilecek” seklinde ifade edilmistir (Mutlu Cocuklar Giiglii
Tiirkiye 2023 Egitim Vizyonu, 2018, s. 60-64). Bu baglamda 2018 egitim - gretim
yilinda Bilim ve Sanat Merkezleri’nde (BILSEM) egitim alabilmek icin toplam 260
bin &grenci bagvuru yapmis ve bu dgrencilerden 8 bin 207°si BILSEM’lerde egitim
gormeye hak kazanmistir (TEDMEM, 2019, s. 11).

UOY ogrencilerinin ve ogretmenlerinin segimi ve egitiminde yasanan
olumlu gelismelere ragmen bu alanda yasanan cesitli sorunlar halen devam
etmektedir. UOY o6grencilerin egitiminde uzman olmayan ogretmenlerin gorev
almas1 (Sak, 2006, 2009’dan akt. Hirca, 2012), mevcut UOY o6gretmenlerinin
yeterli hizmet ici egitim almamasi1 (Sezginsoy, 2007), BILSEM’lerdeki alt yap:
sorunu ve malzeme yetersizligi (Senol, 2011) gibi problemler iilkemizde yasanan
problemlerden bazilaridir. Bu problemler karsisinda {niversiteler, “Tirkiye
Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu (TUBITAK)”, “Sivil Toplum
Kuruluslar1 (STK)” gibi kurum ve kuruluslarin isbirligiyle BILSEM’lere uygun
programlar, uygulamalar ve etkinlikler gelistirilmesi 6nerilmektedir (Ozkan, 2009).

Alanyazin incelendiginde UOY &grencilerine yénelik gesitli etkinliklerin
gelistirildigi goriilmektedir (Gentry, & Ferriss, 1999; Gokdere ve Cepni, 2003;
Demircioglu, Demircioglu ve Vural, 2016; Kalkan ve Eroglu, 2016; Ozgelik ve
Akgiindiiz, 2018). UOY &grencilerinin gevre egitimi ve doga egitimine iliskin
etkinlik gelistirmeyle ilgili sinirli sayida ¢calisma bulunmaktadir (Arik, 2017; Hirga,
2012). Hirga (2012) galismasinda, UOY &grencileri igin gelistirilen doga ve bilim
kamp1 hakkinda BILSEM 6gretmenlerinin goriislerini almistir. Sonugta BILSEM
ogretmenleri UOY &grencilerine yonelik gelistirilen bu kamplarin bu grencilerin
sosyal yeteneklerini ve bilimin dogasina yonelik bakis acilarini gelistirmede etkili
oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica bu dgretmenler UOY 6grencilerinin egitiminde
yetersiz olduklarin1 ve UOY 6grencilerinin yeteneklerini gelistirecek ¢esitli
bilimsel etkinliklere ve doga egitimi calismalarma ve programlara ihtiyag
duyduklarm belirtmislerdir (Hirca, 2012). UQOY 6grencileri icin farklilastirilmis
etkinliklerin ve uygulamalarin kullanildig1 egitim ortamlarinin en etkili ortamlardir
(Tomlinson, 2000). Burada farklilastirilmis etkinlik ve uygulamadan kasit
ogrencinin ilgi ve hazirbulunusluk durumlarina cevap verecek etkinlikler
kullanilmasidir (Hirga, 2012). Etkinlik ve oyun temelli uygulamalar UOY
Ogrencilerinin fene ve dogaya yonelik merak duygularini ve hayal giiglerini
harekete gecirdigi icin oldukca etkilidirler (Smutny, & von Fremd, 2009). Bu
bakimdan UOY &grencilerine yonelik doga ve cevre egitimiyle ilgili yaratict drama
teknikleri, miizik ve oyunun kullanildig: etkinlikler biiyiik 6nem arz etmektedir.

Bu caligmanin amaci, BILSEM e kayith 10-14 yas araliginda 6zel yetenekli
bireyler i¢in diizenlenen doga egitimi kapsaminda habitat kavraminin
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Ogrenilmesine ve ayni habitati paylasan canlilar arasindaki iliskinin dneminin fark
edilmesine yonelik bir egitsel oyun tasarlanmak, bu oyunu uygulamak ve uygulama
sonrasinda Ogrencilerin bu kavram ve canlilar arasindaki iligkinin 6nemini ne
diizeyde 6grendikleri ve kavradiklarinin belirlenmektir. Bu anlamda arastirmada;
1. Ogrenciler tasarlanan egitsel oyun kapsaminda habitat kavramimi
tanmimlayabilmekte midir?
2. Ogrenciler tasarlanan egitsel oyun kapsaminda habitat parcalanmasinin olasi
sonuglarini agiklayabilmekte midir?
3. Oprenciler tasarlanan egitsel oyun kapsaminda habitat parcalanmasi ya da
habitat parcalanmasinin sonuglarini dnleyebilecek ne gibi fikirler sunmaktadir?
sorularina cevap aranmistir.
2. YONTEM

Bu arastirmada, nitel arastirma desenlerinden biri olan 6zel durum c¢aligmasi
deseni kullanilmistir. Bu arastirmada, c¢evre egitiminde onemli bir kavram olan
“habitat” kavraminin Ogretilmesi ve habitatlarin bozulmasimin canlilar iizerine
etkilerinin fark ettirilmesi i¢in oyun odakli bir etkinlik ayrintili olarak ele alinmis
ve bu etkinligin uygulama sonuglar1 degerlendirilmistir. Bir duruma iligkin
sonuclar ortaya koymay1 hedefleyen bir ¢alisma olmasi bakimindan bu aragtirma
6zel durum ¢aligmasi olarak nitelendirilmistir (Yildirim & Simsek, 2018).

2.1. Calisma Grubu

Bu arastirmanin  katilimcilari amaglhi  6rnekleme yoOntemine gore
belirlenmistir. Tiirkiye genelindeki tiim BILSEM kurumlarna ulasilmis ve doga
egitimine katilmak isteyen katilimcilardan demografik dzellikleri, projeye katilim
amaglart ve cevre egitimi hakkindaki goriislerini ifade eden katilm formunu
doldurmalar istenmistir. Doldurulan formlar aragtirmanin yiiriitiiciisii ve uzmanlar1
tarafindan degerlendirilmis ve maksimum ¢esitliligi saglayacak sekilde katilimcilar
belirlenmistir. Bu dogrultuda aragtirmanin katilimcilarini, 10-14 yas araliginda
BILSEM kurumlarina kayith ve bu kurumlarda egitim géren 11’1, kiz, 14’ii erkek
toplam 25 Ozel yetenekli 6grenci olusturmustur. K. Katilimeilar Ankara (n=3),
Antalya (n=1), Balikesir (n=1), Burdur (n=1), Istanbul (n=6), Izmir (n=4), Kayseri
(n=1), Manisa (n=1) ve Mugla (n=7) illerinden katilmislardir.

2.2. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Aragtirmanin verilerinin toplanmasinda acik uc¢lu {i¢ sorudan olusan “yari
yapilandirilmis gorisme formu” (Yilmaz, Cimen, Karakaya, & Adigiizel, 2019)
kullanilmustir. Arastirmadan elde edilen verilerin analizinde ise “igerik analizi
yontemi” (Yildirim ve Simsek, 2018) kullanilmistir. Icerik analizinde Yildirim ve
Simsek (2018) tarafindan belirlenen dort asamali (verilerin kodlanmasi, kodlardan
kategorilerin olusturulmasi, kodlar ve kategorilerin diizenlenmesi, bulgularin

3
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sunulmasi1 ve yorumlanmasi) veri analizi yontemi kullanilmistir. Arastirmadan elde
edilen verilerin kapsam ve yapi1 gecerligi uzman goriigleri araciligryla belirlenirken,
arastirmanin giivenirligi ise kodlayicilar arasi giivenirlik katsayisi uzlasma orani
(UO) (Orwin &Vevea, 2009, s. 187) hesaplanarak belirlenmistir (UO=,93).
Arastirmanin uzmanlar1 biyoloji egitiminde uzman bir profesor ve dogent ile 6lgme
degerlendirme alaninda uzman bir doktordan olugmaktadir.

2.3. Miizikli Sandalye Oyununun Tasarimi ve Uygulanmasi

Habitat kavraminin 6grenilmesi ve ayni habitati paylasan canlilar arasindaki
iligkinin 6neminin fark edilmesine yonelik olarak hazirlanan “Miizikli Sandalye”
oyununa iligkin bilgiler asagida paylasilmistir. Etkinlige iligskin bilgiler, hazirlik
asamasl, uygulama asamasi ve etkinligin degerlendirilmesi olmak iizere dort
asamadan olusan etkinlik bilgileri su sekildedir:
Etkinlige iliskin genel bilgiler

e FEtkinligin Adi: Miizikli Sandalye Kapmaca

Etkinligin Yontemi: Etkinlik temelli 6grenme ve oyunlastirma
Etkinligin Tiirli: Tim grup odakli oyun
Etkinlik Siiresi: 30 dakika
Etkinligin hedef kitlesi: 10-14 yas araliginda BILSEM kurumlarima kayith
ozel yetenekli 6grenciler

e Etkinlikte kullanilan malzemeler: 3 adet kurt ve 22 adet tavsan maskesi
(kartondan yapilmig), 20 adet sandalye veya tabure, miizik sistemi
(hoparlor ve cep telefonu kullanilabilir)

Hazirlik asamasi

e Bir oyun grubu toplam 25 6grenciden olusmaktadir.

e 3 dgrenci kurt (aver) roliinii iistelenirken, 22 6grenci ise tavsan (av) roliinii
iistlenmektedir.

e Kura ¢ekilerek hangi 6grencilerin kurt olacag: belirlenmis ve o dgrencilere
kurt maskesi verilmistir. Diger 6grencilerin her birine ise tavsan maskesi
verilmistir.

e Bos bir alan belirlenerek 20 adet sandalye oturma kisimlari disa gelecek
sekilde dairesel olarak yerlestirilmistir.

e Ogrencilerden hangi maskeyi aldilarsa o maskenin sembolize ettigi
hayvanin roliine biirlinmeleri istenmistir.

Uygulama

e Tavsan roliindeki 6grencilerin sandalyelerin etrafinda, sandalyelere bir
metre mesafede halka seklinde dizilmeleri, onlarin da bir metre uzaginda
kurt roliindeki 6grencilerin dizilmeleri istenmistir.
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Miizik calmaya basladiginda tavsan roliindeki 6grencilerin sandalyelerin
etrafindaki halka ekseninde saat yoniinde istedikleri sekilde dans ederek
hareket etmeleri, kurt roliindeki Ogrencilerin de aymi sekilde onlarin
etrafinda ancak daha hizli hareket etmeleri istenmistir.

Oyuna katilan tiim 6grencilere miizik ¢almaya devam ettigi siirece kendi
sinirlarinda hareket etmeleri, miizik sesi aniden kesildiginde ise tavsanlarin
bos bulduklar1 sandalyelere diger tavsan roliindeki arkadaslarindan daha
cabuk bir sekilde oturmalar1 sOylenmistir. Yine miizik sesi aniden
kesildiginde kurt roliindeki ogrencilere, oturacak sandalye bulamayan
tavsan roliindeki Ogrencileri yakalayabilecekleri ve yakalanan tavsan
roliindeki 6grencilerin oyun dis1 kalacaklar1 bildirilmistir.

Oyun alti asamada gerceklestirilmistir. Birinci asama 20 sandalye, 22
tavsan 0grenci ve 3 kurt 6grenci ile gerceklestirilmistir. Birinci asamadan
sonraki her asamada oyunun yoneticileri dorder sandalyeyi oyundan
cikartmistir. Altinci asamada kalan dort sandalyenin ii¢i de oyundan
cikartilmigtir. Oyun kalan bir sandalye ve bu sandalyeye oturabilen tavsan
roliindeki 6grenci ile tamamlanmistir.

—

— il \ . 3 g |

3

kli Sandalye Kapmaca Oyunu-1 Sekil 2. Miizikli Sandalye Kapmaca
Oyunu-2

B

Etkinligin degerlendirme asamasi

Oyun sonunda, oyunu tamamlayan 6grencilere {i¢ adet acik uglu sorudan
olusan “yar1 yapilandirilmig goriisme formu” dagitilmis ve 6grencilerin bu
formlar1 en fazla 30 dakika igerisinde tamamlamasi istenmistir.
Ogrencilerden asagida yer alan sorulara cevap vermeleri istenmistir.
Bunlar:
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1. Sandalye kapmaca oyununda kullanilan sandalyeler dogal yasam
alanlarinda sizce neyi/neleri ifade etmektedir?
2. Sandalye kapmaca oyununda geriye kalan son sandalye de oyundan
cikarilsaydi, ne olmasini beklerdiniz?
3. Sandalye kapmaca oyununda tavsan popiilasyonunun dogada yok
olmadan belirli bir dengede kalabilmesi i¢in neler dnerebilirsiniz?
3. BULGULAR
Etkinligin uygulanmasi sonucunda elde edilen veriler igerik analizi yontemi
kullanilarak analiz edilmis ve bu boliimde sunulmustur. Katilimcilardan elde edilen
yanitlar kodlanarak belirli kategoriler altinda toplanmistir. Bu kodlar ve
kategorilere iliskin bilgiler diizenlendikten sonra ylizde-frekans degerleri ve
katilimcilardan elde edilen 6rnek goriislerle birlikte tablo olarak sunulmustur.
Katilimcilardan elde edilen cevaplar birden fazla kod kategorisi igine dahil
oldugundan, tablodaki frekans degerleri katilimc1 sayisindan fazla olmustur.
Arastirmada ilk olarak, sandalye kapmaca oyununda kullanilan sandalyelerin
dogal yasam alanlarinda neyi ifade ettigi sorulmustur. Bu soruya katilimcilarin
verdikleri yanitlar kodlanmis, ylizde-frekans degerleri ve ornek ifadeleri de
igerecek sekilde Tablo 1°de verilmistir.
Tablo 1: Katilimcilarin Uygulanan Egitsel Oyunda Yer Alan Sandalyeye Iliskin
Gorlsleri

Kodlar f (%) Ornek Katihmci Goriigleri
K"-4: Tavsanm ini yani habitati
Habitat 10(%40) K-3: Habitat

K-6: Tavsanlarin yagam alani, habitati

K-23: Tavsanlarin evleri, yuvalari

Yuva 7 (% 28) K-1: Yuva

K-11: Ogrencilerin kurt gibi avcilardan

Korunakli yagam saklanacagi ve korunacagi yerler

alani 6 (% 24) K-6: Tavsanlarin kendini korumak i¢in
sigind1g1 yer

Dogal alan 2 (% 8) K-12: Dogal alanlar

Barmak 1(%4) K-9: Barmak

Tablo 1 incelendiginde, katilimeilarin %40°1 (f=10) oyundaki sandalyelerin
“habitat” kavramini temsil ettigini ifade etmistir. Bu katilimcilarin, oyun 6zelinde
habitat kavramim tavsanlarin  yasam alam1 olarak degerlendirdigi goze
carpmaktadir. Katilimcilarin ~ %28’i (f=7) sandalyelerin tavsanlarin yuvasi
oldugunu belirtirken, %24’# (f=6) ise sandalyelerin tavsanlar i¢in korunakli yasam
alam (giivenli bir bolge) oldugunu belirtmistir. Ayrica O-3 6zelinde sandalye
habitat olarak ifade edilirken, ayn1 zamanda rekabet edilen yer olarak da ifade
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edilmistir. Bunlara ek olarak katilimeilarin %8’1 (f=2) sandalyeyi dogal alan olarak
nitelendirirken, %4’i (f=1) barinak olarak ifade etmistir. Katilimeilarin %4’i (f=1)
sandalyenin ne ifade ettigini bilmedigini belirtmistir.

Aragtirmada ikinci olarak, katilimcilara “sandalye kapmaca oyununda son
asamada kalan sandalyenin de oyundan ¢ikarilmasi durumunda ne beklerdiniz?”
sorusu sorulmustur. Katilimeilarin bu soruya vermis olduklar1 yanitlar kodlanmus,
ylizde-frekans degerleri ve oOrnek ifadeleri de icerecek sekilde Tablo 2’de
verilmistir.

Tablo 2: Katilimcilarin Oyunda Yer Alan Son Sandalyenin Cikarilmasinin
Doguracag Sonuglara Iliskin Goriisleri

Kodlar f (%) Ornek Katihmer Goriisleri

K-1: Tim tavsanlar 6lecektir.
K-19: Tavsan neslinin yok olmasini
25 (%100) K-21: Tavsanlarin soyu tiikenirdi.
K-2: Habitat yok oldugu i¢in tavsanlarin
nesli tiikkenirdi.

Tavsanlarin nesli
titkenirdi.

K-4: Kurtlarin tavsanlar1 yemesini,
tavsanlarin neslinin tiikenmesini ve ardindan

Kurtlarin yagami olumsuz besinsiz kalip kurtlarin da lmesini beklerdim.

0,
etkilenir. 3 (%12) K-17: Tavsanlarin habitatlar1 bozuldugu
i¢in, nesilleri yok olacak ve kurtlarin yagami
bozulur.
Tiim canhilar tikenirdi. 1 (%4) olur K-15: Habitatlar bozuldukga herkes yok

Tablo 2’deki veriler incelendiginde, katilimcilarin tamami (f=25) oyunda
kalan son sandalyenin de ortadan kalkmasi ile tavsanlarin neslinin tiikenecegini
ifade etmistir. Bununla birlikte, katilimcilarin %12’si (f=3) ise tavsanlarin yok
olmasi dogrultusunda tavsanla beslenen canlilarin (oyun genelinde kurtlarin) da
yasaminin olumsuz etkilenecegini, hatta tavsanlar gibi kurtlarin da neslinin
tilkenecegini ifade etmistir. Bir katilimci ise (%4) bu durumun tiim canlilar
etkileyecegini ve tiim canlilarin tiikenecegini ifade etmistir.

Aragtirmada {iglincii ve son olarak, katilimcilara “sandalye kapmaca oyununda
tavsan populasyonunun yok olmadan belirli bir dengede kalmasi igin ne
onerirdiniz?” sorusu sorulmustur. Katilimcilarin bu soruya vermis olduklar
yanitlar kodlanmis, yiizde-frekans degerleri ve 6rnek ifadeleri de igerecek sekilde
Tablo 3’te verilmistir.
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Tablo 3: Katilimcilarin Tavsan Populasyonlarinin Dogada Dengede Kalabilmesine
Iliskin Goriisleri

Kodlar f (%) Ornek Katihmci Gériisleri

K-3: Yasam alanlar1 yok edilmemeli
K-6: Habitatlara zarar gelecek davranislarda
bulunmamaliyiz. Canlilarin hayatta kalmasi ve dengenin

Habitatlar korunmast i¢in.
bozulmamali/yo 12(%48) K-7: Tavsan populasyonu zaten kendi kendine
k edilmemeli dogada yok olmadan belirli bir dengede kalir. Kurtlar

sayesinde ya da diger avcilar. Bu durumun bozulmasi
ancak disaridan bir etki olmamasi ile engellenir, yani
habitatlar1 bozan etkileri ortadan kaldirmak gerek.

Avernin (kurt) o K-22: Tavsan tiiriini korumak i¢in onun Ia
sayi1st 3 (%12) .

beslenen kurt gibi avcilarin sayisint azaltmak gerek.
azaltilmal
Tavsanlarin K-17: Tavsanlarin avlanmasini 6nlemeliyiz, ¢linki
avlanmast 3 (%12) eger kurtlar1 azaltirsak yine denge bozulur. Habitat
yasaklanmali bozmamaliyiz.
Avar tul.r (kurt) K-14: Kurtlarin bir kismi yani tavsan igin avci
baska bir 2 (%8) . . o

olabilecek hayvanlar bagka bir alana tasinabilir.
ortama alinmali
Kurt ve tavsan K-23: Av yasagi olmali hem tavsan igin hem kurt
avi 2 (%8) icin. Habitat bozulmamali, onlar kendi kendilerine
yasaklanmali dengede kalir.
Bos 2 (%8) -
Doga ve K-1: Bitkilerin dengede kalmasi lazim. Bunun igin
bitkiler/tavsanla insanlar dogay1 korumali. Bitki dikilmeli ve bu bitkilere

0
rin besinleri 1 (%4) zarar verilmemeli Ciinkii bu bitkiler tavsan gibi
korunmali hayvanlarin besin kaynagi, ayrica agaglar onlarin evleri.

Tablo 3’teki veriler incelendiginde, katilimcilarin %48’i (f=12) tavsan
populasyonlarinin  korunmasi i¢in habitatlarinin korunmasi ve habitatlarinin
bozulmamas1 gerektigini ifade etmistir. Katilimcilarin %12’si (f=3) tavsan avinin
yasaklanmasini, %81 (f=2) kurtlarin baska bir ortama alinmasini 6nerirken, yine
katilimeilarin %8’ (f=2) ise hem kurt hem de tavsan avinin yasaklanmasini
Onermistir. Bunlarin diginda bir katilime1 (%4) tavsanlarin besin kaynaklarinin
korunmasi yoniinde goriis bildirmistir. Katilimcilarin kalan %81 (f=2) ise her
hangi bir 6neri ortaya koymamustir.

4, SONUC ve ONERILER

Yaratict drama tekniklerinin, etkinlik temelli 6grenme yontemlerinin ve
miizigin kullanildig1 sandalye kapmaca miizikli oyununda; O&grenciler kurt ve
tavsan rollerini istlenmislerdir. Oyundaki kurtlar avci, tavsanlar ise avdir.
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Oyundaki sandalyeler tavsanlarin habitatidir. Sandalye sayisinin azalmasi ise av-
avct iliskisi sonucu habitatlarin azalmasinmi (bozulmasini veya parcalanmasini) ifade
etmektedir. Insan miidahalesi olmayan dogal yasam alanlarinda av-avci
iligkilerinde bu oyundakine benzer populasyon dalgalanmalar1 goriilebilir. Su ve
besin kaynaklarma ulagma, es bulma, rekabet, gilivenli sigmma alani, uygun
yuvalama alam1 gibi kosullar populasyon biiyiikliigiini sinirlayarak bu
dalgalanmalara neden olabilir. Ancak bu alanlarda az sayida avci, ¢ok sayida av
bulunmasi populasyon biiyiikliigliniin dengede kalmasini saglar (Simon vd., 2017,
s. 410-411; Reece, Urry, Cain, Wasserman, Minorsky, & Jackson, 2013: s. 1182,
1185; Smith and Smith, 2009: s. 220-221; Krebs, 2009: s. 260-261).

Aragtirmanin ilk problem durumu kapsaminda katilimcilarin yapilan etkinlik
icinde habitat kavrammi tanimlaylp tanimlayamamalart  incelenmistir.
Katilimcilardan elde edilen bilgiler katilimcilarin dogal habitatlara yonelik {ist
diizey farkindaliklarinin oldugunu gostermektedir (Tablo 1). Katilimeilarin %40°1
miizikli sandalye oyununda sandalyenin tavsanin habitatin1 ifade ettigini
vurgulamigtir. Habitat, bir organizmanin igerisinde yasadigi, onu kusatan, biyotik
ve abiyotik faktorleri igine alan 6zel ortam (Simon, vd., 2017, s. 375) olarak
tanimlanabilir. Diger katilimcilar ise sandalyenin “tavsanlarin yuvasi”, “korunakli
yasam alan1”, “dogal alan”, “barinak” ve “rekabet edilen ortam” oldugunu ifade
etmistir. Yuva ve barinak kavrami ozellikle kuslar i¢in kullanilmakla birlikte,
“kuglar ve baska hayvanlarin barinmak, yumurtlamak, kuluckaya yatmak,
yavrularini biiyiitmek ve yavrulamak igin tiirlii sekillerde ve bigcimde yaptiklar
hazir barinaklar” (Tirk Dil Kurumu (TDK), 2019) olarak ifade edilmektedir.
Habitat kavrami biyotik ve abiyotik faktdrlerin birbiriyle etkilesimini ifade etmesi
bakimindan 6nemlidir. Katilimeilarin habitat kavraminin ve habitatlardaki rekabet
gibi kavramlarin farkinda olmalar1 onlarmm ¢evreye yonelik yiiksek farkindalik
diizeyinde olduklarini géstermek bakimindan 6nemlidir.

Aragtirmadaki diger problem durumu katilimcilarin etkinlik sonucu habitat
parcalanmalarinin olasi sonuglarmi belirleyip belirleyemediklerine odaklanmustir.
Bu kapsamda katilimcilarin tamami tavsan neslinin tiikenecegini ifade etmistir.
Ayrica tavsanlarin neslinin tilkenmesinin kurtlar1 da etkileyecegini ve diger
canlilar da etkileyecegini ifade eden katilimcilar da bulunmaktadir (Tablo 2). Bir
komiinitede trofik diizeyler komiinitede yer alan gesitli tiirler arasindaki beslenme
iliskisi, arasindaki besin aktarimi sirasina besin zinciri adi verilmektedir. Cok az
olsa da dallanmamuis tek bir besin zincirinden olusan komiiniteler bulunabilir.
Ancak genellikle komiiniteler daha karmagik bir yapiya sahiptir ve birden fazla
dallanma gosterirler. Bu komiiniteler ve karmasik iliskileri besin ag1 olarak ifade
edilmektedir (Simon, vd., 2017, s. 432-434). Diizenlenen bu miizikli sandalye
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oyununda kurt ve tavsandan olusan tek zincirli bir besin ag1 bulunmaktadir. Bu
dogrultuda, ilk oOnce habitatlarim1 (sandalyelerini) kaybeden tavsanlarin son
habitatlar1 da ortadan kalktiginda yok olmalar1 (yani nesillerinin tiikenmesi)
beklenmektedir. Daha sonra tavsanlarin neslinin tiilkenmesi tavsanla beslenen
avcilant (kurtlar) etkileyecektir. Katilimcilarn tamaminin ilk asamayi yani
tavsanlarin neslinin tiikenecegini ifade etmesi katilimcilarin bu konudaki
farkindaliklarin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Son olarak arastirmada katilmcilarin  habitat pargalanmasimin olasi
sonucglarini  6nlemek icin Onerileri incelenmistir. Bu kapsamda katilimcilar
“habitatlarin korunmasi ve bozulmamasi”, “tavsan avinin yasaklanmasi”, “hem
kurt hem de tavsan avinin yasaklanmasi”, “kurtlarin baska bir ortama alinmas1”,
“tavsanlarin besin kaynaklarinin arttirilmast” gibi Onerilerde bulunmuslardir. Bir
organizmanin yasadigi ortamla iligkisini; beslenme zinciri igerisindeki besin
iligkisi, bu dogrultuda olusan rekabet, 151k, sicaklik ve nem gibi abiyotik faktorler
etkileyebilir (Sadava, vd., 2014). Bu iliski disaridan miidahale olmadig: siirece
genellikle dengededir. Dogal dengenin bozulmasi {izerine insanlarin olumsuz
etkileri olabilir, yani ekolojik dengenin bozulmasinda insanlar en biiyiik
ajanlardandir (Simon, vd., 2017: s. 427, 436). Habitat kaybi, habitatlarin pargalara
boliinmesi, asirt avlanma, asir1 hasat, yabanci (istilaci) tlirlerin ortama sokulmasi
gibi etkiler ekolojik dengenin bozulmasima neden olan etkenlerden bazilaridir.
Ozellikle insanlar tarafindan habitatlarin  degistirilmesi ve yok edilmesi
biyosferdeki biyogesitliligin azalmasi lizerine etki eden en biiyiik tehditlerden
biridir (Reece, vd., 2013, s. 1241-1244). Bu baglamda ekolojik dengenin
korunmasi i¢in katilimeilarin da ifade ettigi gibi habitatlar korunmali, bozulmamali
ve asirl avlanma yasaklanmalidir. Tarimsal faaliyetler, sanayilesme hareketleri,
kentlesme, ormancilik, madencilik, ¢evre kirliligi gibi insan faaliyetleri habitat
kaybinin baslica nedenleridir. Kiiresel iklim krizi ve kiiresel 1sitma, giiniimiizde,
habitatlarin degisiminin en 6nemli nedenidir ve ileriki yillarda daha da biiyiik
degisimlere neden olacaktir. Bu degisimler ve habitat kayiplari, alternatif habitatlar
bulunmadik¢a bazi tiirlerin ortadan kalkmasina neden olacaktir. Ayrica alternatif
habitatlar bulunsa bile yer degistirme yetenegine sahip tiirler ortadan kalkacaktir
(Reece, vd., 2013, s. 1241-1244). Giiniimiizde insan etkisi (iklim degisikligi, asirt
hasat, ¢evre kirliligi, habitat degisiklikleri, yerli olmayan tiir iiretimi vb.) nedeniyle
bircok tiir yok olmustur ve biyogesitlilik dramatik bir sekilde azalmaktadir
(Withgott, & Laposata, 2011: S. 18). Bu baglamda katilimeilarin tavsanlarin yok
olmasi noktasinda habitat kayiplarin1 dikkate alirken insan etkisine de odaklanmasi
beklenirdi. Ancak katilimcilar sadece problem durumunu ortadan kaldirmaya
odaklanmugtir.
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Genel olarak sonuclar Ozetlenecek olursa, katilimcilar oyunda yer alan
materyaller ile habitat kavrami arasindaki iligkiyi fark edebilmistir. Katilimcilar
oyun siirecinde yasanan olaylardan yola ¢ikarak habitat par¢alanmalarinin canlilar
iizerine etkisini belirleyebilmistir. Ayrica, habitat par¢alanmalar1 ve bozulmalarinin
oniine gecilmesi i¢in etkili olabilecek oOnerilerde bulunmuslardir. Katilimcilar,
miizikli sandalye kapmaca egitsel oyunu sirasinda siirekli olarak aktif olmustur.
Gilinliik yasamda karsilasabilecekleri bir durumu yaratici drama teknikleri ve
egitsel oyun araciligryla sorgulayarak 6grenmiglerdir. Bu arastirmadan elde edilen
sonuglar alanyazinda elde edilen sonuglarla paralellik gostermektedir (Boyraz ve
Serin, 2015; Kaptan ve Korkmaz, 1999; Lombardi, 2007; Pehlivan, 2010; Stagg,
2019 ). Stagg (2019) ilkokul ¢aginda bilime ilgisinin azaldigini c¢ocuklarin ve
botanik konularimin bu dgrenciler arasinda popiiler olmadigini, ancak egitimde
drama aracilifiyla bu ilgi ve motivasyonun arttirilabilecegini ifade etmistir. Bu
dogrultuda 10-11 vyas seviyesindeki oOgrencilerle bir drama atdlyesi
gergeklestirilmistir. Bu drama atolyesinde Linnaeus’un yasamu ele alinirken, canli
bitkiler araciligryla sorgulamaya dayali bir 6grenme gerceklestirilmistir. Arastirma
sonucunda, drama atélyenin katilimcilarin bilimsel konular1 6grenmeleri ve
tutumlarini arttirmada etkili oldugu sonucuna ulagmislardir.

Alanyazin incelendiginde drama temelli etkinliklerin ve etkinlik temelli
O0grenmenin Ogrencilerin fen kavramlarini 6grenmesinde ve akademik basariyi
arttirmada  etkili oldugunu belirleyen ¢esitli calismalar bulunmaktadir
(Andrikopoulou, & Koutrouba, 2019; Braund, & Ahmed, 2018; Duin, 2019;
Erdogan, 2011; Stagg, 2019; Yilmaz ve digerleri, 2019). Andrikopoulou ve
Koutrouba (2019) calismalarinda, ilkogretim siiflarinda ¢evre egitimi programi
sirasinda kullanilan drama temelli etkinliklere yonelik 6gretmenlerin goriislerini ve
tutumlarini  incelemislerdir. Sonugta, Ogretmenler drama temelli etkinlikler
gelistirmenin ¢evre egitimi hedeflerine ulagmay1 kolaylastirdigi, 6grencilerin
biligsel ve sosyo-duygusal gelistirmede katki sagladigi ve 6grencilerin profesyonel
performanslarini  degerlendirdiklerinde kullamlabilecegini diislindiiklerini ifade
etmislerdir. Benzer sekilde Duin (2019) yiiksek lisans tezi ¢alismasinda yaptigi
deneysel ¢aligmasinda drama temelli etkinliklerin kontrol grubundaki geleneksel
ogrenme ile karsilastirildiginda motivasyonu arttirmada daha etkili oldugunu
belirlemistir. Yaratict dramanin etkililigini arastiran meta-analiz galigmalar1 da
geleneksel 6grenme yontemiyle karsilastirildiginda yaratict dramanin 6grencilerin
basarisini arttirmada “genis” diizeyde etkili oldugunu gostermektedir (Akdemir &
Karakus, 2016; Batdi & Batdi, 2015; Cantiirk Giinhan, 2016; Ulubey & Toraman,
2015). Benzer sekilde etkinlik temelli 6grenme yaklagiminin kullanildig: ¢aligmalar
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da akademik basariy1 geleneksel yontemle karsilastirildiginda “genis” diizeyde
etkilemektedir (Batdi, 2014).

Bu arastirmada tasarlanan “miizikli sandalye” egitsel oyunu UOY
Ogrencilerin oyun icerisindeki habitat kavramini fark etmelerini, oyun siirecinde
yaganan olaylardan yola ¢ikarak habitat par¢alanmasinin canlilar iizerine etkisini
fark etmelerini ve oyun sonunda habitat par¢alanmasini 6nlemek agisindan etkili
Oneriler verebilmelerini saglamistir. Katilimcilarin oyun sirasinda ve oyun sonunda
“miizikli sandalye kapmaca” egitsel oyununda eglendikleri ve aktif olarak rol
aldiklar1 gézlemlenmistir. Bu arastirmadan elde edilen bulgular alanyazinda elde
edilen bulgularla tutarlilik géstermektedir (Demircioglu ve digerleri, 2016; Gentry,
& Ferriss, 1999; Gokdere ve Cepni, 2003; Hirca, 2012; Kalkan ve Eroglu, 2016;
Ozgelik ve Akgiindiiz, 2018; Tomlinson, 2000; Smutny, & Von Fremd, 2009).
Gentry ve Ferriss (1999) ¢aligmasinda, ortaokul 6grencilerinin ¢evre bilimlerine
yonelik ilgi ve yeteneklerini gelistirmeye yonelik bir program gelistirmislerdir
(Studies for Academically Talented Students | (StATS 1)). Bu program iistiin
yetenekli dgrencilerin ¢evre bilimlerine yonelik ilgi ve yeteneklerini gelistirmede
etkili olmustur. Ayrica bu cevre programi EPA (Baslarken: Cevre Egitimini
Smifiniza Getirmek I¢in Bir Kilavuz) tarafindan segilen 35 ulusal 6rnek gevre
programindan biri olmustur. Hir¢a (2012) calismasinda, UOY 6grencileri icin
gelistirilen doga ve bilim kamp1 hakkinda BILSEM ogretmenlerinin gériislerini
almistir. Sonugta 6gretmenlerin, bu etkinliklerin 6grencilerin sosyal yeteneklerini
ve bilimin dogasina yonelik bakis acilarin1 gelistirdigini  ifade ettiklerini
belirlemistir. Ayrica katilmci dgretmenler UOY &grencileri icin gelistirilecek doga
ve bilimle ilgili etkinliklere ihtiya¢ duyduklarimi da ifade etmislerdir. Tomlinson
(2000) ise ¢alismasinda, bu arastirmada olusturulan ortama benzer farklilastirilmig
etkinliklerin ve uygulamalarin kullanildig1 egitim ortamlarmin UOY &grencileri
icin en etkili ortamlar oldugunu ifade etmistir. Benzer sekilde Smutny ve Von
Fremd (2009) ise calismasinda, UOY &grencilerine yonelik yapilan oyun ve
etkinlik temelli uygulamalarin bilime ve dogaya yonelik merak duygusunu
gelistirdigini ifade etmistir.

Yaratici drama tekniklerinin kullanildigi etkinlik ve oyun temelli
uygulamalar UQOY 6grencilerine kavram ogretiminde ve bu dgrencilerin
farkindaliklarimi gelistirmede kullanilan en 6nemli yaklagimlardan bir tanesidir.
Biligsel ve duyussal kapasitesi diger 6grencilerle kiyaslandiginda daha yiiksek olan
UOY égrencilerinin egitiminde oyun temelli uygulamalarin siklikla kullaniimasi bu
Ogrencilerin motivasyonlarini arttiracagi gibi, sosyal yeteneklerinin gelisimini ve
farkindaliklarini da arttiracaktir.
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Bu arastirma sonuclarina dayanarak gelecekteki aragtirmacilara su 6nerilerde
bulunulabilir;

eBu arastirma UQOY 06grencilerinin habitat ve habitat parcalanmalarmin
canlilar iizerine etkisi fark etmeleri lizerine tasarlanmistir. Gelecekteki calismalarda
cevre egitimindeki kiiresel 1sitma, iklim krizi, sera etkisi gibi farkli kavramlarin
Ogretimine de yer verilebilir.

e Bu arastirma miizikli sandalye kapmaca oyunuyla siirlidir. Cevre ve doga
egitimiyle ilgili gelecekteki calismalarda miizikli sandalye kapmaca oyununa
benzer farkli geleneksel oyunlar kullanilabilir. Ayrica kullanilan etkinliklerin sayist
ve gesitliligi arttirrlabilir.

e Bu arastirmanin katilimcilarint 10-14 yas araligindaki UOY &grencileri
olusturmustur. Farkli yag grubu ve demografik &zelliklere sahip Ogrencilerle bu
arastirma tekrarlanabilir.

e Bu arastirma nitel bir arastirmadir ve “durum calismasi” desenine gore
tasarlanmistir. Gelecekteki aragtirmalar nitel aragtirma yonteminin farkli modelleri,
nicel arastirma yontemleri (Ozellikle yari deneysel) ve karma yOntem
arastirmalarina gore tasarlanabilir.
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