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Oz

Bu aragtirmanin amaci, sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve
simulasyon kullanimi ile ilgili deneyimlerine yonelik gorislerini incelemektir. Arastirmada nitel
arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilarini sinif egitimi ana bilim dalinda,
dordiinct sinifta 6grenim gérmekte olan 24 6gretmen adayi olusturmaktadir. Arastirmada veri
toplama araci olarak agik uglu sorulardan olusan bir anket formu kullanilmistir. Verilerin analizinde
nitel veri analizlerinden biri olan igerik analizi kullaniimistir. Arastirmada 6gretmen adaylarinin
ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve similasyon kullanimina olumlu baktiklari, ilkokuma
yazma o6gretiminde animasyon ve similasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarini
arttirdigl, kalici 6grenmelerini sagladigini, motivasyonlarini arttirdigi, harfleri 6grenmelerini
kolaylastirdigl, 6gretmenlerin bilgisayar kullanma ve dijital teknolojiyi kullanma becerilerini
gelistirdigi, dersin etkili, verimli ve eglenceli ge¢cmesine katki sagladigl, zamanin tasarruflu
kullanildigi, disiplin problemlerini azalttigl, derinlemesine 6grenmeyi sagladigl sonuclari elde
edilmistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylari ses esasl ilkokuma yazma 6gretiminin daha ¢ok
sesi hissetme ve tanima asamasinda animasyon ve simulasyon kullandiklarini belirtmislerdir.
Ogretmen adaylari, ilkokuma ve yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullaniminda
zamanin yetersiz olmasi, animasyon ve similasyon hazirlanmasinda gigliklerin olmasi gibi
sorunlarla karsilastiklarini belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji entegrasyonu, animasyon, similasyon, ilkokuma yazma 6gretimi

Elementary Prospective Teachers Views on the Use of Animation and Simulation in
First Reading and Writing Teaching

Abstract

The aim of this study is to examine the views of elementary prospective teachers about their
experiences with the use of animation and simulation in first reading and writing teaching.
Qualitative research model was used in the research. The participants of the study consisted of 24
prospective teachers studying in the department of classroom education. In the research, a
guestionnaire consisting of open-ended questions was used as a data collection tool. Content
analysis, one of the qualitative data analyzes, was used in the analysis of the data. In the study,
teacher prospective positively viewed the use of animation and simulation in teaching first reading
and writing, the use of animation and simulation in teaching first reading and writing increased
students 'academic achievement, provided permanent learning, increased motivation, facilitated
their learning of letters, improved teachers' ability to use computers and digital technology, and
the course was effective and efficient, and it contributes to having fun, it saves time, reduces
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discipline problems, and provides in-depth learning. As a result of the research, prospective
teachers stated that they used animation and simulation in the phase of feeling and recognizing
more sound based teaching. Preservice teachers stated that they encountered problems such as
insufficient time in the use of animation and simulation in first reading and writing teaching, and
difficulties in preparing animation and simulation. Suggestions have been developed for the
problems faced by prospective teachers, which will attract the students' attention, simulation
programs should be learned well, animation and simulations appropriate for student level should
be prepared and used.

Keywords: Technology integration, animation, simulation, first reading and writing teaching

Giris

Yirmi birinci ylzyilda bilim ve teknolojide 6nemli gelismeler yasanmistir. Bu gelismeler hayatin
her alanini etkiledigi gibi egitim alanini da etkilemistir. Ozellikle son yillarda egitim alaninda teknoloji
entegrasyonuna yonelik calismalar yapilmaya baslanmis ve 06gretim programlarinda teknoloji
entegrasyonuna yonelik degisiklikler gerceklestirilmistir. Tlirkiye'de de son yillarda egitim alaninda
teknoloji entegrasyonuna yonelik bircok ¢alisma yapilmaya baslanmistir. 2018 yilinda giincellenen
ogretim programlari incelendiginde teknoloji entegrasyonuna yonelik degisikliklerin oldugu goze
carpmaktadir. Egitimde teknoloji entegrasyonu her derste yapilmahdir. Ozellikle ilkokuma yazma
ogretiminde teknoloji entegrasyonunun saglanmasi 6grencilerin okuma yazmaya baslamasina katki
saglayacaktir. Yildiz (2009) tarafindan yapilan tez calismasinda ilkokuma yazma 6gretiminde coklu
ortamlarin 6grencilerin okuma yazma becerilerini gelistirdigi sonucu elde edilmistir. Bu sonuc, teknoloji
entegrasyonun okuma ve yazma becerilerinin kazandirilmasinda etkili oldugunu ortaya koymaktadir.

Okuma ve yazma becerilerinin kazanilmasi bireyin hayatinda énemli bir yere sahiptir. Okuma
yazma sireci insanhgin gecmisi ile bag kurmasinin yani sira insanligin tecribelerini yeni nesillere
iletmeyi saglar, ayni zamanda nesiller arasinda da iletisim saglayarak, 6nemli bir vazife Ustlenir (Birgil,
2014:2). Bu bakimdan okuma yazma Ogretim slirecinde Ogretmenlere 6nemli sorumluluklar
dismektedir. Nitelikli bir okuma yazma 6gretim siireci gergeklestirebilmek icin 6gretmenlerin bu
sirecte teknoloji entegrasyonu saglamasi son derece 6nem arz eden bir konu héaline gelmistir. Gln(g
(2017) egitimde teknoloji entegrasyonunun oOgrencilerin akademik basarilarini arttirdigini, bireysel
gelisimini sagladigini, 6grenmeye yonelik motivasyonunu arttirdigini, eglenerek 6grenmeyi, etkili ve
kalci 6grenmeyi sagladigini belirtmistir. Bu nedenle, ilkokuma yazma 6gretiminde teknoloji
entegrasyonunun saglanmasi durumunda, daha egitim hayatlarinin ilk yillarinda 6grencilerin okula,
O0gretmene ve derse yonelik tutumlari olumlu yénde gelisebilir. Bu dénemde yasanan okul korkusu
teknoloji entegrasyonu sayesinde en aza indirilebilir. Ayrica 6grencilerin kisa sirede okur yazar
olmalarina katki saglayabilir.

Ogretmenlerin 6gretim programlarina dayali teknoloji entegrasyonu saglamasi oldukga giigtiir.
Nitekim Giinig (2017) egitimde teknoloji entegrasyonunda 6gretmenlerin teknoloji kullanimina 6n
yargili olmasi, teknolojiyi kullanamama, teknolojik arag-geregleri gereksiz bulmasi gibi engellerin
oldugunu belirtmistir. Bu nedenle Ogretmenlere teknoloji entegrasyonuna yonelik deneyim
kazandirmak gerekmektedir. Bunun igin 6gretmenlere hizmet 6ncesi egitimlerinde, animasyon ve
similasyon gibi araglarin kullanimina yonelik deneyim kazandirmak son derece yararl olacaktir.

Animasyon, goriintilerin belli bir sirada, diizende ve hizda gosterilmesiyle hareket ediyormus
izlenimini veren bir bilgisayar yazilimidir (Funge, 1998; Chong, Sourin & Levinski, 2006). Egitimde
animasyon kullaniminin bir¢ok faydasi bulunmaktadir. Animasyonlar konularin aktarilmasinda,
ogrencilere somut yasantilar saglayarak, 6grencilerin yaratici dislnceler gelistirmelerine olanak
vermektedir. Dolayisiyla 6grenme seriiveni daha etkin halde gerceklesmektedir. Bu durum 6grencilere
bireysel 6grenme ortamlari da sunmaktadir (Arici & Dalkilig, 2006). Animasyonun kullanimi egitim
bilimlerinde uygulamali bir strateji olarak 6grencilerin konulari tekrar etmelerine yardimci olmakta ve
Ogrenilen bilgilerin kalicihgina olumlu yénde katki saglamaktadir (Karagdp, 2010). Animasyon
programlariile:

> Tehlikelilik durumunun ortadan kalkmasi,
> Her tiirli arag ve gerecin kontrolliinin saglandigi ortam olmasi,
> Maliyeti azaltmasi,
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> Yapilmasi giic olan deneyler igin istenilen deneyin defalarca yapilmasi yerine
animasyon programlari ile aktarilmasi 6gretim ortamina fayda saglamaktadir (Beskirli, 2011).

Animasyonlarla birlikte similasyon kullanimi da egitim alaninda yayginlasmaya baslamistir.
Simlasyonlar, fiziksel ve sosyal etkilesimin bulundugu basitlestirilmis gerceklik sunan 6grenme
araclandir (Zapalska, Brozik & Rudd, 2012: 165). Similasyon oyunlari bircok farkh disiplinde
kullanilabilir ve uyarlanabilir (Klassen & Willoughby, 2003). Shubik (2009) ise simuilasyon bircok
faydasindan bahsetmistir. Bunlar:

1. Ogrenme motivasyonunu artirma,

Egitimdeki diger metotlarin kullanimini gliglendirme,
Neden, nasll, iliskisi ile birlikte teorileri 6gretme,

Dinamik durumlari 6gretmede anlam kurma,

Kisilerarasi iliskileri gelistirme ve 6gretme,

Cocuklarin kiltirleme sirecine katki saglama,

. Cesitli beceriler kazandirma (akademik beceriler, yasamsal beceriler vb.).

Sangayw(2007)swnuhsyonbru1guvenmrohna5|sonsuzdenenuennkanltannna5|ucuzohna&
problem c¢6zme, kesfetme ve elestirel diisinme becerilerini gelistirmesi, soyut kavramlari
somutlastirmasi gibi avantajlarinin  oldugunu belirtmistir. Goruldigl UGzere animasyon ve
similasyonlarin egitim ortaminda bir¢ok faydasi bulunmaktadir. Bu bakimdan ilkokuma yazma
ogretiminde de animasyon ve similasyon kullaniminin 6grencilere bircok katkisinin olacagini soylemek
hic de abartili olmayacaktir.

Tirkiye’de 2005-2006 egitim oOgretim yilindan 06gretim programlarinda yapilandirmaci
ogrenme yaklasimi temele alinarak degisiklikler yapilmistir. Bu degisikliklerle birlikte ilkokuma yazma
ogretiminde de climle yontemi terk edilerek ses temelli cimle yontemi ilkokuma yazma 6gretiminde
kullanilmaya baslanmistir. Son olarak, 2018 yilinda gilincellenen 6gretim programlari ile birlikte ses
esasli okuma-yazma yontemiyle 6grencilere okuma ve yazma 6gretilmeye baslanmistir. Ses esasl
ilkokuma yazma 6gretiminin asamalari su sekildedir (Millf Egitim Bakanligi [MEB], 2019):

1) ilk okuma yazmaya hazirlik

a) Dinleme egitimi calismalari

b) Parmak, el ve kol kaslarini gelistirme g¢alismalari

c) Boyama ve ¢izgi ¢calismalari

2) ilk okuma yazmaya baslama ve ilerleme

a) Sesi hissetme, tanima ve ayirt etme

b) Harfi okuma ve yazma

c) Harflerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden ciimleler olusturma

d) Metin okuma

3) Bagimsiz okuma ve yazma.

Ses esasli ilkokuma yazma Ogretiminin tiim asamalarina yonelik teknoloji entegrasyonu
yapilabilir. Bu asamlarda animasyon ve similasyonlar kullanilabilir. Bu sekilde 6grencilere okuma ve
yazma becerileri kazandiralabilinir. Nitekim Aladag (2012) tarafindan yapilan arastirma neticesinde
ogretmenler tarafindan boyle bir goris belirtilmistir.

ilkokul birinci sinif 6grencilerinin hayatini etkileyecek en énemli beceriler olan okuma ve
yazmanin nitelikli bir sekilde 6grencilere kazandiriimasi son derece 6nem arz eden bir konudur. Bu
nedenle, ilkokuma yazma 6gretiminde teknoloji entegrasyonun yapilmasi gerekmektedir. Teknoloji
entegrasyonuna dayali olarak yapilan egitimin 06grencilere bircok katkisinin oldugu yukarida
bahsedilmistir. Bu bakimdan 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu ile ilgili bilgilerinin olmasi ve son
gelisen teknolojiyi 6gretme ortaminda kullanmalari gerekmektedir. Bunlardan ikisi de animasyon ve
similasyon uygulamalaridir. Yukarida da belirtildigi (izere animasyon ve simiilasyon uygulamalarinin
dgrencilere bircok katkisi bulunmaktadir. Ogretmenlerin ilkokuma yazma &gretiminde animasyon
kullanabilmeleri icin bu konu ile ilgili hizmet 6ncesi egitimlerinde bilgilerinin ve deneyimlerinin olmasi
gerekmektedir. Bu arastirmada, arastirmaci tarafindan katilimcilara 3. Sinifta, 2018-2019 egitim
ogretim yilinin gliz déneminde ilkokuma ve yazma dersi verilmistir. Arastirmaci tarafindan bu derste
O0gretmen adaylarina tim harfler ile ilgili animasyonlar ve similasyonlar gelistirilmistir. Bu sayede
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1135



Serkan ASLAN

O0gretmen adaylarinin seslerin 6gretimi noktasinda animasyon ve similasyon kullanimina yoénelik
deneyim kazanmalari saglanmistir. Sinif 6gretmenliginde 6grenim gbéren 6gretmen adaylari gliz ve
bahar dénemlerinde 6gretmenlik uygulamasi gergevesinde staj yapmaktadirlar. Ogretmen adaylari, 4.
sinifta, 2019-2020 egitim 6gretim yilinin gliz déneminde yaptiklari stajlarda 6zellikle ilkokul birinci
siniflara okuma ve yazma 6gretimi yaptiklarini, okuma yazma 6gretiminde animasyon ve similasyon
kullandiklarini arastirmaciya soylemislerdir. Ayrica 6gretmen adaylari, bu sekilde okuma yazma
ogretiminin 6grencilere birgok katkisinin oldugunu belirtmislerdir. Yasanan bu durum Uzerine boyle bir
¢alismanin yapilmasinin anlamli olacagi ve Turkiye’deki alanyazina katki saglayacagi disinilmuastir.
Arastirmanin gikis noktasi bu sekilde olmustur. Arastirmaci tarafindan, gliz doneminin sonuna dogru,
veri toplama araci dgretmen adaylarina dagitilarak gorisleri alinmistir. Ogretmen adaylarinin
deneyimlerinden yola cikarak ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullanimina
yonelik deneyimlerinin incelenmesi arastirmaya deger bir konu olarak gértlmistir. Alanyazinda bu
konu ile ilgili herhangi bir ¢calismaya rastlanilmamasi bir eksiklik olarak goriilmis ve bu galismanin
alanyazindaki bu boslugu dolduracagi distntlmastr.

Bu arastirmanin amaci, sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve
simulasyon kullanimina iliskin deneyimleri ile ilgili gorislerini incelemektir. Bu kapsamda asagidaki
sorulara yanit aranacaktir:

1. Ogretmen adaylarinin animasyon ve simiilasyon kullanimi ile ilgili gériisleri nelerdir?

2. Ogretmen adaylarinin ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullaniminin katkisina
yonelik gorisleri nelerdir?

3. Ogretmen adaylarinin ses esasli ilkokuma yazma 6gretim siirecinin hangi asamasinda animasyon ve
similasyon kullandiklarina ve neden bu asamada animasyon ve similasyonlari sectiklerine yonelik
gorisleri nelerdir?

4. Ogretmen adaylarinin ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullanimi ile ilgili
yasamis olduklari sorunlar nelerdir?

5. Ogretmen adaylari ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullanimi ile ilgili
karsilasmis olduklari sorunlara yénelik hangi ¢c6zim 6nerilerini gelistirmislerdir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Arastirmada nitel arastirma modeli kullaniimistir. Nitel arastirma “sosyal fenomenleri, insan
davraniglarini ve bu davranislarin sebeplerinin neler oldugunu detayli ve derin bir sekilde anlamayi
amaglayan bir arastirma yontemidir. Bu yontem igerisinde insanlarin algilamalarinin, deneyimlerinin
ve tutumlarinin derin bir sekilde incelenmesi yatmaktadir.” (Giiler, Halicloglu & Tasgin, 2014: 39). Nitel
arastirma kapsaminda, gériisme, gozlem, anket, resimler, fotograflar, gesitli belgeler gibi veri toplama
araclari kullanilabilmektedir (Gugld, 2019; Sigri, 2019; Yildinm & Simsek, 2018). Bu arastirmada da sinif
O0gretmeni adaylarinin deneyimlerinden faydalanarak ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve
simulasyon kullanimi ile ilgili gorisleri incelendiginden nitel arastirma modeli kullanilmistir.

Katilimcilar

Arastirmanin katiimcilarini Siileyman Demirel Universitesi, sinif &gretmenligi ana bilim
dalinda, dordiinci siniflarda 6grenim goéren Ogretmen adaylari olusturmaktadir. Arastirmanin
katilimcilari belirlenirken o6lgiit 6rnekleme yéntemi kullanilmistir. Olgiit 6rnekleme, &nceden
belirlenmis bazi 6nemli 6lcitleri karsilayan katilimcilarin segilmesi olusturulan érnekleme yontemidir
(Patton, 2005). Bu arastirma kapsaminda da katilimcilarin, animasyon ve similasyon gelistirip bunlari
ilkokuma yazma 6gretiminde kullanmis olmalari 6l¢litii belirlenmistir. Bu 6l¢iitiin belirlenmesinin temel
nedeni, katilimcilardan ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve similasyon kullanimina yonelik
saglikh bilgilerin alinacagi disiincesidir. Bu 06lglt sayesinde, arastirmanin amacina dayali olarak
O0gretmen adaylarinin deneyimlerine yonelik gorisleri incelenmistir. Arastirmanin katilimcilarinin
13'Uni kadin, 11'ini erkek 6gretmen adayi olusturmaktadir.
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Veri Toplama Araci

Arastirmada veri toplama araci olarak anket formu kullaniimistir. Anket, katihmcilarin bir
konuda disiince, tutum ve davranislarini daha 6nce belirlenmis bir sirada ve yapida olusturulmus
sorulara dayall olarak elde etmeyi saglamaktadir. Ankette acik uclu sorular da sorulabilmektedir
(Glrbiz & Sahin, 2018:175-176). Bu arastirmada da, sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokuma yazma
ogretiminde animasyon ve similasyon kullanimina yonelik deneyimleri ile ilgili gbrislerini incelemek
amaciyla gelistirilen anket formu kullanilmistir. Anket formundaki sorular agik ucglu sorulardan
olusmaktadir. Form gelistirilirken alanyazin incelenmis ve bunun neticesinde acgik uglu sorular
hazirlanmistir. Daha sonra hazirlanan anket formu animasyon ve similasyon ile ilkokuma ve yazma
O0gretimi ile ilgili calisma yapan Ug¢ alan uzmanina sunulmustur. Alan uzmanlarindan gelen gorisler
neticesinde anket formu dizenlenmistir. Anket formunun pilot uygulamasi yapilarak bes sinif
dgretmeni adayina gelistirilen anket formu uygulanmistir. Ogretmen adaylarina anket formunun
uygulanmasi esnasinda herhangi bir sorunla karsilasilmamasi Gizerine asil uygulamaya gegilmis ve anket
formu katilimcilara uygulanmistir.

Verilerin Toplanmasi

Arastirmaci tarafindan hazirlanan anket formu, 9-13/12/2019 tarihleri arasinda arastirmaya
goniillii olarak katilan 6gretmen adaylarina uygulanmistir. Ogretmen adaylarinin egitim-6gretimlerini
aksatmayacak sekilde bos zamanlarinda anket formlari doldurulmustur. Ogretmen adaylari ortalama
35 dakikada anket formundaki acgik uglu sorulari cevaplamislardir.

Verilerin Analizi

Verilerin analizinde nitel veri analizlerinden biri olan icerik analizi kullanilmistir. icerik analizi,
mesaj degeri tasiyan her tirli verinin bir amag¢ dogrultusunda taranmasi, temalara ayrilmasi,
Ozetlenmesi ve bulgularin arastirma amaci dogrultusunda analiz edilmesini ve yorumlanmasini
icermektedir (Karagoz, 2017:602). Sonmez ve Alacapinar (2018) icerik analizinde, metnin, belgenin
iceriginin irdelenmesi gerektigini, elde edilen verilerin birbirleriyle iliskilendirilip temalara ayrilmasi
gerektigini sdylemislerdir. Bu arastirmada da, 6gretmen adaylarinin anket formuna vermis olduklari
cevaplar tek tek incelenerek 6nce kodlara ulasiimis, daha sonra bu kodlar birbirleriyle iliskilendirilerek
temalar olusturulmustur. Veriler Nvivo 11 programi kullanilarak analiz edilmis ve elde edilen bulgular
sekillerle sunulmustur.

Arastirmada Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda gegerligi ve glivenirligi saglamak igin gesitli stratejiler kullaniimaktadir.
Nitel arastirmalarda gegerlik ve glivenirligi saglamada uzman goriist alma, katiimci teyidi, kodlamalar
arasinda uyusma, dogrudan alintilama yapma gibi ¢esitli stratejiler ise kosulabilmektedir (Creswell,
2007; Gdller, Halicioglu & Tasgin, 2014; Yalgin, 2017). Bu arastirmada da, gecerligi ve givenirligi
saglamak igin yapilan kodlamalar ve temalar iki alan uzmanina sunulmus ve aralarindaki uyusmaya
bakilmistir. Uyusma olmadigi durumlarda ise uzlasilmaya calisilmis ve nihayi sonu¢ elde edilmistir.
Ayrica arastirmaya katilan 7 6gretmen adayina elde edilen kodlar ve temalar sunularak gorisleri
alinmistir. Katilimcilar kodlamalarin ve temalarin uygun oldugunu belirmislerdir. Arastirma kapsaminda
katihmcilardan dogrudan alintilamalar yapilarak da gecerlik ve glivenirlik saglanilmaya calisiimistir.

Arastirmada Alinan Etik Onlemler

Nitel arastirmalarda, katilimcilarin rizalarinin alinmasi, arastirma kapsaminda herhangi bir
sekilde zarar gormeyecekleri, isimlerinin gizli tutulacagl ve arastirma bulgularinin arastirma kapsami
disinda kullanilimayacagi gibi etik ilkelere uyulmasi gerektigi belirtiimektedir (Guglli, 2019; Giler,
Halicioglu & Tasgin, 2014; Hammersley & Traianou, 2012). Arastirma kapsaminda etik ilkelere dikkat
edilmistir. Katilimcilarin  nizalari alinarak arastirmaya katiimlari  saglanmistir.  Anket formu
uygulanmadan 6nce bilgilendirme yapilmis ve izinleri alinmistir. Arastirma kapsaminda herhangi bir
sekilde zarar gérmeyecekleri belirtilmis ve anket formuna kesinlikle isimlerini yazmamalari gerektigi
soylenmistir. Katimcilari isimlerine arastirmada yer verilmemistir. Arastirma kapsaminda 6gretmen
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adaylarina ait dogrudan alintilarda anonimlik ilkesine dikkat edilmis ve 0OA:1, K (Ogretmen Adayi:1,
Kadin) gibi kodlar kullaniimistir. Arastirma verilerinin arastirma kapsami disinda kullaniimayacagi ve
verilerin gizli tutulacagi belirtilmistir. Arastirmanin tim asamalarinda etik ilkelere riayet edilmistir.

Etik Kurulu izni

Arastirma verileri toplanirken katiimci onam formlari 6grencilere dagitiip imzalanmistir.
Arastirma kapsaminda etik kurul karari alinmistir.

Kurul adi = Stileyman Demirel Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu

Karar tarihi= 05.03.2020

Belge sayl numarasi= 874329561/050.991/89.9

Bulgular
Bu baslk altinda arastirmanin alt problemlerine dayali olarak bulgular sunulmustur.
Arastirmanin birinci alt problemine dayali olarak, sinif 6gretmeni adaylarinin animasyon ve simtilasyon
ile ilgili gortsleri alinmis ve elde edilen bulgular Sekil 1’de sunulmustur.

Uygd ama
yapma imk ani

Tekror izleme

Sekil 1. Ogretmen Adaylarinin Animasyon ve Simiilasyon ile ilgili Gorisleri

Sekil 1 incelendiginde 6gretmen adaylari, animasyon ve similasyon ile ilgili olarak olumlu
gorislere sahip oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylari animasyon ve simiilasyon ile ilgili olarak
kullanimlarinin kolay oldugunu, ilkokuma yazma 6gretiminde kullanilmasinin énemli oldugunu,
ogrenmeyi kolaylastirdigini, kalici 6grenmeyi sagladigini, 6grencilerin okuma yazmaya gec¢mesini
kolaylastirdigini, somutlastirmayi sagladigini, eglenceli oldugunu, 6grencilerin dersi sevmelerini
sagladigini, birden cok duyuya hitap ettigini, kesfederek 6grenmeyi sagladigini, 6gretme-6grenme
sliirecine teknoloji entegrasyonunu sagladigini, 6gretmenin mesleki gelisimine katki sagladigini,
yapilandirmaci yaklasima uygun oldugunu, Ogrenciyi 6gretme-6grenme slrecinde aktif kildigini,
o0grencilere uygulama yapma imkani verdigini ve 06grencilerin tekrar izlemesini sagladigini
belirtmislerdir. Bazi 6gretmen adaylarina ait gérislere asagida yer verilmistir.

“Animasyon ve simiilasyon kullaniminin ilkokuma ve yazma 6gretiminde ¢ok 6nemli oldugunu
diistintiyorum. Animasyon ve simiilasyon kullanarak égrencilerimizin daha erken okur yazar olacagini
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diisiiniiyorum. Kullanimi da kolaydir. Ogrencilerin 6§rendiklerini kalici hale getirmektedirler. Yani
égrencilerin 6grendikleri konulari unutmaziar ve hep hatirlarlar.” (OA:1 K)

“Animasyon ve simiilasyon sayesinde 6grenme kolaylasmaktadir. Bu sebeple ilkokuma yazma
o6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullanimi égrencilerin sesleri tanimasinda, sesleri ayirt
etmesinde, heceler olusturmasinda, hecelerden kelimeler olusturmasinda, kelimelerden ciimleler
olusturmasini gérsellerle, interaktif oyunlarla desteklemektedir. Bu sekilde 6grencilerin harfleri okuyup
yazmalari kolaylasirken 6grenciler soyut olan yaziyi somutlastirarak 6§renmektedir.” (OA:2, K)

Arastirmanin ikinci alt problemine dayali olarak, sinif 6gretmeni adaylarinin animasyon ve
simulasyonun ilkokuma yazma 6gretiminde kullanimina yonelik katkisi ile ilgili gbrusleri alinmis ve elde
edilen bulgular Sekil 2’de sunulmustur.

Yikina
@dtmdkta

Sekil 2. Ogretmen Adaylarinin Animasyon ve Simiilasyon ilkokuma Yazma Ogretiminde Kullanimina
Yonelik Katkisi ile ilgili Gérigleri

Sekil 2 incelendiginde O6gretmen adaylari, ilkokuma yazma Ogretiminde animasyon ve
similasyon kullaniminin 6grenciye, 6gretmene, 6gretme-6grenme slirecine ve sinif ydnetimine katki
sagladigini belirtmislerdir. Ogretmen adaylari tarafindan, 6gretme-6grenme ortaminda animasyon ve
similasyon kullaniminin en ¢ok &grenciye katki sagladigi belirtilmistir. Ogretmen adaylari 6grenci
temasinda, kalici 6grenmeyi sagladigini, somutlastirmayi sagladigini, 6grenmeyi kolaylastirdigini,
ogrencilerin dikkatini cektigini, ilgisini arttirdigini, akici okumalarini sagladigini, istekli olmalarini
sagladigini, 6grendiklerini  pekistirmelerine yardimci oldugunu, akademik basarilarini  ve
motivasyonunu arttirdigini, 6zgivenlerini sagladigini, derse uyum saglamalarina yardimci oldugunu,
derinlemesine 6grenmelerini sagladigini belirtmislerdir. Ogretmen adaylari 6gretme-6grenme siireci
temasinda, 6grenme-6gretme siirecinin eglenceli olmasini sagladigini, bu sirecte 6grenciyi aktif
kildigini, etkili 6gretimin gerceklesmesine yardimci oldugunu belirtmislerdir. Bir 6gretmen adayinin
gorisi su sekildedir:

“Ogrencilerin okumalarinin akici olmasini saglar. Odgrenciler sesleri, kelimeleri daha iyi
taniyorlar ve bu sayede akici okumalari da gelisecektir. Animasyon simiilasyon égrencinin ilgisini de
cekmektedir. Sinif yénetimine de katki saglamaktadir. Disiplin problemleri yasanmamaktadir.
Ogrencilerin derse daha kolay adapte olmalarini sagladigini gérdiim.” (OA:24, E)
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Ogretmen adaylari 6gretmen temasi altinda, 6gretmenlere harflerin 6gretilmesinde yardimci
oldugunu, 6gretmenlerin dersi iyi planlamalarina katki sagladigini, zamandan tasarruf sagladiklarini,
dijital teknolojiyi kullanma becerilerini gelistirdigini, mesleki gelisimlerine katki sagladiklarini, yikina
azalttiklarini; sinif yénetimi temasinda disiplin sorunlarini azalttigini belirtmislerdir. Ogretmen adayi
16'nin gorisu su sekildedir:

“llkokuma yazma édretiminde animasyon ve simiilasyon kullanimi 6§retmenin zamandan
tasarruf etmesine katki saglar. Ogretmen tek tek her égrenciye harfleri, kelimeleri yazdirmaya veya
okutmaya ¢alismaktansa ayni anda animasyon ve simiilasyon sayesinde bunu yapabilir. Bu da
zamandan tasarruf saglamlarina neden olur. Animasyon ve simiilasyon égrencilerin derse dikkatlerini
cekmelerine de katki sagliyor. Dersle daha ilgili oluyorlar. Gittigimiz okullarda animasyon ve simiilasyon
kullandigimizda bunu daha iyi gérdiim.” (OA:16, K)

Arastirmanin Uclnci alt problemine dayali olarak, sinif 6gretmeni adaylarinin ses esasli
ilkokuma yazma 6gretim slirecinin hangi asamasinda animasyon ve similasyonu kullandiklarina ve
neden bu asamada animasyon ve similasyonu segtiklerine yonelik gérisleri incelenmis ve elde edilen
bulgular Sekil 3’te sunulmustur.

Sekil 3. Ogretmeni Adaylarinin Ses Esasli ilkokuma Yazma Ogretim Siirecinin Hangi Asamasinda
Animasyon ve Similasyonu Kullandiklarina ve Neden Bu Asamada Animasyon ve SimUlasyonu
Sectiklerine Yonelik Gorsleri

Sekil 3 incelendiginde 6gretmen adaylari, ses esasl ilkokuma yazma 6gretimi sirecinin sesi
hissetme ve tanima, hazrlk, harfi okuma-yazma ilee kelime ve ciimle olusturma asamalarinda
animasyon ve simiilasyonu kullandiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylari tarafindan daha ¢ok sesi
hissetme ve tanima asamasinda animasyon ve similasyon kullandiklari belirtilmistir. Ayrica bazi
o0gretmen adaylari tarafindan ses esasli ilkokuma yazma 6gretim siirecinin her asamasinda animasyon
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ve simiilasyon kullandiklari da belirtilmistir. Ogretmen adaylari hazirlik asamasinda, boyama ve ¢izgi
calismalarini kolayca yapmalarindan dolayi; sesi hissetme ve tanima asamasinda 6grencilerin dikkati
cekmesinden, 6grencilerin harfleri yazmasinda etkili olmasindan, birden ¢ok duyuya hitap etmesinden,
sesleri tanimalarini saglamasindan ve fonolojik farkindahg! gelistirmesinden dolaylr animasyon ve
similasyon kullandiklarini belirtmislerdir. Bir 6gretmen adayinin gorisu su sekildedir:

“Ben animasyon ve simiilasyonu sesi hissetme ve tanima asamasinda kullandim. Ciinkii yeni
bir sesi égretirken ne kadar duyu organina hitap edersek 6grenciler sesi o kadar kolay tanirlar ve
égrenirler. Bu sebeple bahsettigim asamada kullandim.” (OA:3, K)

Ogretmen adaylari ses esash ilkokuma yazmanin harfi okuma-yazma asamasinda harfin
yazilisini ve okunusunu 6grenmesine katki saglamasindan, seslerle harfleri eslestirmelerine yardimci
olmasindan, harfleri yazmalarina yardimci oldugundan; kelimeler ve climleler olusturma asamasinda
kelimeleri yazmalarini, kelimelerle gorselleri eslestirmelerini, clmleleri okuyup yazmalarini
sagladigindan dolayr animasyon ve simiilasyon kullandiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylari ses
esasli okuma yazma 6gretiminin her asamasi temasinda ise 6grencilerin okumaya erken ge¢melerini
sagladigindan, dersi ve 6gretmeni sevdirdiginden, merak uyandirdigindan, konunun pekistirilmesini
sagladigindan dolayr animasyon ve similasyonu kullandiklarini belirtmislerdir. Bazi 6gretmen
adaylarina ait gorislere asagida yer verilmistir.

“Harfin okuma-yazma asamasinda kullandim. Harfin okunmasi ve yazilmasi ilkokuma
yazmanin en énemli asamasidir. Animasyonlar sayesinde harfin nasil okunmasi gerektigini 6grenirken,
simiilasyonlar sayesinde de égrenciler harfin nasil yazilmasi gerektigini yazarak égrendiler.” (OA:10, E)

Arastirmanin dordinci alt problemine dayali olarak, sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokuma
yazma 6gretiminde animasyon ve similasyon kullanimi esnasinda yasadiklari sorunlara iliskin gérusleri
incelenmis ve elde edilen bulgular Sekil 4’te sunulmustur.

Bilgsayann internetin
olmamas olmamas
Seslern
urdaonising |
|

= |
Programan Arag-gerec
siwrls ol mast
Pro eksion
ch azinn
olmamas

Alally tchtonin
olmamas [
Animas yonlam
seslen diril mes
Bilgsayon Progromlan i
kulon amomas

kdlonamas

Sekil 4. Ogretmeni Adaylarinin ilkokuma Yazma Ogretiminde Animasyon ve Similasyon Kullanimi
Esnasinda Yasadiklari Sorunlara iliskin Gorisleri
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Sekil 4 incelendiginde 6gretmen adaylari, animasyon ve simulasyon kullanimi ile ilgili olarak
arag-gereg, Ogrenci, sinif, 6gretmen ve zaman temalarinda sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir.
Ogretmen adaylar tarafindan, ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullanirken
daha ¢ok arag-gere¢ temasinda sorun yasadiklari ifade edilmistir. Ogretmen adaylari arag-gerec
temasinda internetin olmamasi, bilgisayarin olmamasi, seslerin siralanisina uymamasi, animasyon ve
similasyon programlarinin sinirlarinin olmasi, projeksiyon cihazinin olmamasi, akilli tahtanin
olmamasi, animasyonlarin seslendirilmesinde sorun yasadiklarini belirtmislerdir. Bir 6gretmen
adayinin gorisu su sekildedir:

“Benim égretmenlik uygulamasi icin gittigim okulda internet problemini ¢ok yasadim. internet
cok gidip geldi. Bu nedenle animasyon ve simiilasyonlari uygularken ¢ok sorun yasadim.” (OA:17,K)

Ogretmen adaylari 6grenci temasinda ogrenci gelisim 6zelliklerine uygun animasyon
hazirlanamamasi, 6grencilerin similasyonu kullanamamasi, dikkatini cekmemesi gibi sorunlarla
karsilastiklarini belirtmislerdir. Bir 6gretmen adayinin gorisu su sekildedir:

“Hocam maalesef derste kullandigim simiilasyonlardan bazilarini égrenciler yapamadi. Daha
énce hi¢c gérmemisler. Nasil kullanilacagini bilmiyolardi. Bu nedenle sorun yasadim.” (OA:15, K)

Ogretmen adaylari 6gretmen temasinda 6gretmenin bilgisayari kullanamamasi, animasyon ve
similasyon programlarini kullanamamasindan dolayi sorun yasadiklarini belirtmislerdir. Ogretmen
adayi 21’in gorusi su sekildedir:

“Ben animasyon programini kullanirken zorluk ¢cektim. Bu konuda keske derste hocami daha
iyi dinleseydim dedim.” (OA:21, K)

Ogretmen adaylari sinif temasinda sinif ortaminin uygun olmamasi, sinifin kalabalik olmasi;
zaman temasinda animasyon ve similasyon hazirlamanin zaman almasindan dolayi sorunlarla
karsilastiklarini belirtmislerdir. Bazi 6gretmen adaylarina ait gortslere asagida yer verilmistir.

“Staj yaptigim sinif ¢ok kalabalikti. Odrenci sayisi 36’ydi. Bu nedenle animasyon ve
simiilasyonlari ¢ok iyi uygulayamadim.” (OA:24, E)

Arastirmanin besinci alt problemine dayali olarak, sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokuma yazma
o0gretiminde animasyon ve similasyon kullanimi esnasinda yasadiklari sorunlara yonelik gelistirmis
olduklari ¢6ziim 6nerilerine iliskin gorisleri incelenmis ve elde edilen bulgular Sekil 5’te sunulmustur.

Sekil 5. Ogretmeni Adaylarinin ilkokuma Yazma Ogretiminde Animasyon ve Similasyon Kullanimi
Esnasinda Yasadiklari Sorunlara Yénelik Gelistirmis Olduklari C6ziim Onerilerine iliskin Gorisleri
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Sekil 5 incelendiginde 6gretmen adaylari, animasyon ve similasyon kullanimina yonelik
yasamis olduklari sorunlara iliskin arag-gereg, 6grenci, sinif, 6gretmen, animasyon ve similasyon
temalarinda oneriler gelistirmislerdir. Ogretmen adaylari, ilkkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve
similasyon kullanirken karsilasmis olduklari sorunlara yonelik daha ¢ok arag-gere¢ temasi ile ilgili
dneriler gelistirmislerdir. Ogretmen adaylari arag-gereg temasinda internet olmali, arag-gerecler temin
edilmeli dnerilerini gelistirmislerdir. Bir 6gretmen adayi su sekilde goris ifade etmistir:

“Animasyon ve simiilasyonlarin etkili bir sekilde kullanilabilmesi icin kesinlikle okullarda
internet olmali ve bunun icin okul miidiirii gerekli ¢alismalari yapmalidir.” (OA:8, K)

Ogretmen adaylari 6grenci temasinda dgrenci gelisim dzellikleri dikkate alinmali, animasyonlar
acik anlasilir olmal, firsat esitligi saglanilmali énerilerini gelistirmislerdir. Ogretmen adayi 21’in goriisi
su sekildedir:

“Bence hazirlanacak animasyonlar &drencilerin  anlayacagr bir sekilde, agik, anlasilir
hazirlanmali. Ogrenciler daha iyi anlarlar.” (OA:21, K)

Ogretmen adaylari 6gretmen temasinda dgretmen animasyon ve simiilasyon programlarini
0grenmeli, prova yapmali, bilgisayar kullanma becerisini gelistirmeli, animasyon ve similasyon
hazirlama ile ilgili egitim almali; sinif temasinda sinif kalabalik olmamali; animasyon ve similasyon
temasinda animasyonlarda karakter secimine dikkat edilmeli, animasyonlar sikici olmamali, animasyon
ve simuilasyonlarda gorseller 6grencilerin gelisim 6zelliklerine uygun olmali ve animasyon-simiilasyon
glncel hazirlanmali 6nerilerini gelistirmislerdir. Bazi 6gretmen adaylarina ait gorislere asagida yer
verilmistir.

“Ogretmen kullanacadi programi ¢ok iyi tanimalidir. Cok iyi 6§renmelidir. Aksi takdirde ¢ok iyi
animasyon veya simiilasyon hazirlayamaz, uygulayamaz.” (0A:19, K)

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmanin amaci, sinif 6gretmeni adaylarinin ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve
similasyon kullanimina yonelik deneyimleri ile ilgili goruslerini incelemektir. Tlrkiye’de alanyazin
incelendiginde boyle bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Bu acindan yapilan bu arastirmanin 6nci
niteliginde bir arastirma oldugu ifade edilebilir. Arastirma sonuglarinin ilkokuma yazma 6gretiminde
animasyon ve similasyon ile ilgili arastirma yapacaklara isik tutacagi umulmaktadir. Arastirmanin ilk
alt problemine dayali olarak sinif 6gretmeni adaylarinin animasyon ve simulasyon ile ilgili gorisleri
incelenmigstir. Ogretmen adaylari animasyon ve simiilasyon ile ilgili olarak kullanimlarinin kolay
oldugunu, egitimde kullanilmasinin 6nemli oldugunu, 6grenmeyi kolaylastirdigini, kalici 6grenmeyi
sagladigini, 6grencilerin okuma yazmaya geg¢mesini kolaylastirdigini, somutlastirmayi sagladigini,
eglenceli oldugunu, 6grencilerin dersi sevmelerini sagladigini, birden ¢ok duyuya hitap ettigini,
kesfederek 6grenmeyi sagladigini, 6gretme-6grenme sirecine teknoloji entegrasyonunu sagladigini,
O0gretmenin mesleki gelisimine katki sagladigini, yapilandirmaci yaklasima uygun oldugunu, 6grenciyi
O0gretme-6grenme silirecinde aktif kildigini, 6grencilere uygulama yapma imkani verdigini ve
Ogrencilerin tekrar izlemesini sagladigini belirtmislerdir. Arastirmanin bu sonucuna dayal olarak,
o0gretmen adaylarinin animasyon ve simulasyon ile ilgili bilgi sahibi olduklari ve egitimde animasyona
ve similasyon kullanimina yonelik olumlu gorislere sahip olduklari séylenebilir. Bu durum arastirmaci
tarafindan olumlu olarak degerlendirilmektedir. Clink(i 6gretmen adaylarinin animasyon ve simlasyon
gibi teknolojik araglara yonelik olumlu gorislerinin olmasi, goéreve basladiklarinda bu araglar
kullanacaklarini diistindiirmektedir. Bunun neticesinde de, 21. ylzyil becerilerine sahip 6grencilerin
yetistirilebilecegi soylenilebilir. Birgll (2014) tarafindan yapilan arastirmada, sinif 6gretmenleri
ilkokuma yazma o6gretiminde bilgisayar destekli 6gretime yonelik olumlu gorislere sahip olduklari
sonugclari elde edilmistir. Bu calismaya dayali olarak, hem 6gretmenlerin hem de 6gretmen adaylarinin
ilkokuma yazma 6gretiminde teknoloji entegrasyonuna olumlu baktiklari ifade edilebilir.

Arastirmada 6gretmen adaylarinin, ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon
kullaniminin katkisina yonelik gortsleri de incelenmistir. Arastirma sonucunda 6gretmen adaylari
tarafindan, 6gretme-6grenme ortaminda animasyon ve similasyon kullaniminin en ¢ok 6grenciye katki
sagladigi belirtilmistir. Ogretmen adaylari 6grenci temasinda, kalici 6grenmeyi sagladigini,
somutlastirmayi sagladigini, 6grenmeyi kolaylastirdigini, 6grencilerin dikkatini ¢ektigini, ilgisini
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arttirdigini, akici okumalarini sagladigini, istekli olmalarini sagladigini, 6grendiklerini pekistirmelerine
yardimci oldugunu, akademik basarilarini ve motivasyonunu arttirdigini, ézglvenlerini sagladigini,
derse uyum saglamalarina yardimci oldugunu, derinlemesine 6grenmelerini sagladigini; 6gretme-
O0grenme sireci temasinda, 6grenme-0gretme sirecinin eglenceli olmasini sagladigini, bu sirecte
ogrenciyi aktif kildigini, etkili 6gretimin gerceklesmesine yardimci oldugunu; 6gretmen temasi altinda,
ogretmenlere harflerin 6gretilmesinde yardimci oldugunu, 6gretmenlerin dersi iyi planlamalarina katki
sagladigini, zamandan tasarruf sagladiklarini, dijital teknolojiyi kullanma becerilerini gelistirdigini,
mesleki gelisimlerine katki sagladiklarini, yukind azalttiklarini; sinif yénetimi temasinda disiplin
sorunlarini azalttigini belirtmislerdir. Arastirmanin bu sonucu oldukga 6nemlidir. Arastirma sonucuna
gore, 6gretmen adaylari ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve similasyon kullaniminin oldukga
faydali oldugunu belirtmislerdir. Animasyonun birden fazla duyuya hitap etmesi, dinamik sirecleri
gorsellestirmesi, etkilesimli ortamlar sunmasi, 6grenme siirecini eglenceli hale getirmesi, 6grenmede
kahcihgi arttirmasi, motivasyonu arttirmasi (Mayer, 2005; Telli, 2019; Xiao, 2013), sim{lasyonlarin ise
motivasyonu arttirma, zamandan tasarruf saglama, kesfedici 6grenmeyi saglama, 6grenmeyi kalici hale
getirme, 6grencilerin siirecte aktif olmalarini saglama, tekrar imkani vermesi (Sarigayir, 2007; Telli,
2019; West & Graham, 2005) gibi yararlari bulunmaktadir. Bu bakimdan 6gretmen adaylarinin
ilkokuma ve yazma 6gretiminde animasyon ve similasyon kullanimi ile ilgili belirtmis oldugu gorisler
alanyazinla értiismektedir. igdirsel (2012) tarafindan yapilan arastirma sonucunda, sinif 8gretmenleri
ilkokuma yazma o6gretiminde CD'lerin kullaniminin 6grencilerin 6grenmelerini kolaylastirdigini ve
0grenme-6gretme ortamini eglenceli hale getirdigini belirtmislerdir. Bu sonug yapilan bu arastirma
sonucunu destekler niteliktedir.

Arastirma kapsaminda 6gretmen adaylarinin ses esasli ilkokuma yazma 6gretimi slirecinin
hangi asamasinda animasyon ve similasyon kullandiklari ve neden bu asamada animasyon ve
similasyonu tercih ettikleri de incelenmistir. Ogretmen adaylari, ses esasl ilkokuma yazma 6gretimi
slrecinin sesi hissetme ve tanima, hazrlik, harfi okuma yazma ve kelime ve cimle olusturma
asamalarinda animasyon ve simiilasyonu kullandiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylari tarafindan
daha c¢ok sesi hissetme ve tanima asamasinda animasyon ve similasyon kullandiklari belirtilmistir.
Ayrica bazi 6gretmen adaylari tarafindan ses esasli ilkokuma yazma 6gretim sirecinin her asamasinda
animasyon ve simiilasyon kullandiklari da belirtilmistir. Ogretmen adaylari hazirlik asamasinda,
boyama ve ¢izgi ¢alismalarini kolayca yapmalarindan dolayi; sesi hissetme ve tanima asamasinda
ogrencilerin dikkati ¢ekmesinden, 6grencilerin harfleri yazmasinda etkili olmasindan, birden ¢ok
duyuya hitap etmesinden, sesleri tanimalarini saglamasindan ve fonolojik farkindaligi gelistirmesinden;
harfi okuma-yazma asamasinda harfin yazilisini ve okunusunu 6grenmesine katki saglamasindan,
seslerle harfleri eslestirmelerine yardimci olmasindan, harfleri yazmalarina yardimci oldugundan;
kelimeler ve clmleler olusturma asamasinda kelimeleri yazmalarini, kelimelerle gorselleri
eslestirmelerini, climleleri okuyup yazmalarini sagladigindan dolaylr animasyon ve similasyon
kullandiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylari her asama temasinda ise dgrencilerin okumaya erken
gecmelerini sagladigindan, dersi ve 6gretmeni sevdirdiginden, merak uyandirdigindan, konunun
pekistiriimesini sagladigindan dolayl animasyon ve similasyonu kullandiklarini belirtmislerdir. Aladag
(2012) tarafindan yapilan arastirmada, sinif 6gretmenleri bilgisayar destekli 6gretimin ses temelli
climle yonteminin her asamasinda kullandiklarini belirtmislerdir. Danaci (2019) ve Ceylan (2018)
tarafindan yapilan arastirmalarda, animasyon destekli 6gretimin 6grencilerin akademik basarilarini
arttirdigl sonucu elde edilmistir. Bu arastirmalarin sonuglari yapilan bu arastirmanin sonucu ile
ortiismektedir.

Arastirmada sinif Ogretmeni adaylarinin ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve
similasyon kullanirken karsilasmis olduklari sorunlar da incelenmistir. Arastirma neticesinde 6gretmen
adaylari, animasyon ve simulasyon kullanimi ile ilgili olarak arag-gereg, 6grenci, sinif, 6gretmen ve
zaman temalarinda sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylari tarafindan ilkokuma
yazma Ogretiminde animasyon ve similasyon kullanirken daha c¢ok arag-gere¢ temasinda sorun
yasadiklari belirtilmistir. Ogretmen adaylari ara¢-gere¢ temasinda internetin olmamasi, bilgisayarin
olmamasi, seslerin siralanisina uymamasi, animasyon ve similasyon programlarinin sinirlarinin olmasi,
projeksiyon cihazinin olmamasi, akilli tahtanin olmamasi, animasyonlarin seslendiriimesinde; 6grenci
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temasinda 6grenci gelisim 6zelliklerine uygun animasyon hazirlanamamasi, 6grencilerin similasyonu
kullanamamasi, dikkatini cekmemesi; 6gretmen temasinda 6gretmenin bilgisayari kullanamamasi,
animasyon ve similasyon programlarini kullanamamasi; sinif temasinda sinif ortaminin uygun
olmamasi, sinifin kalabalik olmasi; zaman temasinda animasyon ve similasyon hazirlamanin zaman
almasindan dolayr sorunlarla karsilastiklarini belirtmislerdir. Aladag (2012) tarafindan vyapilan
arastirmada, sinif 6gretmenleri bilgisayar destekli 6gretimin ilkokuma yazma 6gretiminde benzer
sorunlarla karsilastiklarini belirtmislerdir. Bilgisayar destekli egitimde arag gereglerden dolayi sorunlar
yasanmasi, egitimcilerin bilgisayar kullanma becerilerinin iyi olmamasi bu egitimin bir sinirhligi olarak

belirtiimektedir (Bayram, 2019; Ceylan, 2018).

Arastirmada son olarak O0gretmen adaylarinin ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve
similasyon kullanirken karsilasmis olduklari sorunlara ydnelik ¢ziim énerileri incelenmistir. Ogretmen
adaylari, animasyon ve simiilasyon kullanimina y6nelik yasamis olduklari sorunlara iliskin arac-gerec,
ogrenci, sinif, 6gretmen, animasyon ve similasyon temalarinda 6neriler gelistirmislerdir. Bunun sebebi
ise 6gretmen adaylarin animasyon ve similasyon kullanirken daha ¢ok arag gereglerden dolayi sorun
yasamalaridir. Bu nedenle 6gretmen adaylarinin daha ¢ok bu tema altinda oneri gelistirdikleri
sdylenebilir. Ogretmen adaylari, ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve simiilasyon kullanirken
karsilasmis olduklari sorunlara yonelik daha ¢ok arag-gere¢ temasi ile ilgili 6neriler gelistirmislerdir.
Ogretmen adaylar arac-gerec temasinda internet olmali, arac-gerecler temin edilmeli; 6grenci
temasinda 6grenci gelisim 6zellikleri dikkate alinmali, animasyonlar agik anlasilir olmali, firsat esitligi
saglanmali; 6gretmen temasinda 6gretmen animasyon ve similasyon programlarini 6grenmeli, prova
yapmali, bilgisayar kullanma becerisini gelistirmeli, animasyon ve similasyona hazirlamaile ilgili egitim
almali; sinif temasinda sinif kalabalik olmamali; animasyon ve similasyon temasinda animasyonlarda
karakter secimine dikkat edilmeli, animasyonlar sikici olmamali, animasyon ve similasyonlarda
gorseller ogrencilerin gelisim 6zelliklerine uygun olmali ve animasyon-similasyonlar gincel
hazirlanmali 6nerileri gelistirilmistir.

Arastirma sonuglarina dayali olarak su 6nerilerde bulunulabilir:

1. Sinif 6gretmeni adaylari ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon ve similasyon kullaniminin birgcok
faydasinin oldugunu belirtmislerdir. Bu sonuca dayal olarak, ilkokuma yazma Ogretiminde
animasyon ve simiilasyon kullaniminin ézellikle 6grencilere dnemli katkilari olacaktir. Ogretmenlere
ilkokuma yazma 6gretiminde animasyon simiilasyon kullanmalari 6nerilmektedir.

2. Ogretmen adaylari ilkokuma yazma &égretiminde animasyon ve simiilasyon kullanimi ile ilgili
dzellikle arag-gereclerden kaynakli sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylan
tarafindan belirtilen arag geregler ile ilgili sorunlar Milli Egitim Bakanhgi tarafindan giderilmelidir.
Milli Egitim Bakanlig tarafindan okullara gerekli arag gereg temin edilmelidir. Okullarin alt yapilari
glglendirilmelidir. Bunun sonucunda o6gretmenler tarafindan nitelikli bir sekilde teknoloji
entegrasyonu saglanabilir ve 21. ylzyil becerileri ile donatiimis bireyler yetistirilebilir.

3. ilkokuma yazma égretiminde animasyon ve simiilasyon kullaniminin égrencilerin okuma ve yazma
becerilerine etkisini arastiran deneysel, durum ¢alismasi, eylem arastirmasi gibi arastirma modeli
ve desenlerinin kullanildigi arastirmalarin yapilmasi alanyazina katki saglayacaktir.
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Extended Abstract

Introduction

It is of most importance that the elementary school first grade students gain the quality of
reading and writing, which are the most important skills that will affect their lives. For this reason,
technology integration should be done in teaching first reading and writing. It has been mentioned
above that education based on technology integration has many contributions to students. In this
regard, teachers should have knowledge about technology integration and use the latest technology
in the teaching-learning environment. Two of them are animation and simulation applications. As
mentioned above, animation and simulation applications have many contributions to students. In
order for teachers to use animation in first reading and writing education, they should have knowledge
and experience in their pre-service training on this subject. In this research, animations and simulations
were prepared for prospective teachers in the first reading and writing lessons given by the researcher,
and activities related to first reading and writing were applied to the students within the framework
of these animations and simulations. Based on the experience of prospective teachers, the study of
the experience of using animation and simulation in teaching first reading and writing has been
considered as a research subject. The absence of any study on this subject in the literature was seen
as a shortcoming and it was thought that this study would fill this gap in the literature. The aim of this
research is to examine the experiences of elementary prospective teachers on the use of animation
and simulation in teaching first reading and writing.

Method

Qualitative research model was used in the research. Participants of the research are Sileyman
Demirel University, prospective teachers studying in the fourth grade of primary school teaching.
Criterion sampling method was used while determining the participants of the research. The
participants of the researcher are 13 female and 11 male candidate teachers. In the research, a
guestionnaire form was used as a data collection tool. The questionnaire enables the participants to
obtain their thoughts, attitudes and behaviors on a subject based on the questions created in a
previously determined order and structure. In this study, a questionnaire developed to examine the
experiences of elementary prospective teachers on the use of animation and simulation in teaching
first reading and writing was used. The questions in the questionnaire form consist of open-ended
questions. The questionnaire prepared was applied to prospective teachers between 9-13/12/2019. A
guestionnaire was applied to prospective teachers who participated in the study voluntarily by the
researcher. Questionnaire forms were filled in their spare time in a way not to disrupt the prospective
teachers' education. Prospective teachers answered open-ended questions in the questionnaire on
average 35 minutes. Content analysis, one of the qualitative data analysis, was used in the analysis of
the data. Within the scope of the research, the answers given by the preservice teachers to the
guestionnaire form were examined one by one and then the codes were reached, and then these codes
were associated with each other and themes were created. The data were analyzed using the Nvivo
11 program and the findings obtained are presented in the figures. Various strategies are used in
qualitative research to ensure validity and reliability. Various strategies such as obtaining expert
opinion, confirmation of participants, and agreement between codings have been employed in
ensuring validity and reliability in the research.

Result and Discussion

Prospective teachers are easy to use in terms of animation and simulation, it is important to
use in education, facilitate learning, provide permanent learning, make students easy to read and
write, embody, make fun, make students love the lesson, appeal to multiple senses, provide learning
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by exploring. It has been determined that it provides technology integration into the teaching-learning
process, contributes to the professional development of the teacher, is suitable for the constructivist
approach, activates the student in the teaching-learning process, gives students the opportunity to
practice and allows students to watch again. Based on this result of the research, it can be said that
prospective teachers have knowledge about animation and simulation and have positive views on
animation and simulation use in education

As a result of the research, it was stated by the prospective teachers that the use of animation
and simulation in the teaching-learning environment contributes the most to the students. According
to the results of the research, the use of animation and simulation is very useful in teaching first
reading and writing. Animation appeals to multiple senses, visualizes dynamic processes, offers
interactive environments, makes learning process fun, increases permanence in learning, increases
motivation (Mayer, 2005; Telli, 2019; Xiao, 2013), simulations increase motivation, save time, There
are benefits such as providing exploratory learning, making learning permanent, enabling students to
be active in the process, giving it the opportunity to repeat (Sarigayir, 2007; Telli, 2019; West &
Graham, 2005). As a result of the research by igdirsel (2012), elemantary teachers stated that the use
of CDs in first reading and writing instruction facilitates students' learning and makes the learning-
teaching environment enjoyable.

Prospective teachers stated that they used animation and simulation in the stages of sound
based first reading and writing teaching process in feeling and recognizing, preparing, reading, writing,
and creating words and sentences. As a result of the research, prospective teachers stated that they
had problems in the theme of equipment, student, classroom, teacher and time related to the use of
animation and simulation. In the study carried out by Aladag (2012), elemantary teachersstated that
computer aided education faced similar problems in teaching first reading and writing. It is stated that
there are problems in computer-aided education due to equipment and the computer skills of the
educators are not good as a limitation of this education (Bayram, 2019; Ceylan, 2018). Prospective
teachers have developed suggestions on the themes of equipment, students, class, teachers,
animation and simulation related to the problems they have experienced with the use of animation
and simulation. Prospective teachers have developed suggestions on the theme of tools and
equipment for the problems they encounter while using animation and simulation in teaching first
reading and writing.
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