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Oz Abstract

GUnUmuzde teknolojinin hizli bir sekilde gelismesi
bircok alanda oldugu gibi medya alaninda da ¢ok
biyik degisikliklere neden olmustur. Bu degisikliklerin
sonucunda medya “geleneksel” ve “yeni” olarak
ikiye ayrilmistir. Ortaya c¢ikan “yeni medya” kavrami
ise toplumlarin ve insanlarin gunlik aliskanhklarinin,
yasam alanlarinin ve iletisim slre¢ ve sekillerinin
degismesine neden olmustur. Yeni teknolojiler, yeni
medya araciliglyla sinema alanini da etkilemistir.
Sinemanin anlati teknikleri, anlat ¢esitleri, malzemeleri,
cekim teknikleri, zaman ve mekandan bagimsizlasmasi
ve hatta oyunculardan bagimsizlasmasi yeni medya
ile gerceklesmistir. Bu noktada sinemanin mekan ve
oyunculardan bagimsizlasmasini detaylandiracak olursak

soylemek istedigimiz gelisen teknolojiye ayak uyduran
sinema, yesil perde vb. teknik gelismeler sayesinde
stidyo icinde yapilan c¢ekimleri cok farkli yerlerde
yapiimis olarak gosterebilmektedir. Oyunculardan
bagimsizlasmasi noktasinda da ¢esitli  bilgisayar
programlariyla gercek insandan farksiz goériandrlikte
karakterler olusturulabilmekte ve bu karakterler oyuncu
olarak kullanilabilmektedir. Yeni medya, 1970’li yillarda
ortaya ctkmis ve asil Gnind 1990’11 yillarda kazanmistir.
Bu calismada da yeni medyanin genel ozellikleri,
yeni medyay! geleneksel medyadan ayiran ozellikler
aciklanmis ve teknolojinin gelismesiyle ortaya ¢ikan yeni
medyanin sinemaya getirdigi yenilikler ele alinmistir.

New Media and Interactive New Cinema

There have been major changes in the field
of media as many fields as because of nowadays
development of technology quickly. As a result of these
changes, media divided into two as traditional and new.
Daily habits of societies and people, living areas and
communication process and types as changed because
of the emergence of the new media concept. New

Anahtar Kelimeler

technologies affect cinema field through new media.
Cinema’s expression techniques, expression types,
materials, filming techniques separated time and place,
even separated actor through new media. New media,
appeared in 1970’s but became fomous in 1990’s. In
this study, new media is explained and discessed new
media effect to cinema with the devoloping technology.
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1970’liyillarda ortaya ¢ikan ancak adini 1990’1 yillarda gelisen teknoloji ile birlikte duyurmaya
baslayan yeni medya giinlimizin bitlin iletisim sistem, teknik ve uygulama bicimlerine egemen
olmustur. Yenimedyakisaca, medyaninheralanindave hersekliyle sayisallagsmasidir. Televizyonun
ortaya c¢iktigi donemde oldugu gibi kimileri yeni medyanin kisa stirede yok olacagini kimileri de
geleneksel medyayi tamamen yok edecegini séylemektedirler. Ancak ne yeni medya yok olmus
ne de geleneksel medyayi yok etmistir. Tam aksine yeni medya, geleneksel medyayi gelistirerek
devam ettirmektedir. Yeni medya, medyanin her alaninda oldugu gibi sinema alaninda da
kendini géstermistir. Ozellikle teknik anlamda olmak tizere sinemanin anlat gesitliligi, cekim,
kurgu, mekan, zaman ve oyuncu bazinda bile yenilik ve gelismeler yasanmistir.

Calismanin amaci, glinimiizde online gecilmez bir hal alan teknolojik gelismelerin bir
sonucu olarak ortaya cikan yeni medyanin ne oldugu, sinema alanina neler getirdigi, neler
kattigi ve sinemanin nasil bir duruma geldigi noktasini incelemektir. Calismada ayrica, yeni
medyay! geleneksel medyadan ayiran ozelliklerin neler oldugu sézgelimi geleneksel sinema
ile yeni sinemanin birbirinden nasil ayirt edilecegi incelenmistir. Yeni medyanin ne oldugu,
yeni medyayi geleneksel medyadan ayiran 6zellikle ve yeni medyanin sinemayi nasil etkiledigi
Uzerinde durulmustur.

Yeni Medya

Medya kelimesi ingilizce “medium” kelimesinden gelmektedir. Diger bir deyisle “ortam”
anlamina gelmektedir. “Yeni medya” kelimesi de “yeni ortamlar, yeni araglar ve yeni mecralar”
anlamina gelmektedir (Yamak, 2013: 2). Yeni medya, biz farkinda olmasak da giindelik hayatin
her alaninda kullanim pratikleri bulan ve var olan giindelik yasam pratiklerini kokli bir degisiklige
ugratan, toplumsal yasamdan dolayr kullanim oran ve yogunluklari gittikge artan hatta
bedenlerimizin birer parcasi veya uzvu haline gelen bilgisayar, internet ortami, cep telefonlari,
oyun konsollari, ipodlardir yani biitiin dijital teknolojilerdir (Binark, 2007: 21). Yeni iletisim
ortamlari yeni medya olarak adlandiriimaktadir. Yeni medya kavrami 1970’lerde, bilgi ve iletigsim
tabanli arastirmalarda, sosyal, psikolojik, ekonomik, politik ve kiltirel ¢alismalarda ortaya
ctkmis bir kavramdir. 90’larda bilgisayar ve internet teknolojilerinin gelismesine bagli olarak yeni
medya kavrami da farkl boyutlarda anlamlar kazanmistir (Dilmen, 2007: 114). 2000’li yillara
geldigimizde ise neredeyse her giin kendini gelistiren teknoloji araciligiyla ortaya ¢ikan sosyal
medya platformlari ile bireysel medyalara donlismeye baslamistir.

Yeni medya baska bir tanima gore, bitin bilinen farkli ortamlari bir araya toplama yetisi
olan “multimedya” ya da “coklu ortam”dir. Multimedya 6zelligi ise, metin, duragan goriint,
hareketli gorintl, ses gibi ortamlarin birliktelikleri ile meydana gelmektedir (Dilmen, 2007:
115). Geleneksel medya uriinlerine baktigimizda genellikle ses, gorinti, yazi unsurlarinin farkl
farkli ortamlarda bulundugunu gérmekteyiz. Teknolojinin gelismesiyle sesin, yazinin, farkl
niteliklerdeki gorintiilerin ayni medya platformlarinda toplandigini gormekteyiz. Multimedya,
bu duruma verilen isim olarak karsimiza ¢citkmaktadir.

Yeni medya, yeni hizmetler sunan ya da var olanlari gelistiren mikro elektronik, bilgisayar ve
telekomiinikasyon uygulamalari olarak da bilinir. Yeni medyayi geleneksel medyadan ayiran en
onemliunsur fiziksel atomlarin yerine sayisal baytlariniletimidir (Basaslan, 2017: 3). Pavlik (1998),
medya tliketicisi icin yeni ve geleneksel medya arasindaki temel farkin kullanici icin daha fazla
kontrol ve secim oldugunu vurgulamaktadir (Vural ve Bat, 2010: 3350). Yeni medya ortamlarinin



“sosyal medya” olarak adlandirilmasinin sebebi, yeni medyanin insanlara, dislncelerini,
duygularini paylasma olanagi yaratan ve etkilesimin esas oldugu bir medya sunmasidir. (Satl,
2011: 43-44). Yeni medya teknolojik, kurumsal ve kiltirel degisimin bir sonucudur. Yeni medya
bu nedenle radikal bir degisimi kasteder. Yeni medya genis ¢apli toplumsal ve kiiltiirel degisimin
bir parcasidir (Gurkan, 2016: 164).

Yeni Medya ve Etkilesimli Yeni Sinema

Yeni Medyayi Geleneksel Medyadan Ayiran Ozellikler

Medya denilince aklimiza oncelikle gazete, radyo ve televizyon gelir. Fakat teknolojik
gelismeler 6zellikle de internetin hayatimiza girmesiyle birlikte bicim degisikligi s6z konusu
olmaktadir. Lister; teknolojik zorunluluklarin sonucu olarak dijitalligi gostermektedir. Dijitallik;
analog verilerin kodlanarak bilgisayar tabanli sistemlere aktarilmasiyla olusturulur. Dijitallik
ozelligiberaberinde veriye kolay ve hizli ulasimi getirmektedir (Yengin, 2012:128). Lev Manovich’e
gore dijitallik ise yeni medyanin ilk ve temel 6zelligidir ayrica bitlin iletilerin sayilabilir ve
programlanabilir hale gelmesini saglayan kod ve matematiksel simgelerden olusmasidir (Tas Oz,
2012: 68). Dijitallik 6zelligi, geleneksel medya platformlarinin sahip olamayacagi ve yeni medyayi
geleneksel medyadan ayirmanin ilk &nemli hususudur. iletisim ve bilgi teknolojilerinde meydana
gelen gelismeler basit sekilde hazirlanan yazilim programlari araciligi ile kisilerin bilginin tGretim,
dagitim ve tiketim asamalarinda geleneksel medya organlarindan ¢ok daha farkli imkanlara
tamamen program ve sayisal kodlar ile ulasabilmesini saglamaktadir.

Yeni medya; temelinde dijital kodlama sistemine dayanan, hipermetinlilik ve modiulerlik
Ozelliklerini icinde barindiran yiksek hizda etkilesimin oldugu iletisim alanlaridir. Teknolojinin
gelismesi internet ve bilgisayar teknolojilerinin hayatimiza girmesiyle iletisim alanlarinda
bicim degisikligi yasanmis olsa da geleneksel medya yeni medyaya karsi giincelligini hala
koruyabilmektedir. Ornegin halen kagit kullanimi devam etmektedir. Bolter ve Grustin’e gore
yveni medya geleneksel medyayi iyilestirmektedir. Yeni medya, geleneksel medyanin teknigini
sahiplenip yeniden bicimlendirmektedir (Yengin, 2012: 128). Lev Manovich’e gore yeni medya
olgusunun ortaya ¢cikmasi ve geleneksel medyayi yeniden bicimlendirmesi teknolojide meydana
gelen gelismelerin hem toplumsal hem de ekonomik gelisme ve degismelerle paralel bir olaydir
(Baslar, 2013: 823). Yeni medya, Kamil Ahmet Ozkan’in ismail Hakki Polat’tan aktardigina gére
“Iceriginsayisallastirilarakag Gizerindekiherhangibir noktadan/noktayaheranerisilebildigive tim
bu slirecin veri'ye déntsttrdigu siber alandir” (https://kamilmehmetozkan.com/2013/01/21/
buyuk-donusum-yeni-medya-nedir-ne-degildir/ Erisim Tarihi: 13.08.2020). Yeni medyanin
ortaya cikmasi teknolojik, tarihsel, toplumsal ve hatta bireysel acilardan bakildiginda cagimizin
bir geregi olarak kabul edilebilir. Devletler, toplumlar ve her ikisinin de temelini olusturan bireyler
glinimuzde bilgiye her zamankinden daha actir. Bu acligin giderilebilmesi geleneksel medya
araclari tarafindan karsilanamaz duruma gelmis ve bunun yaninda teknolojinin de giinden
glne hizl bir sekilde gelismesi geleneksel medyaya gore daha hizli ve acik etkilesim 6zelligine
sahip, ortam ve zaman kavramlarini bir anlamda ortadan kaldiran ve daha bireysel olan medya
platformlarinin ortaya ¢cikmasina neden olmustur. Daha 6nceki donemlerde televizyon ortaya
¢iktiginda radyonun, sinema ortaya ciktiginda ise televizyonun ortadan kalkacagi gorusi yeni
medya platformlarinin ortaya ¢ikmasiyla geleneksel medyanin yok olacagi seklinde ortaya ciksa
da ayni televizyonun radyoyu, sinemanin da televizyonu yok etmedigi, ortadan kaldirmadigi
hatta birbirlerini besledikleri gibi yeni medya da geleneksel medyayi ortadan kaldirmamis tam
tersine hem geleneksel medyaya katki saglamis hem de ondan yararlanmistir.
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Rogers’a gore yeni medyanin g temel 6zelligi vardir:
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Etkilesim (Interactive): Alici ve verici taraflarin es zamanli iletisimidir ve iletisimde etkilesim
gereklidir. Kitlesizlestirme (Demassification): Blyuk bir kullanici grubu iginde her bireyle 6zel
mesaj degisimi yapilabilmesidir. Es zamansiz (Asenkron) olabilme: Bireyin kendisi icin uygun
olan zamanda mesaj gonderme ya da almasidir (Yilmaz, 2018: 5-6). Yeni medyada kisiler, baska
kisi veya kisiler ile istedikleri zaman, yer ve ortamda etkilesime gegebilmektedirler.

“Geleneksel medyada da etkilesim mevcuttur. Yayinlanan haberler igin okuyucular
yorumlarini, distncelerini haberin yayinlandigi gazeteye iletebilirler. Ancak bu durum yeni
medyadaki gibi hizli bir stire¢ degildir. Okuyucularin fikir ve yorumlari da editoryal dizeydedir.
Yeni medyada ise okuyucu yorumlari hizli ve kamuya acik bir sekilde yapilir hale gelmistir”
(Yilmaz, 2018: 6). Yeni medya, geleneksel medyada olmayan es zamansiz olabilme (asenkron)
gibi Ozellikleri icinde barindirmanin yaninda geleneksel medyada da olan etkilesim gibi bazi
ozellikleri de daha hizli ve daha agik hale getirmistir.

Yeni medyanin bes temel niteligi vardir: (Ogiit, 2005: 1)
1. Sayisal Temsil

2. Modulerlik

3. Otomasyon

4. Degiskenlik

5. Kod Cevrimi

Sayisal temsil, ortamin kodlardan, yani matematiksel simge ve algoritmalardan olusmasidir.
Boylece yeni ortamdaki bitin veriler sayilabilir ve programlanabilir bir hale gelerek daha
tutarh davranmaktadir. Moddlerlik, yeni medyanin bagimsiz pargalardan olusmasi anlamina
gelmektedir. Ornegin, internet pek cok web sayfasindan, bunlar da fotograf, video, metin ve
sekmeler gibi baska unsurlardan meydana gelmektedir. Otomasyon, yeni medyanin, kullanici
olmadan Uretebildikleri etkinlikleri simgelemektedir. Kod Cevrimi, yeni ortamlarin iki temel
katmanini temsil etmektedir: Sosyal katman ve bilgisayar katmani. Alsilagelmis ortam
prodiksiyonunun ve yayininin bilgisayarlar tarafindan ele alinmasiyla, gegmis kiiltlrel yargilar da
bilgisayarlar ile bir gegis icerisine girmistir. Bunun yani sira sayisallagtiriimig verinin bir formattan
digerine cevrilmesini de kapsamaktadir (Yilmaz, 2018: 3-4). Yeni medya asenkron, etkilesimli,
multimedya, kitlesizlestirme, veri kaybinin 6nlendigi ortam 6zelliklerine sahiptir. Bu ozellikleri
yeni medyay! geleneksel medyadan ayiran diger bir deyisle ayirt edici 6zellikleridir. Asenkron
diger bir deyisle es zamansiz olabilme 6zelligi ile yeni medyada bir yil énce yayinlanmis bir
habere aninda ulasilabilir. Béylece yeni medya rastgele erisim imkani saglamaktadir. istedigimiz
veriye istedigimiz anda ulasabiliriz. Etkilesimli olma 6zelligi medya kullanicisinin aninda geri
doniisimde bulunabilme olanagini ve karsilikli etkilesimi ifade etmektedir. Multimedya
Ozelligi ise gostergelerin, simge sistemlerinin, iletisim cesitlerinin ve farkli veri tirlerinin tek bir
aracta toplanmasidir (Yamak, 2013: 4). Kitlesizlestirme 6zelligi ile kitle kavramini ¢liriitmus ve
bireyselligi 6n plana ¢ikarmistir. Sayisalligin bir uzantisi olarak yeni medya, veri kaybinin 6nlendigi
ortamlardir. Bir verinin bire bir kopyasi kayipsiz olarak ¢ikarilabilir. Ciinkl her verinin igerdigi veri
sayisi belli ve katidir. Geleneksel medyanin analog olmasindan kaynakh olarak bu 6zellige sahip
olmadigini goriyoruz (Yilmaz, 2018: 4). Analog sistemlerdeki veri miktarinin 6lctilememesi
bire bir kopyalarin alinamamasina da sebep olmaktadir. Buda zaten veri kaybinin oldugunu
gostermektedir. Ayrica istedigimiz bir veriye ulasmak icin belirli bir ¢izgi dogrultusunda tarama



yapma zorunlulugu mevcuttur. Verilere rastgele ulasmak miimkiin degildir (Ogiit, 2005: 4). Yeni
medya ayrica kullanici, izleyici, okuyucu ve dinleyiciyi de sadece tiiketen olmaktan cikararak
Ureten grubuna da dahil ederek pasif konumdan aktif konuma dahil eder (Bulunmaz, 2014:
25). Yeni medya yukarida agiklanan 6zellikleri, kisilere kendilerine ait sosyal alanlar sunmasi,
bilginin sadece tliketim degil Giretim, dagitim, tiketim ve hatta yeniden Uretimi asamalarinda
yer vermesi nedeniyle geleneksel medyadan ayrilmaktadir.

Yeni Medya ve Etkilesimli Yeni Sinema

Sinema

Sinema Kavrami

Sinema so6zclUgl Rumca kokenlidir. “Kinemasatos” hareket; “graphein” so6zctigl de yazmak
kelimesinin karsiligidir ve bu ikim kelimenin bir araya gelerek olusturduklari sinematograf
s6zcUgu “hareketleri yazan” anlamina gelir. Ardi ardina ¢ekilmis ya da alinmis resimleri bir
mercekten hizli hizli gegirerek, resmi hareketli gibi gbsterme esasina dayanan bir tekniktir. Bizler
bir saniye icinde 24 kareyi art arda gérdigimizde retinamiz bu gorintileri hareketli olarak
algilar, sinema da bu prensibe dayanmaktadir (Yamak, 2013: 5).

Analog Sinema

1878’de Fransiz fizyolog Marey ile Amerikali fotografgi Muybridge, atin hareketinin
asamalarinibirbirinden ayirmak ve kuslarin ugusunu incelemek tizere, gelistirilmis bir zootrop’tan
yararlandilar (Betton, 1990: 5). Muybridge, kosan bir atin bitin ayaklarinin yerden kesilip
kesilmedigini belgeleyebilmek igin bir yaris pistinin kenarina 24 kamera yerlestirir ve atin gegisi
sirasinda sirayla fotograflar ¢eker, Muybridge bu g¢alismasinda tim ayaklarin yerden kesildigini
ispatlarken bir yandan da yeni bir bulusun altina imzasini atmak tizeredir (Ogiit, 2004: 24-25).
1894 yilinda Thomas Alva Edison “Kinetograph” adi verilen ilk pratik kamerayi icat etti. 1894
yilinda icat ettigi “Kinetoscope” adi verilen, hareketli gériintilerin izlenmesini saglayan dolap ise
30 saniyede yaklasik 1,5 metrelik bir filmi oynatabilmekteydi (Yamak, 2013: 5-6). Louis Lumiere
ise, sinematografi icat ettikten sonra ayni yilin 28 Aralik tarihinden itibaren Paris’teki Grand
Cafe’nin bodrum katinda halka agik gosterilerde kullanmaya basladi (Betton, 1990: 6). Lumiere
Kardesler’in Grand Cafe’nin bodrum katindaki on filmlik gosterimleri sinemanin baslangici olarak
kabul edilmektedir (Tugran ve Tugran, 2016: 201). ilk filmler acik havada cekilen, senaryolari ve
yoneticileriolmayan filmlerdi. Daha ¢ok belgesel tiiriinde roportaj filmler (Lumiere Fabrikasindan
Cikan isciler, Trenin Ciatat istasyonu’na Girisi, Bahgesini Sulayan Bahgivan, Deniz Kiyisinda Bir
Banyo Sahnesi) (Betton, 1990: 6-7) dir. Bir Trenin Gara Girisi isimli filmin, kigulk ve keyifli bir
hikayesi vardir. Filmi ilk defa izlemeye giden insanlar trenin {izerlerine (perdeye) yakinlasmasiyla
kendilerine ¢carpmasindan korkmuslar ve salondan kagmislardir (Yamak, 2013: 6).

Georges Melies, 1895’ten baslayarak 1914’e kadar 400’den fazla (bazilar1 700 m uzunlugunda)
film cekti. Bunlardan 1902'de cektigi Aya Seyahat, ticari deger tasiyan ilk gosteri filmi olarak
kabul edilebilir (Betton, 1990: 7).

Sayisallasan Sinema

Lev Manovich, yeni medya olarak adlandirilabilecek ilk medyanin sinema oldugunu belirtir
(Usubttlin, 2017: 60). Lev Manovich’e gore sinemayi sayisallastiran etken bilgisayarin film
Uretim slirecine dahil olmasidir (http://manovich.net/index.php/projects/what-is-digital-
cinema Erisim Tarihi: 13.08.2020). Aydan Ozsoy’a gére sayisallasan sinema, filmlerin teknoloji
yardimi ile Gretiminin ve gosteriminin yapilmasidir (2017: 363-364). Dijital sinemanin altyapisi
teknolojik degisimlerin bir sonucu olarak 1970’lerde olusmaya baslamis, etkisiise 1990’ yillarda
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goriilmeye baslamistir. Gegerliligini hala korumakta ve giin gectikce 6nemi daha artan bir tGretim
bicimi halini almistir (Yamak, 2013: 7). Giinimuze geldigimizde sinemanin Gretimden tiiketime
kadar olan biitiin asamalarinda dijitallesmenin biyik etkisi vardir. Ozellikle bilgisayar, internet
ve gesitli programlarin kullanimi sinemanin her agsamasinda meydana gelen degisimleri gozle
gorilir hale getirmektedir.
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GunUmiuze bilgisayar her alanda etkilidir bu alanlarin iginde hig sliphesiz sinema da vardir
(Sunal, 2016: 295). Sayisal kamera ¢ekiminden, sayisal kurgu ve goriintii diizenlemeye, 6zel
efektlerden, sayisal karakterler yaratmaya kadar pek ok o6zellik sinemaya hakim duruma
gelmistir. Ayrica bilgisayar teknolojisi ile cok pahaliya mal olabilecek filmler, cok daha ucuza mal
edilmektedir. Bilgisayar ile tasarlanip, kurgulanan sahneler, zamandan bagimsiz olarak yapilabilen
cekimler sayesinde maliyetler cok fazla dismustir. Dogrusal kurgunun yerini dogrusal olmayan
kurgu almis ve bu anlamda mithis bir hiz kazanilmistir. Sinemadaki bu teknik dontisiim, igerigi
de etkilemistir. Glinimiizde pek ¢ok sinema filminin %80 - %90’lik bir kismi bilgisayar destekli
olarak ¢ekilmektedir. Yildiz Savaslari’nin ikinci bolimu olan Yildiz Savaslari: Klonlarin Saldirisi’nin
oyuncular ilen ¢ekimleri 80 giin slirerken, geriye kalan butin prodiksiyon bilgisayarlar ile 8
ay! askin bir siirede tamamlandi. Ayrica Yiziiklerin Efendisi ticlemesi, Oriimcek Adam, Batman
gibi stiper kahraman filmleri ve yerli bir yapim olan G.0.R.A da st diizey bilgisayar destegi ile
Uretilmis sinema filmleridir. Sinemanin sayisallasmasiile birlikte gercek mekan ve gergek oyuncu
kullanimindaki azalma, oyuncularin 6zel olarak hazirlanmis stiidyolarda yesil ya da mavi perde
oninde, ¢ogu zaman gercekte var olmayan nesnelerle ya da kisiliklerle etkilesime ge¢cmesi,
oyunculuk kavramina da yeni bir yaklasim getirmektedir. Bunun sonucu olarak da oyuncularin
birbirleriyle olan etkilesimi gittikce azalmaktadir (Ogiit, 2005: 6).

Sinemanin ilk zamanlarinda gorintiler “pelikul” denilen filmlere gekiliyordu. Film
(Fransizcadaki péllicule kelimesi Turkgeye pelikiil olarak yerlesmistir. Genellikle sinema filmini kast
etmek icin kullanilir) 1siga duyarh milyonlarca glimis taneciginin Gzerine slrildigu, seliilozdan
uretilen bir tasiyici tabaka ve diger koruyucu katmanlardan olusan ve genellikle kenarlarinda de-
likler bulunan bir serittir. Daha sonraki banyo ve baski islemleri sonucunda negatif ve pozitif kopy-
alar olusur. Bununla birlikte film seritleri buyukliklerine gore gesitli formatlara ayrilirlar. En gok
kullanilan format 35mm formatidir. Bunun diginda 65mm, 16mm ve 8mm gibi basa formatlar da
s6z konusudur (Canikligil, 2007:5-6).

Geleneksel yontem olan pelikillere karsilastirildiginda dijital sinema kameralariyla
calismak birgok agidan daha avantajlidir. Bu avantajlar, farkli anlatim tarzlar olusturmak,
harddisk ve hafiza kartlarinin maliyetlerinin pelikiller kadar fazla olmamasi ve tekrar tekrar
kullanilabilmeleridir. Dijital sinema kameralarinin bir diger avantaji ise ¢cekim stiresidir. Bir kutu
35mm film yaklasik 4 dakikanin biraz (stiinde net ¢ekim imkani verir. 16mm kameralardaki
filmler ise 11 dakika civarinda bir kayda imkan verir. Video kamerada tek ¢cekim siiresi cok daha
uzundur. GUnumuzde harddisk veya hafiza kartlarina kayit yapan kameralarda bu sire gok
daha uzundur. Alfred Hitchcock, ilk renkli filmi olan “Rope”u 1948’de tek planli bir filmmis gibi
cekmistir. Cekimlerde uzun plan sekanslar i¢cin kameralarin lzerindeki magazin denilen ham
filmin geldigi ve kaydedilmis filmin aktarildigi silindir kutularin en blykleri ve normalden daha
uzun film seritleri kullanilmistir. Filmlerin bittigi yerlerde ise bir oyuncu kameranin 6niinden
gecerken ekrani siyaha distrdiginde hissedilmeyen bir gegis yapilir (Yamak, 2013: 8).

Yeni Sinema

Lev Manovich ve arkadaslarina gére yeni medyanin etkisinde gelisen yeni sinema, izleyicinin
kendisine keyfi olarak dayatilan goriintli, ses ve metin havuzuna ulasabilmesini saglamistir
(Gardner, 2009: 143). Geleneksel sinemadaki lireticinin gormesi ile izleyicinin gormesi arasindaki



iliski yeni sinemada degismis ve Uretici bu iliskiyi olusturmak yerine iliskinin konumuna seyirciyi
yerlestirmistir (Celenk, 2015: 218). Sinemanin geleneksel doneminde sadece Uretilen film
iceriklerini izleyebilen izleyici yeni sinema doneminde zaman ilerledikge Uretim asamasina
da dahil olabilmektedir. Ginlimizde bazi filmlerin Gretim asamalari sinema salonlarinda,
izleyicilerin oturduklari koltuklarda bulunan iki butondan birini tercih etmelerine bagh olarak
gerceklesmektedir. Film, izleyicilerin istedikleri dogrultuda ilerlemektedir.

Yeni Medya ve Etkilesimli Yeni Sinema

Sinemanin sayisallagsmasi, yeni bir medya olabilmesi icin ¢ok 6nemlidir ancak yeni medyadaki
en onemli donisim etkilesim alaninda yasanmaktadir (Yamak, 2013: 9). Etkilesim, en az iki
nesne arasindaki iletisim vasitasiyla, nesnelerin birbirlerini davranissal ya da bigimsel olarak
degisiklige ugratmasidir. Yeni medya etkilesim opsiyonu sunmaktadir (Ogiit, 2005: 7). Yeni
medya teknolojilerinin temel kavramlarindan biri “interaktivite” kavramidir. interaktif sinema
baglaminda, seyirci ile seyredilen filmin etkilesim icinde olmasi, bunun sonucunda da seyircinin
filmi, filmin de seyirciyi etkileme sansi olacak sekilde yapilandiriimasi anlamina gelmektedir.
Sinemanin diger Gretim bicimlerinde de seyirci ve film arasinda bir iliski vardir ancak, interaktif
sinemada, bu iliski karsilikli diger bir deyisle etkilesimlidir. interaktif sinemaya gére, sinema filmi
bir etkilesim nesnesidir. Yonetmen ve seyirci film araciligiyla iliski kurar yani film, ydonetmen ve
seyirci tarafindan ortaklasa yaratilmis olur. interaktif sinemanin ilk érnegi Cek Yonetmen Raduz
Cin¢era tarafindan 1967 yilinda gekilen “Kinoautomat” filmidir. Sinema salonunun koltuklari bu
film icin 6zel olarak hazirlanmistir. Koltuklarin Gizerinde bir kumanda ve kumandanin lizerinde de
filme ayri bir yon vermek amaciyla biri yesil digeri kirmizi renkte iki buton vardir. Her sahnenin
sonunda yonetmen ya da bir kisi sahneye cikarak, filmin ana karakteri olan Bay Novak'in ne
yapacaginailiskinikisegenek sunmusve seyircilerden buiki segenekten birini segmesiniistemistir.
Seyirciler bu tercihlerini koltuklarindaki diigmelere basarak belirlemis ve onlarin tercihlerine
gore filmin gidisati belirlenmistir (Tas Oz, 2013: 70-71). Buradan 6zellikle teknolojik gelismelerin
dinamik bir olgu olarak degisebilir 6zellikler barindiran seyir kiltiri olgusunu da degistirdigini
cikarabiliriz (Medin, 2018: 143). Sinemadaki seyir kiltird, yeni medyanin etkisiyle kokten bir
degisimle karsi karsiya kalmistir. Uretilen icerigi ekranda sadece izleyen eski donem seyircilerinin
aksine glinimiizde seyirciler sadece seyirci degil ayni zamanda igerigin tGretim asamasinda da
kendisine yer bulmaktadir. Bir anlamda hem filmin Ureticisi hem de tiiketicisi olmaktadir. Bu
noktada da hem filmin Ureticisi hem de tlketicileri arasinda etkilesim saglanmaktadir.

Etkilesim glinimuzde ciddi bir seviyede saglanmaktadir. Yeni sinema kavrami da
etkilesime acik bir platformdur. Lev Manovich, Soft-Cinema adini verdigi projesinde, 6énceden
kaydedilmis video pargaciklari, ses kayitlar ve gesitli gorselleri bir veri tabaninda toplayarak,
kullaniciya bir ara yliz sunmaktadir. Bu ara yiz sayesinde kullanici, veri tabaninda metadatalar
ile tanimh ortam pargaciklarini, kendi istekleri dogrultusunda bir araya getirebilmekte ve ken-
di filmlerini yapabilmektedirler. Projenin bir baska 6zelligi de rastgele bir film olusturulabiliyor
olmasidir. S6z gelimi kullanici “korkung” bir sahne istediginde, ara yuze konuyla ilgili verileri gir-
erek, yazilmin kendi kendine “korku verici” bir sahne olusturmasini saglamaktadir (Ogiit, 2005:
8).

Sonug

Sinema ortaya ¢iktigi glinden bugline kadar zaman iginde ¢ok fazla yenilik ve degisiklik
yasamistir. Teknolojinin gelismesi ¢cok hizli ve 6niine gecilemez bir hale gelmistir. Sinema da bu
gelismelere devletler, toplumlar ve bireyler gibi ayak uydurmak zorundadir. Teknolojik gelismeler
zaman igerisinde “yeni medya” kavramini ortaya ¢ikarmistir. Yeni medya, birgok alani oldugu gibi
sinemayida sayisallastirmistir. Bu sayisallasmaile birlikte sinemanin tiretim ve gosterim olanaklari
da degismistir. Film Gretim olanaklarina baktigimizda zaman igerisinde sinirli kullanima sahip ve



ayni zamanda ¢ok da fazla maliyeti olan cihazlar kullanilmaktayken zaman icerisinde teknolojiye
ayak uydurarak kullanimi neredeyse sinirsizlasan ve maliyet olarak da ¢ok daha ucuz cihazlar
kullanilmaya baslanmistir. Cekim konusunda onceki donemlerde ger¢cek mekanlara giderek
¢ekim yapma zorunlulugu varken glinimizde ¢ekim yapilmak istenen yerin birebir halini hatta
hi¢ var olmayan mekanlar bile stiidyo ortamlarinda olusturulabilmektedir. Oyuncular agisindan
bakacak olursak da bazi degisikliklerden bahsetmek mimkiindir. Eski donemlerde 6zellikle
zor ve tehlikeli sahnelerde oyuncular dublér dedigimiz kendilerine ¢ok benzeyen yardimci
oyuncular kullaniyorlardi. Bu uygulama glinimiizde de devam etmesine ragmen oldukca
azalmistir. ClnkU teknolojik gelismeler tehlikeli sahnelerin gekimleri stiidyo ortamlarinda ve
son derece glivenlikli bir sekilde yapilabilmektedir. Bu degisiklikler de seyir klltliri ve seyircinin
film igindeki konumlarini da degistirmistir. Sinemanin geleneksel déneminde diger bir deyisle
pelikil doneminde hakim seyir kiltliri sinema salonlarindaki toplu seyir kilttridir ancak
gelisen teknoloji ile birlikte toplu seyir kiiltiriinden bireysellestiriimis seyir kiltlriine gecis
yasanmistir. Hatta oyledir ki artik toplu seyir kiltiirinde sinema salonunda bile seyirci filmin
gidisatini etkileyebilmektedir. Bu da interaktif sinemadir diger bir deyisle seyirci sinemada 6zne
konumuna gelmistir ve film seyircilerin isteklerine gore sekil almaktadir. Sayisallasan sinema da
artik zaman, mekan ve oyunculardan bagimsizlagsmistir. Gliniimizde birgok sinema filmi tek bir
ortamda, uzun zaman harcanmadan ve az sayida oyuncu ile ¢ekilmektedir. Bu stiphesiz gelisen
teknolojinin ve onun ortaya ¢ikardigi yeni medyanin sinema alanina olan etkisinin bir sonucudur.
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