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yaratict diistinceleri destekleyecek, fark yaratacak ve zenginlik
katacak bir ogretim teknigini tanima ve deneyimleme firsati
sunulmustur.  Arastirmacinin  uygulayict  oldugu calismada,
katilimcilarin resim ¢alismalarimi olusturma siirecine SCAMPER
teknigini dahil etme konusunda y6nlendirme ve sonuglarini inceleme
seklinde bir eylem siireci tasarlanmistir. Arastirma 2017-2018 egitim
ogretim yili, ikinci yariyilinda 15 hafta ve toplam 35 ders saati
siiresince bir devlet {iniversitesinin egitim fakiiltesi giizel sanatlar
egitimi bolimii resim-is 6gretmenligi programindaki 12 son smif
ogrencisi ile yurutiilmistiir. Calismada veriler; acik uclu anket, odak
grup goriisme, Ogrenci portfolyo ve Ogrenci iriinlerinin
degerlendirildigi rubrik ile toplanmistir. Arastirma kapsaminda,
SCAMPER teknigi temel alinarak yiiriitiilen resim-is 6gretmenligi
programmin son sinifindaki anasanat resim atdlye derslerinin,
Ogrencilere sanatsal yaratim siireclerine yaratict disiinme,
motivasyon ve yaratici {irlin agisindan olumlu yonde katki sagladig:
sonucuna ulasimistir. Bu arastirmayla birlikte tilkemizde egitim
bilimleri alaninda son zamanlarda dikkat ¢eken yaratici diistinme
tekniklerinden biri olan SCAMPER teknigi, birer sanat egitimcisi
aday1 olan resim-is 6gretmenligi ©Ogrencilerinin sanatsal yaratim
siireclerinde daha yaratict ve trtinlerinin kavramsal yaniyla one
¢ikmasina yol agan alternatif bir 6gretim teknigi olarak gortilmdiistiir.
Bu dogrultuda gorsel sanatlar egitiminin farkli egitim dtizeylerinde,
SCAMPER  tekniginin  tamitilmast  ve  yayginlastirilmasi
onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: SCAMPER/ y6nlendirilmis beyin firtinasi teknigi,
yaratici diisiinme, sanatsal yaraticilik, gorsel sanatlar egitimi, resim-is
Ogretmeni aday1.
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The Use of SCAMPER Technqiue in Artistic Creation Process

Abstract

It was thought in this study which bases on the SCAMPER (directed brainstorming)
technique that, pre-service art teachers will be provided with an opportunity to identify
and experience a teaching technique which will promote creative ideas in their career
and will make a difference and add richness to their professional competence. An action
process in which the researcher is also implementer, and SCAMPER technique is taught
to the participants, and they were directed to involve SCAMPER in their art practices
and analyse the results was designed. The study group which was established under the
criteria sampling which is one of the purposeful sampling methods consists of 12 senior
students who study at Art Teaching Program, in the Department of Fine Art Education,
in Faculty of Education in a state University in Anatolia. In this study, all qualitative data
were obtained via open-ended survey, focus group discussion, students’ portfolio
(educational development portfolio) and the rubric. Within the scope of the study, it was
concluded that painting studio courses which were taught by using SCAMPER
technique have a positive effect on the students’ artistic creation process in terms of
creative thinking, motivation and creative product. Accordingly, it is suggested that the
SCAMPER technique should be introduced and popularized in the visual art education
field.

Keywords: SCAMPER/ Directed brainstorming technique, artistic creation, creative
thinking, visual arts education, teacher candidate.

Giris

Yasamin sanatla hi¢ olmadig1 kadar yakin oldugu gtintimiizde, sanatsal stireclerdeki
yaratict deneyim her zamankinden daha fazla 6n plandadir. Bender’e (2006) gore
sanatsal yaratma stireci, hem soyut ve bilissel bir alt yap1y1, hem de tirtine dontistirken
gerceklestirilen somut islemleri kapsar. Bu islemleri, arac/ gerec bilgisi, ustalikla ilgili
teknik uygulamaya yonelik bilgiler, estetik alg1 ve deneyim, tasarim ve nitelikli bir
trtn ortaya koymaya iliskin bilgi ve deneyim olarak siralamak mumkindiir. Gorsel
sanatlarda yaratic1 stire¢; duyudan kavrama, kavramdan yaratmaya dogru gelisir.
(Kirisoglu, 2009). Yaratici bir egitim icin de bu anlayista 6gretmenlerin yetistirilmesi
onem kazanmaktadir. “Gorsel sanatlar egitimi alaninda ihtiyaglarimiz her gegen giin
farklilastigindan cagin gereklerine gore diizenlenecek bir giizel sanatlar egitiminde;
yaratici, diistinen, sorgulayan bireylerin yetisebilmesi agisindan yeni fikirlerin, ifade
yollariin ve yontemlerin arastirilmasi 6nemsenmelidir” (Wells, 2015, s.172). Nitelikli
bir sanat egitimi sayesinde ogrenciler algisal bakis acilarmni, yaklasimlarini, problem
cozme kapasitelerini ve elestirel yaklasimlarmni gelistirirler. Bu kazanimlarla yetisecek
bireylerin varligi, bu dersleri veren 6gretmenlerin nitelikli programlardan mezun olan
bilingli, arastirma yapan, yenilik¢i 6gretmenler olmasiyla miimkiin olacaktir. Bu
hedeflere sahip bireylerin varlig1 ancak nitelikli egitim almis ve mesleki becerilerle
donanmis gorsel sanatlar egitimcileri ile saglanabilir (Taspinar ve Tepecik, 2016).
Ancak bugiin gorsel sanatlar 6gretmen adaylarinin, 6gretmen yeterliklerine ulasmada
ve uygulama dtizeylerinde beklenilen diizeyin altinda oldugu goriilebilmektedir
(Kalyoncu ve Stizen, 2010). Tartismayi, sorgulamay1 gerektiren sanatsal yaklasimlari
desteklemesi gereken egitimciler, kiiresel rekabeti gogiisleyebilecek, ona hazir ve
donanimli 6grenciler yetistirmeyi amag edinmelidir.

21.ytizy1l sanati, diistinsel boyutun 6n plana ¢iktig1 bir anlayisla devam etmektedir.
Sanatta kavramlar tizerine fikir olusturma stireci 6n planda tutulmaktadir. Dolayisiyla
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glintimiiz egitiminde etkili olan yaratic tekniklerle sanatsal yaraticiligin gelistirilmesi;
sorunlara daha cok ve ozgiin ¢6ztim getirebilen, olaylara ve olgulara daha farkl
acilardan bakabilen, yaraticiliga yonelik girisimci ve 6z bilinci yiiksek, esnek ve akici
diistinebilen bireyler yetistirilmesi bakimindan onemli gortilmektedir. Yaratici
tekniklerle yapilan etkinliklerin konulara ve kavramlara yonelik belli basamaklar
dogrultusunda farkli bakis acilar1 ve yaratici fikirlerin tiretilmesini desteklemesi, sanat
egitimi ve sanatsal yaratim acisindan degerli goriilmektedir. Bu nedenle 6grencilerde
yaratict diistinme becerisinin gelistirilmesi asamasinda 6gretmenlerin yaratici
davranislar sergilemeleri ve yaratici diisinme tekniklerini uygulamalar1 énemlidir.
Yaratici bir egitim siirecinin 6zt yaraticiligy gelistiren yontem ve tekniklerdir. Yaratici
egitim programlarinda da kullanilmis olan yaraticiligr gelistiren farkli bir teknik de
SCAMPER teknigidir (Kelesoglu, 2017; MEB, 2012).
Yaraticilik potansiyeli tizerine calisan ve beyin firtmasi teknigini bulan Osborn (1953
aktaran Eberle, 1996) yonlendirilmis beyin firtinast olan SCAMPER tekniginin de
sistemini olusturmustur. Daha sonra da Eberle (1972 aktaran Eberle, 1996) tarafindan
soru asamalari gelistirilmistir. Eberle (1996), SCAMPER tekniginin sistematik, yaratici
ve pratik diistinmeye yonlendirdiginden bahsetmektedir. Osborn (1953)'a gore
SCAMPER yaratic1 dustinmeye teknigi olan beyin firtinasinin daha sistematik bir
seklidir (aktaran Eberle,1996). Beyin firtinasindaki gibi bireysel ya da grup olarak ele
alman konu, nesne, problem, durum hakkinda fikirler yiirutiliir, farkli bakis agilar:
dogrulugu ya da uygunlugu ilk etapta sorgulanmadan 6zgiir bir ortamda ifade edilir.
Farkli olarak SCAMPER tekniginde stireg tizerinde yonlendirme saglayan sorular yedi
asamada yoneltilmektedir. SCAMPER kelime olarak Ingilizce bir akrostistir ve
SCAMPER tekniginin uygulama stirecinin yedi adimini ifade eden kelimelerin bas
harflerinden meydana gelmektedir. Bu adimlar su sekilde siralanmaktadir (Eberle,
1996):

S- Substitute: Yer degistirme

C- Combine: Birlestirme

A- Adapt: Uyarlama

M- Modify, Minity, Magnify: Degistirme, Kiictiltme, Biiytitme

P- Put to other uses: Diger kullanislarin yerine koyma

E- Eliminate: Yok etme, cikarma

R- Reverse, Rearrange: Tersine cevirme, Yeniden diizenleme

Kisaca, tartisma yontemi igerisinde yer alan SCAMPER tekniginde; bir nesne,
problem, kavram ya da durum ile ilgili olarak yedi farkli yonlendirme ile beyin
firtinasina benzer sekilde yaratici fikirler ifade edilir. Bireyler bu stirecte 6zgtin fikirler
ytrtitme, farkli secenekler ve 6zgiin ¢coztimler tiretme olanagini bulur, bir nesnenin ya
da kavramin degistirilmesinde ve gelistirilmesinde risk alma cesareti gosterir. Buser
ve digerleri (2011, s.261)'nin yapmus olduklar bir calismada {i¢ temanin ortaya ciktig1
gozlemlenmistir, bu temalar; bir teknik olarak SCAMPER’in “diisiince giictinii
zorlamasi, yapilandirilmis yaraticihigin degeri ve dogru-yanlis uygulamalardan
esneklige ve akiciliga ulasmak” olarak ifade edilmistir. SCAMPER teknigi de etkili bir
yaratict diistinme aract olarak gosterilmistir ve teknigin oOgrencilerde yaratici
diisinmeyi tesvik etmek icin kullanilmasi 6nerilmektedir (Diehl ve Tassoul, 2018;
[slim, 2009; Poon ve digerleri, 2014; Tassoul, 2005; Yildiz ve [srael, 2002).
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Sekil 1. SCAMPER asamalar1 (SFB, 2018)

Alanyazinda (islim, 2011; Poon, Au, Tong ve Lau, 2014; Tassoul, 2005)
yaraticihigl gelistiren bir teknik olarak kabul goren SCAMPER teknigine yonelik
Michalko (2006) kisiye alternatif diistinme yollar1 sundugu ve bunu kisinin kendisine
yoneltecegi bir dizi soruyla basardig1 gortisii dile getirilmistir. Yine yapilan bircok
arastirma, yaraticiligin beyin firtinas: ve drama gibi tekniklerin yani sira SCAMPER
ile de gelistirilebilecegini dogrulamaktadir (Islim, 2009; Jelena, Apple, Toby ve Tong,
2014; Karatas ve Tonga, 2016; Yildiz ve Israel, 2002).

SCAMPER teknigini kullanmak icin 6ncelikli olarak uygulayici kisinin teknigi
tecriibe etmesi gerekir. Uygulayic1 lider grubuyla yapacagr etkinligin amacini da
bildirdigi bir giris sohbeti yapar. Daha sonra uygulayici grubunun o6zelliklerini
dikkate alarak ve amacinin smirlari dogrultusunda ¢nceden hazirladig1 sorularin
yazili oldugu bir form {izerinden gruba sirasiyla SCAMPER asamalarimin sorularimi
yOneltir.

Stirecin sonunda elde edilen yanitlar arasinda amaca uygun olanlar 6zetlenir ya
da aralarinda degerlendirmek tizere bir se¢im yapilir. Hatta bir sanat eserini ¢ikis fikri
ya da uygulama teknigi secenegi olabilir. SCAMPER icin planlanacak zaman
yetiskinler icin bir saat, kiiciik yas gruplar1 icin daha kisa ya da molal1 kisa zaman
araliklari seklinde olmalidir. SCAMPER soru asamalarinin olusturdugu her bir durum
zihinde kurgulanir, hayal edilir ve ilgili goriisler ifade edilir. Sorular bazen bu tarz
etkinliklere alisik olmayan yetiskinler icin sikic1 olabilir ya da bazen fazla uc fikirler
sagma gelebilir ve eglenceli bulunmayabilir. SCAMPER teknigi basit bir uygulama
stirecine sahiptir ve uygulayicinin tecriibesiyle verimlilik kazanir ve her uygulamada
ogrencilere farkli alanlarda yeni ufuklar agar. Kisilerin sadece giinliik yaraticiliklarimi
degil bilimsel ve sanatsal yaraticihk fikirlerini gelistirmede de rahatlikla
kullanilabilmektedir.

SCAMPER kisa stirede cok sayida fikir elde etmede gosterdigi basar1 nedeniyle
egitim basta olmak {izere miuihendislik, saglik, is dtinyas1 gibi farkli alanlarda da
kullanilmaktadir (Buser, Buser, Gladding ve Wilkerson, 2011, s. 260). Alyazad
(2014)'m arastirmasi sonucunda SCAMPER tekniginin 6gretmenlerin yaratict
duistinme becerilerini gelistirdigi gortulmiistiir. Ancak SCAMPER tekniginden
yararlanilan az sayida yaratici gorsel sanat uygulamalarma rastlansa da akademik
anlamda yerli ya da yabanci gorsel sanat egitimi arastirmalarinda bu teknigin
uygulamalarina dayali varsayimlarin smanmadig1 goriilmiistiir. Bu gerekceyle bu
arastirmada, SCAMPER tekniginin sanatsal yaratim stirecine yansimalar1 ele alinarak
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teknigin alanyazinda farkindalik olusturacagi ve alana katki saglayacag:
ongoriilmekledir.

Arastirmanin temel amacy;, SCAMPER teknigine dayali yiiriitiilen resim
anasanat atOlye dersinin, resim-is 6gretmenligi son simuf Ogrencilerinin sanatsal
yaratim stireglerine nasil yansidiginin ortaya konulmasidir. Bu temel amag
dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaistir:

1. Resim-is Ogretmenligi son smif Ogrencilerinin SCAMPER teknigine
dayal1 yiirttiilen resim anasanat atolye derslerindeki sanatsal yaratim
siirecleri nasildir?

2. Resim-is 6gretmenligi son sif 6grencilerinin SCAMPER tekniginin
sanatsal yaratim stireclerine katkisina yonelik gortisleri nelerdir?

Haykar, (2010); Dikici ve Giirol (2003); Dilmag, (2010) ¢calismalarinda resim-is

ogretmeni adaylarmin yaraticilik diizeylerinin saptanmasinin yaninda; yaraticilik
diizeylerinin nasil gelistirilecegi, desteklenmesi icin egitim-6gretim ortamlarmin ve
etkinliklerin nasil dtizenlenmesi gerektigi konularinda da arastirmalarin yapilmasi
yoniinde onerilerde bulunmaktadirlar.
Bu arastirmanin alandaki calismalarin sundugu oOnerilere istinaden resim-is
ogretmenleriyle yurttiilen SCAMPER teknigine dayali yaratici diisinme
uygulamalarinin 6nemini ortaya koyacagr dustintilmektedir. Ayrica kisa streli
yaraticilik egitimi stireglerinin tasarimini ve uygulanmasini anlatan az sayida kaynak
goz oOntine alindiginda, bu arastirma kapsaminda lisans diizeyindeki sanat
atolyelerinde SCAMPER teknigine dayali uygulamalarin, nasil yiirttiilebilecegi,
yaratict duslinceyi tesvik etmesi ve sanatsal yaratima katkisina 1sik tutacag:
diistiniilmektedir.

Yontem

Arastirmanin Deseni

SCAMPER tekniginin sanatsal yaratima yansimalarina yonelik hazirlanan arastirma,
eylem arastirmasi olarak desenlenen nitel bir calismadir. Arastirma amaglar:
dogrultusunda olusturulmaya calisilan, stireg ve {irtine odaklanan cerceveyi, tam
olarak betimleyebilmek icin eylem arastirmasinin uygun olacagina karar verilmistir.
Eylem arastirmasi “eylemlerin ve 6gretimin niteligini anlamak ve iyilestirmek icin
gercek sinif veya okul durumunu calisma siireci” (Johnson, 2015, s.329) olarak
tanimlanmaktadir. SCAMPER tekniginin, resim-is ¢gretmeni adaylarinin sanatsal
yaratimlarina yansimalarini ortaya koymay1 amag edinen eylem arastirmasinin siireci
asagidaki Sekil 1'de 6zetlenmeye calisilmustir. Birinci yazarin doktora tezi olarak
tasarlanan arastirmanin bir parcasi olan bu galisma, asagida verilen eylem arastirmasi
stirecinin ikinci ve tiglincii asamasini kapsamaktadir.
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Sekil 2. SCAMPER tekniginin, resim-is 6gretmeni adaylarmin sanatsal yaratimlarma
yansimalar1 eylem arastirmasinin stireci.

Calisma Grubu

Amach 6rnekleme yontemlerinden tipik durum Srneklemesine (Yildirim ve Simsek,
2013, 5.107) gore belirlenen calisma grubunu; Anadolu” da bir devlet tiniversitesinin
Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar EBgitimi Bolimii Resim-Is Ogretmenligi
Programindaki 12 son smif 6grencisi olusturmaktadir. Calisma grubundaki 6grenciler
arastirma etigine uygun olarak “K1, K2, K3...” seklindeki kodlarla ifade edilmistir.
Ayrica veri toplama araclarinin gegerlik ve gtivenirlik ¢alismalar: icin bir 6lgme ve
degerlendirme uzman, bir Tiirkge dili egitimi uzmani ve iki sanat egitimi alan uzmani
goruslerinden faydalanilmistir. Tablo 1'de bilgi formundan elde edilen galisma
grubuna dair baz1 demografik bilgiler verilmektedir.

Tablo 1.
Demografik Bilgiler
n
Cinsiyet Kiz 9
Erkek 3
Yas 22 8
23 2
25 1
28 1
Lise Tiirii Giizel Sanatlar Lisesi 4
Diger Lise 8
Akademik Ortalama 3 tizeri 5
3 alt1 7
Toplam 12

Veri Toplama Araclar1

Bu arastirmada ttim nitel veriler; acik uclu anket, odak grup goriisme, 6grenci
portfolyo (egitsel gelisim dosyasi) ve 6grenci tirtinlerinin degerlendirildigi rubrik
(dereceli puanlama anahtari) ile toplanmistir. Arastirmada, gercegin farkli yonlerini
ve olusumlarini 6grenebilmek, farkli bakis acilarmni, farkli gostergeleri ve anlamlar:
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ortaya ¢ikarmak icin veri kaynaklarinda gesitlemeye gidilmistir. Ayrica 6grencilerin
arastirma kapsamindaki sanatsal yaratim stireclerinin bilincinde ve kisisel olarak
farkinda olmalari i¢in arastirmaci yiiriitttigt derslerde 6grencilerden doldurmalarin
istedigi “Ders Notlar1 Formu” gelistirmistir. Arastirma seyrinin takibi icin de dgrenci
glnltikleri tutmalar1 istenmistir. Arastirmaci tarafindan 6grencilerin giinliiklerini
yonlendirecek gerekli agiklamalar yapilmis ve diizenli olarak takip edilmistir.

Acik Uclu Anket: Ik asamada arastirmaci eylem planini olusturmadan mevcut
duruma yonelik 6n bilgi edinmek amaciyla acik uclu anket teknigini kullanmistir.
Arastirmanin ilk verilerinin alindig1 bilgi formunun ardindan Acik Uclu Anket-1
sorulariyla ¢alisma grubunun sanatsal yaratim stireclerine dair goriislerine ulasilmasi
amaclanmustir. Agik uclu anket- 2 ile; calisma grubunun sanatsal yaraticilik ve genel
yaraticilikla ilgili gortisleri belirlenmeye calisilmistir. Arastirmanin eylem plan igin
hazirlanan A¢ik Uclu Anket-3 ile de:

- Ogrencilerin SCAMPER teknigine dayal yiiriitiilen resim anasanat atolye dersindeki
sanatsal yaratim stireclerindeki deneyimlerine yonelik gortisleri,

- Ogrencilerin SCAMPER teknigine dayal yiiriitiilen resim anasanat atélye dersinin,
tirettikleri calismalara yansimalaria yonelik goriisleri,

- Ogrencilerin SCAMPER tekniginin sanatsal yaratim siirec ve {iriinlerine katkisina
yonelik gortsleri, seklinde ti¢ amacin altinda siralanmis sorulardan olusan tig
kisimdan meydana gelmektedir.

Odak Grup Gortismesi: Odak Grup Gortismesi-1, Odak Grup Gortismesi-2 ve
Odak Grup Gortismesi-3 icin yar1 yapilandirilmis gortisme sorular: hazirlamistir.
“Odak grup gortismesi, se¢ilmis bir grup bireyle onlarin bir konu hakkindaki goriisleri
ve deneyimleri hakkinda bilgi saglamak i¢in yapilan organize tartismalar:
icermektedir” (Kus, 2003, s.102). Arastirma icin hazirlanan Agik Uglu Anket
sorularinin ardindan Odak Grup Goriismesi sorulariyla 6grencilerden daha derin ve
detayl bilgi edinmek amaglanmistir. Bu nedenle de odak grup gortisme sorulariyla,
acik uclu ankette bulunan bazi kritik sorularin daha derin tartisilmasina olanak
saglamistir. Amacin belirlenmesinden sonra alanyazindan yararlanarak taslak
goriisme sorular: olusturulmustur. Ic ve dis gecerligini saglamak igin bir Tiirkce dili
egitimi uzmani ve iki sanat egitimi alan uzmani goriisleri dogrultusunda sorular
diizenlenmistir.

Portfolyo: Sanatsal yaratim stirecleri icerisinde 6grencileri daha iyi tanimak,
gelisimlerini gormek ve arastirma stireci boyunca tirettikleri resim galismalarma birer
dokiiman incelemesi veri kaynagi olarak ulasmak amaciyla portfolyalardan
faydalanilmistir. Ogrencilerden hazirlamalari istenen kisisel portfolyolarin icerigi;
_Arastirmaya katilmadan 6nce 6zgtin olarak tirettikleri beser adet resim calismalarinin
fotograflar, eskizleri ve her bir calismaya dair 6z degerlendirme formlari,

_Eylem plan1 kapsaminda gerceklesen ilk atolye dersinde tirettikleri resim
calismalarmin fotograflar, eskizleri ve calismaya dair 6z degerlendirme formlari,
_Ikinci atolye dersinde tirettikleri calismalarmin fotograflari, eskizi ve calismaya dair
0z degerlendirme formlarindan meydana gelmektedir.

Rubrik (Dereceli Puanlama Anahtar1): Arastirmada sanatsal yaratim stirecinin
sonunda ortaya ¢ikan irtin olarak da kabul edilen 24 adet sanatsal calismanin
degerlendirilmesinde arastirmacinin gelistirdigi “Yaratic1 Resim Rubrigi” (Bas, 2019)
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(analitik dereceli puanlama anahtar1) kullanilmistir. Rubrigin gelistirilmesinde;
sanatsal yaraticilik boyutlarmin {iirtin tizerinde ayrintili olarak karsilayan olgtitlerin
belirlenmesinden sonra her bir dl¢iitiin tanimlar: ve agiklamalar: belirlenmistir. Daha
sonra bu boyutlara uygun performans olctitleri ve 6grenciden beklenen performansin
diizeyleri belirlenmistir. Her bir ¢lgiit 1 ile 4 arasindaki puanlarla ve “cok iyi, iyi,
gelistirilebilir, zayif” seklinde ifadelerle nitelendirilmistir. Daha sonra gelistirilen
puanlama olcegi ve dereceli puanlama anahtarlari 3 alan uzmam ve bir 6lgme
degerlendirme wuzmanimnin goruslerine sunulmustur. Uzmanlarin gortsleri
dogrultusunda dereceli puanlama anahtarlarma son sekli verilmistir. Dereceli
puanlama anahtarlarinin gtivenirlik calismasi puanlayicilar aras: tutarliliga bakilarak
yapilmuistir. 12 6grencinin arastirma kapsaminda gerceklesen ilk atdlye dersi sonunda
yaptiklar1 birer adet sanatsal c¢alismas: 3 alan egitimcisi doktor Ogretim {iyesi
tarafindan, birbirlerinden bagimsiz olarak, hazirlanan dereceli puanlama anahtarlar:
ile degerlendirilmistir. U¢ uzmamin her birinin kullandigi rubrikteki toplam
puanlamalar arasimndaki tutarlilik icin Kendall's W ve Spearman Brown uyusum
korelasyon katsayisi1 hesaplanmistir. Ogrencilerin yapmis olduklar1 sanatsal
uygulamalarin degerlendirilmesinde kullanilan dereceli puanlama anahtarina
uzmanlarmn verdigi puanlar arasindaki Spearman Brown iliski diizeyi.79 ile.86 arasi
yani pozitif yonde ytiksek bir iliski oldugu goriilmiistiir. Uzmanlarin verdigi toplam
puanlar arasi Kendal W uyumu da; uzman 1 ile uzman 2 arasinda orta diizey (r=.65,
p<0,05), uzman 1 ve uzman 3 arasi ytiiksek (r=.71, p<0,05), uzman 2 ile uzman 3 arasi
uyum yiiksek (r=.73, p<0,05) diizeyde oldugu goriilmiistiir.

Veri Toplama Siireci
Arastirmanin veri toplama stireci; resim anasanat atolye dersinin haftada 1 bazen de 2
saatlik kismi arastirmaci tarafindan ydriitiilerek gergeklestirilmistir. Veri toplama
sureci su sekilde gerceklesmistir:
1. HAFTA: Calisma grubuyla tanisma, atolye derslerine misafir olarak katilma
2. HAFTA: Arastirmanin amaci ve siireci hakkinda bilgilendirme
Bilgi formlarin doldurulmas:
AUA-1"in yarutlanmasi
3. HAFTA: Odak-1'in yapilmasi
4. HAFTA: i1k sanatsal calisma ile ilgili ders sunumun yapilmasi
5. HAFTA: Ogrencilerin calisma siireci ve takibi
6. HAFTA: Ogrencilerin calisma siireci ve takibi
7. HAFTA: Ilk sanatsal caligmalari ve diger ilgili formlarm teslimi
AUA-2'nin yanitlanmasi
8. HAFTA: Odak-2'nin yapilmas:
9. HAFTA: SCAMPER teknigi tanitim ve 6rnek uygulama dersi
10.HAFTA: ikinci sanatsal calisma ile ilgili ders sunumun yapilmasi
11.HAFTA: Ogrencilerin calisma siireci ve takibi
12.HAFTA: Ogrencilerin ¢aligma siireci ve takibi
13.HAFTA: i1k sanatsal calismalar ve diger ilgili formalarin teslimi
AUA-3" yanitlanmasi
14. HAFTA: Odak-3"tin yapilmasi
15.HAFTA: Calismalarin uzmanlarca degerlendirilmelerinin yapilmasi.
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Arastirmac tiim arastirma boyunca diistincelerini, duygularini ve gézlemlerini
yazili olarak ifade ettigi yansitic1 gtinliik tutmustur. Odak grup gortismelerinde ve
ders sunum siireclerinde, gorsel sanatlar egitimi alaninda doktora 6grencisi olan bir
bagimsiz gozlemci tarafindan siirecin denetimine yonelik gozlemler yapilmustir.
Ayrica tiim veri toplama stirecleri ve ders anlatimlarinda ortam iki ayr1 video kamera
ile kayit altma alinmustir. Bu kayitlar bazi verileri dogal ortaminda tekrar tekrar
inceleme olanag1 saglamistir. Arastirma sonunda tiim video kayitlar dijjital
kaynaklarda arsivlenmistir. Ogrencilere aragtirma amaglar1 ve siireci hakkinda bilgi
verilmistir. Katillmin goniillilk esasma dayali oldugu ve gerekli izinlerin alindig:
belirtilmistir.

Arastirmacit  Ogrencilerle beraber, onlarin mevcut sanat yaratimlarim
gozlemleyebilmek ve bir {irtinti meydana getirmede gecirdikleri siireci inceleyebilmek
i¢cin yeni bir resim calisma konusuna karar vermislerdir. Bunun igin konu olarak;
bicimsel anlamda resmedilmesi kolay, algisal olarak anlasilmasi kolay, herkesin
bildigi ve kullandig1 gtinliik siradan bir esya olarak masa segilmistir. Arastirmaci
oncelikle masa konusuyla ilgili olarak masay1 sozciik ve kavramsal anlamiyla
betimleyen, masanin kullanim alanlar1 ve amaclarimi gosteren, tarihi ve cesitleri ile
ilgili bilgiler veren, sanatin farkl tiirlerinde masa konusunu ele alan ¢alisma 6rnekleri
sunan masa konulu bir bilgisayar destekli ders sunusu hazirlamistir. Ders sunusunun
yani sira 0grencilerin dersin basindan sonuna kadar takiplerini kontrol edebilmek igin
Ders Notlar1 Formlari hazirlanmistir. Ogrencilerden ders sunumu sonrasindaki 3
haftalik zaman diliminde konunun masa oldugu ancak temasimi1 tamamen kendi
iradeleri ile olusturduklari, istedikleri 6lciide ve teknikte tuval tizerine resmetmeleri
istenmistir. Resim ¢alismalarin uygulama siireci normal atdlye derslerine benzer
olarak dogal seyrinde aragtirmacinin takibinde yiiriitiilmiistiir. Ogrencilerin, bilimsel
bir calismanin sistematigine ve amacma uygun olarak kontroliin saglanabilecegi
diizeyde vyaratict secimleri smirlandirilmamaya calisilmistir. Arastirmact  ve
ogrencilerin bir araya geldigi 7. hafta ders saatinde masa konulu resim calismalar1
teslim alinmustir.

Arastirmanin sonraki asamasinda resim-is 6gretmenligi programindaki son
sinif 8grencilerinin resim anasanat atolye derslerindeki sanatsal yaratim stireglerinin
ve yaraticilikla ilgili goriislerinin nasil oldugu bilgisine ulasmak amaglanmistir.
Ogrencilerden elde edilen goriislerden yola c¢ikarak resim-is Ogretmenligi
ogrencilerinin sanatsal yaratim siireclerinin yaraticilik boyutuna odaklanan bir eylem
plani olusturulmustur. Ogrencilerin sanatsal yaratim 6ncesinde zihinsel olarak
gecirdikleri stiregte farkli yollardan edindikleri deneyimler calismalarini
yonlendirmektedir. Derste kullanilan 6gretim teknikleri, ortamin etkileri ve arastirma
kaynaklarindan edindikleri gibi birtakim etmenler sanat Ogrencilerinin resim
calismalarini eskizlerinden itibaren sekillendirmekte, yaraticiliklarima = katki
saglamaktadir. Stirecte bu faktorlerden bircogu ile ilgili oneriler, iyilestirmeler
yapilabilir. Anasanat atolye dersini yiirtiten 6gretim {iyesinin yaratici diisiinme
tekniklerinden SCAMPER tekniginin bu stirece dahil etmesine dayali olarak
uygulayici olarak arastirmaci 6grencilere SCAMPER teknigini tanima ve deneyimleme
firsatt sunmustur. Bu dogrultuda o6grencilerin SCAMPER teknigiyle girdikleri
sorgulama stirecinden edindikleri fikirlerini resimsel ¢alismalarini olusturma stirecine
dahil etmeleri ve sonuglarmi incelemek seklinde bir eylem stireci tasarlamustir.
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Arastirmac tarafindan 9. haftada 6grencilere 2 saatlik bir derste “Yaratic1 diistinme
teknigi SCAMPER ve sanatsal yaratim” baslikli bir etkilesimli sunum yapilmistir. Bu
sunuda 6grencilerle daha 6nce yapilan gortismelerden yola ¢ikilarak sanatsal yaratimi
baslatma, diistince ve fikir bulma ve yaratici ilham sorunlar1 {izerinden yaratici
disinme teknikleri ve 6zelde SCAMPER teknigi tanitilmistir. Ayrica SCAMPER
tekniginin asamalarma uygun olarak bir obje ya da fikir tizerinden sozli sorgulama
denemeleri yapilmistir. Sonrasinda ogrencilerin sanat yaratimlarmi ve bir tirtini
meydana getirmede gegcirdikleri stireci eylem plan stireci kapsaminda inceleyebilmek
icin onlarla birlikte yeni bir resim calisma konusuna karar verilmistir. Resim konusu
olarak masa gibi bicimsel anlamda resmedilmesi ve algisal olarak anlasilmas: kolay,
herkesin bildigi ve kullandig1 giinliik siradan baska bir esya olan sandalye segilmistir.
Ogrenciler aragtirma digindaki atolye stireglerinde bu tarz ortak konulu calismalarin
islenmesine aliskin olduklarindan konu tizerinde hemfikir olmuslardir. Boylece yeni
resim konusu sandalye olarak kesinlestirilmistir. Ancak sandalye konusunun sadece
bir cikis noktast oldugunu vurgulamak adina, masa konusunda oldugu gibi
sandalyenin sozctik anlaminin, kavramsal anlaminin, ginliik kullaniminin, farkh
sanat tlirlerine konu oldugu 6rnek calismalarin yer aldig1 ¢ok yonlii bir sunum ve
tartisma ortamu gerceklestirilmistir. Devaminda ise arastirmaci, bu sunum ve tartisma
ortamina, 6grencilerin yeni yapacaklari resim c¢alismalarmin konusunu, eylem
planmin amaci geregi SCAMPER teknigiyle zenginlestirmistir. Masa sunumundan
farkli olarak dersin sonunda SCAMPER asamalar1 arastirmacinin onderliginde
ogrencilerle beraber sandalye tizerinden uygulanmistir. Arastirmacimin 6nceden
hazirladig1 ve sandalyenin sorgulandigt SCAMPER tekniginin asamalarma uygun
sorular siniftaki dogal tartisma seyrine uygun olarak sorulmus ve tizerinde diistinceler
paylasilmistir. “Sandalyenin bir cinsiyeti olsaydi ne olurdu?”, “Masada oturup
sandalyede yemek yesek nasil olurdu?”, “Asla oturmak istemeyeceginiz sandalye
hangisi olurdu?” tarzinda dustindiirticii, siradan bir esyaya farklh agilardan bakmay1
saglayan ve yaratici bir tutumla sorgulayan sorular tizerinde uzunca tartisilmistir. Bu
strecte ogrencilerden de farkli sorular geldigi gortilmiistiir. Bu sunu 10.hafta anfi
dersliginde 2 saat siirmiistiir. Ogrencilerde resim calismalarina gegmeden ©nceki
arastirma ve eskiz asamasinda onlara verilen form {izerinden bireysel olarak
SCAMPER tekniginin asamalarina gore sandalye ile ilgili sorular yazmalar
dilediklerini yanitlamalari istenmistir. Bu stirecte 6grencilerden resim c¢alismalarinin
fikir asamasinda SCAMPER teknigi tizerinden yaptiklari sorgulamalardan
yararlanmalarma calisilmistir. Ancak bu bir zorunluluk olarak ifade edilmedigi gibi
kasith bir yénlendirme olarak da verilmemeye calisilmistir. Ogrencilerden sonraki 2
haftalik zaman diliminde konunun sandalye oldugu ama temasini tamamen kendi
iradeleri ile olusturduklari, istedikleri 6lciide ve teknikte tuval tizerine resmetmeleri
istenmistir. Ogrencilerin resim caligmalarim tamamlama siiresi arastirma disindaki
atolyedeki calisma deneyimlerinden yola cikilarak ortak bir kararla belirlenmistir.
Ogrenciler bu zaman diliminde tamamen at6lyeye bagh kalmamuslardir. Bazen fakiilte
dis1 zamanlarda kendi calisma ortamlarim1 kullanmislardir. Fakiiltedeki atolye dersi
saatlerinde ve onun disinda da sanal ortamda (Whatsapp) arastirmaci ile iletisim
halinde olmuslardir. Arastirmaci ile etkilesim i¢inde olduklar1 zaman diliminde
normal resim attlye ders stireclerinde oldugu gibi calismalariyla ilgili sanatsal teknik
ve bi¢imsel fikir alisverisi, danisma ve 6nerilerde bulunulmustur. Ancak arastirmanin
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amac1t geregi Ogrencilerinin calismalarmin biittintinde ve 6zellikle kavramsal
cercevesinde kendi denetimlerinin Ontine gecilmemeye calisilmistir. Kendi
yeterliliklerinin ya da dsluplarmin disina ¢ikacak uyari ve 6znel yargilardan
kaginilmistir. Ogrencilerin bazilar1 galisma 6ncesinde eskiz tasarlamakla birlikte
bunlarin bir kac1 eskizlerine baghh kalmamistir. Bu da yine atolye derslerinde ve
sanatsal yaratim stirecinde olagan gozlemlenen bir durumdur. Bu arastirmaya 6zgii
olarak ogrencilere resimlerini yarida birakma ya da tamamen degistirme gibi bir
esneklik saglanmasia ragmen 6grencilerin hic biri resimlerinin uygulama asamasi
devam ederken ¢ok 6nemli bir degisime ya da yeniden diizenlemeye gitmemistir.

15. hafta calismalarin arastirmaci tarafindan hazirlanan “Yaraticai Resim
Rubrigi” (Bas, 2019) ile degerlendirilmek {izere aym1 programda alan derslerini
yirtiten, tic doktor 6gretim {iyesi ile fakiiltenin yiiksek lisans seminer smifinda bir
araya gelinmistir. Her bir 6grenciye ait orijinal ¢alisma sirasiyla bir sovale tizerinde
uzmanlara sunulmus ve uzmanlar da degerlendirmelerini yazili olarak rubrik
tizerinde yapmuislardir.

Verilerin Analizi

Tum bu veri araclarindan elde edilen nitel veriler icerik analiz yontemiyle analiz
edilmislerdir. Uygulama sonunda arastirmaci, etik sorunlar: gidermek amaciyla tim
ham verileri dijital ortamda yedekleyerek giivence altina almistir. Acik uclu anket
yanitlar1 ve odak gortismelerin kayda alindigi videolardan tiim diyaloglar higbir
miidahale yapilmadan oldugu gibi bilgisayar ortaminda yaziya gecirilmistir. Ayr1 ayr1
veri setleri tizerinde, arastirmanin alt amaclarindan yola cikilarak taslak tema listeleri
olusturulmustur. Bunu izleyen stiregte verilerin kodlanmasi, kod listesinde yer alan
kodlarin taslak temalar altinda birlestirilmesine yonelik islem basamaklar1 izlenmistir.
Elde edilen nitel verilerle, arastirma amacima uygun olarak o6grencilerin SCAMPER
teknigine dayali gerceklesen sanatsal yaratim siireclerine ve {iirtinlerine yonelik
gortisleri ve davranslar: bitinctil bir yaklasimla tanimlanmaya calisilmistir.
Arastirmada veri toplama aract olarak kullarulan rubrikden elde edilen
degerlendirmelerde alinan puanlarin ortalamalar1 hesaplanmistir. Daha sonra
ortalamalara karsilik gelen degerler sozel ifadelerle sunulmustur.

Bulgular
Bu boliimde arastirma bulgulari alt amaglar dogrultusunda iki bashk altinda
sunulmustur.

Birinci Alt Amaca Yonelik Bulgular
Olusturulan bu alt amaci ¢oziimlemek tizere bulgular; 6grencilerin SCAMPER teknigi
oncesi “masa” konulu resim calismalarinin ve SCAMPER teknigi ile ele aldiklar:
“sandalye” konulu resim calismalarmin ayr1 ayr1 6z degerlendirmeleri ve her iki
calismanin uzmanlarca degerlendirilmeleri seklinde sunulmustur.

Ogrencilerin “masa” konulu galismalarimi portfolyolarindaki diger calismalari
ile karsilastirmalarina yonelik; K8, K9, K10 ve K12 “kotii”; K1, K6 ve K7, “iyi”; K2, K3,
K4, K5 ve K11 “farkli” oldugu yontinde degerlendirmelerde bulunmuslardir.
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Tablo 2.
Ogrencilerin  “Masa” Konulu Calismalarii  Portfolyolarmmdaki Diger Calismalarima  Gore
Ozdegerlendirmeleri

K1 K2 K3 K4 K5 K6 K7 K8 K9 K10 K11 K12
Kotii v v v v
Iyi v v v
Farkli v v v v v

Tablo 3.
Ogrencilerin “Masa” Konulu Caligmalarini Onemli Bulma Gerekgeleri
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K1 v v v v v v v v

K2 v v v v

K3 v v v v

K4 v v v

K5 v v

Ko v v

K7 v v v v

K8

K9 v 4

K10 v v v v

K11 v

Ki2 v v

Oz degerlendirmelerinden elde edilen bulgulara gore, dgrenciler “masa”
konulu calismalarmi agirlikli olarak; 6zgiin, anlamli ve basarili bir kompozisyon
olarak gordiiklerinden dolay1 nemli bulduklarini ifade etmislerdir.

Tablo 4.
Ogrencilerin SCAMPER Teknigi ile Ele Aldiklar: “Sandalye” Konulu Caligmalarini Portfolyolarindaki
Diger Calismalara Gore Ozdegerlendirmeleri

Kotii iyi Az Calisilmis Farkl1 Degisik Anlamli
K1 v
K2 v
K3
K4
K5 v
K6 v
K7
K8
K9
K10
K11
K12 v
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Ogrencilerin  “sandalye” konulu ¢alismalarin1  portfolyolarindaki ~ diger
calismalari ile karsilastirmalarina yonelik 6grencilerden daha kotii olduguna dair bir
gortis bildirilmemis ancak K1, K5, K8, K10 daha az calisilmis o seklinde
degerlendirmelerde bulunmuslardir. K5 disindaki tiim katilimcilar calismalarini1 daha
farkli ve degisik olduguna dair bir karsilastirmada bulunmustur. Ayrica 6grencilerden
“Sandalye” Konulu Calismalarmi “Masa” Konulu Calismalarina Gore
karsilastirmalarini sorguladigimizda; K4, K12 ve K4'tin daha yaratic;; K11'in daha
farkly; K12'in daha anlaml, seklindeki degerlendirme ifadelerine ulasilmistir.

Tablo 5.
Ogrencilerin SCAMPER Teknigi ile Ele Aldiklar: “Sandalye” Konulu Calismalarini Onemli Bulma
Gerekgeleri

2, ~
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(O) ) AR > >~ I < 25
K1 v v v v v v v
K2 v v v v v
K3 v v v v
K4 v v
K5 v v v
K6 v v v v v v
K7 v v v v v v
K8 v v v
K9 v v
K10 v v v v v v v
K11 v v
K12 v v v

Oz degerlendirmelerinden elde edilen bulgulara gore, 6grencilerin tamami
“sandalye” konulu ¢alismalarini 6zgiin bulduklarindan dolay1 6nemsediklerini ifade
etmislerdir. Bunun disinda da agirlikli olarak ¢alismalarini; farkly, anlamli ve basarili
bir kompozisyon olarak gordiiklerinden dolay1 énemli bulduklarini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin “sandalye” konulu calismalarina SCAMPER tekniginin katkisinin;
kompozisyon, motivasyon, yaraticilik, gorsel etki, anlam ve icerik yoniinde oldugunu
ifade etmislerdir. Ornegin bununla ilgili olarak su gortislere ulasilmistir:

SOD.S6.K1: “SCAMPER sayesinde cabuk fikir edinebildim ve en ¢nemlisi aklima
gelen fikirlerden ise yarayani ¢cok hizli secebildim.”

SOD.S6.K6: “SCAMPER teknigi aslinda farkli bakmay1 dgretti. Belki de bu teknik
sayesinde kendime bakmay1 6grendim. Ben olarak resim ¢izmeyi, zevk almaysi, farkl
diistinmeyi 6grendim.”

SOD.S6.K8: “SCAMPER ilgimi gekti, daha motivasyonla calistim. Bu teknikle yaratic
olmamak miimkiin degil bu ytizden daha yaratici hissettim. Konuyu daha cok
sevdim.”
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Tablo 6.
Ogrencilerin “Sandalye” Konulu Calismalarma SCAMPER Tekniginin Katkisi

& ° v,

; : E . 5

2 § = c = 3 E 2.5
K1 v v v
K2 v
K3 v v
K4 v
K5 v v v
K6 v v v v
K7 v v v
K8 v v v
K9
K10 v
K11 v
K12 v v v v

Tablo 7.
“Masa” Konulu Calismalarin Uzmanlarca Degerlendirilmesi
Urin Y1 U2 U3 _
Genel Genel Genel Genel Ortalama Ifade
Konu
Toplam Toplam Toplam

K1 M 24 25 25 25 Iyi
K2 M 36 34 35 35 Cok lyi
K3 M 24 27 29 27 Iyi
K4 M 27 22 28 26 Iyi
K5 M 19 19 22 20 Iyi
K6 M 36 36 35 36 Cok Tyi
K7 M 24 27 26 26 Iyi
K8 M 19 19 21 20 Iyi
K9 M 28 28 28 28 Cok lyi
K10 M 13 13 13 13 Orta
K11 M 25 25 25 25 Iyi
KI2 M 18 20 23 20 Iyi

Tablo 7’e gore 6grencilerin “Masa” konulu ¢alismalariyla ilgili olarak uzmanlar
tarafindan; K2, K6, K9 un calismalari igin “gok iyi”; K10” un ¢alismasi igin “orta” ve
digerlerinin calismalari i¢in “iyi” seklinde degerlendirmeler uygun bulunmustur.

Tablo 8a gore ogrencilerin “sandalye” konulu calismalariyla ilgili olarak
uzmanlar tarafindan; K2, K6, K11'un calismalari icin “cok iyi” digerlerinin ¢alismalar1
icin “iyi” seklinde degerlendirmeler uygun bulunmustur.
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Tablo 8.
SCAMPER Teknigi Ile Ele Alman “Sandalye” Konulu Calismalarm Uzmanlarca
Degerlendirilmesi

] Ul U2 U3 Genel .
Uriin Konu Genel Genel Genel Ifade
Ortalama
Toplam Toplam Toplam
K1 S 21 19 23 21 Iyi
K2 S 29 29 28 29 Cok Iyi
K3 S 21 23 26 23 Iyi
K4 S 18 22 25 22 Iyi
K5 S 21 23 24 23 Iyi
K6 S 33 35 36 35 Cok Tyi
K7 S 24 29 29 27 Iyi
K8 S 21 20 27 23 Iyi
K9 S 25 25 25 25 Iyi
K10 S 19 19 19 19 fyi
K1l S 30 36 33 33 Cok Iyi
K12 S 22 21 21 21 Iyi
Tablo 9.

“Masa” Konulu Caligmalar ile SCAMPER Teknigi Ile Ele Alinan “Sandalye” Konulu Cahsmalarin
Degerlendirilmelerinin Yaraticilik Agisindan Karsilastirilmast

Yaraticilik
Uriin Bigimsel Anlamsal :
Konu Yaraticilik Yaraticilik Toplam Yaraticilik Ifade
Ortalama Ortalama
M 8 9 17 fyi
K S 7 8 15 Iyi
K M 12 11 23 Cok lyi
S 9 11 20 Cok iyi
M 8 9 17 Iyi
K3 S 7 9 16 Iyi
M 8 7 15 fyi
K S 7 7 14 Iyi
M 6 6 12 Orta
15 S 8 6 14 Iyi
K6 M 12 12 24 Cok Iyi
S 11 12 23 Cok Iyi
M 9 8 17 Iyi
K7 S 9 8 17 Iyi
M 6 6 12 Orta
K8 S 7 7 14 Iyi
M 9 9 18 Iyi
1 S 9 8 17 Iyi
M 4 3 7 Orta
Ko g 6 6 12 Orta
M 6 10 16 Iyi
K1l S 12 10 22 Cok lyi
M 6 7 13 Iyi
K20 g 6 9 15 Iyi
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Tablo 9a gore 6grencilerin “masa” ve “sandalye” konulu calismalariyla ilgili
olarak uzmanlar tarafindan yapilan degerlendirilmelerinin yaraticilik agisindan
karsilastirilmasi su sekildedir.

K2 ve Ké6'nin her iki calismalari da yaraticalik acisindan “cok iyi” olarak
degerlendirilmistir.K1, K3, K4, K7, K9 ve K12'nin her iki ¢alismalar1 da yaraticilik
acisindan “iyi” olarak degerlendirilmistir.

K10"un her iki ¢calismasi yaraticilik acisindan “orta” olarak degerlendirilmistir. K5 ve
K8’in “masa” konulu ¢alismalari yaraticilik acisindan “orta” olarak degerlendirilirken
“sandalye” konulu calismalar1 “iyi” olarak degerlendirilmistir. Son olarak K11'in
“masa” konulu c¢alismas: yaraticilik acisindan “iyi” olarak degerlendirilirken
“sandalye” konulu calismas1 “gok iyi” olarak degerlendirilmistir.

Ikinci Alt Amaca Yonelik Bulgular

Olusturulan ikinci alt amaci ¢oztimlemek tizere veriler “SCAMPER teknigine yonelik

gortsler” baslig1 altinda sunulmustur.
Tablo 10.
SCAMPER Tekniginin Sanatsal Yaratim Siirecine Katkilar

K7, K6 Farkli diisiinme
K1. K5. K6. K10 Yeni Fikir
K3. K5. K7. K8. K9 Yaratici
K8 Esneklik, dzgtinliik, hayal Giicii
K2, K8, K6, K10, K12 Farkl1 bakis agis1
K8 Yaratici fikir, sira disilik, ug noktalar, 6zgiirliik
K1. K5. K6 Diistinme
K2 Duyarlilik
K3 Yeni seyler diistindiirme
K4 Diistinceleri zorlama
K7 Cok sey diistindiirme
K6 Dustindiirme, izleyiciyi diistindiirme
K8 Motivasyon saglama
K6 Ozgiiven, kendini tamamlama
K1 Pratik
K6 Aktiflik
Diger K8 Problem ¢oziicii
K9 Eglence
K4 Gelistirici, dikkat ¢ekici, sira disilik
K3, K12 Yararli
K4 Gelistirici
K6 Gerekli, temel diizeyde bilinmeli
K7 Kullanisli, destekleyici
Faydali K8 Giizel bir teknik, iyi, anlamli, bilinmesi gereken
K9 Bilinmesi gereken
K10 Gerekli
K6 Arayista, sagmalamak istedigimde
K7 Farkl bir etki igin
K9 Sikistigimizda
K10 Yeni bir calismada
Ne Zaman Ise Yarar K2 Herkes
K6 Herkes, is adami, sanatgi
K7 Sanatgi, cocuk
K8 Endiistriyel tasarimcilar, ilkokul
Kimin Isine Yarar K10 Is adam
K12 Tiim siniflar

Yaratic1 Fikir Saglama

Diisiindiirme

Motivasyon
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Ogrenciler, SCAMPER tekniginin sanatsal yaratim stirecine katkilarini; yaratici
fikir saglama, diistindiirme, motivasyon ve genel anlamda faydali olusuyla
aciklamislardir. Ayrica bu katkilara, K1; pratik, K6; aktiflik, K8, problem ¢oziicti, K9;
eglence, K4; gelistirici, dikkat cekici, sira disilik seklindeki ifadelerle ekleme yapmustur.
Bu bulgularin ulasildig1 baz1 goriisler asagida gibidir;
03.2.55.K10: “Bu teknik bu deneyim bana gercekten iyi geldi keske daha gitizel etkili
kullanabilseydim ama oyle olmadi bir de eskizde falan problem yasiyordum ben bu
teknik gtizel ve etkili kullandigimda bu sorunu asacagimi distintiyordum oyle de
oldu biraz farkl bakis agilar1 yakaladim.”
03.2.55.K5: “Bence diistindiiren bir sistem, yoruyor evet ama iste bence tasarim
dersine baslamadan 6nce bu sistemin galisilmasi ve giidiilmesi gerekiyor.”
03.2.55.K7: “Yaraticiydi hocam daha farkl seyler diistinmeye itiyor insani degisik bir
teknik hani kendi calismalarimda da kullanabilecegim bir teknik oldugunu fark
ettim.”

Tablo 11.
SCAMPER Tekniginin Olumsuz Yanlar1

Zaman alic1 K2, K3, K6, K7, K8, K10 K11, K12
Beklenmedik sonuclar K4, K7

Anlamsizlastirma K8

Kontrolcii K11

Tablo 11'teki bulgulara gore 6grenciler SCAMPER tekniginin agirlikli olarak
zaman alic1 olarak gormelerine ek olarak beklenmedik sonuglar dogurdugu,
anlamsizlastirdigi ve kontrolcti oldugu goriisindedirler. Bununla ilgili olarak
ogrenciler;

AUA3.4.K8: “SCAMPER tekniginin olumsuz yani bazen insana ¢ok sagmaladigini
SCAMPER teknigini kullanirken anlamsizlastigini hissedebilmesidir.”

AUA3.4.K3: “Olumsuz bir yani oldugunu dustinmiiyorum belki sorulan sorularla
biraz zaman almasz olabilir.”

AUAB3.4.K11: “Sorularin kisitlamas1” seklindeki goriislerini bildirmislerdir.”

Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Ogrencilerin SCAMPER teknigi oncesi “masa” konulu resim caligmalarinin ve
SCAMPER teknigi ile ele aldiklar1 “sandalye” konulu resim ¢alismalarmin uzmanlar
tarafindan degerlendirilmeleri yaratici diistincenin akicilik, orijinallik ve esneklik
boyutlar1 agisindan incelenmistir. Bu dogrultuda SCAMPER tekniginin 6grencilerin
bir kisminin sanatsal calismalarina daha yaratici olma yontinde olumlu katki sagladig:
gortilmektedir. SCAMPER’ in yaraticiga katkisina yonelik Ceran, Karaca, Eren ve
Karatas (2015), calismalarinda SCAMPER egitimi sonrasi 6grencilerin biiytik
cogunlugunun yazdiklar1 hikdyelerin daha yaratict olduklarma ulasmislardir. Yine
Alyazad (2014) arastirmasi sonucunda SCAMPER’in 6gretmenlerin yaratici diistinme
becerilerini gelistirdigi gortilmustiir.

Arastirmadaki resim-is 6gretmenligi son smmif 6grencilerinin anasanat atolye
derslerindeki calismalarinda agirlikli olarak sanatsal yapinin gorsel bicimsel boyutuna
onem verdikleri sonucuna ulasilmistir. Ancak ogrenciler arastirma kapsaminda
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SCAMPER teknigiyle ytriitillen sanatsal yaratim siireclerinde yogun distinme,
sorgulama ve konuyu icsellestirmeye yonelik birikimlerini stire¢ sonunda
hazirladiklar: calismalarinda, icerik ve anlam boyutunda yansittiklar: tespit edilmistir.
Yine SCAMPER tekniginin, 6grencilerin arastirma kapsamindaki konusuyla ilgili
farkl fikir ve ifade yollar1 gelistirdikleri resim c¢alismalarina, yaraticilik boyutunda
olumlu yonde katki sagladigi sonucuna ulasilmistir. Yagc1 ‘ya (2012) gore de;
SCAMPER tekniginin basamaklarini olusturan degisik soru kaliplari, kisilerin farkl
diuistinmelerini saglamakta, fikir tiretebilme ile ilgili uygun pratik yapma olanag:
saglamakta ve kaliplasmus fikirleri yikmay1 6gretmektedir.

Ogrenciler SCAMPER tekniginin sanatsal yaratim siirecine katkilarini; yaratici
fikir saglama, dustindiirme, motivasyon saglama ve genel anlamda faydali olusuyla
aciklamislardir. Ayrica pratiklik, aktiflik, sira disilik, problem ¢oziicti, eglendirici,
gelistirici, dikkat cekici seklinde de katkilar1 oldugu ifade edilmistir. Yaratici insanlar
motivasyona sahip olmak zorundadir. Sosyal bir psikolog olan Amabile, yaraticilik ve
motivasyon hakkinda yaptig1 bir¢ok calismasinda, motivasyonun yaraticiligin bir
anahtar1 oldugu gortistinii pekistirir (Amabile, 1985). SCAMPER de i¢sel motivasyonu
destekleyen dissal bir uyaridir. Bu calismada SCAMPER teknigini yaratict farkli ve
zengin diistince {iretmeye yonelik pratiklik kazandirdigini ifade eden 6grenci
gortsleri alanyazinda da destek bulmaktadir. Michalko (2006)ya gore de SCAMPER
kisiye alternatif diistinme yollar1 sunan ve bunu kisinin kendisine yoneltecegi bir dizi
soruyla basaran bir tekniktir. Yildiz (2011)’a gore de SCAMPER sikisip kaldigimiz
zihinsel kaliplarin disina ¢tkmamiza olanak saglayan egitici bir tekniktir.

Ogrenciler SCAMPER teknigini agirlikli olarak zaman alic1 olarak gérmelerine
ek olarak beklenmedik sonuglar dogurdugu, anlamsizlastirdig1 ve kontrolcti oldugu
gortstindeler. Bu calisma cercevesinde ogrencilerin SCAMPER teknigine yonelik
pratik kazanmim saglayacaklar1 kadar deneyim yasamadiklarindan otiirti boyle bir
sonug ¢iktigini distinebiliriz. Karatas ve Tonga (2016)'nin ¢alismasinda da 6gretmen
adaylar1 SCAMPER teknigine iliskin en fazla “konudan sapilabilecegi” seklinde gortis
bildirmislerdir. Diger taraftan ise bazi1 6gretmen adaylar1 bu teknigin “dezavantajinin
olmadigini”, bazilar1 da “kalabalik smiflarda uygulamanin zor olacagim”, “sabit
kararlar almanin zor olacagini” belirtmislerdir.

Arastirma kapsaminda, SCAMPER teknigi temel almarak yiiriitiilen resim-is
ogretmenligi son smif anasanat resim atolye derslerinin, 6grencilere sanatsal yaratim
stireclerine yaratict diisiinme, motivasyon ve yaratici tiriin agisindan olumlu yonde
katki sagladig1 sonucuna ulasilmistir. SCAMPER teknigiyle ilgili literattirde kabul
goren; pratik diisinme ve yaratici fikir edinmeye yonelik katkisinin bu arastirma
kapsamindaki karsilig1; sanatsal yaratim stirecinde 6grencilerin yaratima yonelik fikir
arayislarinda ya da yeni bir calismada yaratic1 etki olusturmak istediklerinde pratiklik
ve verimlilik yoniinde fayda saglayabildigi seklindedir.

Diger taraftan arastirma kapsaminda SCAMPER tekniginin zaman alic1 olarak
da ifade edilmesinden otiirii, teknige yonelik pratiklik kazanmak icin birden fazla
deneyimleme firsatinin sunulmasi ve bir alisma siiresinin tanimnmasi gerektigi
sonucuna ulasilmistir.

Arastirma kapsaminda, SCAMPER teknigi temel alinarak ytirtitiilen resim-is
ogretmenligi son sinif anasanat resim atolye derslerinin, dgrencilere sanatsal yaratim
stireclerine yaratic1 dustinme, motivasyon ve yaratici tirtin agisindan olumlu yonde
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katki sagladigr sonucuna ulasilmistir. Bu arastirmayla birlikte tilkemizdeki egitim
bilimleri alaninda son zamanlarda dikkat ¢eken SCAMPER teknigi, birer sanat
egitimcisi aday1r olan resim-is Ogretmenligi Ogrencilerinin sanatsal yaratim
stireclerinde daha yaratici ve {irtinlerinin kavramsal yaniyla daha fazla 6ne ¢ikmasina
yol acan alternatif bir 6gretim teknigi olarak gortilmiistiir ve bu yontiyle gorsel
sanatlar egitimi literatiirtine kazandirilmistir.

Bu arastirma kapsaminda SCAMPER teknigi temel alinarak yiirtittilen resim-is
ogretmenligi son smif anasanat atolye derslerinin, ogrencilerin sanatsal yaratim
stireclerine, yaratic1 distinme, motivasyon ve yaratici iirtin agisindan olumlu yonde
katki sagladig1 sonucuna ulasilmistir. Bu katkiya yonelik arastirmacilara konunun
yiiksekogretimde oldugu gibi MEB'na bagh okullar biinyesindeki farkli simif
diizeylerinde ve farkli degiskenler agisindan da ele alinarak incelenmesi 6nerilir. Yine
bu anlamda fakiiltelerin giizel sanatlar egitimi boltimlerinde gorevli 6gretim tiyelerine
yonelik SCAMPER tekniginin tamitimuna, katkisina ve uygulama orneklerine yer
verildigi calistaylar diizenlenmesi onerilir. Ayrica yine bu fakiiltelerdeki atolye
dersleri ve diger 6gretim derslerinin igeriginde SCAMPER teknigine yer verilmesi
Onerilir.
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EK 1: Resim Caligmalarindan Ornekler
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The necessities and expectations of pre-service teachers have changed because of the
changing artistic views and societal norms under the developments in scientific and
technological areas. For visual art education, it is important to arrange fine art
education according to the necessities of time and to investigate new ideas and
statement ways and methods to raise individuals who have creative thinking ability,
and who can question via this education (Wells, 2015). The teacher who makes
individuals gain the necessities, providing adaptation and transition to time change
has an effective role. However, today, it is seen that pre-service teachers are below the
expected level in reaching and practising teacher competence. Whereas, in developing
creative thinking skills in students, teachers need to act creatively and use creative
thinking techniques. The activities done with creative thinking techniques support
different views and the production of creative ideas on subjects and conceptions, and
it is valuable in terms of art education and creation of art. Another different technique
which has been used in creative education programs and which enhances creativity is
SCAMPER technique (Kelesoglu, 2017; MEB, 2012).

Osborn (1953), defines SCAMPER as a more systematic form of brainstorming,
which is a creative thinking technique (cited by Eberle, 1996). A lot of studies confirm
that creativity can be enhanced with SCAMPER as well as techniques such as
brainstorming and drama (Islim, 2009; Jelena, Apple, Toby and Tong, 2014; Karatas
and Tonga, 2016; Yildiz and Israel, 2002). Within the scope of this study, it is
considered important for pre-service teachers to experience SCAMPER which is a
teaching technique that will support their creative thinking in the art creation process
and to question its results.

The main problem of the study is; What is the reflection of the painting studio
courses which are carried out with the SCAMPER technique on artistic creation
process of senior students?

Method
This study which was carried out on the artistic reflections of the SCAMPER technique
is a qualitative study designed as action research. Action research was established to
describe the frame which is tried to be created within the scope of the purpose of the
study and focuses on the process and product.

The study group which was established under the criteria sampling (Yildirim
and Simsek, 2013, p.107) which is one of the purposeful sampling methods consists of
12 senior students who study at Art Teaching Program, in the Department of Fine Art
Education, in Faculty of Education in a state University in Anatolia. In this study, all
qualitative data were obtained via open-ended survey, focus group discussion,
students” portfolio (educational development portfolio) and the rubric.

At the first stage of the study, it was aimed at finding out the senior students’
opinions about their artistic creation process and creativity in a painting studio course.
Based on the opinions obtained from the students, an action plan focusing on the
creative dimension of pre-service art teachers’ artistic creation process was formed.
Accordingly, an action plan was designed as a teaching SCAMPER technique to
research students, and instructing them to include this technique in the process of
creating their art practices, and evaluating the results. In order to investigate research
students” art creations and the process during which they create a work of art within
the scope of the action planning process, they were given another topic for new art
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practice. In the 15t week, the researcher came together with three assistant professors
in the seminar room of the faculty to evaluate the works with “Creative Painting
Rubric” (Bas, 2019).
Results

The evaluation of students” art of works themed as “table” before the SCAMPER
technique, and the works themed as “chair” that they did by using SCAMPER
technique were analysed in terms of creativity. It was found out that SCAMPER
technique has a positive effect on some of the students’ being more creative in their art
studies. Students explained the contributions of the SCAMPER technique to the artistic
creation process as providing creative ideas, enabling thinking, providing motivation,
and being efficient in general terms. Besides, it was stated that it is practical, active,
outstanding, problem-solving, fun, improving, remarkable. Students think that the
SCAMPER technique is mainly time-consuming, and it causes unexpected results, it is
meaningless, and it is a controller.

Discussion

Students explained the contributions of the SCAMPER technique to the artistic
creation process as providing creative ideas, enabling thinking, providing motivation,
and being efficient in general terms. In the studies done on creativity and motivation
by Amabile who is a social psychologist, it was supported that motivation is a key
factor for creativity (Amabile, 1985). SCAMPER is an external stimulus that supports
internal motivation. According to Michalko (2006), SCAMPER is a technique which
presents alternative thinking ways to individuals and succeeds it by an individual’s
addressing a range of questions to themselves.

Students think that the SCAMPER technique is mainly time-consuming, and it causes
unexpected results, it is meaningless, and it is a controller. Within the scope of this
study, it can be thought that since students have not experienced it enough to gain
practice for SCAMPER technique, such a result was revealed. In the study carried out
by Karatas and Tonga (2016), pre-service teachers mostly stated that “they can get off
the point easily with it” related to SCAMPER technique.

Pedagogical Implications

It was concluded that painting studio courses carried out in the senior students of art
teaching department and based on SCAMPER technique within the context of research
have contributed to students” artistic creation process in terms of creative thinking,
motivation and creative product. In literature, it is accepted that SCAMPER technique
contributes to gain creative idea, and similarly, in this study, it was established that
SCAMPER could provide a benefit when students are in search of an idea for creativity
or when they want to make a creative impression in a new study in artistic creation
process.

Arastirmanin Etik Izinleri
Yapilan bu calismada “Yiiksekogretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi
Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin
ikinci bolumii olan “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” baslig1
altinda belirtilen eylemlerden higbiri gerceklestirilmemistir.
Etik kurul izin bilgileri
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