Tiirker, O. (2021). Egitimde artirilmis gergeklik teknolojisi {izerine yapilmis akademik tezlerin bibliyografik yontemle
incelenmesi.  Bolu  Abant  Izzet  Baysal  Universitesi — Egitim  Fakiiltesi — Dergisi, 21(1), 21-34.
https://dx.doi.org/10.17240/aibuefd.2021.21.60703-820404

Makalenin Tiirli / Article Type : Arastirma Makalesi / Researh Article ¢\ BAyg »
Gelis Tarihi / Date Received :03.11.2020 O < o
Kabul Tarihi / Date Accepted : 01.12.2020 - g 2 Z
Yaym Tarihi / Date Published ~ : 15.03.2021 < w 5

’ &
d 2 Og . \5’3\"

https://dx.doi.org/10.17240/aibuefd.2021.21.60703-820404

EGITIMDE ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJIiSi UZERINE YAPILMIS
AKADEMIK TEZLERIN BiBLIYOGRAFIK YONTEMLE INCELENMESI*

Orhun TURKER!

(074

Artirilmig gergeklik giiniimiizde hemen hemen her alanda kullanilan bir teknolojidir. Ozellikle yeni gelisen teknolojiler ve
goriintiileme sistemleriyle hayatimizda genis bir yer kaplayan artirilmig gergekligin, egitim alaninda da kullaniminin
yayginlastigi, egitim faaliyetlerinde siirekli gelistirilebilen teknolojik bir materyal olarak kullanildig1 goriilmektedir. Ayrica
artirilmig gergeklik ve sanal gergeklik uygulamalari, 2020 yilinda TUBITAK tarafindan dncelikli teknolojik alan olarak
secilmistir. Bu arastirmanin amaci ise egitimde artirilmus gergeklik teknolojisinin kullanimiyla ilgili olarak egitim 6gretim
alaninda yayimlanmis lisansiistii tezlerin bibliyografik yontemle incelenmesidir. Arastirmada kullanilan veriler, YOK iin
Ulusal Tez Merkezi’nde izinli olarak yayinlanan 37 yiiksek lisans ve 9 doktora tezinden elde edilmistir. Toplamda 46 tezden
elde edilen veriler tiniversite, yil, tiir, yontem, enstitii ve boliim dlgiitlerine gore analiz edilerek nitel verilerle agiklanmustir.
Frekans-yiizde kullanilarak betimsel istatistik verileri olusturulmustur. Arastirmanin sonucunda, c¢alismalarin biiyiik bir
kisminin yiiksek lisans derecesinde oldugu, yapilan lisansiistii caligmalarin egitim bilimleri enstitiilerinde yogunlastigi ve
aragtirmalarda en ¢ok karma ydntemin kullanildig1 goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Artirllmis gergeklik, egitim, sanal gergeklik

A STUDY ON THE THESES AND DISSERTATIONS ABOUT THE AUGMENTED
REALITY TECHNOLOGY IN EDUCATION THROUGH BIBLIOGRAPHIC
RESEARCH METHOD

ABSTRACT

Augmented reality is the technology used in almost every field today. It is seen that the use of augmented reality, which occupies
a large place in our lives, especially with new developing technologies and imaging systems, has become widespread in the
field of education and is used as a technological material that can be continuously developed in educational activities.
Additionally, augmented reality and virtual reality applications were selected as the priority technological area by TUBITAK
in 2020. The aim of this research is to examine the theses about the use of augmented reality technology in education by
bibliographic method. The data used in the research were obtained from 37 master theses and 9 PhD dissertations published
with permission in the National Thesis Center of YOK. The data obtained from 46 theses in total were analyzed according to
university, year, type, method, institute and department criteria and explained with qualitative data. Descriptive data were
created by using frequency-percentage. As a result of the research, it was seen that most of the studies were at the master's
degree, the graduate studies conducted were concentrated in the Educational Sciences institutes and the mixed method was
mostly usedin the studies.
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1. GIRIS

Artirilmis Gergeklik (AG) terimi, Ingilizcede “augment” ve Latincede “augmentare” kelime kokenlerine
dayanmaktadir. Kelime anlami olarak ise zenginlestirme, artirmak ve genisletmek anlaminda kullanilmaktadir.
AG ortamlarinda gergek ve yapay Ogeler bir arada kullanildigr icin bu i¢in Augmented Reality (Artirilmis
Gergeklik) terimi kullanilmaktadir (Dogan, 2016, s. 122). Giiniimiizde sikga rastlanan bu teknolojiye ait tek bir
tanim olmamakla birlikte, en yaygin olanlardan biri, bu konuda en temel ¢aligmalara imza atmig Azuma’nin tanimi
kullanilabilir; Artirilmis gerceklik, “sanal gergekligin bir tiirevi olup gergekligin bastan olusturuldugu degil, var
olan gergekligin desteklendigi sanal ortamlardir” (Azuma, 1997, s. 355). Bagka bir ifade ile son yillarda bir¢ok
alanda kullanilan ve popiilerligi giderek artan, sanal 6geler araciligiyla zenginlestirilmis gergek ortamlar
olugturmaya yarayan bir teknolojidir (Altmpulluk & Kesim, 2015, s. 742).

Artirilmis gerceklik, gergek nesnelerle ilgili igerik ve bilgi edinme siirecini hizlandiran, daha kolay ulasilabilir hale
getiren ve farkli ortamlar igerisinde zengin igerik sunan bir teknolojidir. Bu sayede kullanicilarin gergeklik
deneyimleri zenginlesmekte ve dijital igerik ve mekan bir biitiin olarak algilanmaktadir (Ozarslan, 2013, s. 31).
Giinlimiizde gergek ile sanal arasindaki farklar giin gectikce azalmakta ve insanlar giinliik yasantisindaki birgok
isi sanal ortamlar lizerinden yiiriitmektedir. Dijitallesmenin getirdigi giincel yeniliklerden biri olan AG ile insanlar
dijital platformlar i¢cin olusturulan ara yiizler sayesinde artirilmis gercekligi deneyimleyebilmektedirler (Yengin &
Bayrak, 2018, s. 56).

AQG ile tiretilen igerikler gercek diinya icerisinde, teknolojik cihazlar yardimryla ii¢ boyutlu olarak algilanmaktadir.
Kullanicilar gergek diinyadaki obje, goriintii veya gorseli akilli cihazi yardimiyla okuttugunda, dijital igerik ayni
anda ekranda belirir ve kullanict ile etkilesim haline gegebilmektedir. Konuyla ilgili destekleyici bir baska
caligmada ise artirilmig gercekligin, dijital ve sanal goriintiilerin fiziksel nesneler {lizerinde gergek zamanl
¢akismasi ¢aligtigi belirtilmistir (Zhou vd., 2008, s. 193). Boylesine bir deneyim insanlarin algilama bigimini ve
etkilesimini artrrmaktadir (Azuma, 1997, s. 372).

Artirilmis gergeklik, teknolojinin de gelismesiyle farkli alanlarda kendini gdstermis sanal gergekligin bir alt
tiirtidiir. Bilindigi iizere gorsel ve isitsel igerikler, insanlar i¢in daima ilgi ¢ekici ve etkileyici olmustur (Demirci,
2018, s. 3). Sanal gerceklik bu deneyimi en st seviyeye ¢ikaran, sanal ve gergekligin, teknoloji ve insan ile
birlesmesinden meydana gelmektedir. Bu birlesim, birtakim ekipmanlar sayesinde gergeklesmektedir. Sanal
gergekligin yaganabilmesi i¢in, bilgisayar, kulaklik gozliik ve hareket algilayict sensorlar gerekmektedir. Sanal
gergeklik icerisinde farkli gergeklik tiirleri bulunmaktadir ve artirilmis gergeklik, sanal ger¢ekligin alt alanlarindan
biridir. Sanal gergeklik, gercek diinya ortaminin digarisinda, insan ile etkilesim saglanan her tiirlii dijital ortama
verilen isimdir.

Artirilmis gerceklikte cofgu zaman telefon veya tabletler bu deneyimi kesfetmek icin yeterli olurken, sanal
gerceklikte ise, viicuda giyilmesi gereken 6zel ekipmanlar ve el konsollar1 bulunmaktadir. Sanal ger¢ekligin bagka
bir tiir olan karma gergeklikte ise istege bagli olarak tamamen sanal veya yar1 sanal ortamlar olusturularak kullanict
deneyimi saglanabilmektedir. Bagka bir tanimda ise karma ve sanal gergeklik, ¢oklu sensorlar ile kullanict
deneyimi sunan insan-bilgisayar etkilesimine agik ortamlardir (Bilici, 2015, s. 31).

Artirilmig gerceklikte ise tamamen yar1 sanal ortamlar bulunmaktadir ve cihaz ekranin (telefon, tablet) boyutu
kadar fiziksel bir deneyim gergeklestirilebilmektedir. Bu deneyim uygulamanm kullanim alanina gére farkli
islevsellikler gosterebilmektedir. Ornegin bazi uygulamalarda, sadece telefonu objeye veya yiizeye tutarak bilgi
edinmeye yonelik araglar bulunurken, bazi uygulamalarda ise etkilesimli olarak bilgi alinabilmekte ve kullanicinin
isteklerine yonelik cevaplar/¢oziimler iiretilmektedir. Kullanim tiirlerine gore artirilmis gergeklik uygulamalari
farkli sektorler igin ¢oziimler saglamaktadir. Ozellikle son yillarda mekan igi bilgilendirme ve ydnlendirme
tasariminda etkilerini goriilen artirilmig gergeklik, reklam ve pazarlama, mimari, medikal, askeri, oyun ve eglence
gibi pek ¢ok alanda kendinden bahsettirmektedir.

1.1. Artirllmus gergekligin kullanim alanlar

Artirilmis Gergeklik uygulamalarinin ilk 6rnekleri, saglik ve askeri giivenlik alanlarinda goriilmiistiir. Ancak,
artirilmig gergekligi destekleyen cihazlarin herkes tarafindan erisilebilir olmast sonucunda, artirilmis gergeklik
bir¢cok alanda kullanilmaya baslanmistir. Giiniimiizde ise en ¢ok eglence sektoriinde kullanilmaktadir (Atasoy,
2018, s. 2). Kullanim alanlarina gore siniflandirildiginda artirilmis gergeklik, egitim, tip, mimari ve ingaat, sanat,
reklamcilik, eglence, spor ve turizm olmak {izere dokuz temel alanda kullanilmaktadir (Karatay, 2015, s. 75).

Artirillmis  gergekligin, karmasik mekansal iliskileri ve soyut kavramlari &grenciler tarafindan daha iyi
kavranabilmesi saglama 6zelligi, bu yeni teknolojinin egitimciler tarafindan benimsenmesine ve smiflarda
kullanilmasina ortam saglanustir (Erbas & Demirer, 2014, s. 9). Ogrenciler sadece kagit iizerinde degil ayni
zamanda akilli cihazlarm ekranlarinda konu ile ilgili materyallere ulasabilmektedirler. Bu materyaller interaktif
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bir sekilde sinirsiz defa kullanilmak iizere tasarlanmaktadirlar. Materyal gelistirme disiplini i¢erisinde bu yoniiyle
artirilmig gergeklik, ekonomik bir ¢6ziim sunmaktadir.

N,
Sekil 1. Egitim alaninda AG kullanim.

Egitim alaninda oldugu gibi tip ve medikal alaninda da artirilmis gerceklik siklikla kullanilmaktadir. Saglik
alaninda kullanilan artirilmis gergeklik uygulamalari genellikle, giinliik uygulamada ve klinikte kullanimi ile
ilgilidir. Ameliyat Oncesi, siras1 ve hasta bilgilendirme amaciyla kullanilmaktadir. Buradaki kullanimi hasta
ozelinde radyolojik goriintiilerin AG teknolojisiyle birlestirilip, doktora ve hasta yakinina bilgi verme amaciyla
kullanilmaktadir (Yolcu vd., 2018, s. 89).

Sekil 2. Saghk alaninda AG kullanim.

Mimari alaninda uygulanan AG proje ve imalata ait tiim verilerin saglikli bir sekilde takibini saglamak igin
kullanilmaktadir. Boylelikle hem mimarlar hem de miisteriler igin bilgisayardaki iki boyutlu yiizeylere alternatif
olarak, li¢ boyutlu ve detayli projeler iiretilebilmektedir. 2 boyutlu gérseller ile yapilan ¢aligmalarda sadece tek
acidan algilanan mekan nedeniyle olusan algi eksiklikleri 3 boyutlu artirilmis gergeklik projeleri ile daha dogru ve
net bir alg1 saglamaktadir (Kéymen & Tong, 2012, s. 5).

—

Sekil 3. Mimari alaninda AG kullanimi.

Sanat alaninda kullanilan artirilmis gergeklik uygulamalari, son déonemde tiim diinyay: etkisi altina alan korona
viriis salgininda ivime kazandig1 goriilmektedir. Kiiltiirel ve sosyal alanlarda kisitlama uygulanmasi iizerine sanal
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sergiler ve sanal sergi uygulamalari popiilerlik kazanmustir. Ozellikle sanal sergiler agma imkani sunan Artsteps
internet sitesinin, salginin yayilmasmdan sonra site ziyaret¢i sayist yaklagik %550 artarak yarim milyon aylik
kullaniciya yaklasmustir (Sekil 4).

Total Visits to artsteps.com ‘Engagemem
1
300 On desktop & mobile web, in the last 6 months Total Visits 48032"
i3 Avg. Visit Duration 00:02:15
& Pages per Visit 3.20
#¥ Bounce Rate 2.73

Sekil 4. Artsteps.com internet sitesinin aylik ziyaretgi sayisi

Ayrica, Artsteps sanal sergileri icerisinde artirilmig gerceklige uygun gorseller kullanan kullanicilarin sergileri,
diger sergiler ile karsilastirildiginda kullanicilar tarafindan daha ¢ok ziyaret edilmistir. Ayn1 zamanda artirilmis
gergeklik teknolojisi miizelerde de kullanilmaktadir. Basarili 6rneklerinden biri olan Sakip Sabanct Miizesi bu
uygulamaya onciililk etmektedir. SSM koleksiyonlarmin ve arsivinin dijital ortama aktarildig1 yeni teknolojik
diizenlemeyle, Tiirk ve Islam sanatimin nadir elyazmasi kitaplar1 sayfa sayfa incelenebiliyor (Sekil 5). Sergi
salonlarinda artirilmis gerceklik teknigiyle hazirlanan animasyonlarin ziyaretcilere verilen iPad’ler araciligryla
sunuldugu interaktif uygulamalar, geleneksel sanatlar1 teknolojiyle bulusturarak, izleyenlere farkli bir deneyim
yasatmaktadir (Sakip Sabanci Universitesi Sergi Biilteni [SUSSM], 2012).

Sekil 5. Sakip Sabanci Miizesi AG Deneyimi

Artirilmig gergekligin bir diger kullanim alani olan reklamecilik ise firmalar ve kurumlar i¢in yenilik¢i ¢dziimler
getirmektedir. Bu ¢dziimler yaratici fikirleri ortaya ¢ikarmis ve bu ig¢eriklerin miisteri ile etkilesiminde %30’a
varan bir artiy kaydedilmistir (BlippAR, 2018). IKEA’nin, miisterilerine esyalar1 sanal olarak evlerine
yerlestirebilme imkani sundugu AG uygulamasinda (Sekil 6), normalde zihinsel olarak gelisen bu siireci
somutlastirmis olmasi nedeniyle, gelirlerini %12 arttirdig1 diigiiniilmektedir (Digiday, 2017).

Sekil 6. IKEA AG uygulamasi

Eglence, spor ve turizm alaninda kullanilan uygulamalar da ise, diger uygulamalarda oldugu gibi gergeklik ile
birlesen dijital goriintiilerin kullamldig1 gériilmektedir. Ozellikle turizm alaninda &n plana ¢ikan AG uygulamalar,
kiiltiirel veya turistik bir bolgeyi tanitma amaci tagimaktadir (Sekil 7). Bu asamada uygulamalar, alan tanitic1 ve
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alana yonlendirici uygulamalar olarak iki ana bashk altinda incelenmektedir. Alan tanici igerikler, yerli veya
yabanct turistler i¢in bulunduklar1 alana dair interaktif bilgiler verebilen dijital i¢eriklerdir. Bu icerikler, o bolgeye
veya mekana ait tarihsel birtakim bilgiler veren el kitap¢igindaki bilgilerin yan sira, interaktif haritalar, yardime1
uygulamalar ve ¢oklu ortam {iriinleri igerebilmektedir. Kullanicilarin bu igeriklere ulasmasi igin, diger tim
artirilmig gergeklik uygulamalarinda oldugu gibi internet baglantisina sahip olmasi yeterli olmaktadir. Onceden
tanimlanmis mekan gorselleri, akilli cihaz ile etkilesime gecerek kameranin taradigi alan hakkinda detayli
bilgilerin ekranda belirmesini saglamaktadir. Boylelikle bolgeyi ilk kez ziyaret eden bir turistin, rehber, el kitapgig1
veya diger yardimecir materyallere ihtiyag duymadan verimli bir kesif siireci deneyimlemesi amaglanmaktadir.
Alana veya alan i¢i yonlendirici AG uygulamalar1 ise genel anlamda bilgilendirme ve yonlendirme tasarimi ile
ilgilidir. Genellikle mekani ziyaret eden ilk kullanicilarin yarar saglamasi amaciyla tasarlanan sistemler,
bilgilendirme tasariminin temel amaclarini barindirmaktadir.

Sekil 7. Turistik alanlarda AG kullanimi.

1.2. Arastirmanin amaci

Aragtrmanin amaci, iilkemizde artirilmis gerceklik ile ilgili yapilmis olan doktora ve tez arastirmalarinin
bibliyografik yontem ile incelenmesidir. Aragtirmada, artirilmis ger¢eklik konusunu ele alan ve egitim dgretim
alaninda yaymmlanmus tezlerin, hangi boliimlerde yogunluk gosterdigi, hangi yontemler ile arastirildigi ve buna
bagli olarak hangi konulara egilim gosterilmis oldugunu betimlenmistir.

Ayrica iilkemizdeki alan yazin incelendiginde daha 6nce bdyle bir ¢alisma yapilmamis olusu nedeniyle, bu
caligmanin ileride egitimde artirilmis gergeklik konulu yapilacak olan ¢aligmalara 151k tutacag: diistintiilmektedir.
2. YONTEM

Bu boliimde arastirmanin modeli, veri toplama ve analiz yontemleri hakkinda bilgilere yer verilmistir.

2.1. Arastirmanin modeli

Bu arastirma, artirilmis gergeklik konusunu ele alan ve egitim 6gretim alaninda yayimlanmus tezler, iiniversitelere,
enstitii tiirline, yillara, yazar cinsiyetine, konulara ve yontemlere gore incelenmistir. Elde edilen bulgular 1s1ginda
yapilmis olan ¢alismalar ile ilgili giincel durum betimlenmistir. Literatiir taramasi temelli bibliyografik yontem
kullanilan bu arastirmada, betimsel arastirma modeli kullanilmistir. Betimsel aragtirma, var olan bir durumun
oldukea dikkatli ve tam bir sekilde tanimlanmasi olarak belirtilmektedir (Biiyiikoztiirk vd., 2013, s. 22).

2.2. Veri toplama araglari ve siireci

Arastirma kapsaminda incelenen bibliyografik veriler, YOK Ulusal Tez Merkezi veri tabaninda “artirilmis
gergeklik” anahtari kelimesi kullanilarak ve sonuglarin “konu tiiriine gére” siralanmast ile elde edilmistir. Konu
tiirii egitim O6gretim olarak smirlandirilmistir. Yapilan tarama sonucunda 37 yiiksek lisans ve 9 doktora tezine
ulastlmastur.
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2.3. Verilerin analizi

Elde edilen veriler daha dnceden bahsedilen bibliyografik parametrelere gore igerik analizine tabi tutulmustur.
Icerik analizi sonuglar1 ise nitel verilere doniistiiriiliip betimsel istatistik yontemlerinden frekans ve yiizde ile
analizi saglanmistir.

2.5. Arastirmanin etik izinleri

Yapilan bu ¢alisma, bibliyografya yontem ile tamamlanmustir. Insan arastirmalar1 konu dahiline alinmadig1 igin
etik kurul izin belgesine ihtiya¢ duyulmayan bu arastirmada; “Yiiksekdgretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve
Yaym Etigi Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan
“Bilimsel Arastrma ve Yaym Etigine Aykir1 Eylemler” bashgi altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gerceklestirilmemistir. Aragtirma déhilinde incelenen ve veri toplanan akademik ¢alismalar, EK 1 olarak ¢aligmaya
eklenmistir.

3. BULGULAR

Bu béliimde, YOK Ulusal Tez Merkezi’nde taranan lisansiistii tezlerin belirlenmesi, nitelik ve niceligine gore
degerlendirilmesi sonucunda; tezlerin tiirleri, iiniversite dagilimi, enstitii tiirleri, program tiirleri, caligmalarin
yillara gore dagilimi, kullanilan yontemler ve tezlerin konulari, tablo haline getirilerek asagida sunulmustur.

Tablo 1.

Artinllmis Gergeklik Teknolojisi Hakkinda Yapilan Tezlerin Universitelere Gore Dagilimi
Universite f %
Adnan Menderes Universitesi 1 2,17
Afyon Kocatepe Universitesi 1 2,17
Anadolu Universitesi 1 2,17
Atatiirk Universitesi 4 8,70
Balikesir Universitesi 2 4,35
Bolu Abant izzet Baysal Universitesi 1 2,17
Burdur Mehmet Akif Ersoy Universitesi 1 2,17
Bursa Uludag Universitesi 1 2,17
Canakkale Onsekiz Mart Universitesi 1 2,17
Cukurova Universitesi 1 2,17
Eskisehir Osmangazi Universitesi 3 6,52
Firat Universitesi 1 2,17
Gazi Universitesi 7 15,22
Hacettepe Universitesi 1 2,17
Hatay Mustafa Kemal Universitesi 1 2,17
Inéni Universitesi 1 2,17
Karadeniz Teknik Universitesi 2 4,35
Kirsehir Ahi Evran Universitesi 1 2,17
Kilis 7 Aralik Universitesi 1 2,17
Mehmet Akif Ersoy Universitesi 1 2,17
Mugla Sitk1 Kogman Universitesi 1 2,17
Necmettin Erbakan Universitesi 2 4,35
Nigde Omer Halisdemir Universitesi 3 6,52
Sakarya Universitesi 2 4,35
Siileyman Demirel Universitesi 1 2,17
Trabzon Universitesi 1 2,17
Trakya Universitesi 1 2,17
Van Yiiziincii Y1l Universitesi 1 2,17
Zonguldak Biilent Ecevit Universitesi 1 2,17
Toplam 46 100,00

Tablo 1’deki veriler, artirilmig gergekligin egitim alaninda kullanilmas: ile ilgili en ¢ok tezin, 7 tez ile Gazi
Universitesi (%15,22) oldugunu, Atatiirk Universitesinin ise 4 tez ile ikinci sirada yer aldigin1 gdstermektedir.
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Tablo 2.

Artirllmis Gergeklik Teknolojisi Hakkinda Yapilan Tezlerin Enstitiilere Gére Dagilimi

Enstitii Tiirii f %
Bilisim Enstitiisii 1 2,17
Egitim Bilimleri Enstitiisii 32 69,57
Fen Bilimleri Enstitiisii 8 17,39
Lisansiistii Egitim Enstitiisii 1 2,17
Sosyal Bilimler Enstitiisii 4 8,70
Toplam 46 100,00

Tablo 2’deki verilere gore, 46 tezin %69,57’si Egitim Bilimleri Enstitiileri bdlimlerinden yaymlanmuigtir.
Arastirmanin konu smirhgr geregi, Egitim Boliimlerinde yayinlanan tez sayisinin yiiksek olmasi beklenen bir
bulgu olmustur.

Tablo 3.
Artirldmis Gergeklik Teknolojisi Hakkinda Yapilan Tezlerin Program Tiiriine Gore Dagilimi

Program Tiirii f %
Bilgisayar Anabilim Dali 1 2,17
Bilgisayar Egitimi Anabilim Dal1 1 2,17
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal1 17 36,96
Egitim Bilimleri Anabilim Dali 4 8,70
Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali 1 2,17
Hesaplamali Bilimler Anabilim Dali 1 2,17
Hk(jgretim Anabilim Dali 4 8,70
Matematik ve Fen Bilimleri Anabilim Dali 11 23,91
Ortadgretim Fen ve Matematik Alanlar1 Egitimi Anabilim Dali 2 4,35
Smif Egitimi Anabilim Dali 2 4,35
Temel Egitim Anabilim Dali Smif Egitimi Programi 1 2,17
Turizm Isletmeciligi Anabilim Dali 1 2,17
Toplam 46 100,00

Tablo 3’iin verilerine gore, yaymlanan tez ¢alismalarmm %36,96’s1 Bilgisayar ve Ogretimi Teknolojisi, %23,91°i
ise Matematik ve Fen Bilimleri programlarindan olugmaktadir. Egitim fakiiltelerinin veya giizel sanatlar
fakiiltelerinin ilgili programlarinda yiiriitilmiis artirilmis gergeklik ile ilgili herhangi bir yiiksek lisans veya
doktora tezine rastlanmamustir.

Tablo 4.

Artiriddlmis Gergeklik Teknolojisi Hakkinda Yapilan Tezlerin Tiiriine Gére Dagilimi

Tez Tiirii f %
Doktora 9 19,57
Yiiksek Lisans 37 80,43
Toplam 46 100,00

Tablo 4’de goriildiigii tizere, bu alandaki ¢alismalarin ¢ok bilyiik bir kismim yiiksek lisans diizeyindeki tezler
olusturmaktadir. YOK Ulusal Tez Merkezi’nde yapilan arastirma sonucunda, bu konu ile ilgili Sanatta Yeterlik
tezine rastlanmamuistir.

Tablo 5.

Artiridmis Gergeklik Teknolojisi Hakkinda Yapilan Tezlerin Yillara Gore Dagilimi

Yaymn Yih f %
2020 3 6,52
2019 19 41,30
2018 11 23,91
2017 4 8,70
2016 5 10,87
2015 2 4,35
2014 2 4,35
Toplam 46 100,00

Tablo 5’te yer alan verilere gore, giinlimiize kadar yapilan tez galigmalarinin sayis1 artig géstermistir. 2020 yilinda
yapilan galismalarin ise heniiz YOK Ulusal Tez Merkezi’ne yiiklenmedigi igin saymin az oldugu diisiiniilmektedir.
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Tablo 6.

Artiridmis Gergeklik Teknolojisi Hakkinda Yapilan Tezlerin Yillara Gore Dagilimi

Konu Tiirii f %
Cesitli basan degiskenlerine etkisi 38 82,61

(Abdiisselam, 2014; Ak, 2018; Akkiren, 2019; Akkus, 2016; Alagoz, 2020; Atalay,
2019; Ates, 2018; Avci, 2018; Az1, 2020; Babur, 2016; Basal, 2019; Coskun, 2019;
Cankaya, 2019; Cetin, 2019; Cinar, 2017; Demirel, 2017; Demirel, 2019; Erbas,
2016; Fidan, 2018; Giil, 2016; Giin, 2014; Giindiiz, 2020; Kara, 2018; Kul, 2019;
Kurtoglu, 2019; Kuzgun, 2019; Ozdemir, 2017; Sirakaya, 2015; Sonmez, 2019;
Siinger, 2019; Sahin, 2017; Sahin, 2019; Tiirksoy, 2019; Yildirim, 2016; Yildirim,
2018; Yildirim, 2019; Yildirim, 2020; Y1lmaz, 2018)

Materyal gelistirme / degerlendirme 2 4,35
(Kiigiik, 2015; Sentiirk, 2018)

Ogretmen / Akademisyen goriisleri 3 6,52
(Eroglu, 2018; Kizilca, 2019; Yetisir, 2019)

Literatiir Taramasi 3 6,52
(Celik, 2019; Isik, 2019; Topraklioglu, 2018)

Toplam 46 100,00

Tablo 6’da yer alan verilere gore, tezlerin ¢ok biiylik bir bolimii 6grencilerin akademik basarilari, verimliligi,
o0grenmeye etkisi ve motivasyonlar1 hakkindadir. %82’lik bir orana sahip olan bu konu tiiriinde yapilan
¢aligmalarin birgogunda, dgrencilerin 6grenme deneyimleri ve kalicilik etkisi aragtirildigi goriilmiistiir. Ayrica
artirilmig gercekligin, motivasyon ve akademik basariya olan etkisi de en ¢ok arastirilmis konular arasindadir.

Tablo 7.

Artiridlmis Gergeklik Teknolojisi Hakkinda Yapilan Tezlerin Yontemlerine Gére Dagilimi

Yontem Tiirii f %
Deneme 3 6,52
(Ates, 2018; Basal, 2019; Yildirim, 2016)

Deneysel 7 15,22

(Abdiisselam, 2014; Babur, 2018; Giin, 2014; Sahin, 2019; Sentiirk, 2018;
Yildirim; 2019; Yilmaz, 2018)

Durum Cahsmasi 3 6,52
(Celik, 2019; Kurtoglu, 2019; Kuzgun, 2019)

icerik Analizi 3 6,52
(Avci, 2018; Kara, 2018; Siinger, 2019)

Karma 18 39,13

(Akkiren, 2019; Akkus, 2016; Atalay, 2019; Az1, 2020; Coskun, 2019; Cetin,

2019; Demirel, 2017; Eroglu, 2018; Fidan, 2018; Giil, 2016; Glingordii, 2018;

Kul, 2019; Kiigiik, 2015; Sirakaya, 2015; Sonmez, 2019; Topraklioglu, 2018;

Tiirksoy, 2019; Yildirim, 2018)

TekDenekli 1 2,17
(Isik, 2019)

Yar1 Deneysel

(Ak, 2018; Alagéz, 2020; Cevahir, 2017; Cankaya, 2019; Cmar, 2017; Demirel,

2019; Erbas, 2016; Kizilca, 2019; Sahin, 2017; Yetisir, 2019; Yildirim, 2020) 11 23,91
Toplam 46 100,00

Egitimde artirilmis gerceklik teknolojisinin arastirilmasinda tablo 7°deki verilere gore, Karma Desen (%39,13) ve
Yar1 Deneysel Desen (23,91), en ¢ok tercih edilen yontemler olmuslardir. Bu yontemlerin, ¢esitli degiskenleri
kolayca inceleyebilmek adina aragtirmacilara kolaylik sagladigi igin tercih edildigi diisiiniilmektedir.

4. TARTISMA ve SONUC

Yapilan literatiir taramasi sonucunda, Tiirkiye’de artirilmig gergeklik teknolojisinin egitimde kullanilmasiyla ilgili
yapilan tez ¢caligmalarinin biiyiik bir kisminm yiiksek lisans diizeyinde oldugu goriilmiistiir. Tablo 3°de yer alan
enstitiiler incelendiginde, biiylik bir ¢ogunlugunda ilgili programa ait doktora programi olmadig1 igin, yiiksek
lisans derecesinde yapilan tez ¢alismalarmin anlamli bir sekilde daha fazla oldugu disiiniilmektedir. Veriler
neticesinde, sanatta yeterlik derecesinde bir arasgtirma yapilmadigi goriilmistiir. Bu bakimdan hem doktora hem
de sanatta yeterlik derecelerinde bu alanda daha cok caligma iiretilmesi konusunda yonlendirmeler yapilmasi
onerilebilir. Ayrica artirilmig gergekligin; Modelleme, Simiilasyon ve Oyun Teknolojileri alaninda yer aldig1 ve
TUBITAK tarafindan éncelikli teknolojik alan olarak belirlendigi diisiiniildiigiinde, artirilmis gerceklik ile ilgili
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ulusal ve uluslararasi etkililige sahip olabilecek projelerin iiretilmesinde verilen bu dnceligin tesvik edici olacagi
diistiniilmektedir.

Enstitiiler bazinda bakildiginda ise, egitim bilimleri enstitiisii %69,57 deger ile, bu alanda en ¢ok tezin iiretildigi
enstitii olarak goriilmektedir. Oranlar1 diisiik de olsa, diger tiim enstitii tiirlerinde konu ile alakali lisansiisti
caligmalar yapildig1 gozlemlenmistir. Listede yer almayan giizel sanatlar enstitiileri i¢in ise tegvik edici caligmalar
yapilabilir. Sadece giizel sanatlar enstitii degil, ayn1 zamanda egitim bilimleri enstitiileri ¢atisinda giizel sanatlar
egitimi alaninda da lisansiistii tez ¢aligmas1 yapilmadig1 goriilmistiir. Egitimin her alaninda verimli ve ekonomik
bir teknoloji olarak kullanilabilen artirilmis gergekligin, giizel sanatlar alanlarinda da kullanimu ile ilgili ¢aligmalar
yapilmas1 miimkiindiir.

Program tiirleri incelendiginde, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dalmin, konu ile ilgili en
¢ok ¢alisma yapan program oldugu (%36,96) goriillmiistiir. Ayrica Bilgisayar Anabilim Dali ve Bilgisayar Egitimi
Anabilim Dallar1 da program olarak Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dalina yakin bir igerige
sahiptir. Bu nedenle her iki programdan ¢ikan ¢alismalar ortak bir yiizdede hesaplanabilir. Matematik ve Fen
Bilimleri Anabilim Dali ise %23,91 deger ile en ¢ok ¢aligma yapan ikinci program oldugu goriilmiistiir. Bu
noktada, alana ait daha fazla agirlik verilen yeni arastirmalar yapilmasi 6nerilebilir.

Yillara gore gore incelendiginde, egitim alaninda artirilmis gergekligin kullanimu ile ilgili yapilan lisansiistii
caligmalarin giiniimiize geldikge sayisinin arttigi goriilmiistiir. Teknolojinin yayginlagsmast ve herkes igin
kullanilabilir olmas1 nedeniyle ¢alismalarda artig goriildiigli diistiniilmektedir. Ancak 2020 yilindaki degere
bakildiginda, lisansiistii ¢alismalar sayisinda dikey bir diisiis oldugu goriilmektedir. Bunun sebeplerinden birinin,
korona viriis salgini nedeniyle egitim 6gretim faaliyetlerinde yaganan aksakliklar ve uzaktan egitim sistemine gecis
stireci ile ilgili negatif durumlar oldugu diisiiniilmektedir. Bu 6zel durum nedeniyle 2020 yilinin yayn sayisi harig
tutuldugunda, yillara gore tez yazimi sayisinda artig oldugu diisiiniilmektedir.

Karma yontem, son 6 yilda yapilan toplam 46 lisansiistii tezde en ¢ok (%39,13) tercih edilen arastirma yontemi
olmustur. %23,91 ile Yar1 Deneysel yontem ise ikinci en ¢ok tercih edilen yontemdir. Bu yontemlerin kullanilma
amacinin, birden fazla degiskeni rahatlikla analiz edebilmeye imkan saglamasi oldugu diistiniilmektedir. Ayrica
Karma ve Yar1 Deneysel yontem kullanilan arastirmalarm biiylik bir ¢ogunlugunun ¢esitli basar1 ve beceri
degiskenleri incelemede kullanildig1 gorilmiistiir.

Konu ile ilgili yapilan arastirmalar konu tiiriine gore incelendiginde, tezlerin ¢ok biiyiik bir boliimiiniin artirilmig
gergekligin, ¢esitli basar1 degiskenlerine gore etkisi arastirildigi goriilmiistir. Bu konu igin yapilan tez
caligmalarinda genel olarak; akademik basariya etki, alg1 ve tutum etkisi, kavram 6gretimi, uzamsal yeteneklere
etkisi, 6grenme diizeyine etkisi, motivasyon ve psikomotor performanslarma etkisi, 6grenme siirecine etkisi,
gudiilenme etkisi, basar1 etkisi konular1 arastirilmistir. Genel anlamda o6grencilerin akademik basarisina ve
dgrenme kalicihigmimn incelendigi ¢alismalarda yogun bir calisma alani oldugu goriilmiistiir. Ogretmen gériisleri
ile ilgili gok az ¢alisma olmasi dikkat ¢ekmektedir. Artirilmis gergeklik teknolojisini materyal olarak simiflarinda
veya egitim ortamlarinda kullanacak olan asil kisilerin 6gretmenlerin oldugu diisiiniildiigiinde, 6gretmen goriisleri
ile ilgili daha ¢ok caligma yapilmasi tesgvik edilmelidir.
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EXTENDED ABSTRACT

1. INTRODUCTION

Augmented reality is a technology that accelerates the process of acquiring content and information about real
objects, makes them more accessible and offers rich content in different environments. Nowadays, the differences
between real and virtual are decreasing day by day and people carry out many tasks in their daily life through
virtual environments. Augmented reality is a subfield of virtual reality that has manifested itself in different areas
with the development of technology. As it is known, visual and audio contents have always been interesting and
impressive for people (Demirci, 2018, p. 3).

Virtual reality is the combination of virtual and reality that maximizes this experience. Some equipment is required
for this technological combination. In order to experience virtual reality, a computer, headset, glasses and motion
sensors are required. There are different types of reality in virtual reality and “augmented reality” is one of the
subfields of virtual reality. Virtual reality is the name given to any digital medium that interacts with people outside
of the real-world environment. In augmented reality, phones or tablets are usually enough to explore this
experience. In virtual reality, there are some special equipment and hand consoles that should be worn on the body.
In mixed reality, -another type of virtual reality- user experience can be provided by creating fully virtual or semi-
virtual environments on demand. In another definition, mixed and virtual reality are environments that are open to
human-computer interaction that offer a user experience with multiple sensors (Bilici, 2015, p.31).

In augmented reality, there are completely semi-virtual environments and the device offers a physical experience
as big as the screen (phone, tablet). This experience may show different functionalities depending on the usage
area of the application. For example, in some applications, information is obtained by simply holding the phone
to an object or surface. In some applications, information can be obtained interactively and answers / solutions can
be provided to the requests of the user. Augmented reality applications are designed for different sectors according
to the intended use. Especially in recent years, augmented reality systems have been designed in areas such as
indoor information and guidance design, advertising and marketing, architecture, medical, military, games and
entertainment.

In applications used in entertainment, sports and tourism, it is seen that digital images combined with reality are
used as in other applications. AR applications, which are especially prominent in the field of tourism, aim to
promote a cultural or touristic region. Descriptive content is digital content that can provide interactive information
for local or foreign tourists about their area. These contents may include interactive maps, auxiliary applications
and multimedia products as well as the information in the handbook that gives some historical information about
the region or place. In order for the users to access these contents, it is sufficient to have an internet connection as
in all other augmented reality applications. Predefined space images interact with the smart device, allowing
detailed information about the area scanned by the camera to appear on the screen. In this way, it is aimed for a
tourist visiting the region for the first time to experience an efficient discovery process without the need for a
guide, handbook or other helpful material. Routing AR applications in or within the field are generally related to
information and orientation design. Generally, systems designed to benefit the first users who visit the site contain
the basic purposes of information design.

The first examples of Augmented Reality applications have been seen in the fields of health and military security.
However, as a result of the fact that devices supporting augmented reality are accessible to everyone, augmented
reality has started to be used in many areas. Today, it is mostly used in the entertainment industry (Atasoy, 2018,
p. 2). The ability of augmented reality to enable students to better grasp the complex spatial relationships and
abstract concepts enabled this new technology to be adopted by educators and used in classrooms (Erbas &
Demirer, 2014, p. 9). Students can access relevant materials not only on paper but also on the screens of smart
devices. These materials are designed to be used interactively, unlimited times. In this respect, augmented reality
offers an economical solution within the material development discipline.

2. METHOD

In this research, the theses and the dissertations published in the field of augmented reality and in the field of
Education have been analyzed according to universities, institute type, years, author gender, subjects and methods.
As a result of the findings obtained, the current situation regarding the studies that have been carried out has been
described. The descriptive research model was used in this study, in which a literature review-based bibliographic
method was used. Descriptive research is defined as a very careful and complete description of an existing
situation. The bibliographic data examined within the scope of the study were obtained by using the keyword
"augmented reality" in the database of YOK National Thesis Center and ranking the results by "subject type".
Subject type is limited as Education and Training. As a result of the search, 37 master's and 9 doctoral dissertations
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were found. The data obtained were subjected to content analysis according to the previously mentioned
bibliographic parameters. Content analysis results, on the other hand, were transformed into qualitative data and
analyzed with frequency and percentage, one of the descriptive statistical methods.

3. FINDINGS, DISCUSSION AND RESULTS

It has been observed that most of the theses written on the use of augmented reality technology in education are at
the graduate level. As a result of the data, it has been seen that no research has been conducted at the level of
proficiency in art. In this respect, guidance can be made for more studies in this field at both PhD and proficiency
in art degrees. In general, it has been observed that there is an intense field of study in studies examining students'
academic success and learning permanence. It is noteworthy that there are very few studies on teacher views.
Considering that teachers are the main people who will use augmented reality technology as a material in their
classrooms or educational settings, more studies on teachers' views should be encouraged.

ARASTIRMANIN ETiK iZNi

Yapilan bu ¢alisma, bibliyografya yontemi ile tamamlanmustir. insan arastirmalari konu dahiline alinmadigi igin
etik kurul izin belgesine ihtiyag duyulmayan bu arastirmada; “Yiiksekdgretim Kurumlar1 Bilimsel Arastirma ve
Yaymn Etigi Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan
“Bilimsel Arastrma ve Yaym Etigine Aykir1 Eylemler” bashigi altinda belirtilen eylemlerden higbiri
gercgeklestirilmemistir. Arastirma dahilinde incelenen ve veri toplanan akademik ¢aligmalar, Ek-1 olarak ¢alismaya
eklenmistir.
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