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TURKIiYE’DEKi DiJiTAL OYKULEME CALISMALARININ EGiLiMi

Hacer Ulu?
Bilimsel Arastirma Makalesi
0z

Arastirmanin amaci, Tiarkiye'deki dijital dykilemeye dayall yapilan arastirmalarin egilimini
belirlemektir. Bu arastirma, dijital dykilemeye dayali arastirmalarin egilimini sistematik olarak
ayrintili incelenmesini iceren alanyazin tarama c¢alismasidir. Bu dogrultuda ulusal tez
merkezinde yayimlanmis ylksek lisans ve doktora tezleri, Tiirkiye adresli ulusal ve uluslararasi
dergiler incelenerek 70 arastirma c¢alismaya dahil edilmistir. Veriler arastirmaci tarafindan
gelistirilen form araciligiyla analiz edilmistir. Bu form yayin tirl ve yillara gore dagilim,
arastirma deseni, calisma grubu secimi, kademe, uygulama siresi, veri toplama araclari,
kullanilan programlar, veri analiz yontemleri, sonuglar ve Oneriler kategorilerinden
olusmaktadir. Arastirma sonucunda dijital dykiilemeye dayali ¢galismalarin en fazla makale ve
ylksek lisans tezi tlirinde oldugu, farkli desenlerde tasarlandigi belirlenirken bu calismalarda
farkh kademelerdeki 6grencilerin galisma grubu olarak segildigi, hem nitel hem nicel 6lgme
araglarinin kullanildigi tespit edilmistir. Ayrica dijital dykileme ydnteminin 6grencilerin
akademik basarilarina, bilgi, medya, teknoloji, yaratici diisinme, problem ¢6zme, elestirel
disiinme, arastirma yapma, dil, is birligi, 6z diizenleme, karar verme, iletisim, bilimsel sireg,
yabanci dil becerilerine ve hayal gliclerinin gelisimine olumlu yonde etki ettigi ortaya
konmustur.

Anahtar Kelimeler: Tiirkiye, alanyazin taramasi, dijital 6ykiileme calismalarinin egilimi.

THE TENDENCY OF DIGITAL STORING STUDIES IN TURKEY
Abstract

This study aims at reviewing the research on digital storytelling carried out in Turkey to reveal
the current trends in a detailed and systematical way using the literature survey method. In
this direction, master's and doctoral theses published in the national thesis center, national
and international journals in Turkey were examined and 70 researches were included in the
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study. The data of the study was collected using a form developed by the author. This form
consists of the categories of publication type and distribution by years, research design, study
group selection, the level, duration of application, data collection tools, programs used, data
analysis methods, results, and the suggestions developed in the studies. It is found that there
are mostly scientific research articles and master thesis on digital storytelling. These studies
are found to be designed in various ways. In the studies reviewed, the participants are
students from different educational levels. It is also revealed that the studies reviewed employ
both quantitative and qualitative methods. In addition, it was determined that the digital
storytelling method increased the academic success of the students. It has been revealed that
it has a positive effect on knowledge, media, technology, creative thinking, problem solving,
critical thinking, research, language, cooperation, self-regulation, decision making,
communication, scientific process, foreign language skills and the development of
imagination.

Keywords: Turkey, literature review, trend of digital storytelling studies.

Summary

In recent years, when the use of technology in learning environments has become
increasingly important, the use of digital stories has also become significant. Given that there
has been an increase in the number of publications in this field, it is thought that its
importance will gradually continue to increase into the future. In such studies, the effects of
the digital storytelling method on the academic achievement of students and on the
development of various skills were examined. Conducting such research will influence not only
determining trends in digital storytelling over the years, but will also shape the factors to be
considered in terms of providing quality educational activities. In addition, based on the
results of the implementation of this method, ideas will be developed to eliminate or at least,
reduce the theoretical gaps. It is thought that the research conducted covering all these
aspects will contribute to both researchers and teachers alike. In this direction, the study’s
aim is to examine the methodological trends and outcomes of studies done on the use of the
method of digital storytelling in education, classifying them comprehensively and holistically.

In this direction, master's and doctoral theses published in the national thesis center,
national and international journals in Turkey. Therefore, the databases were searched using
the key terms “digital story”, “digital narration”, and “digital storytelling”. Seventy researches
are included in the study sample. The study’s data was collected using a form developed by
the author. This form consists of the categories of publication type and distribution by years,
research design, study group selection, the level, duration of application, data collection tools,
programs used, data analysis methods, results, and the suggestions developed in the studies.

The data collected and coded through the form was examined using the content analysis.

Turkey, as a result of detailed examination of systematic research on digital storytelling
in the years 2011-2020, the year during which it was determined that most research in 2020.
The studies were designed in mixed model, qualitative and experimental research designs,
and it was determined that they were designed mostly in qualitative research models. This
was followed by a mixed research model. Sampling methods of the studies were mostly
random assignment / random sampling, one of the probability-based sampling methods
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(Aydin, 2019; Blyukcengiz, 2017; Cirali, 2014; Demirer, 2013; Gomleksiz & Pullu, 2017;
Gundiz, 2019; Mangal, 2020; Saritepeci, 2016).

It was found that the studies reviewed employ the samples of students from the levels
of pre-school, primary schools, junior high schools, high schools, and universities. The
implementation process of the studies reviewed was found to vary. It was also found that both
guantitative and qualitative data collection tools were used in the studies reviewed. The
studies report that digital storytelling has the following advantageous contributions to the
students: improvement of academic achievement, access to information, the use of media
and technology, creative thinking, problem-solving, critical thinking, study skills, linguistic
skills, cooperation, self-regulation and decision-making, communication, scientific process
skills, foreign language skills, and imagination (Akgul, 2018; Aydin, 2019; Ayvaz-Tung, 2016;
Demirer, 2013; Kayali, 2019; Mangal, 2020; Saritepeci, 2016; Ulum, 2017; Yilmaz, 2019). The
other benefits of digital storytelling are reported to be development of imagination (Ayvaz-
Tung, 2016; Demirer, 2013; Kayali, 2019) and value acquisition (Balaman, 2016; Kutlucan,
2018; Polater, 2019).

The major problems in using digital storytelling in courses cited as follows in the studies
reviewed: Difficulty in developing digital stories, the use of computers and certain software,
time-related restrictions, problems related to story writing, internet-related problems, the
problems about group work, classroom management problems, teachers' inability to use
technology, and the lack of feedback, etc. (Aydin, 2019; Ayvaz-Tung, 2016; Baki, 2015; Dayan,
2017; Gogen Kabaran, Karalar, Aslan, Altan & Altintas, 2019; Karakoyun, 2014; Kayali, 2019;
Polater, 2019; Saritepeci, 2016; Tatli & Aksoy, 2015). In order to find a solution to the problems
cited, practices such as feedback and correction, making suggestions and explanations,
retrying, working in groups, teacher guidance, and reinforcement are suggested in the studies
(Aydin, 2019; Baki, 2015). Therefore, in order for research and practices to be effective, the
problems and suggestions covered in the studies should be examined, and future studies
should provide course outlines in regard to the use of digital storytelling for educational
purposes.

Giris

Gunlmuzde dijital araglar yasamin her alaninda yaygin olarak kullanilmaktadir, bu
nedenle egitim bilgiyi arastiran, sorgulayan ve yapilandiran bireyler vyetistirmeyi
amaclamaktadir. Cagimizdaki gelismelere bagh olarak 6grenme ortamlarinda egitimcilerin
teknolojiyi 6gretimlerine entegre etmeleri gerekmektedir. Sadik’a (2008) gore teknolojinin
kullanimi ancak 6gretmenlerin sinifta teknolojiyi anlamli bir sekilde kullanma uzmanhgina
sahip olmasi durumunda etkili olabilir. Ogretmenlerin siniflarinda teknolojiye dayali
kullanabilecekleri yontem, ara¢c gere¢ ve programlar cesitlilik gostermektedir. Bu
yontemlerden birisi dijital 6ykilemedir. Dana Atchley tarafindan ilk defa kullanilan dijital
oykiileme terimi (McLellan, 2006), geleneksel ve yeni okuryazarlik uygulamalarinin
entegrasyonunu hikdye olusturma sireci boyunca butinlestirmektedir (Shelby-Caffey, Ubeda
ve Jenkins, 2014). Diger bir ifadeye gore dijital 6ykiileme, dijital medyay yenilikci 6gretme ve
o6grenme uygulamalariyla birlestirmek icin olanak sagladigindan yararli bir egitim araci olabilir
(Dakich, 2008; Robin, 2008). Dijital oykiileme, dijital ortamda bilgi saglayan, gorsel, isitsel,
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yazili unsurlarla birlikte 6grencilerin eglenerek 6grenmelerini saglayan yontemdir (Demirbas
ve Sahin, 2020).

Dijital 6ykilemenin birgok farklh tanimi vardir, ancak genel olarak hepsi hikaye anlatma
sanatini gorintd, ses, muzik, video gibi gesitli dijital multimedya unsurlariyla birlestirme fikrini
yansitmaktadir (Campbell, 2012; Robin, 2006). Bu ifadeden hareketle dijital oykileme
yonteminin farkh unsurlari bir araya getirerek ¢ok katmanli metin olusturmaya olanak
sagladigi soylenebilir. “Dijital dykileme bilgeligi, degerleri ve inanglari olusturmak, aktarmak
ve tasarlamak icin geg¢misi simdiki zaman ve gelecekle birlestirir” (Chung, 2007, s.17). Bu
konuda Robin (2006) dijital dykilerin kisisel hikayelerin, tarihi olaylarin anlatiimasi, belirli bir
konu hakkinda bilgi, talimat verme gibi gesitli kullanimlarinin oldugunu, hikayelerin tipik olarak
birkag dakika uzunlugunda sirdiguni ifade etmektedir. Diger bakis agisi ise dijital
oykilemenin kisa filmlere benzetilmesidir. Campbell’e (2012) gére benzetilme yoni ise kalem
ve kagitla yazilan hikayelerin aksine, dijital hikayelerin kesintisiz bir anlatim gizgisine sahip
olmasidir. Bir diger yapilan vurgu ise dijital odykilemenin farkli medya Urinlerini kesfetme
sanati ve zanaati oldugu, dijital medyayi kullanarak hikayeleri yeni ve gigli yollarla iletmek
icin yazim uygulamalarinin kullaniimasidir (McLellan, 2006). Bu dogrultuda dijital dykileme
bireylerin ses, gorsel, mizik, video gibi ¢esitli dijital multimedya unsurlarini bitinlestirerek
kisisel hikayelerini, tarihi olaylari anlattiklari veya belirli bir konu hakkinda bilgi veya talimat
verdikleri Grlnleri farkli yazilimlari kullanarak olusturmalari olarak ifade edilebilir.

“Dijital hikaye olusturmak bazi gorevleri gerektirmektedir: (a) hikdyedeki olay tasvir
etmek icin sahneyi gorsellestirmek ve ardindan metni en iyi destekleyen ¢ok sayida kaynaktan
grafikler segmek, (b)deneyimlenmesi gereken duyguyu belirlemek ve ardindan uygun muzik
secme, (c)internette arama yapma, dosya kaydetme, miuzik, grafik indirme ve dijital 6ykd ile
ilgili tim dosyalari depolamak icin bir klasér olusturma gibi teknolojik okuryazarliklarin
kullanilmasi ve (d)son dizeltmeler yapildiktan sonra baslik slaydi ve gecislerin eklenmesi”
(Sylvester ve Greenidge, 2009, s.292). Arastirmacilar dijital oykilemenin katilimcilarin
arastirma, yazma, organizasyon, teknoloji, milakat, kisilerarasi iletisim, problem ¢6zme,
degerlendirme, gorsel okuryazarlk, 6z diizenleme, elestirel diisinme, yaraticilik ve is birligi
becerilerini gelistirdigini ifade etmektedir (Dakich, 2008; Del-Moral-Perez, Villalustre-Martinez
ve Neira-Pineiro, 2019; McLellan, 2006; Robin, 2006; Shelby-Caffey, Ubeda ve Jenkins, 2014).

GUnumizde 6gretim bigimi ylz ylze egitimin yani sira uzaktan egitimi de kapsamaktadir.
Teknolojinin 6grenme ortamlarinda kullaniminin 6nemli oldugu ¢agimizda bu araglardan birisi
olan dijital oykulerin kullanimi gittikge dnemli olmaya baslamistir (Wu ve Chen, 2020). Ayrica
bu alanda yayin sayisinin artmasina bagh olarak gelecekte gittikge Gneminin artacagi
distnilmektedir. Yapilan arastirmalarda dijital oykiilemenin 6grencilerin farkli derslerdeki
akademik basarilarina (Akgiil, 2018; Blylikcengiz, 2017; Coruk ve Seferoglu, 2020; Gomleksiz,
ve Pullu, 2017; Mangal, 2020; Ozpinar, 2017; Torun, 2016), bilgi, medya, teknoloji, yaratici
distinme, problem ¢6zme, elestirel diisiinme, arastirma yapma, dil, is birligi, 6z diizenleme,
karar verme, iletisim, bilimsel siirec, yabanci dil becerilerine (Akgil, 2018; Aydin, 2019; Baki,
2015; Balaman, 2016b; Bedir-Eristi, 2016; Cirali, 2014; Karakoyun, 2014; Kaya, 2014; Kayali,
2019; Keles, 2018; Kotluk ve Kogakaya, 2015; Mangal, 2020; Ozpinar, 2017; Polater, 2019;
Saritepeci, 2016; Tatli ve Aksoy, 2015; Torun, 2016), hayal gliclerinin gelisimine (Ayvaz-Tung,
2016; Demirer, 2013; Kayali, 2019; Mangal, 2020; Saritepeci, 2016; Ulum, 2017; Yilmaz, 2019)
ve deger egitimlerine (Balaman, 2016a; Kutlucan, 2018; Polater, 2019) etkisi arastirilmistir.
Dijital oykilemeye dayali arastirmalarin egilimini belirleyen calismalar yapiimistir (Demirbas
ve Sahin, 2020; Talan, 2019; Talan, 2021; Wu ve Chen, 2020). Bu arastirmanin sozi edilen
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arastirmalardan farki katilimcilarin sirecte dijital 6yki olusturduklari calismalarin egilimi
incelenmistir. Ayrica bu arastirmada c¢alismalar, s6zii edilen galismalardan farkli olarak
kullanilan programlar agisindan da incelenmistir. Bu arastirmada ise belirli yillar arasinda dijital
oykuleme alanindaki degisim ve gelisimin tespit edilmesi, bu alanda yapilan ¢alismalari takip
etmek isteyen 6gretmen ve arastirmacilara bilgi saglamasi acisindan 6nem tasimaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci, egitimde dijital 6ykileme yonteminin kullanimina ydnelik
Ozellikle son yillarda ortaya konan galismalarin yontemsel egilimlerinin ve ¢iktilarinin ana
hatlariyla siniflandirilarak kapsamli ve bitlincil bir sekilde incelenmesidir. Arastirmanin amaci
dogrultusunda asagida yer alan arastirma sorularina yanit aranmistir. Egitimde dijital
oykileme yonteminin kullanimi ile ilgili yapilmis ¢alismalarin;

e vyayin tird ve yillara gére dagilimi nasildir?

e arastirma deseni nedir?

e calisma grubu segimi/6rnekleme yontemi nedir?
e kademeye gore dagilimi nedir?

e uygulama suresi nasil dagilim goéstermistir?

e veritoplama araglari nedir?

e uygulama slrecinde kullanilan programlar nedir?
e veri analiz yontemleri nedir?

e sonuglari nasil sekillenmigtir?

e Onerileri nasil sekillenmistir?

Yontem
Aragtirma Modeli

Turkiye’'deki dijital oykiileme yontemiyle yapilan calismalari belirli Olclitlere gore
incelemek ve bu calismalarin egilimlerini tespit etmek amaciyla gerceklestirilen bu ¢alisma,
alanyazin taramasina dayahldir. Alanyazin tarama calismalarinin amaci, mevcut durum
hakkinda bilginin dlzeyinin degerlendirilmesidir ve ilerideki arastirmalarin yoni ile ilgili
tartismalari icerir (Guzzo, Jackson ve Katzel, 1987, akt. Balci, 2020).

Orneklem

Arastirmanin amaci Tlrkiye’de dijital 6ykiilemeye dayali yapilan arastirmalarin egilimini
belirlemektir. Calismadan elde edilen sonuglarin, Tlrkiye’de dijital dykileme c¢alismalarina
iliskin mevcut durumu ortaya koymasi beklenmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda Tirkiye’de
dijital dyklleme alanindaki ulusal tez merkezinde yayimlanmis yiiksek lisans ve doktora tezleri,
Turkiye adresli SSCI ve ERIC kapsamindaki uluslararasi yabanci dergilerde yayimlanmis
makaleler, Tirkiye’de egitim alaninda yayimlanan hakemli dergiler ve Universitelerin egitim
fakilteleri tarafindan yayimlanan dergiler incelenmistir. Arastirmada belirlenen dahil etme
kriterleri dikkate alinarak amagsal 6rnekleme yontemi kullaniimistir. “Amagsal 6rnekleme
calismanin amacina bagh olarak zengin bilgiye sahip oldugu dislintilen durumlarin
derinlemesine arastirilmasina olanak vermektedir” (Buyukoztirk vd. 2009, s.89). Amacgsal
orneklemeye dayali olarak uygun olan calismalari arastirmaya dahil etmek icin asagidaki
hususlar dikkate alinmistir:
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e Katilimcilarin farkl disiplinlerde bilgi ve becerilerini dijital 6ykileme ydntemiyle
gelistirmeye, 6grenme ortaminda uygulamaya, bu yontem konusunda goriis almaya
donik calhsmalar arastirmaya dahil edilmistir.

o Ulusal tez merkezinde yayimlanmis yliksek lisans ve doktora tezleri, Tlirkiye adresli
ulusal ve uluslararasi dergilerde yayimlanan ¢alismalar incelenmistir.

e Tiurkiye adresli SSCI ve ERIC kapsamindaki uluslararasi yabanci dergilerde yayimlanmis
makaleler ve Tirkiye’de egitim alaninda yayimlanan hakemli dergiler ve (iniversitelerin
egitim fakdulteleri tarafindan yayimlanan dergiler incelenmistir.

e Makale incelemesinde ¢alismaya dahil edilen tezlerden lretilmemis olmasi gz 6niinde
bulundurulmustur.

e Katilimcilarin dijital 6yki olusturduklari arastirmalar ¢alismaya dahil edilmistir.

e Egitim alani disinda farkli alanlarda (iletisim vb.) yapilmis arastirmalar ¢alismaya dabhil
edilmemistir.

e Erisime kapali olan arastirmalar ¢alismaya dahil edilmemistir.

Arastirmada “dijital 6yku”, “dijital hikaye” ve “dijital oykileme” anahtar kelimeleri
kullanilmis ve ulagilan ¢alismalardan uygun olanlar arastirmaya dahil edilmistir. Bu dogrultuda
anahtar kelimeler ile tarama yapilmasi sonucunda 152 aragtirmaya ulasilmistir fakat 70
arastirma analize dahil edilmistir. Bu arastirmada “veri toplama ve siniflandirma formu”
kullanilmistir.  Form olusturulurken alandaki benzer arastirmalardan faydalaniimistir.
Arastirmanin amaci ve igerigine uygunlugu agisindan formun incelenmesi igin iki uzman gorisi
(egitim alaninda dijital oykiulemeye dayal arastirma yapmis akademisyen ve uzman sinif
O0gretmeni) alinarak kapsam gecerliligi saglanmaya calisilmistir. Bu form yayin tiri ve yillara
gore dagilim, arastirma deseni, calisma grubu secimi, kademe, uygulama siiresi, veri toplama
araglari, kullanilan programlar, veri analiz yontemleri, sonuglar ve 6neriler kategorilerinden
olusmaktadir. Arastirma kapsaminda, etik kurul onayi (... ... Universitesi, Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etik Kurulu'nun degerlendirme belgesi sayl numarasi= 2020/180) alinmistir.

Veri Toplanmasi

Alanyazin taramasi sonucu ulasilan c¢alismalar dokiman incelemesi yoluyla
incelenmistir. “Dokiiman incelemesi, arastirilmasi hedeflenen olgu ve olgular hakkinda bilgi
iceren yazili materyallerin analizini kapsar” (Yildirrm ve Simsek, 2011, s.187). 03.07.2020
tarihinden itibaren veri tabanlar taranmaya baslanmistir. 15.08.2020 tarihinde c¢alismaya
dahil edilecek arastirmalar segilmistir. 28.03.2021 tarihine kadar ¢alisma rapor edilmistir.
Verilerin toplanmasi ve ¢alismalarin belirlenmesinde asagidaki sirecler takip edilmistir: 1.
Calisma alaninin  belirlenmesi, 2.Anahtar so6zciklerin  belirlenmesi, 3.Taramanin
gerceklestiriimesi, 4.Dahil etme ve harig tutma olgltlerine gére ¢alismalarin degerlendirilmesi,
5.Degerlendirmeye alinacak ¢alismalara karar verilmesi.

Veri Analizi

Dokiman incelemesi yoluyla toplanan ve arastirma inceleme formu yoluyla kodlanan
veriler icerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. icerik analizi, dokiimanlardan elde edilen
nitel arastirma verilerinin islenmesinde dort asamada kullanilir: (1) verilerin kodlanmasi, (2)
temalarin bulunmasi, (3) kodlarin ve temalarin diizenlenmesi, (4) gecerlik ve glivenirligin
saglanmasi, frekanslarin hesaplanmasi ve (5) bulgularin tanimlanmasi ve yorumlanmasi
seklindedir (Denzin ve Lincoln, 2005).

Gegerlik ve Giivenirlik

261
EGIiTiM TEKNOLOJISi Kuram ve Uygulama



Turkiye’deki Dijital Oykiileme Calismalarinin Egilimi

Okunan tim calismalarla ilgili gerekli notlar alinmis olup bilgisayarda word dosyasina
aktarilarak toplam 10.551 kelimelik icerige ulasiimistir. Calismalarla ilgili veri kaybi olmamasi
adina veriler farkli tarihlerde arastirmaci tarafindan tekrar incelenmistir. Hatali olan kisimlar
isaretlenerek tekrar incelenmistir. inceleme formu doldurulurken ilgili tezlerde yer verilen
bilgiler kullanilmis, aranan bilgilerin bulunmadigi durumlarda “-” semboli kullaniimistir.

Bulgular

Tablo 1’de goraldigu gibi, Turkiye'deki dijital oykiilemeye yonelik arastirmalarin sayisi
70’dir. Son yillarda bu konuda arastirma sayisinin arttigi belirlenmistir. En fazla arastirmanin
yapildig! yil 2020°dir. Bunu sirasiyla 2019 ve 2017 yillari izlemektedir. Makale tiriinde 30,
yuksek lisans turiinde 23 ve doktora tiriinde 17 arastirma yapilmistir. Makale tiiriinde en fazla
2020 yilinda, yliksek lisans tiiriinde en fazla 2019 yilinda, doktora tezi tiriinde ise en fazla
2015, 2016 ve 2020 yilinda arastirmanin yayimlandigi belirlenmistir. Yillar arasinda ise diizenli
bir artisin olmadigi goriilmektedir. Yapilan galismalarin arastirma tira ve yilina gére dagilimi
Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Yapilan Calismalarin Arastirma Tiirl ve Yilina Gore Dagilimi

Makale Yiksek Lisans Tezi Doktora Tezi Toplam
Yil f % f % f % f %
2011 0 0 0 0 1 1.42 1 1.42
2013 0 0 0 0 1 1.42 1 1.42
2014 1 1.42 4 5.71 1 1.42 6 8.57
2015 4 5.71 1 1.42 3 4.28 8 11.42
2016 4 571 1 142 3  4.28 8 11.42
2017 7 10 3  4.28 1 142 11 15.71
2018 3  4.28 3  4.28 2 285 8 11.42
2019 2 285 8 11.42 2 285 12 17.14
2020 9 1285 3  4.28 3  4.28 15 21.42
Toplam 30 42.85 23 32.85 17 24.28 70 100

Tablo 2 incelendiginde dijital éykiilemeye dayali yapilan arastirmalarin karma yéntem
(23), nitel arastirma (f=30), deneysel arastirma (f=15), tarama modeli (1), belirsiz (1) olmak
Uzere farkl desenlerde tasarlandigi gérilmektedir. Karma yontem temasindaki arastirmalarin
en fazla i¢ ice (f=7) modelde, en az yakinsayan paralel karma modelde (f=1), nitel arastirma
temasindaki arastirmalarin en fazla durum c¢alismasi deseninde (f=16), en az tasarim tabanh
arastirma deseninde (f=1), deneysel arastirma temasindaki arastirmalarin ise en fazla ontest-
sontest kontrol gruplu deneysel desen (f=3) ve yari deneysel desende (f=3), en az
bicimlendirici deneysel arastirma (f=1), ontest sontest eslestirilmis kontrol gruplu desen (f=1),
ontest sontest kontrol gruplu seckisiz desen (f=1), tek grup 6ntest sontest zayif deneysel desen
(f=1), esit olmayan kontrol gruplu yari deneysel desende (f=1) tasarlandigi belirlenmistir.
Tarama modelinde ise bir arastirmanin desenlendigi tespit edilirken bir arastirmada ise
yontem belirsizdir. Bazi arastirmalarda karma yontem ve nitel arastirma modellerinin hangi
turd kullanildigi belirtiimeyerek arastirmanin karma yontem ve nitel arastirma deseninde
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tasarlandigina iliskin genel ifade kullanilmistir. Yapilan ¢alismalarin arastirma desenine gore
dagilimi Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. Yapilan Calismalarin Arastirma Desenine G6re Sonuclari

Tema Kod f % Kod f %
Karma Yéntem g ice (Gémdiilil) Model 7 10 Agimlayici Sirali Karma Model 4 571
Karma Yéntem 6 8.57 Yakinsayan Paralel Karma Model 1 1.42
=23 Uggenleme/Cesitleme 5 7.14
Modeli
Nitel Durum Calismasi 16 22.85 Olgubilim Arastirmasi 2 2.85
Arastirma Eylem Arastirmasi 7 10 Tasarim Tabanli Arastirma 1 1.42
f=30 Nitel Arastirma 4 571
Deneysel Ontest-Sontest Kontrol 3  4.28 Ontest Sontest Eslestirilmis 1 1.42
Arastirma Gruplu Deneysel Desen Kontrol Gruplu Desen
f=15 Yari Deneysel Desen 3 428 Ontest Sontest Kontrol Gruplu 1 1.42
Seckisiz Desen
Tek Grup Ontest Sontest Yari 2 2.85 Tek Grup Ontest Sontest Zayif 1 1.42
Deneysel Desen Deneysel Desen
Tek Gruplu Ontest Sontest 2 2.85 Esit Olmayan Kontrol GrupluYari 1 1.42
Desen Deneysel Desen
Bigimlendirici deneysel 1 1.42
arastirma
Tarama Genel tarama modeli 1 1.42
Modeli
Belirtilmemis 1 1.42
Toplam 70 100

Tablo 3 incelendiginde yapilan ¢alismalarin ¢alisma grubu se¢imi/érnekleme yontemine
iliskin bulgular olasiliksiz (f=29), olasilhik temelli (f=15), olasiliksiz ve olasilhk temelli (f=1)
ornekleme ve belirtiimemis (f=25) temalari altinda toplanmistir. Olasiliksiz 6rnekleme
yonteminin kullanildig arastirmalarda en fazla uygun 6rneklemenin (f=10), en az kritik durum
orneklemenin (f=1) kullanildigi belirlenmistir. Uygun orneklemeyi sirasiyla ol¢it érnekleme
(f=9), amach 6rnekleme (f=7), tipik durum 6rnekleme (f=2), kritik durum 6rnekleme (f=1)
izlemektedir. Yapilan c¢alismalarin c¢alisma grubu secimi/6rnekleme yontemlerine gore
sonuclari Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3. Yapilan Calismalarin Calisma Grubu Secimi/Ornekleme Yéntemine Gére Sonuclari

Tema Kod f % Kod f %
Olasiliksiz/Amagl Uygun Ornekleme 10 14.28 Tipik Durum Ornekleme 2 285
Ornekleme o » R

.. . Olglt Ornekleme 9 12.85  Kritik Durum Ornekleme 1 1.42
Yontemi

Amacli Ornekleme 7 10
Olasihk Temelli/ Yansiz Atama/Basit Ttsadifi 15 21.42
Ornekleme (Rastgele)/Seckisiz Ornekleme
Olasiliksiz-Olasilik Tesadufi Ornekleme ve 1 1.42
Temelli Ornekleme  Benzesik Ornekleme
Belirtilmemis - 25 35.71
Toplam - 70 100
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Yapilan calismalarin kademeye gore dagilimina iliskin sonuglar Tablo 4’te verilmistir.
Tablo 4 incelendiginde yapilan arastirmalarin kademeye iliskin bulgular okul 6ncesi (f=3),
ilkokul (f=13), ortaokul (f=17), lise (f=4), lisans (6gretmen adayi, 6gretmen ve 6grenci) (f=22)
ve lisans (diger) (f=11) temalari altinda toplanmustir. ilkokulda 2.sinif (f=4), 3.sinif (f=2), 4.sinif
(f=6), 3 ve 4.sinif (f=1) diizeyinde bulunan 6grencilerle ¢ahsiimistir. Ortaokulda 6.sinif (f=9),
7.sinif (f=5), 6,7.sinif (f=1), 6,7,8.sinif (f=1), 8.sinif (f=1) diizeyindeki 6grencilerle galisiimistir.
Lisede 9.sinif (f=2), 9,10.sinif (f=1), 1l.sinif (f=1) dizeyindeki 6grencilerle galisiimistir.
Ogretmen adaylariyla yapilan arastirmalar incelendiginde sinif 6gretmeni adayi/sinif
O0gretmeni adayi ve sinif 6gretmeni (f=6), okul dncesi 6gretmeni adayi/okul dncesi 6gretmen
adayl, uzmani, 6gretmeni ve velisi (f=3), Tiirkce 6gretmeni adayi (f=3), BOTE &gretmen
adayl/BOTE &gretmen adayi ve ortaokul 6grencisi/BOTE 6gretmen adayi ve 6gretmeni (f=3),
fen bilimleri 6gretmen adayi (f=2), matematik 6gretmen adayi (f=1), biyoloji 6gretmen adayi
(f=1) ve fizik Ogretmen adayl (f=1) boliminde 06grenim goren katihmcilar oldugu
belirlenmistir. Bazi arastirmalarda ise farkl bélimlerdeki 6gretmen adaylarinin (f=2) katihmci
olarak secildigi belirlenmistir. Bu arastirmalardan birisinde sinif ve okul dncesi 6gretmen
adaylarinin arastirmaya katildigi belirlenirken diger arastirmada ise sinif 6gretmeni ve fen
bilgisi 68retmen adaylarinin katildigi tespit edilmistir. Lisans dizeyinde diger bolimlerdeki
bilgisayar teknolojisi bolimu (f=2), bilgisayar destekli tasarim ve animasyon programi (f=2),
cocuk gelisimi bélimi (f=1), TOMER &6grencilerinin (f=1) ve yabanci diller yiiksekokulundaki
ogrencilerin (f=5) katildigi belirlenmistir. Yapilan ¢alismalarin kademeye gore dagilimi Tablo
4’te verilmistir.

Tablo 4. Yapilan Calismalarin Kademeye Gére Dagilimina iliskin Sonuglar

Tema f %
Okul Oncesi 3 4.28
ilkokul 13 18.57
Ortaokul 17 24.28
Lise 4 5.71
Lisans (Ogr. Adayi/ Ogr. Adayi, 6gretmen ve dgrenci) 22 3142
Lisans (Diger) 11 15.71
Toplam 70 100

Tablo 5 incelendiginde yapilan ¢alismalarin arastirma siiresine iliskin bulgulardan siire
belirtilmis temasi altinda arastirmalarin en fazla 8 haftada (f=10) gerceklestirildigi
gorilmektedir. Bu durumu sirasiyla 10 hafta (f=7), 4 hafta (f=6), 14 hafta (f=6), 6 hafta (f=6),
5/yaklasik 5 hafta (f=5), 9 hafta (f=3), 7 hafta (f=3), 16/daha fazla hafta (f=3), 13 hafta (f=2), 11
hafta (2), 12 hafta (f=2), 15 hafta (f=1), yaklasik 13 ay (f=1), yaklasik 5 ay (f=1), 3 ay (f=1), 2 ay
(f=1), 1 ay (f=1), 2 hafta (f=1), yaklasik 45 ders saati (f=1) izlemektedir. Yapilan ¢alismalarin
arastirma sliresine gore sonuclari Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5. Yapilan Calismalarin Arastirma Siiresine Gore Sonuglari

Tema Kod f % Kod f %
Sure Belirtiimis 8 hafta 10 14.28 11 hafta 2 285
10 hafta 7 10 12 hafta 2 285
4 hafta 6 8.7 15 hafta 1 1.42
14 hafta 6 8.57 Yaklasik 13 ay 1 1.42
6 hafta 6 8.57 Yaklasik 5 ay 1 1.42
5 /yaklasik 5 hafta 5 7.14 3ay 1 1.42
9 hafta 3  4.28 2 ay 1 1.42
7 hafta 3  4.28 lay 1 1.42
16/daha fazla hafta 3  4.28 2 hafta 1 1.42
13 hafta 2 285 Yaklasik 45 ders saati 1 1.42
Sire Belirtiimemis 7 10
Toplam 70 100

Tablo 6 incelendiginde yapilan ¢alismalarin veri toplama araglarina iliskin bulgular test,
Olgek, envanter, dokiman, goriisme, gozlem, ginlik, form ve diger temalar altinda
toplanmistir. Test temasi altinda en fazla basari ve kalicilik testleri (f=11) kullaniimistir. Bunu
diger testler (f=6) izlemektedir. Diger testlerin arasinda Bilimsel Siire¢ Beceri ve Yaraticilik
Testi, Benton Gorsel Bellek Testi ve Peabody Resim Kelime Testi gelmektedir. Olcek temasi
altinda en fazla yazma, okuma ve konusma becerisine iliskin olcekler/rubrik (f=23)
kullaniimistir. Bu dlceklerin arasinda bu becerilere iliskin kaygi, tutum, 6z yeterlik, performans
Olcekleri gelmektedir. Bu durumu teknolojiye yonelik olcekler, (f=9), derse yonelik katilim,
motivasyon ve tutum o&lgegi (f=7), 6gretim ve bilgi teknolojilerine yonelik tutum 6lgegi (f=6),
ogrenmeye yonelik 6lcekler (f=4), 21. yy becerileri 6lcegi (f=2), degerlere yonelik dlcekler (f=2),
ve Bilissel Yiik Olgegi (f=1) izlemektedir. Teknolojiye yonelik 6lcekler arasinda Teknolojik
Pedagojik Alan Bilgisi Olcegi, Bilgisayara Yonelik Tutum Olgegi, Dijital Okuryazarlik Olcegi,
Bilisim Teknolojileri Oz Yeterlik Olcegi gibi 6lcekler gelmektedir. Dokiiman temasi altinda ise
en fazla 6grenme urinleri (f=27), en az kitap/tez/internet kaynag: (f=1), goriisme temasi
altinda en fazla yari yapilandirilmis goriisme (f=25), en az ayrintih goriisme (f=1), gozlem
temasi altinda en fazla gozlem/tam katilimci gézlem (f=14), en az video/ses kaydi (f=10), form
temasi altinda en fazla gorisme/gozlem/yansitma formu (f=24), en az diger formlar (f=3)
kullaniimistir. Diger formlar arasinda metafor belirleme, kiltirel farkindalik, okumayi
degerlendirme formlari gelmektedir.

Yapilan calismalarin veri toplama araclarina gore sonugclari Tablo 6’da verilmistir.
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Tablo 6. Yapilan Calismalarin Veri Toplama Araclarina Goére Sonuglari

Tema Kod f % Kod f %
Test Basari ve Kalicilik Testi 11 15.71 Diger Testler 6 8.57
Olgek Yazma, Okuma ve Konusma 23 32.85 Ogrenmeye Yonelik Olgekler 4 571
Becerisine iliskin
Olgekler/Rubrik
Teknolojiye Yonelik Olgekler 9 12.85 21. yy Becerileri 6lgegi 2 2.85
Derse Yonelik Katilim, 7 10 Degerlere Yonelik Olcekler 2 285
Motivasyon ve Tutum Olgegi
Ogretim ve Bilgi Teknolojilerine 6 8.57 Biligsel Yuk Olgegi 1 1.42
Yénelik Tutum Olgegi
Envanter 21.yy becerilerine  yonelik 2 2.85 Yaraticl Problem Cozme 1 1.42
envanter Ozellikleri Envanteri
Dokiiman  Ogrenme Uriinleri 27 3857 Ders Plani 4 571
Arastirmaci-Sinav Notu/Rapor 8 11.42 Kitap, tez, internet kaynagi 1 1.42
Gorisme Yari Yapilandirilmis Gérisme 25 35.71 Odak Grup Gorismesi 4 571
Gorigme 5 7.14 Ayrintili gérisme 1 1.42
Gozlem Gozlem/Tam katihmci gozlem 14 20 Video/Ses Kaydi 10 14.28
Gunlak Gunlik 17 24.28
Form Gorusme/gozlem/yansitma 24 34.28 Diger formlar 3  4.28
Formu
Teknolojiye Yonelik Formlar 6 8.57
Diger Anket/Acik Uglu Soru/Soru 15  21.42 Anektod/gosterge/KWL kaydi 3 4.28

Tablo 7 incelendiginde yapilan ¢alismalarda kullanilan programlar program belirtilmis ve
program belirtilmemis temalari altinda toplanmistir. Kullanilan programlar arasinda en fazla
Microsoft Photo Story 3 (f=27) ve Windows Movie Maker (f=19) kullanildigi gérilmektedir. Bu
arastirmalarin bazilarinda katilimcilara tek program sunulurken bazi arastirmalarda ise
katihmcilara birden fazla secenek sunularak istedikleri programlarda c¢alisma
sunulmustur. Ayrica bazi arastirmalarda katilimcilara hazirladiklari dijital oykileri sosyal
aglarda paylasma imkani taninmistir. Yapilan c¢alismalarin kullanilan programlara goére
sonuclari Tablo 7'de verilmistir.
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Tablo 7. Yapilan Calismalarin Kullanilan Programlara Gére Sonuglari

Tema Kod f % Kod %

Program Microsoft Photo Story 3 27 38.57 Microsoft Paint 2.85

Belirtilmis Windows Movie Maker 19 27.14 PowerDirector 1.42
Microsoft PowerPoint 6 8.57 Toontastic 3D 1.42
Adobe Photoshop 4 5.71 Google Images 1.42
Adobe Flash Player 4 5.71 Web Macerasi 1.42
PowToon 4 571 Pixton 1.42
TonDoo 3 4.28 Kaltura VideoPlatformu 1.42
GoAnimate 3 4.28 Adobe Premiere Pro 1.42
iMovie 3 4.28 3ds Studio Max 1.42
Storyboard 2 2.85 VideoExpert 1.42
StoryJumper 2 2.85 Scratch 1.42
WeVideo 2 2.85

Program Belirtiimemis 10

Tablo 8 incelendiginde yapilan arastirmalarda farkli analiz tirlerinin kullanildig
belirlenmistir. En fazla kullanilan nicel veri analiz tirleri iliskili drneklemler igin t testi (f=22),
betimsel istatistik (f=17), iliskisiz 6rneklemler igin t testi (f=15), Wilcoxon isaretli Siralar Testi
(f=14) ve Mann Whitney U-testi (f=11)dir. En az kullanilan nicel veri analiz tirleri ise ¢ok
degiskenli varyans analizi (f=1), tek 6rneklem t testi (f=1), friedman testi (f=1), iki yonli varyans
analizi (f=1) ve korelasyon analizi (f=1)'dir. Nitel veri analizi temasi altinda ise en fazla icerik
analizi (f=32) ve betimsel analizin (f=27), en az dokiiman analizi (f=1) ve fenomolojik veri
analizinin (f=1) kullanildig1 belirlenmistir. Bir arastirmada ise analiz tirl belirtilmemistir.
Yapilan galismalarin veri analizine gére sonuglari Tablo 8’de verilmistir.

Tablo 8. Yapilan Calismalarin Veri Analizine Gére Sonuglari

Tema Kod F % Kod f %
Nicel iliskili Orneklemler igin t Testi 22 3142 Kruskal Wallis H-testi 2 285
Veri ~ Betimsel istatistik 17 24.28 Cok Degiskenli Kovaryans Analizi 2 2.85
Analizi iliskisiz Orneklemler igin t Testi 15 21.42 Cok Degiskenli Varyans Analizi 1 142
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi 14 20 Tek Orneklem t Testi 1 1.42
Mann Whitney U-testi 11 15.71 Friedman Testi 1 142
Tek Yonlu Kovaryans Analizi 6 8.57 iki Y6nli Varyans Analizi 1 142
Tek Yonll Varyans Analizi 5 7.14 Korelasyon Analizi 1 142
Regresyon Analizi 3 4.28
Nitel icerik Analizi 32 45.71 Sirekli karsilastirmali analiz 2 2.85
Veri Betimsel Analiz 27 38.57 Dokiiman analizi 1 142
Analizi Tematik Analiz 3 4.28 Fenomolojik veri analizi 1 1.42
Belirtiimemis 1 142

Egitimde dijital oykiileme alaninda yapilmis ¢alismalarin sonuclarina iliskin bulgular
Tablo 9’da verilmistir. Tablo 9 incelendiginde ulasilan sonuglar icerisinde en fazla bilissel ve
duyussal yeterliklerin gelisimini etkileyip etkilememesi temasinin 6ne c¢iktigi belirlenmistir. Bu
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tema igerisinde en fazla bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin gelisimini olumlu etkilemesi
(f=24) kodunun o6ne ¢iktig1 belirlenmistir. Bu kodu yaratici, elestirel, yansitici, tasarim odakli
distinme, problem ¢6zme, sorgulama, sayisal yetkinlik becerilerini, hayal gliclini gelistirme
(f=23), yazma becerisini bilissel ve duyussal agidan gelistirme (f=17), farkh degiskenlerin
gelisimini olumlu etkileme (f=11), dil becerilerinin gelisimini olumlu etkileme (f=9), 21.yy
becerilerinin gelisimini bazi boyutlarda ya da tim boyutlarda etkileme (f=8), yabanci dil
becerisinin gelisimini olumlu etkileme (f=5), bazi bilissel ve duyussal yeterliklerin gelisimini
etkilememe (f=4), dijital 6ykilemenin farkli yontemlerle desteklenmesinin bilissel ve duyussal
yeterlikleri gelistirmesi (f=4), dijital 6ykiilemeye dayali egitimin erken cocukluk ve 6gretmen
egitiminde kullaniimasi (f=4) kodlarinin izledigi tespit edilmistir. Ortaya ¢ikan temalardan
digeri ise akademik basariyi artirma (f=10)’dir. Diger belirlenen tema ise derse bakis agisidir.
Bu tema icerisinde en fazla kullanisli, yararh ve 6gretici olmasi (f=36) kodu ortaya ¢ikmistir. Bu
kodu dersi eglenceli kilma, motivasyon ve ilgiyi artirma, olumlu tutum gelistirme (f=33), grup
¢alismasi, is birligini saglama, siniftaki iletisim ve etkilesimi gelistirme (f=28), internete giris
yapma, teknolojiye yonelik farkli program ve yontem kullanma (f=18), farkh derslerde dijital
oykuilemenin kullanilmasi (f=17), dijital 6yki olusturma (f=15), kendi fikrini ortaya koyma ve
uygulama, 6zgiven gelisimi, aktif katilim saglama (f=15) kodlari izlemektedir. Diger ortaya
cikan temalar ise begenilen (f=15) ve begenilmeyen (f=7) yonler, hissedilen duygu agisindan
olumlu (17) ve olumsuz duygular (f=10), yasanan sorunlar (f=19), yasanan sorunlara yonelik
¢Ozim onerileri (f=21) temalarinin ortaya ¢iktig tespit edilmistir. Yapilan ¢alismalarin sonuglari
Tablo 8'de verilmistir.
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Tablo 9. Egitimde Dijital Oykiileme Alaninda Yapilmis Calismalarin Sonuglari

Tema Kod f %
Biligsel ve Bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin gelisimini olumlu etkilemesi 24 3428
Duyussal Yaratici, elestirel, yansitici, tasarim odakh dlsiinme, problem ¢6zme, 23 32.85
Yeterliklerin sorgulama, sayisal yetkinlik becerilerini, hayal glicini gelistirme
Geligimini Yazma becerisini bilissel ve duyussal agidan gelistirme 17 24.28
Etkileyip Farkh degiskenlerin gelisimini olumlu etkileme (deger kazanma, bilimsel sire¢ 11 15.71
Etkilememe becerisi, 6grenme ve ders calisma stratejileri, kilturel farkindalik, gorsel iletisim
dili, 6grenme stili)
Dil becerilerinin gelisimini olumlu etkileme 9 12.85
21.yy becerilerinin gelisimini bazi boyutlarda ya da tiim boyutlarda etkileme 8 11.42
Yabanci dil becerisinin gelisimini olumlu etkileme 5 7.14
Bazi bilissel ve duyussal yeterliklerin gelisimini etkilememe (gorsel bellek 4  5.71
kapasitesi, bilgisayar destekli egitime iliskin tutum, toplumsal deger yargisi,
teknoloji okuryazarligi, 6gretim teknolojilerine yonelik tutum, okumaya yonelik
tutum)
Dijital oykulemenin farkh yontemlerle (web tabanh ve arastirma temelli 4 5.71
uygulamalar, yaratici drama) desteklenmesinin bilissel ve duyussal yeterlikleri
gelistirmesi
Dijital éykilemeye dayali egitimin erken cocukluk ve 6gretmen egitiminde 4  5.71
kullaniimasi
Akademik Akademik basari puanlarini artirma/ders konularini 6grenmeyi olumlu etkileme 10 14.28
Basariyi
Artirma
Derse Bakis  Kullanigh, yararli ve 6gretici olmasi 36 51.42
Agts! Dersi eglenceli kilma, motivasyon ve ilgiyi artirma, olumlu tutum gelistirme 33 47.14
Grup calismasi, is birligini saglama, siniftaki iletisim ve etkilesimi gelistirme 28 40
internete giris yapma, teknolojiye yonelik farkli program ve yéntem kullanma 18 25.71
Farkli derslerde dijital 6ykiilemenin kullaniimasi 17 24.28
Dijital Oyki olusturma (yazma, gorsellestirme, seslendirme, bigcimsel 15 21.42
diizenleme)
Kendi fikrini ortaya koyma ve uygulama, 6zgiliven gelisimi, aktif katilim saglama 15 21.42
Begenilen ve Dijital 6yku olusturma ve paylasma, eglenceli olmasi, bilisim teknolojilerini 15 21.42
begenilmeyen kullanma, is birligi icinde ¢alismadan dolayi dijital dykileme ydntemini
Yonler begenme
Araclar, 6gretim asamalari, dijital oykd olusturma, 6grenci ve ortamdan 7 10
kaynakli sorunlardan dolayi dijital 6ykiileme yéntemini begenmeme
Hissedilen Olumlu duygu (mutlu, heyecanli, kararh, dikkatli, mizah, umut, sabir, sans) 17 24.28
Duyeu Olumsuz duygu (ltizgiin, sikilma, stresli, sevmeme, panik, korku, kaygi, kibir) 10 14.28
Yasanan Dijital 6yki olusturma, 6ykl yazma, arag¢ kullanimi, zaman, internet, is birligi, 19 27.14
Sorunlar altyapi yetersizligi, 6grenci, 6gretmen ve slirecten kaynakli sorun yasama
Yasanan Donlt verme, is birligi icinde c¢alisma, rehberlik yapma ve model olma, 21 30
Sorunlara pekistire¢ kullanma, c¢abalama, farkli kaynaktan arastirma yapma, gorsel
Yonelik Coziim unsurlari kullanma, konuda esneklik saglama, araglarin galistigini kontrol etme
Onerileri

Tablo 10’da yapilan arastirmalarin sonugclarina iliskin o6nerilerin arastirma sireci,
uygulama slreci ve oneri getirilmemis temalari altinda toplandigi goriilmektedir. Arastirma

slreci temas! altinda en fazla vurgulanan kod “farkli sinif dizeyindeki 6grencilerin farkl
derslerdeki bilissel ve duyussal yeterliklerine dijital 6ykiileme yonteminin etkisi nitel ve nicel
desenlerde farkl veri toplama araglari kullanilarak arastirilmali (f=45)”dir. En az vurgulanan
kod ise “bireysel ve is birlikci dijital dykileme uygulama sonuglari karsilastiriimah (f=1)"dir.
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Uygulama sirecinde en fazla vurgulanan kodlar “farkli disiplinlerde 6gretim yapilirken dijital
oykulerden yararlaniimal (f=23)”, “dijital dykileme yonteminin etkili bicimde uygulanabilmesi
icin 6gretim siirecinde farkli hususlara dikkat edilmeli ve uygulamalar gelistirilmeli (f=20)” iken
en az vurgulanan kodlar “okul 6ncesi uygulamalarda ilgisiz igerigi engelleyen yazilimlar
kullanilmali (f=1)", “ebeveynlerin de katiimiyla etkilesimli 6grenme etkinlikleri aracihgiyla
cocuklarin ¢ok yonli gelisimine katki saglanmali (f=1) ve “kiiglk yas gruplarinda iletisim
becerisini gelistirmek igin dijital oykuler kullanilmah (f=1)"dir. Bir arastirmada ise Oneri
getirilmemistir. Yapilan ¢alismalarin dnerilerine iliskin sonuglar Tablo 10’da verilmistir.

Tablo 10. Yapilan Calismalarin Onerilerine Gére Sonuclari

Tir Oneri f %
Aras- Farkh sinif dizeyindeki Ogrencilerin farkli derslerdeki bilissel ve duyussal 45 64.28
tirma yeterliklerine dijital 6ykileme yonteminin etkisi nitel ve nicel desenlerde farkh veri

Sireci toplama araglari kullanilarak arastiriimali

Dijital oOykulemenin o6grencilerin ¢esitli becerilerine etkisini arastiran benzer 2 2.85
calismalarda 6nceki yapilan arastirmalardan faydalaniimali

Bireysel ve is birlikci dijital 6ykiileme uygulama sonuglari karsilastirilmal 1 1.42
Uygula Farkh disiplinlerde 6gretim yapilirken dijital 6ykilerden yararlanilmal 23 32.85
;nuareci Dijital 6yklleme yonteminin etkili bicimde uygulanabilmesi icin 6gretim sirecinde 20 28.57

farkli hususlara (planlanma, yardimci 6gretmen, yarisma, 6dul ve pekistireg, bireysel

farklilik, geri bildirim, bireysel ve grupla 6gretim, farkli yontemlerle destekleme,

zaman, ornek uygulama, teorik bilgi, donanim araglari, hazirbulunusluk, etkinlik

siresi, orneklem, dil destegi, uygulama oncesi hazirlik, rehberlik, 6n yargi, internet

baglantisi, is ylikii, ders saati) dikkat edilmeli ve uygulamalar gelistirilmeli

Egitimcilere (6gretim elemanlari, 6gretmenler, 6gretmen adaylari) seminer, hizmet 19 27.14

ici egitim, staj vb. yoluyla dijital dykiileme konusunda egitim verilmeli ve farkh

derslerde dijital 6ykileme ydntemini uygulama imkani saglanmall

Dijital oykiilere ulagsmak ve onlari yayginlastirmak amaciyla web tabanh platformlar 13  18.57

kullaniimali

Ogrencilere yazilim, bilgisayar, program kullanma konusunda egitim verilmeli, onlarin 5 7.14

dil becerileri gelistirilmeli, seslendirme odalari kurulmali

Okul 6ncesi uygulamalarda ilgisiz icerigi engelleyen yazilimlar kullaniimali 1 1.42

Ebeveynlerin de katihmiyla etkilesimli 6grenme etkinlikleri araciligiyla cocuklarin ok 1 1.42

yonli gelisimine katki saglanmali

Kiguk yas gruplarinin iletisim becerisini gelistirmek igin dijital dykuler kullanilmah 1 1.42
Oneri Getirilmemis 1 142

Sonuglar

Turkiye’'deki dijital oykiilemeye yonelik arastirmalarin sayisi 70’dir. Yillar arasinda
dizenli artis olmamakla birlikte son yillarda yapilan calismalarin sayisinda artis oldugu
belirlenmistir. Yillar arasinda ise diizenli bir artisin olmadigi goriilmektedir. Dijital 6ykiilemeye
donik yapilan arastirmalarin incelenmesi cocuklar, 6gretmenler, aileler vb. paydaslar igin
uygulama agisindan yonlendirici olacagi diisintilmektedir. Dijital dykiileme yontemi teknoloji
entegrasyonunu saglayan yontemlerden biridir. Harris’e (2005) goére teknoloji
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entegrasyonunun etkili bicimde gerceklesmesi icin 6grencilerin bilgiyi zamaninda edinmeleri,
bilgiyi analiz etmeleri, bu bilgilerden bir senteze varmalari ve profesyonel olarak bilgiyi
sunmalarina yardimci olan teknolojik araglari segebilmeleri gerekmektedir.

Yapilan calismalarin karma, nitel ve deneysel arastirma desenlerinde tasarlandigi, en
fazla nitel arastirmaya dayal durum calismasi deseninde oldugu belirlenmistir. Bu noktadan
hareketle dijital dykileme uygulamalari derinlemesine arastirilmak istendiginden daha fazla
karma ve nitel arastirma modellerinin tercih edildigi sdylenebilir. Arastirmalarin ¢alisma
grubunu belirleme yontemi daha cok olasilik temelli 6rnekleme yontemlerinden yansiz
atama/tesadiifi 6rneklemedir (Aydin, 2019; Buyukcengiz, 2017; Cirali, 2014; Demirer, 2013;
Gider, 2019; Gomleksiz ve Pullu, 2017; Gundiz, 2019; Mangal, 2020; Saritepeci, 2016). Digeri
ise uygun o6rneklemedir (Demirer ve Baki, 2018; Karakus, Turhan-Tirkkan ve Arslan-Namli,
2020; Kayali, 2019; Keles, 2018; Sentlirk-Leylek, 2018; Torun, 2016; Turgut, 2015; Yilmaz,
2019). Uygun oOrneklemenin tercih edilme sebebi bu 6gretim yontemi dijital ortamda
uygulanacagindan yasanacak problemlerin biraz daha o©nine gecmek olabilir. Bazi
arastirmalarda ise veri kaynaginin neden ve nasil segildigi belirtiimemistir. Bu durum arastirma
grubunun secilme gerekceleri konusunda bir fikre sahip olmayi engellemektedir.

Dijital 6ykiileme yontemine dayali arastirmalarin okul 6ncesinden lisans diizeyine kadar
bitin kademelerde bulunan 6grencilerle yapildigi belirlenmistir. En fazla lisans (6gretmen
adayi, 6gretmen ve 6grenci) diizeyinde yapilan arastirmalar mevcutken bu durumu sirasiyla
ortaokul, ilkokul, lisans (diger), lise ve okul dncesi 6grencileri izlemektedir. Okul dncesinden
lisans diizeyine kadar farkli kademelerde dijital oykilemeye dayali ¢alismalara rastlanmasi,
farkli yas grubundaki 6grenciler i¢cin uygun bir yontem oldugunu gostermektedir. Nitekim
Robin ve Pierson (2005) dijital dykiilemeyi, 6grenci ve 6gretmenlerin deneyim yasamalarini
saglayan anlamh oykdlerin olusturulmasi olarak ifade etmistir. MclLellan (2006) dijital
oykilemenin tarih, dil becerileri, 6gretmen egitimi, sosyal c¢alismalar gibi konularin
ogretiminde kullanilacagini belirtmistir.

Yapilan arastirmalarda uygulama surecleri farklilik géstermesinin yani sira siregteki
asamalar (hazirlik, tanitim, drama uygulamalariyla gergeklestirme vb.) ve asamalara ayrilan
sire de farkhlik géstermektedir. Uygulama siresi olarak, 8 ve 10 haftanin 6n plana ¢iktigi
gorilmektedir. En uzun sire olarak 16 ve daha fazla hafta karsimiza ¢ikmaktadir (Demirer,
2013; Kutlucan, 2018; Tatli ve Bayramoglu, 2015). Dijital dykileme uygulamalarinda farkli
programlarin kullaniimasi ise, uygulama platformlarinin zenginlik gésterdigini yansitmaktadir.
Robin ve Mcneil (2013) dijital kullanilabilecek yazilimlari ¢ bashk altinda inceleyerek
masalistl ve diz Ustl bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar, akilli telefon ve tablet bilgisayarlarda
kullanilan yazilimlar ve Web ortaminda kullanilan yazilimlar olarak gruplandirmistir.

Yapilan arastirmalarda veri toplama araci olarak hem nicel hem nitel veri toplama
araclarinin kullanildigi belirlenmistir. Nicel veri toplama araclarindan basari testi ve yazma,
okuma ve konusma becerilerine iliskin 6lceklerin 6n plana ¢iktigi goérilmektedir. Arastirma
sireci derinlemesine incelenmek istendigi icin de nitel veri toplama aracglarindan vyari
yapilandirilmis gorisme, gozlem, 6grenme Urinleri ve dereceli puanlama anahtarlarinin
kullanildigl tespit edilmistir. Bu durum calismalarda 6grencilerin 6grenme ortamlarindaki
durumlarini ve gorislerini belirlemenin yani sira olusturduklari 6grenme (riinlerinin
degerlendirilmesine de 6nem verildigini gostermektedir.

Arastirmalarin veri analizinde nicel ve nitel analiz kullaniimistir. Nicel veri analizinde
iliskili 6rneklemler icin t testi, betimsel istatistik ve iliskisiz 6rneklemler icin t testinin 6n plana
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ciktigi gérilmektedir. iliskili rneklemler t testinin kullanilmasi dijital dykiilemenin 6grencilerin
farkh alanlardaki bilgi ve becerilerinin gelisiminin arastirildigini gdstermektedir. Nitel veri
analizi tekniklerinden betimsel, icerik ve tematik analizin kullanildigi tespit edilmistir. Bir
arastirmada veri analizi belirtilmemistir (Bedir-Eristi, 2017).

Yapilan arastirmalarda 6ne cikan bulgular arasinda dijital éykilemenin 6grencilerin
farkli derslerde akademik basarilarini artirdigi; bilgi, medya, teknoloji, Uist diizey disiinme,
yazma, 21.yy, yabanci dil becerilerini gelistirdigi belirlenmistir. Arastirmacilar 6grencilerin
dijital oyki tasarlamalarinin arastirma yapma, yaraticilik, yazma, organizasyon, teknoloji,
sunum, miulakat, kisilerarasi iletisim, is birligi, problem ¢6zme, 21. yy ve degerlendirme
becerilerini gelistirdigini belirtmistir (Burgess, 2006; Dakich, 2008; Kearney, 2011; Niemi, Niu,
Vivitsou ve Li, 2018; Nixon, 2009; Robin, 2006; Talan, 2021). Demirbas ve Sahin (2020)
tarafindan 2005-2019 yillarinda dijital 6ykiilemeye dayali arastirmalarin incelendigi ¢alisma
sonucunda dijital 6éykilemenin 6grencilerin motivasyonunu, yaratici, elestirel disinme ve
problem ¢6zme becerilerini gelistirdigi belirlenmistir. Barret (2006) dijital dykilemenin
ogrenci katilimi, derin 6grenme icin yansitma, proje tabanh 6grenme ve teknoloji
entegrasyonu olmak lizere dort stratejiyi bir araya getirdigini ifade etmistir. Arastirmalar dijital
oykileme c¢alismalari yapan 6grencilerin problem ¢6zme, karar verme, yaraticilik siireclerine
daha cok katildiklarini ve sorumluluk aldiklarini géstermektedir (Chung, 2007; Ohler, 2008).
Diger taraftan yapilan arastirmalarda dijital 6ykiilemenin okumaya yonelik tutumun, teknoloji
okuryazarhginin, toplumsal deger yargisinin, girisimcilik egiliminin, gérsel bellek kapasitesinin,
ogretim teknolojilerine yonelik tutumun gelisimini anlamli olarak etkilemedigi tespit edilmistir
(Balaman, 2015; Ciral, 2014; Gogen-Kabaran, Karalar, Aslan-Altan ve Altintas, 2019, Sentiirk-
Leylek, 2018). Bu durum farkli sebeplerden kaynaklanabilir. Ornegin bazi arastirmalarda dijital
oykilemenin her 6grenci ve sinif dizeyi agisindan uygun olmayabilecegi bulgularina
rastlanmistir. Bu ylzden dijital 6ykileme uygulamasinda planlama ¢ok dikkatli bir sekilde
yapilmali, uygulamada nitelikli egitim verilmelidir. Sinirli sayida yapilan arastirmalarda dijital
oykiileme yonteminin bazi alanlarda gelisimi etkilememesi, benzer ¢alismalar yapildiktan
sonra sonuglarin tartisilmasina gerek duyuldugunu géstermektedir.

Dijital oykuleme ile 6gretim yapilmasi derse bakis agisini olumlu yonde etkilemektedir.
Uygulamalar esnasinda sorunlar yasandigi, bu sorunlara ¢6ziim Uretildigi belirlenmistir. Talan
(2021) tarafindan dijital dykiileme calismalarinin meta-analitik ve meta-tematik analizinin
yapildigl arastirmada da zaman darligi, sinirli internet erisimi, teknolojik acidan yasanan
yetersizlikler, teknik sorunlar, teknik bilgi ve beceri eksikligi, teknik destek eksikligi uygulama
esnasinda yasanan problemler arasindadir. Sadik (2008) tarafindan yapilan arastirma, yasanan
sorunlara ragmen ogretmenlerin pedagojilerini ve mifredatlarini dijital 6yki anlatimini
icerecek sekilde donustirmeye istekli olduklarini ortaya koymustur. Siirecte yasanacak
sorunlarin azaltilmasi icin 6gretmenler konu hakkinda bilgilendirilmeli, uygulama 6rnekleri
paylasilmali, model sunulmali, yeni teknoloji araclari hizmet dncesi ve hizmet i¢c miifredata
eklenmelidir (Alptekin, 2010; Girmen, Ozkanal ve Dayan, 2019).

Oneriler

Arastirma bulgulari dogrultusunda bazi dneriler getirilmistir:

e Yapilacak arastirmalar slreci daha iyi betimlemek amaciyla nitel ve karma yontem
deseninde tasarlanabilir.
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e Yapilacak arastirmalarda 6grencilerin farkl derslerdeki akademik basarilarina ve derse karsi
tutumlarina dijital dykilemenin etkisi arastirilabilir. Ayrica yapilan arastirmalarda dil
becerilerinden yazma becerisinin gelisimine dijital dykilemenin etkisi arastirilmistir. Dil
becerilerinden okuma, konusma ve dinleme becerilerine dijital oykiilemenin etkisi
arastirilabilir.

e Dijital oykluleme yontemini uygulama sirecinde baslangicta program tanitiimal,
ogrencilere farkh dijital oykiileme araclari sunulmali, yasanan sorunlar konusunda
yardimlasma saglanarak 6gretmenler donit vermelidir.
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