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Oz

Mitler, agik veya gizli bircok kiiltiirde varhigin siirdiiriir. Toplumlarin hem yazili
hem sozlii geleneklerinde cesitli mitler goriilebilir. Ozellikle sanat eserlerinde mitlerin
etkisi belirgindir. Mitler arasinda kahramanlikla ilgili olanlar1 evrensel niteliktedir ve 6n
plandadir. Farkli toplumlar bu miti giindelik hayatlarinda, dinsel geleneklerinde ve sanat
eserlerinde ele almay1 ihmal etmezler. Bu cercevede ¢alismamizda kahramanlik mitinin
edebi bir eserdeki etkisine deginilmistir. Feridiiddin Attar'in Mantik'ut Tayr adli eseri,
calismada kahramanlik miti baglaminda degerlendirilmistir. Ozellikle Joseph Campbell’in
bir kahramanin sonsuz yolculugu temasi bu eserle karsilastirilarak ele almmustir.
Campbell ile Attar farkli zaman dilimlerinde ve kiiltiirlerde yasamalarina ragmen benzer
bir yol takip etmislerdir. Campbell, calismalarinda kahramanlik mitlerinin ortak yonlerini
ortaya koymustur. Farkli toplumlarin ge¢miste ve bugiin ayni mitleri ele adligin ifade
etmistir. Bu tezi bir Islam klasigi olan Mantik'ut Tayr dogrulamaktadir. Calismada
iddiamizin haklilik payimin oldugu ortaya konulmaya ¢alisiimistir. Bunu yaparken Dinler
Tarihi, Mitoloji ve Edebiyat arasindaki iliskiden faydalanilmistir. Karsilastirmali bir
yontemle de kahramanlhik mitinin s6z konusu eser baglaminda nasil ele alindigini
tartistlmustir.

Anahtar Kelimeler: Dinler Tarihi, Kahramanlik Miti, Joseph Campbell, Feridiiddin
Attar, Mantik'ut Tayr.

Abstract

Myths open or hidden persist in many cultures. Various myths can be seen in both
written and oral traditions of societies. Especially the influence of myths is evident in
artworks. Among the myths, those about heroism are universal and are in the foreground.
Different societies dont neglect to consider this myth in their daily lives, religious
traditions and artworks. In this context, the effect of heroic myth on a literary work is
mentioned in this study. Feridiiddin Attar's work named Mantik'ut Tayr was evaluated in
the context of heroic myth in the study. Especially Joseph Campbell's theme of the hero’s
journey is handled by comparing it with this work. Although Campbell and Attar lived in
different periods and cultures, they followed a similar path. Campbell has revealed the
commonality of heroic myths in her work. He stated that different societies took over the
same myths in the past and today. This argument is confirmed Mantik’ut Tayr which is an
Islamic classic. In this study, it has been tried to show that our claim has a fair share.
While doing this, has been utilized the relationship between the History of Religions,
Mythology and Literature. In a comparative method, it was discussed how the myth of
heroism was handled in the context of the work in question.

Keywords: History of Religions, Heroic Myth, Joseph Campbell, Feridiiddin Attar,
Mantik'ut Tayr.
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Giris

Mit, kutsal 6ykt demektir. Tarihin safaginda ya da en eski zamaninda olup bitmis
bir olaym abartili bir dille anlatilmasidir. Bir seyin nasil yaratildigini anlatan mitler
tanrilarin veya tanrisal varliklarin yaptiklar: ilk eylemi anlatir. Mit, tarihsel stirecte dil
aracilifryla nesilden nesile aktarilan bir model haline gelir. Tanrilarin ortaya cikis,
evrenin yaratilisi ve bir ismin ya da nesnenin kdkeni mitler araciligiyla anlam kazanir. En
eski zamanlardan baslayarak ritiiellere konu olan yaratilis veya olus meselesi dil
araciligiyla mite dontistir. Insanlar ilk ritiieli taklit ederek miti yasatir. Her toplum bu ilk
eylemi kendi kiiltiirti ve gelenekleri cercevesinde ortaya koyar.!

19. ytzyildan baslayarak mitler tizerine ¢ok s6z sOylenmis, bir¢ok tartisma
yapilmistir. Mit konusunda soz soyleyen onemli isimlerden biri, Amerikali mitolog
Joseph Campbell'dir. O, 06zellikle kahramanlik mitleri tizerinde durur. Onun,
“kahramanin yolculugu” olarak nitelendirdigi hakikat arayisi oldukc¢a onemlidir. Ona
gore farkli kultiirlerde mitler ortak bir tema, yap1 veya sembolik ogeler icermektedir.
Diinyanin farkli cografyalarinda yasasalar da kahramanlar benzer yolculugu
yasamaktadir. Yola c¢itkmaya karar veren kahraman, hakikatin pesine diistince zorlu
sureclerden ge¢mek zorundadir. Campbell bu siireci yola ¢ikma, erginleme ve dontis
basliklar1 etrafinda agiklar. S6z konusu mite gore kahraman, hakikati bulma kaygisi yasar.
Kaygiy1 gidermek icin yola ¢ikar. Yolda cesitli engellerle karsilasir. Engelleri gectiginde
hakikati bulur. Kahraman son asamada buldugu hakikatle geldigi yere, toplumuna geri
doner. Aldi1g1 mesajla hem kendini hem de gevresini aydinlatir.2

Joseph Campbell'in kahramanin sonsuz yolculugu mitini bircok toplumda farkl
sekilde gormek miimkiindiir. Sozti edilen mit, toplumlarm hem giindelik yasamina hem
de eserlerine esin kaynagi olmustur. Yahudi, Hiristiyan ve Miisliiman toplumlarinda
kahramanlik mitinin izleri goriilebilir3 Calismanin da odak noktasi ¢nemli bir Islam
klasigi olan Mantiku’t Tayr adl1 eserde s6z konusu kahramanlik mitinin izini stirmektir.
Eser incelendiginde hakikatin pesine diisen kahramanlarin mitte oldugu gibi benzer
strecleri yasadig1 goriiliir. Dinler tarihinde ve mitolojide 6nemli bir yer isgal eden
kahramanin yolculugu mitinin edebi bir eserde islenmesi hakikatin her an farkh tiirlerde
de olsa benzer vechelerle karsimiza ciktigin1 gosterir. Bu acidan ister bilimsel ister
sanatsal dtizlemde olsun hakikat her alanda insana kendini gortintir kilmay:

1 Mircea Eliade, Mitlerin Ozellikleri. cev. Sema Rifat (istanbul: Om Yaymevi, 2001), 15-16.; Claude Levi-Strauss,
Mit ve Anlam. gev. Gokhan Yavuz Demir (istanbul: ithaki Yayinlari, 2013), 8-10.

2 Joseph Campbell, Kaliramanin Sonsuz Yolculugu. gev. Sabri Giirses (Istanbul: Kabalci Yayimevi, 2010), 42-45.

3 Mircea Eliade, Ebedi Déniis Mitosu. cev. Umit Altug (Ankara: hnge Kitabevi Yayinlari, 1994), 18-19.
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stirdiirmektedir.4 Onemli olan husus disiplinlerarasi bir bakis agis1 ve is birligiyle hakikate
giden yollarin cesitli oldugunu ortaya koymaktir. Dinler tarihi ve mitolojik verilerden
faydalanarak evrensel bir miti edebi bir tiir tizerinden okuma girisimi bizce alanda yeni
bakis acilarmin ortaya ¢ikmasi agisindan gereklidir.

Calismanin amacinin ve smirlarinin net olarak ortaya konmasi igin 6ncelikle
Joseph Campbell’in, kahramanm yolculugu miti ele alinacak, daha sonra bu mit
cercevesinde Feriddiiddin Attar'n Mantiku’t Tayr adli eserindeki kuslarmn yolculugu
irdelenecektir. Boylece mit 1s1ginda eserde kahramanlarmn hangi asamalardan gegctigi
karsilastirmali bir yontemle ortaya konulacaktr.

1. Kahramanin Yolculugu Miti

Joseph Campbell, Kahramanmn Sonsuz Yolculugu (The Hero With A Thousand Faces) adl1
eserinde James Joyce’dan esinlendigi “monomit” adli kavram cercevesinde kahramanin
yolculugu mitini detaylandirir. Buna gore monomit, her kiiltirde yer alan kahraman
oykiilerindeki ortak ve 6z olan evrensel temadir. Yolculuk, basindan sonuna kadar bu
kalip cercevesinde ilerler. Mit; “yola ¢ikis”, “erginleme” ve “donitis” adlar1 altinda ti¢ ana
baslik etrafinda ele almir. Mitteki akis cizgisel degil, aksine devinimli, gidis ve gelislerin
oldugu dogal bir stirectir. Kahraman bu {i¢ asamay1 takip ederek hakikat yolculugunu

tamamlar.>
1.1. Yola Cikis

Bu asamada kahramani huzursuz eden bir sorun vardir. Kahraman, aklini veya
gonliinii mesgul eden bu sorunla yiizlesmek ve ona bir ¢oziim bulmak ister. Mevcut
durum kendisini mutsuz ettigi igin bir umut pesindedir. Arayisin baslamasi, kahraman
icin onemli bir esiktir. Ciinkii bu noktadan sonra o eskisi gibi olmayacaktir. Arayisin
ruhunda belirmesi, kahramanin uzun bir yola ¢ikmasmin habercisidir. Sozii edilen
asamada aray1s, ruhunu acitsa da kahraman, konforunu bozmak istemez. Arayis cagrisina
zaman zaman direnir. Bazen de cagriy1 reddeder. Ciinkii kahraman agisindan mevcut
durum ne kadar rahatsiz edici olsa da degisimin getirecegi bilinmezlik kadar endise verici
degildir. Buna ragmen yola ¢ikma arzusu onda baskin bir giidii olur. Kahraman, basina
bircok sorun gelecegini bilir fakat yine de yola ¢ikar.¢

4 Joseph Campbell, Mitolojinin Giicii: Kutsal Kitaplardan Hollywood Filmlerine Mitoloji. ¢ev. Zeynep Yaman
(istanbul: MediaCat Yayinlari, 2007), 19-25.

5 Joseph Campbell, A Joseph Campbell Companion: Reflections on the Art of Living (Kaliforniya: Joseph Campbell
Foundation, 2011), 75-79.

6 Campbell, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, 63-72.
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Yola ¢ikan kahramanm diger bir kaygisi da yolu yalmz basma yiirtimektir. Bu
ylizden o, bir yol arkadasi veya rehber bulma arayisina girer. Koruyucu, usta ya da
rehber, kahramanlik mitlerinin basat motifidir. Kahraman, kendisine giivenebilecegi bir
bilge veya akil hocasiyla yolculugunu siirdiiriir. Oyle olmak zorundadir ciinkii yol,
bilinmezlikler ve tehlikelerle doludur. Yolun selameti emin bir yol arkadasiyla saglanir.
Kahraman, kendisine rehberlik eden kilavuzun destegiyle ilk esigi asar. icsel korkulari,
kaygilar1 ve bilinmezlikleri esigin ardinda birakir. Ik engelin agilmasi onda hakikate
yaklasmanm umudunu dogurur. Diger yandan esigin gecilmesi onun dontilmez bir yola
girdiginin gostergesidir. Bundan sonra kahraman i¢in dontistim ve degisim stireci baslar.”

Kahramanin sonsuz yolculugu miti cercevesinde gecilmesi gereken diger bir asama,
balinanin karni ile sembolize edilen, bir siireligine yalniz kalma ve karanlikla bas etme
evresidir. Burasi ilk adimin ¢ok 6tesinde bir asamadir. Kitab-1 Mukaddes’te gecen Yunus
peygamberin {i¢ giin boyunca baligin karninda karanhikta kalmasi gibi® kahraman da
burada kendisiyle bir siire bas basa kalir. Balinanin karni ana rahmini de temsil eder.
Burasi karanliktir ama ayni zamanda beslenme, barinma ve tefekkiir yeridir. Kahraman,
karanliktan aydinliga ¢ikma stirecini sozii edilen evrede deneyimler. Tefekkiir, huzur ve
dinginlik kahramana tiinelin ucundaki 15181 gosterir. Olmeden 6nce 6liimii tecriibe etme
ve hakikat icin geri ¢ekilme bahsedilen asamanin tecriibeleridir. Kahramanlik mitlerinde
yolculuk, salt dikey bir ¢izgi boyunca ilerlemez. Zaman zaman ileri gidis ve geri dontis
hamleleri s6z konusudur. Bu durum kahraman icin hakikate ulasmanin ne denli gti¢ bir
edim oldugunu gosterir.?

1.2. Erginleme

Kahramanlik miti agisindan yola cikan kisi, esigi astiktan sonra bir takim
smavlardan geg¢mek tizere akiskan ve belirsiz bigimler ve diisler diinyasinda ilerler.
Mucizevi sinavlarla smanan kahraman, tehlikeli bolgeye girmeden 6nce bazi dogatistii
yardimcilarin onerilerinden, tilsimlarindan ve gizli araglarindan yardim alir. Bahsedilen
asamada kahraman, kendisini her yerde destekleyen iyi kalpli bir giictin farkina varir.
Engeller asildiginda kahraman genellikle bir tanriga ile karsilasir. Mit agisindan kahraman
ile tanrigcanin bulusmasi mistik bir evlilik olarak ifade edilir. Tanrica veya kadin figiird,
kahramanin bilmesine, eylemesine ve olmasina yardimci olur. Bu agidan tanrica bir
bilgelik simgesidir. Bilge, ciraga yol gosterir. Kisi, bilme eylemine vakif oldugunda
kadinla temsil edilen askin kiinhiine varir. Boylece kahraman, asamay1 bilgi ve aski
ogrenerek gecer. Bir disi form tarafindan test edilmek kahramanlik mitlerinde 6nemli bir
tecriibedir. Kadin imgesi, yasami imler. S6z konusu asamay1 gecen kahraman, kadin
sembolii tizerinden 6nemli yasam deneyimleri kazanir. Yolculuk miti, bastan ¢ikarici bir

7 Campbell, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, 73-82.
8 Kutsal Kitap (Eski ve Yeni Antlagma). (istanbul: Yeni Yasam Yayinlari, 2001),Yunus, 1/17.
9 Campbell, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, 107-111.
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motif olarak kadmin kahramanla karsilasmasi temas: tizerinde durmay1 da ihmal etmez.
Boylece mit araciligiyla kahramanin gececegi bircok stnanma evresi dile getirilir.10

Kahramanlik mitine gore kadinda oldugu gibi erkege ait deneyimlerin de
ogrenilmesi gerekir. Bu acidan mit, erkek motifi {izerinden babanin ve onun otoritesinin
bilinmesi gerektigi gercegini vurgular. Kahraman ifade edilen asamada hem baba
otoritesini 6grenir hem onun gonliinti alir. Yolculuk mitinin kahramani kadmin sahsinda
anneyi ve sevgiliyi, erkegin sahsinda ise baba modelini ve giicti 6grenir. S6z konusu
durum tam da hayatin merkezinde olan unsurlar1 anlama gabasidir. Sevgi, sefkat, sehvet,
iktidar, glic ve merhamet gibi hayatin 6nemli fenomenleri erginleme asamasinda
ogrenilir. Kahraman, hayata dair bircok seyi 6grendiginde aslinda bir parca tanrisallik
bilgisi de edinmis olur. Birey olan kahraman, bilinclenerek tanrisal bilgiye erisir. Diinyaya
hiikmetmek icin gerekli bilgiye, giice ve donanima ulasir. Kahraman, asamanin sonunda
nihai odiilti hak eder. Aradig hakikate kavusur. Tanrisallik veya hakikati kesfederek
yolculugunun odulunt alir. Zorlu yolculuk, bereketli meyveye ulasmakla sonuglanir.

1.3. Doniis

Kahramanlik mitine gore yolculugunun sonunda hakikate ulasan kahraman, geldigi
yere geri doner. Dontis yolculugu, erginlemeden sonra kahramanin, hakikati baskasina
ulastirma cabasidir. Ciinkii o, hakikati baskasiyla paylasma geregi duyar. Kendi
cevresine, toplumuna bulduklarini vermek ister. Evine donmek, buldugu hakikatle yeni
bir yasam stirmektir. Kahraman edindigi bilgiyle biiyiilii bir kacis yoluna girer. Hakikat
icin, bircok sgeyi tekrar goze alabilme iradesini {istlenir. Oniine ¢ikacak biitiin
engellemelere artik daha cesur bir tavirla karsi koyabilir. Hakikat ile giiclenen ve giiven
kazanan kahraman, kendinden olanlar1 yanina alarak ve karsisinda olanlarla miicadele
ederek geri dontis yolculugunu suirdiiriir. Doniis yolunda zorlansa bile disaridan gelen
yardimlar ve icsel motivasyonun etkisiyle kararliligindan o6din vermez. Hakikati
paylasma ve yayma arzusuyla dontis yolculugunu sonlandirir. Son esik asilir ve gorev
tamamlanir.12

Kahraman son esigi gectikten sonra artik iki diinyanin ustasi olur. Giicltigiin ve
ardindan gelen hakikatin kiinhtine varir. Hakikat ugruna yapilan yolculuklardan
korkmamay1 6grenir; bilme ve eyleme tecriibesi kazandigindan hayatinin sonraki
evrelerinde boyle seriivenlere rahatlikla atilabilir. Yolculuga ¢ikan, erginlenen ve dénmeyi

10 Campbell, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, 113-137.
11 Campbell, Kahramanmin Sonsuz Yolculugu, 144-198.
12 Campbell, Kahramanin Sonsuz Yolculugu, 222-235.
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basaran kahraman, bilingli bir birey olur. Hayatna hiikmedebilir ve basina gelecek
tehlikelerle korkusuzca ytizlesebilir. Son evrede kahraman, 6zgiir oldugunun farkina
varir. O artik hayati taniyan, gelecekten korkmayan ve onu bicimlendiren kisidir. Hakikat
icin yola ¢ikan, sitnanmalardan gecen, onu bulan ve baskasiyla paylasmak icin onunla geri
donen kahraman hem kendini hem baskasimni 6zgiirlestirir.13

2. Mit Cercevesinde Mantiku’t Tayr’' da Hakikat Arayis1

Mantiku't Tayr ya da “Kus Dili” Iranh sair Feriddiiddin Attar tarafindan yazilan
manzum bir eserdir. Attar, 1142-1145 yillar1 arasinda Horasan Selcuklular1 déneminde
diinyaya gelmistir. Tip ve eczacilikla ugrastig1 igin bu lakabr almistir. limle, tasavvufla,
tipla ve siirle ugrasan Attar, evlenip ¢ocuk sahibi olmus ve geng¢ yasta bir cocugunu
kaybetmistir. Kii¢lik yaslarda tasavvufla ugrasan Attér, ilim icin Mekke, Medine, Irak,
Sam, Hindistan ve Turkistan’a gitmistir. Bu seyahatlerden sonra Nisabur’da uzun bir stire
inzivaya ¢ekilmistir. Yine burada Mogollar tarafindan sehit edilmistir.14

Mesnevi ve gazel tarzinda eserler veren Attar, siir konusunda derinlesmistir.
Eserlerinde tasavvufu merkeze alarak vahdet-i viicid diisiincesi tizerinde durmustur.
[lahindme, Esrdrndme, Cevabnime, Hiisrevndme, Muhtarndme, Divin, Tezkiretii'l Evliya ve
Mantik’ut Tayr 6nemli eserlerindendir. Calismamizin odak noktasi olan Mantik’ut Tayr'1
1187 yilinda kaleme almustir. Bu eser temsili bir bigcimde vahdet-i viictid meselesi tizerinde
durur. Yiiz binlerce kusun hakikat yolculugu ve sonunda sadece otuz tanesinin basaril
olmasini konu edinir. Eser ilk olarak 14. ytizy1l sairlerinden Giilsehri tarafindan Tiirkceye
tercime edilmistir. Kullandigimiz terctime ise Abdiilbaki Golpinarli’ya aittir.1>

Mantiku’t Tayr, Bat1 edebiyatindaki fabl ttirtine benzemekle birlikte kahramanin
yolculugu mitine uygun bir tarzda islenmistir. Eser tasavvufa ait degerleri kus temsilleri
tizerinden anlatsa da kahramanlik mitlerinin isleyis orgiistine uygun bir yontemi de tercih
etmistir. Hakikat yolculugu, temsili olarak hayvanlar tizerinden yapilmustir. Mit agisindan
distintildtigtinde ise kahramanin hayvan sembolizmi ile somutlastirildig1 goriiliir. Zaten
kahramanlik mitlerinde yolculuga ¢ikan varligin insan olmas: gibi bir zorunluluk yoktur.
Baska varliklar tizerinden de arayis yolculugu anlatilabilmektedir. Byle mitlerde tnemli
olan, hakikat yolculugunda gecilen asamalardir. Bu acidan eser, bazi kuslarin tipki
kahraman gibi yolculuga ¢cikmasini konu edinmesiyle Dinler Tarihi, Mitoloji ve Edebiyat
acisindan onemli bir arastirma kaynagi gortiintimiindedir.

Mantiku’t Tayr, kendisiyle ilgili yapilan calismalarda daha ¢ok tasavvufi anlayis
baglaminda degerlendirildigi icin burada tekrara diismemek adina tasavvufi yaklasima

13 Campbell, Kahramanmin Sonsuz Yolculugu, 246-268.

14 M. Nazif Sahinoglu, "Attar, Ferididdin®, Tiirkiye Diyanet Vakfi Islim Ansiklopedisi (Ankara: TDV Yaymlari,
1991), 4/95-96.

15 Sahinoglu, “ Attar, Ferididdin®, 4/97-98.
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yer verilmeyecektir.’e Calisma acisindan tizerinde durulmasi gereken asil husus, kuslarin
hakikat yolculugunun tipki kahramanin sonsuz yolculugu mitinde oldugu gibi benzer
stirecler cercevesinde gerceklesmesidir. Dikkate deger nokta, bir mitin ve sanat eserinin
ayn yolculugu kendi tislubunca ifadesidir. Eserde kahramani simgeleyen unsur, hakikat
icin bir araya gelmis kuslardir. Dolayisiyla kahramanhk miti, kuslarin yolculugu
tizerinden anlasilmalidir.

Esere gore bazi kuslar hakikati bulmak tizere bir araya gelirler. Bunlar yapacaklar1
yolculukta kendilerine bir padisah se¢mek isterler. Onlara gore her tilkenin bir padisahi
varsa kendilerinin de olmalidir. Ciinkii tilkenin padisahsiz olmasi diizensizlik anlamina
gelir. Kahramanin yolculuk mitinde oldugu gibi eser bir sorgulamayla baslar. Yani
kahramanin verili durumu kabul etmemesi ve bundan huzursuz olmas: s6z konusudur.
Arayis, kuslarin gonliine bir sorgulama olarak diiser. Onlarin bu sorunu ¢ézmesi igin
cabalamasi gerekir. Bu ytizden hiidhiid, kumru, dudu, keklik, dogan, biilbiil, tavus kusu,
sultin, tiveyk kusu, kaz, puhu, kuyruksalan, sahin ve diger kuslar bir araya gelirler. Amag
ortak bir karar alip hareket etmektir. Bu durum, kahramanin kendisine bilge veya rehber
edinmesi arayisidir. Boylece maceraya cagri baslar. Diinyanin farkli yerlerinden gelip bir
arada toplanan kuslar, kendi aralarinda miizakereye baslarlar.1”

Kuslarin arasinda en bilgesi hiidhtid kusudur. O, kuslara aradiklar1 padisahin
Simurg oldugunu soyler. Mit acgisindan bilge kisiler, yol gosterici niteliginde olanlardir.
Hiidhiid, bu baglamda bilge rehber olarak ¢n plana ¢ikar. Hiidhiid, padisah olarak
Simurg’'u isaret etse de eser boyunca kuslari temsil eden asil motif kendisidir. Yani
htidhtid insanin arayis yolculugunda yardimci olan bilge sahsiyeti temsil eder. Hudhud
sirtinda tarikat elbisesi, basinda hakikat tac1 olan bir kustur. Anlayishdir, iyiyi ve kotiyt
ayirt etme kabiliyetine sahiptir. Onun derdi hakikat arayisidir. O, yola ¢tkmak isteyenlerin
yalniz kalma endisesini gideren ¢oziimdiir. Mit acisindan kahraman tek basma yola
c¢ikmaya bazen cesaret edemez. Ciinkii yol tehlikeler ve bilinmezliklerle doludur.
Hudhiid, cesaret roliinii yerine getirir. Boylece ilk esik asilir. Hiidhiid kusunun isaret
ettigi Simurg ise hakikattir. Kuslar hiidhiid onderliginde padisah olarak baslarinda
gormek isteyecegi Simurg'u aramaya koyulurlar. Yolculugun kahramanlari, rehberi ve
hedefi belirlenmistir. Baslangic1 ve ilk asamalar1 kahramanlik miti cergevesine uygundur.
O halde yolculuga ¢ikma zamanidir.18

16 Mantiku’t Tayr'in tasavvufi anlayis baglaminda degerlendirildigi eserlerden biri olarak su ¢alisma ornek
gosterilebilir: Safi Arpagus, “Tasavvuf'ta ‘Mantik’ut tayr’, Mevlana’da Hz. Stileyman ve Kusdili Tasavvuru”,
Marmara Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Dergisi 2/29 (2005), 26.

17 Feridiiddin Attar, Mantik'ut Tayr. gev. Abdiilbaki Golpmarli (istanbul: Milli Egitim Bakanligi Yayinlari,
2001), 1/49-54.

18 Attar, Mantik'ut Tayr, 1/54.
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Hakikat eserde Simurg ile ifade edilir. O, ayn1 zamanda yolculuga ¢ikan kuslardan
basarili olan otuz kusun sayisidir. Simurg, sayisiz kuslardan sayili otuz tanesinin basar1
oyktistintin adidir. Hiidhtid onlara rehberlik eden ve onlari temsil eden ana motiftir.
Yolculugun hiidhtid liderliginde yapiliyor olmasi kahramani kuslar olan maceranin buitiin
tehlikelere ragmen devam ettiginin gostergesidir. Ilk esigin asilmasmin ardindan artik
kuslarin degisme ve dontisme zamani gelir. Baskalasim esikten sonra korku, sorgu ve
endise biciminde stirer. Bilinmezlik yolunda kahraman, yeni bir birey olma
asamasindadir. Mit baglaminda o, eski hayatindan siyrilma, yeni hayatina adim atma
evresindedir. Hayat amacini sorgulayan her insan esasinda ruhunda bir arayisa yonelir.
Bu onun kisisel sertivenidir. Her insan farkli bir alem olduguna gore her bireyin arayis
kendine 6zguidiir. Bu ¢ercevede her kusun arayisi insana dair 6znel arayislardir. Her kus
insanin bir yoniinti temsil eder. Kim neyi kaybetmisse veya aramak istiyorsa onun
ugrasindadir. Farkli kus adlar1 altinda kahramanin yolculuga ¢ikmas: bir anlamda biricik
olan insan ttirtintin kendi arayisinin ifadesidir.

Mit cercevesinde balinanin karni ile ifade edilen anlam ise kuslarin her birinin kendi
sorgulamasini yapmasidir. Yani 6lmeden 6nce olmaya karar vermeleridir. Bu agidan her
bir kusun kaygis1 farklhidir. Hepsi olmak igin yola ¢ikmaya hazir fakat bunun icin biraz
tefekkiir etmeleri gerekir. Bu noktada her bir kusun bilge hiidhiid kusuna soru sormalar1
tefekkiir ettiklerinin gostergesidir. Bazilarinin endiselerini giderememesi, geri doniis
yapmak istemesi bu konuyu enine boyuna diistindiklerini ortaya koyar. Zaten
kahramanin yolculugu dikey bir ¢izgi tizerinde ilerlemez. Kahramanlik mitleri agisindan
yolculukta ilerleme ve geri doniisler s6z konusu olabilir. Yola devam edenler lmeden
once olmay1 goze alanlardir. Bunlar kararlilikla yolculuklarini stirdiirmek isterler. Ctinki
bilirler ki balinanin karnindaki karanligin ardindan aydinlik gelir. Karanlikta dinginlige
dalip tefekkiir etmek onlara hayat canliligi verir. Hakikat, kuslar i¢cin Kaf Dagi'min
ardinda bulunan Simurg'dadir. Kahramanmn yolculuga c¢ikis asamasinda amacina
odaklanmas1 ve motivasyonunu diri tutmasi dnemlidir. Nitekim mit acgisindan ilk asama,
amaci belirleyip ona gore yolculuga ¢ikmaya hazir hale gelmektir. Kuslarin erginleme
baslamadan once gegirdikleri asamalar mitle uyumludur.

[k esigi gecen kahraman, yola koyulur. Boylece zorlu seriiven baslar. Artik kuslarin
smanma vaktidir. Yol uzun ve tizerinde nice tehlikeler vardir. Kaf Dagi'na ulasmanin
bedeli sanildig1 gibi kolay degildir. Simurg’a ulasmak i¢in denizlerin ve karalarm asilmasi
gerekir. Bahsedilen evre kahramanlik mitlerinde erginleme olarak ifade edilir. Yani
kahramanin yolun yolcusu olup olmadigini deneyimleme asamasidir. Erginleme esasinda
cocukluktan ¢ikip birey olmaya evrilmektir. Cocukluktan ¢ikmak kadin veya erkek olmak
demektir. Toplumun orf, ddet ve dinsel geleneklerinden sorumlu olmaya hazir hale
gelmektir. Kahraman, erginleme smavlarini basariyla gectiginde ancak hakikate ulasir ve
bilingli kisi olur. Dolayisiyla erginleme dénemi mit agisindan kritiktir. Eser baglaminda
kuslarin ilk esikten sonra smandiklari zorlu evredir. Her bir kus kendisini yoldan
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alikoyacak zaaflariyla burada smanir. Giiclii olan ve amacma odaklananlar bir sonraki
asamaya geger. Zayif olanlar elenir ve hakikatten uzaklasir.1

Eserde erginleme asamasinda her kus kendi mazeretini sunar. Adi gecen asama
kahramanin yolda karsilasacagi engellerin ifadesidir. Mit acisindan zorlu denenmeler
safhasidir. Mit baglaminda degerlendirildiginde yol uzun olunca ve arzular eyleme
dokiiltince is degisir. Cesaretleri kirilan kuslar, nigin yola ¢ikamayacaklarini sorgularlar.
Buna gore biilbiil, giile sevdalandigini belirtir. Sevdanin kendisi icin yeterli oldugunu ve
Simurg’a varmaya giictintin yetmeyecegini belirtir. Biilbtil, hakikat yolunda ask engeline
takilir. Dudu, kendisinin kafeste hapsedilen bir kus oldugunu, amacinin Hizir'1 bekleyip
ondan oliimstizlik suyunu almak oldugunu soyler. O da yolculuga kudretinin
yetmeyecegini ifade eder. Onun engeli diinyada olimstizliigii tatmaktir. Dudu smavi
kaybeder ve hakikat yolundan uzaklagir.20

Tavus kusu, padisaha ulasmanin beyhude bir eylem oldugunu dustintr. Onun
agisindan ttiylerinin giizelligi diinyada kendisi igin cennet olarak gortintir. Simurg ile
herhangi bir alisverisinin olmadigini soyleyerek hakikat yolculugundan cekilir. Kaz,
kendisini temiz bir hayvan olarak tanitip sudan baska yerde yasayamayacagimi dile
getirir. Sudaki evinden vazgec¢mez. Yuvasini hakikatin pesinde kosma emeline degismez.
Susuz, hakikate giden vadiyi gecemeyecegini sdyler. O da erginleme sinavinda basarisiz
olur. Keklik, kendisinin mticevher elde etmek i¢in bazen daglarin tepelerinde bazen engin
beldelerin tizerinden uctugunu belirtir. Onun tek derdi diinyada miicevher sevdasidir.
Keklik, Simurg’un yolunun cetin oldugunu sdyleyerek yolculuga giictiniin yetmeyecegini
dile getirir. O da ‘elim basimda, ayagim balgikta” diyerek hakikat sinavindan kalir.2!

Erginleme sinavina giren diger bir kahraman ise hiima kusudur. Kendisinin diger
kara ve deniz kuslarina benzemedigini belirterek kibirlenir. Pesinden kosacagi hakikati
kiicimser. Nefsine yenik diiserek Simurg'un kendisiyle esit olamayacagmi ifade eder.
Padisahligin kendi isi oldugunu bu nedenle hakikat yolculuguna g¢ikmasina gerek
olmadigin belirtir. Gurur ve benlikten dolay1 smavi gecemez. Dogan da hiima kusu gibi
davranir. O da Simurg'u riiyada bile gormeye tenezziil etmezken neden bosuna onun
yanina kosayim diye serzeniste bulunur. Onun kaygis1 mevcut konumunu kaybetmemek
tizerinedir. Dogan kusunun yaklasimi surete kapilip hakikati gtz ard: etmektir. Bahane
drettigi icin yolculuga cikmamaya karar verir. Hakikat yolculugundan vazgecer.
Alativeyk kusu ise bencil bir tavir takinarak derdinin kendisine yettigini sdyler. Deniz

19 Attar, Mantik'ut Tayr, 1/56-57.
20 Attar, Mantik’ut Tayr, 1/60-65.
21 Attar, Mantik'ut Tayr, 1/65-71.
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kiyisindaki konforundan vazge¢mek istemez. Onun tek sevdasi denizdir. Suyundan bir
damla bile icememesine ragmen onunla beraber olmaktan mutludur. Denizden baska bir
dert istemeyen alativeyk kusu, Simurg'un cagrisin1 reddeder. Boylece o da erginleme
smavindan gecemez.22

Puhu harabelere ve definelere asik bir kustur. Onun diinyadaki amac1 maddiyattr.
Virane yerlerin miiptelas: olan puhu, define askin1 Simurg’un askina tercih eder. Madde
sevgisi, puhu kusunun maneviyata veya hakikate giden yolda ytirtimesine engel olur. O,
hakikat askini masal olarak degerlendirir. Onun paray: ya da defineyi bir put olarak
tercih etmesi erginleme smavindan ge¢memesine neden olur. Kuyruksalan kusu ise
diskiinligiinden dolay1 smavi gecemez. Kendisini zayif, saskmn, bunak ve gonlii tizgiin
olarak tarif eden bu kus, hakikate ulasmaya giictiniin yetmeyecegini belirtir. “Kolum
kanadim yok, nasil Simurg’a ulasabilirim?” diyerek bu yolculuga cesaret edemeyecegini
gosterir. Kuyruksalan diiskiinliik ve acizligiyle erginleme simnavini kaybeder.2?

Rehber hiidhtid etrafinda toplanan kuslar, sirayla kendilerinin gti¢stiz bir avug kus
stirtisti oldugunu soylerler. Padisaha ulasmanin kendilerinin harc1 olmadigimni beyan eden
kuslar, zayifliklarindan dem vururlar. Kahramanlik mitlerinde oldugu gibi rehber, yola
cikani cesaretlendirir. Onlarin sinavi ge¢melerine yardimei olur. Bu gercevede hiidhiid
onlara, Simurg'u gorecek giicleri ve gozleri yoksa goniillerinin bir ayna gibi aydin
olmadigini sdyler. Ona gore ayna goniildiir; bakan onda kendini ve aydmhigmi goriir.
Yolculuga cikmaya cekinen ve geri cekilmeyi diistinen kuslar, hiidhiidiin bu sozleri
tizerine tekrar cesaretlerini toplarlar. Ctinkii hiidhiid onlarin korku ve kayg1 yasadiklar:
her konuyla ilgili sorularma cevap verir. Kuslarin aldig1 cevaplar onlar1 yola ¢ikma
konusunda coskulandirir. Canlanan kuslar aska gelip bu yolu asmaya karar verdiklerini
ifade ederler. Kendi kendine kilavuz olmanm zorlugunu belirten kuslar hiidhiidin
rehberlik yapmasindan memnun olurlar. Bu anlamda hiidhtid, mit agisindan bilgeligi
ifade ettigi gibi iyi kalpli bir gticti de temsil eder. O, yoldan donmek isteyenleri tekrar
yola koyan iyi niyetli ve hakikat asig1, kilavuz bir kahramandir. Kurada da hiidhid
cikinca kuslarin istedigi olur. Boylece yolculuk kaldig1 yerden devam eder. Bu kisim,
yolculugun ileri gidis ve geri doniislerle ortilti oldugunun ifadesidir.2*

Yolculugun ilk asamasinda erginleme smavini gecemeyen kuslar geride kalir. Bu
sinavdan gecen ve hakikat yolundan donmek istemeyen ytizlerce kus, hitidhud
rehberliginde zorlu yolculuklarini siirdiirmeye karar verir. Ikinci smavda kuslar cesitli
vadileri ge¢mek zorundadir. Bu, ilk asamadan daha giic bir sinanmadir. Hudhiid
kusunun yol gostericiligi ve bilgeligi yolculugu onlar icin katlanilir kilmaktadir. Kuslar
bir vadiye geldiklerinde buranin 1ssi1z oldugunu fark ederler. Sessizlik ve 1ssizlik kuslar1

2 Attar, Mantik'ut Tayr, 1/73-80.
3 Attar, Mantik’ut Tayr, 1/81-84.
24 Attar, Mantik’ut Tayr, 1/87-95; 128-129.
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korkutur. Hiidhiid onlara hakikat yolunun yalnizliktan gectigini ve ayrica yalnizligin
padisahin yticeliginden oldugunu soyler. Kuslar korkudan kendilerinden gec¢mis bir
halde hitidhiidden bir ¢6ztim yolu bulmasim isterler. Hiidhiid, onlara yolculugun
yalnizliklarla dolu ve atesten bir yol oldugunu bu ytizden cesaretli olmalar1 gerektigini
anlatir. Ayrica asil giizelligin gayb aleminde oldugunu belirten hitidhtid, kuslardan
kendilerine hakim olmalarini ister. Onlar1 {imitlendirerek yolculuga devam etmelerini
saglar. Kahramanlik mitlerinde rehberin cesaretlendirici rolti burada belirgin olarak 6n
plana ¢ikar.?

Hudhud bilgeligini gostererek hakikat konusunda kararli olan kuslarla yoluna
devam eder. Cesaret etmeyen bircok kus, yalnizhigin verdigi korkuyla yollarmndan geri
doner. Ama asil zorlu smanmalar yola devam etmeye karar veren kuslar1 beklemektedir.
Kuslar yedi erginleme smavindan ge¢mek zorundadir. Her bir smav ya da gecilmesi
gereken her vadi hakikat yolundaki stnanmalardir. Bunlar istek, ask, bilgi, istigna, tevhid,
hayret ve yokluk vadileridir. Kahraman, vadilerin her birinde insana dair icsel ve dissal
tecrtibeleri yasamak ve asmak zorundadir. Mite gore bunlar asildiginda kahraman,
odulina alir ve hakikate ulasir. Eserin bu bolimii kahramanin sonsuz yolculugu miti
cercevesinde coziimlendiginde ilk gecilecek yer istek vadisidir. Burasi zahmetli bir
vadidir. Diinyaya dair arzularin istiyaki kahramani yoldan c¢ikarabilir. Vadinin asilmast
icin kahraman maldan, miilkten ve diinyayla ilgili isteklerden armnmalidir. Elde bir sey
kalmayinca kisi, hakikate odaklanir. Eger diinya malina boyun egerse ona doyamaz.
Ictikce daha cok arzu duyar. Kuslarin bazilar1 bu vadiyi gecemez. Onlar hakikat yolundan
arzulari i¢in vazgecerler. Yalnizca kendilerini isteklerden arindiranlar yola devam ederler.
Erginleme sinavinin ilk vadisi ve zorlu boltiimii cesaretli olanlar tarafindan gegilir.26

Yola devam eden kuslarin ikinci erginleme noktas: ask vadisidir. Bahsedilen vadi
oldukca tehlikelidir. Kahramanlik mitleri acisindan ask, olciilii olmadig: takdirde akh
basindan alan ve insani sarhos eden bir duygudur. Askin goziiniin kor olmas: kisinin
sevdigine bagimli olmas1 anlamina gelir. Kahramanlik mitinde kadin motifinin bagimlilik
derecesinde sevilmesi, 45181 ya da kahramani yoldan cikaran bir smnanma olarak ifade
edilir. Ask vadisi, bir anlamda kahramanin kadin ya da sevgili motifiyle imtihanidur.
Kadin1 kendisini ytlicelten bir varlik olarak degil, bir sevgi nesnesi olarak gormek
kahraman agisindan tehlikeli bir yaklasimdir. Askin coskusu ve heyecaniyla bir an olsun
sonunu bile diistinmeyen kahraman bu vadide batakliga saplanabilir. Sevgiliye duyulan
askin, kahraman ilahi olan aska gotiirmesi ise olumlu bir yaklasimdir. Bu acidan eser, mit
cercevesinde degerlendirildiginde ask, hakikat yolunda bazi kuslar1 yoldan alikoyan

2 Attar, Mantik’ut Tayr, 1/130-131; 148; 192.
26 Attar, Mantik'ut Tayr, 2/99-100.
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bazilarin1 yola devam ettiren zorlu bir imtihandir. Nitekim s6z konusu smanma
vadisinden bazi kuslar gecememis bazilar1 da askin kiinhiine vararak yollarma devam
etmiglerdir.?7

Kuslarin gegmek zorunda oldugu ti¢lincti asama marifet (bilgi) vadisidir. Kahraman
igin ilim veya bilgi okyanus gibidir. Ucu bucag1 yoktur. Insan bilgi okyanusunda yolunu
sasirabilir. Sonu gelmeyen bilgi yigiminda yanlis bilginin pesinden gidebilir. Kahramanin
marifet vadisinde yanlis bilginin pesinde kosmasi onun kaybolmasma neden olur.
Ozellikle salt malumat veya diinyaya dair bilgiler akil ve kalp siizgecinden
gecirilmediginde maddi birer formdur. Fakat hakikat bilgisi boyle degildir. Bu acidan
kahramanmn bilgi vadisinde kendisini dogru yola ve hayret makamina yonlendiren
bilginin pesinden kosmas: onemlidir. S6z konusu vadiye ulasmay1 basaran kuslardan
bazilar1 ugsuz bucaksiz bilgi yigin1 arasinda kaybolurken bazilar1 da hakikat bilgisine
vakif olurlar. Bazilar1 igin bilgi put olurken bazilar1 igin de mihrap olur. Mit agisindan
bakildiginda, bulamasa bile, arayisin pesinden giden kahramanlar sozii edilen vadiden
gecerler.2

Bilgi vadisini gecen kuslarin sonraki erginleme ugragy, istigna vadisidir. Yani goniil
doygunlugu ya da tok gozluliik safhasidir. Bahsedilen vadiyi eldekiyle yetinebilmeyi
basaran kuslar gecebilir. Dérdiincti vadide kahraman, higbir seye muhta¢ olmadan kendi
gonil zenginligiyle ayakta kalabiliyorsa sinavi basarabilir. Ciinkii kahraman agisindan
diinyaya tamah, cazip ve aldatict bir istektir. Onun ifade edilen asamada kendini
acgozlulikten arindirmasi gerekir. Diinyaya talip olmak agir bir yiiktiir. Diinyanin
glizelliklerinden ve nimetlerinden uzak durmak kisinin karsilasabilecegi zor bir
imtihandir. Nitekim vadiyi goniil zenginligine sahip kuslar ancak gecer. Diinyay1
goziinde buytitenler ise vadide mahsur kalir. Hakikat yolunda kendini dlemin kiictik bir
parcas1 goriip onun pesinde kosanlar icin vadinin gecilmesi daha kolay olur. Giderek
sayilar1 azalsa da soz konusu vadiden bazi kuslar gecmeyi basarir. Boylece erginleme
sinavlart kahraman tarafindan bir bir asilir. Kahraman, giderek hakikate daha ¢ok
yaklasir.??

Yiizbinlerce kus arasindan bazilar1 besinci vadideki erginleme asamasina ulasir.
Buranin adi tevhid vadisidir. Insanin diinyadaki ¢oklugu birakip bir olan hakikatin
pesinde kosmas1 vadiye gelenlerin bilmesi gereken bilgidir. Birlik veya ortak diistince
buray: temsil eden bir amagtir. Herkesin kendi basina ve aklina gore rastgele bir hayat
yasamas1 ¢okluk icinde kaybolmasidir. Kahraman, vadide birligin kiymetini anlamak
zorundadir. Alemdeki her say1 veya cokluk aslinda bir olani tekrarlamaktan ibarettir.
Gug, birligi saglayanin elinde kiymetlidir. Diinyadaki g¢okluk birligin stisti gibidir.

27 Attar, Mantik'ut Tayr, 2/108-109.
28 Attar, Mantik’ut Tayr, 2/121-123.
2 Attar, Mantik’ut Tayr, 2/129-131.
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Kuslardan bazilar1 birligin 6nemini anlamadiklar: icin diinyanin ¢okluguna kapilarak
belirtilen evrede kalirlar. Hakikat yolculugun bir olana dogru gittigini fark eden kuslar ise
vadiyi gecerler. Kahraman besinci vadiyi, diistinme ve tefekkiir yetisini kullanarak gecer.
Kahramanin, yolculugunda zaman zaman dinlenip tefekkiir etmesi bu agidan énemlidir.
Yalnizligin ve dinginligin tefekkiirle birlesmesi hakikatin aciga ¢ikmasini saglar. Kuslar
mit baglaminda besinci vadide kendilerini sorgulama imkan1 bulmuslardir.30

Her vadide kuslarin sayilar1 biraz daha azalir. Altinci vadi hayret makamudir.
Burada kahraman, sasirmanin ve hakikatin pesinde kosmanin hayranligini yasar. Hayret
etmek bir dertle dertlenmek ve agir bir ytikiin altina girdiginin bilincinde olmaktir. Kisi,
hayret duygusunu kaybetmisse donmus madde gibidir. Fakat hayret, buzu eriten bir
atestir. Ayrica hakikat 1s181n1 fark eden kahramanin hayretten basi doner. Pesinde oldugu
ylice amacin farkma varir. Hayret eden kisi neyin pesinde oldugunu bilir. Hayret
duygusu korelen biri ise nigin yasadigmin bile farkinda degildir. Kuslardan bazilar:
varolus ve yola ¢ikis amaclarinin tam olarak bilincinde olmadiklar: icin hayret vadisini
gecemezler. Ni¢in yola koyulduklarin: bilen kuslar, bilge hiidhtid ve yol arkadaslarinin da
yardimiyla hayret makaminin bilincine vararak vadiyi asarlar. Erginleme simnavini
basariyla gecen kuslar son vadiye ulasirlar. Mit baglaminda diistintildtigtinde kahraman,
hayret icinde hakikatin 151811 duyumsar.3!

Son erginleme sinavi hayretin bitip kisinin hiclik makamina ulastig1 yerdir. Artik
kahraman, kendisini denizden bir damla olarak goriir. Alt1 vadi gecildikten sonra hicligin
ortasmna diismek kuslar1 kendinden gegirir. Ctinkii son evrede hicbir sey yoktur. Sanki
hayat yasanmamis, zorluklar c¢ekilmemis ve yol ytirtinmemistir. Burasi her seyi
unutmanin, sagirhigin, dilsizligin ve hayretin coskun vadisidir. Ad1 gegen yerde denizin
ortasinda kayboldugunu diistinenler hakikati kavrayamazlar. Ctinkii kaybolus bir higlikte
crpmmak gibidir. Fakat yokluk vadisinde nicin var oldugunu bilenler, korkuya
kapilmazlar. Onlar bilirler ki yokluktan degerli bir varlik ¢ikacaktir. Nitekim yoklugun
acisina dayanamayan kuslardan bazilari buray: gecemezler. Yoklugun varliga acilacak
kapt oldugunu anlayan kuslar, vadiyi gecerek nihai odiile yaklasirlar. Son asama
kahramanmn hakikat 1s1gm1 gormesi agisindan onemlidir. Mit acisindan kritik bir

erginleme donemidir.32

Yedi vadi ya da erginleme smavi oldukca mesakkatli gecilir. Yiizbinlerce kus bu
yola girer fakat sadece otuzu ayakta kalmayi basarir. Esere mitin ikinci asamasi

30 Attar, Mantik'ut Tayr, 2/139-140.
31 Attar, Mantik’ut Tayr, 2/147-148.
32 Attar, Mantik'ut Tayr, 2/158-159.
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penceresinden bakildiginda kahraman olarak yola ¢ikan kuslarin bir kismi denizlerde
bogulup kalir. Bir kismi yollarda kaybolur. Bazilar: yiiksek daglarin tepelerinde sicaktan
ve susuzluktan can verir. Bazilarmin giinesin sicakligiyla kanadi yanar. Bir kismim
yoldaki aslanlar ve kaplanlar parcalar. Bazilar1 batakliga saplanip kalir. Bazilar1 ¢olde
susuzluktan oliir. Bir kismi bir tane ugruna canindan olur. Bazilar1 agir hastaliktan dolay:
sturtiiden ayrilir. Bazis1 yoldaki gtizelliklere hayran kalip yolundan olur. Bir kismu
eglenceye dalar. Fakat ytiz binlerce kustan sadece otuzu konaga varabilir. Canlar1 ezgin,
gontilleri kirik, bedenleri yorgun, kolsuz, kanatsiz, hasta ve perisan olan bu otuz kus,
smavi gecerek hakikat yurduna ulasir. Erginlemeyi gecenler bilinglenir, birey olarak
hakikati anlama kivamina gelir. Kahramanin sonsuz yolculugu hakikatin esiginde soluk
bulur.?

Kuslar ya da kahraman acisindan geldikleri yolun sonunda bulduklari, aynadir.
Aradiklar1 hakikat kendileridir. Pesinden kostuklar1 padisah veya Simurg kendi
varliklaridir. Esasinda yolculuk kendilerinde baslamis, kendilerinde bitmistir. Yolda kalan
kuslarin kacirdig: 6diil buytiktiir. Yola devam etmeye cesaret edenler biiyiik bir nimetle
odullendirilir. Hakikate kavusurlar. Kahramanin cektigi cilelerin karsilig1 burada 6denir.
Sonsuz yolculuga cikan kahraman, diinyada karsiigi olmayan ytice amacina ulasir.
Aradiklar1 padisah ve pesine dustiikleri hakikat kendi arayis sancilaridir. Ruhuna
hakikati arama atesi diisen her kahraman onun pesinde kosmaktan geri durmaz. Bu yolda
her tiirlti engeli asmaya hazirdir. Nitekim eser acisindan otuz kus, mit agisindan ise
kahraman nihai hedefine ulasir. Yola ¢ikis olan birinci asama ve erginleme olarak bilinen
ikinci asama sona erer. Artik kahramanin eve doniis zamanidir.

Kahraman nihai noktaya ulastig1 icin aslinda bir¢ok hayat deneyimi edinmistir.
Yoldaki erginlemeler, zorluklar veya tecriibeler onun hakikati kavramasim
kolaylastirmistir. Denizler, karalar, firtinalar, kumlar; icsel dissal biitin engeller
kahraman icin nihai odiile giden birer basamak islevini gormiisttir. Varhiginin farkimna
varmak kahramanin i¢ sizisii gidermesini saglamistir. O, diinyanin ¢coklugu ve esyanin
karmasasi karsisinda degerli bir canli oldugunu fark etmistir. Boylesi bir fark edis i¢in
sayisiz smanmalart goze almistir. Dolayisiyla mit baglaminda iki onemli esik
tamamlanmustir. Hakikati bulan kahraman icin bundan sonra dontis yolculugu baslar.
Maceraya cagriyla baslayan yolculuk erginleme ile zirve noktasina ulasmistir. Artik
kahramanin kalbi mutmain, akli dingindir. Onun yapmas gereken sey hakikati kendisiyle
beraber geldigi yere, toplumuna gotiirmektir.3

Simurg ya da kahraman, son esigi gectigi icin artik iki diinyanin ustasidir. Maddi
diinyanin zorluklarmi ge¢mis manevi olana ulasmistir. Yolculuga ¢ikmis, gitmis ve geri
gelmistir. Bilme ve eyleme tecriibesi kazandig1 icin bunlar1 hem hayatma uygulama hem

3 Attar, Mantik’ut Tayr, 2/174-177.
34 Attar, Mantik’ut Tayr, 2/177.
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de baskasma deneyim olarak aktarma giicine ulasmistir. Yola c¢ikan, erginlenen ve
dénmeyi basaran kahraman, bilingli bir bireydir. Hayatma hiikmedebilecek giictedir.
Bundan sonra kahraman 6zgtir oldugunu fark etmistir. O artik hayat1 bilen, tecrtibe eden
ve baskasina da katki sunan biridir. Bicimleyen ve yoneten olarak hakikatin sirrina
varmistir. Gelecekten korkmayan ve onu yonlendiren kisidir. Bu agidan kahraman hem
kendini hem de toplumunu 6zgiirlestirecek potansiyele sahiptir. Yola ¢ikis, erginleme ve
dontis sonunda kahramanin sonsuz yolculugu nihayete erer. Boylece mit basladig1 yerde
biter. Kahramanin pesinde kostugu hakikat igsel bir yolculuktur. O yola ¢ikmaya cesaret
ederek ve biitiin sinanmalar1 emek verip gecerek bu yolculugunu tamamlar. Ug agamali
yolculuk mit baglaminda olmasi gerektigi gibi sonuclanir.

Sonug¢

Mitler, gec¢misten bugiine her toplumda bir bicimde kendine yer edinmeyi
basarmustir. Ister giindelik hayatta, ister dinsel gelenekte isterse sanatsal edimlerde olsun
varhginm siirdiirmektedir. Ozellikle kahramanlik mitleri bircok toplumda vazgegilmezdir.
Ctinkti insanin hakikat arayisi bu mitler tizerinden dile gelir. Bat1 ve Dogu toplumlarinin
eserleri incelendiginde kahramanlik mitinin tiirlii formlarda kendine yer buldugunu
gormek miumkiindiir. Bugiin roman, hikaye, destan, siir, resim veya sinema tiirlerinde
kahramanlik mitlerinin izleri agikca goriilmektedir. Hem I[slam’'m hem diger dinlerin
etkisinin goriildiigu eserlerde kahramanlik mitinin, esin kaynag1 oldugunu anlamak zor
degildir. Hayatin kendisi bir yolculuktur. Kahramanm gecirdigi btitiin asamalar
yasanmaktadir. Zaten s6z konusu mitin dayanagi da insanin yasadigi zorlu hayat
deneyimleridir. Kahramanlik mitleri koklerini bizzat hayatin iginden almaktadir.

Joseph Campbell'in kahramanhik miti degerlendirmesi, kaynagmi hayattan
almaktadir. Onun toplumlarin ortak yasantist olarak gordiigii yolculuk bireysel ve
toplumsal hakikat yolculugudur. Mit bir anlamda toplumlarin ortak deneyim kaliplaridir.
Her toplum bazi mitleri benzer sekilde yasatir. Kahramanlik mitleri neredeyse
toplumlarin ortak arketipi haline gelmistir. Yasamin her alaninda cocukluktan yasliliga
kadar her yas grubunda bireyler bahsedilen miti kendilerine ilham kaynag: olarak
gorebilmektedir. Sonsuz yolculuk onlarin kendi yolculuklarini katlanir kilmaktadir. Bu
agidan bir Islam klasigi olan Mantiku't Tayr, ashinda evrensel bir tecriibenin, arketipin ya
da mitin farkh bir kiilturdeki izdtisimudiir. Eserde kahramanlar degisse de amag ve siireg
benzer sekilde islemektedir. Hakikate giden yollar ¢ok olmasmna ragmen farkl
toplumlarmn benzer yolu kullanmasi 6nemli bir ortak paydadir. Kahramanin dilinin,
renginin, dininin farkli olmas1 onun yolculugunun éntinde engel degildir. Ciinku aslolan,
yola ¢ikmaya karar verip sinanmalar1 goze alabilmektir.
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Feridiiddin Attar'm Mantiku’t Tayr adl eseri, Joseph Campbell’in kahramanlik miti
izlegini izler. Bilingli veya degil benzer temay1 isler. Ozellikle temsiller tizerinden
hakikatin anlatildig1 boylesi eserler, kahramanlik mitlerinden izler tasir. Kahramanlik
mitlerinin ge¢misiyse bin yillara dayanir. Campbell'm sozii edilen mitleri kahramanin
sonsuz yolculugu biciminde yakin tarihte derlemesi mitin yeni oldugu anlamia gelmez.
[slam klasigi olan bu eser hem Dogu hem de Bati motifleri tasimaktadir. Esere salt edebi
olarak degil, Dinler Tarihi ve Mitoloji penceresinden de bakilmalidir. Dinler Tarihinin ve
Mitolojinin calismalar: agisindan bakildiginda hakikat yolculugunun ne kadar kadim bir
arayis oldugu ortaya gikar.

[nsan hangi cografya ya da toplumda dogarsa dogsun bazi ortak arketiplerin
tizerine varligini insa eder. Hakikat yolculuguna c¢ikan her birey insanligin evrensel
degerlerinden faydalanir. Kahramanlik miti, arayista olan insanlar icin bir yol haritas:
sunar. Ister Campbell'm isterse Attar'in goziinden olsun hakikat yolculugu insan icin
onemli bir firsattir. Yola ¢ikmak isteyenlerin bahsedilen eserleri ve eserlerdeki benzer
temalar1 kendilerine yol isareti olarak kullanmasi yolculugun olumlu sonuglanmasi
agisindan nemlidir. insan tek bagina yola ¢ikmaya hiikiim giyen bir varlik olsa da tipki
kahramanlik mitlerindeki rehber gibi bir yardimciya ihtiyagc duyar. Dolayisiyla
kahramanlik mitini konu alan eserler 6nemli kilavuzlar niteligindedir. Boyle eserleri g6z
ardi etmek gilintimiiz insani igin onemli bir eksikliktir. Yasam koglarmin, kisisel
gelisimcilerin ve modern gurularin kol gezdigi modern diinyada kahramanlik mitinin
islendigi eserlerden istifade etmemek birey ve toplumlar acisindan ciddi kayiptir.
Neticede Mantik'ut Tayr, hakikat arayisina c¢ikmak isteyen modern insan icin 6nemli
ipuglar1 igermektedir.

Kaynakc¢a

Attar, Feridiiddin. Mantik'ut Tayr. cev. Abdiilbaki Golpinarll. 1/2 Cilt. Istanbul: Milli
Egitim Bakanlig1 Yayinlari, 2001.

Campbell, Joseph. A Joseph Campbell Companion: Reflections on the Art of Living. Kaliforniya:
Joseph Campbell Foundation, 2011.

Campbell, Joseph. Kahramanmn Sonsuz Yolculugu. gev. Sabri Giirses. Istanbul: Kabalct
Yaynevi, 2. Baska., 2010.

Campbell, Joseph. Mitolojinin Giicii: Kutsal Kitaplardan Hollywood Filmlerine Mitoloji. gev.
Zeynep Yaman. Istanbul: MediaCat Yaynlari, 2007.

Claude Levi-Strauss. Mit ve Anlam. cev. Gokhan Yavuz Demir. Istanbul: Ithaki Yayinlari,
1. Basim, 2013.

Journal of Analytic Divinity, https://dergipark.org.tr/tr/pub/jad
Volume 5/2



48
Journal of Analytic Divinity, Cilt/Vol: 5, Sayi/Issue: 2, 2021, ss/pp. 31-48.

Eliade, Mircea. Ebedi Ddniis Mitosu. cev. Umit Altug. Ankara: Imge Kitabevi Yaynlari,
1994.

Eliade, Mircea. Mitlerin Ozellikleri. cev. Sema Rifat. Istanbul: Om Yayinevi, 2. Bask., 2001.
Kutsal Kitap (Eski ve Yeni Antlasma). [stanbul: Yeni Yasam Yayinlari, 2001.

Sahinoglu, M. Nazif. "Attar, Ferididdin®, Tiirkiye Diyanet Vakfi Islam Ansiklopedisi. 4/95-
98. Ankara: TDV Yayinlari, 1991.




