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Derleme Makale

Cagdas Mize Sergi Mekanlarinda Hikaye Anlatiminin Sergileme
Vitrinleri ve Vitrin Aydinlatma Tasarimina Etkisi

Zilleyha AYKUT?
Oz

Muzelerin giderek sergi mekanlarinda surikleyici bir mize deneyimi yaratmak igin
hikdye anlatimi ile kurgulanan tasarimlara yer verdikleri goérilmektedir. Hikayenin
anlatilabilmesi i¢in sergi konusunun bir temasi olmalidir. Sergileme mekéan tasarimi
gerceklesgtirilirken, serginin  temasini  destekleyen tasarim Ogeleri arasinda
aydinlatmanin ve vitrin tasarimlarinin roli ¢ok ©6nemlidir. Bu nedenle calisma
kapsaminda muze aydinlatmalari igerisinde dnemli bir yeri olan vitrinler ve aydinlatma
tasarimina yer verilecektir. Vitrinlerin aydinlatmalari ile birlikte ziyaretgilerinin ilgisini
cekecek form, renk ve iglevsellikte diger tasarim &geleri ile iligkilendirilerek
tasarlanmasi gerekmektedir. Vitrin ve aydinlatmalarinin, mize sergilemelerinin hikaye
anlatiminin ziyaretgilere ulastiriimasinda ve temanin belirleyiciligi konusunda dnemli rol
Ustlendigi ¢alisma kapsaminda irdelenmeye calisiimistir. Calismada Vvitrinlerin
ziyaretginin gorsel konfor gereksinimlerini saglayacak ilkeler dogrultusunda ve hikaye
anlatimini destekleyen estetik degerde tasarlanmasi gerektigi amacglanmistir. Bu
baglamda calisma, muze vitrin aydinlatmalarinin mize deneyiminin c¢ekiciligini artirici
yonlerini ve tasarimin hikdye anlatimina, gorsel konfor ve miize deneyimine etkisini
ortaya koymaktadir. Arastirmada, bu amacla gagdas muze sergi mekéanlarinda yapilan
vitrin ve aydinlatma tasarimlarinin hem goérsel konforu saglayacak hem de sergi
temasini  vurgulayacak nitelikte gergeklestirimesi gerektigi degerlendirilmigtir.
Arastirma, nitel arastirma ydntemlerinden betimsel tarama modeli kullanilarak
gergeklestiriimistir.

Anahtar Kelimeler: Cagdas miize sergi mekani, Miize vitrin tasarimi, Vitrin aydinlatma
tasarimi, Hikaye anlatimi, Gorsel konfor

The Effect of Storytelling in Contemporary Museum Exhibition
Places on Exhibition Showcases and Showcase Lighting
Design

Abstarct

It is seen that the museums present designs built with story telling to enable a
fascinating museum experience in their exhibition spaces. In order to tell the story, the
subject of the exhibition must have a theme. In designing the exhibition space, the role
of lighting and showcase designs are vital among the design items supporting the
theme of the exhibition. Therefore, showcases and lighting design having an important
place in museum lighting will be included in the scope of this study. The showcases
must be designed in conjunction with lighting along with other design items such as
forms, colors, and functionality. The showcases and lighting playing important roles for
delivering the story telling to the visitors and the decisiveness of the theme have been
examined within the scope of this study. In the present study, it is aimed to point that
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the showcases should be designed in line with the principles enabling the visual
comfort of the visitors and in an aesthetic value supporting the story telling. In this
context, the study at hand asserts the aspects of showcase lighting improving the
attractiveness of the museum experience and effects of the design on storytelling,
visual comfort and museum experience. In the research conducted, it was evaluated
that the showcase and lighting designs made in contemporary museums should be
performed in a manner to enable both visual comfort and emphasizing the theme of the
exhibition. The research was conducted by utilizing a descriptive survey model, one of
the qualitative research methods.

Keywords: Modern Museum Exhibition Space, Museum showcase design, showcase
lighting design, Storytelling, Visual Comfort

1. Girig

Muze sergi mekanlarinda aydinlatma, goérsel-isitsel ve anlati araciligiyla sunulan hikaye
anlatimini  destekleyen Onemli tasarim Ogelerinden biridir. Ziyaretginin  gorsel
konforunun saglanabilmesinde ve deneyim edinmesinde aydinlatma sistemlerinin
onemli bir yeri vardir. 20. ylzyllda degisen sergi tasarimlari yaklasimi ile birlikte
muzelerin, ziyaretci merkezli, mekanlarini ilgi ¢ekici, aktif katilimi tesvik eden ve merak
uyandiran kurgusal mekanlara doénudstirme cabasina girdikleri izlenmektedir. Bu
cekiciligin saglanabilmesi icin nesnelerin yeni bir anlayigla hikayeleri ile birlikte ve bu
hikayelerin de vitrin aydinlatma tasarimlarini destekleyecek bicimde sunulmasi
gerekmektedir.

Cagdas mize ve sergi mekanlarinin vitrin aydinlatma tasarimlarinin érnek miuze
vitrinleri Gzerinden arastirilarak incelenmesi ve degerlendiriimesi makalenin ana
konusudur. Calismada, muizelerde hikadye anlatiminin gekiciligini ortaya ¢ikarabilecek
vitrin tasariminin ve aydinlatma dizeninin tespit edilmesi, mize deneyimine katkisi ve
tasarim butunu icerisinde yerinin vurgulanmasi amaglanmaktadir.

Calisma kapsaminda ¢agdas muize sergi mekéanlarinda duzenlenen ve goérsel konfor
kosullarini saglayacak vitrin aydinlatma tasarim ilkeleri, 6rnek vitrin aydinlatma
tasarimlari  Uzerinden incelenecektir. Arastirmanin, c¢agdas mize sergileme
mekanlarinin kurgusunun yapilmasinda énemli bir tasarim 6desi olan vitrin aydinlatma
tasarimlarinin planlama asamalarinda vyapilacak c¢alismalara katki saglayacagi
diusunulmektedir. Bu amag dogrultusunda hikaye anlatiminin vitrin ve vitrin aydinlatma
tasarimi ile birlikte gorsel konfor ve miize deneyimine etkisi; sergi mekanlari icin 6érnek
¢alisma olmasi agisindan irdelenerek degerlendirilecektir. Arastirma, nitel arastirma
yontemlerinden betimsel tarama modeli kullanilarak gergeklestirilmistir.

2. Tanim ve Kavramlar

2.1. Gagdas muzelerde sergi mekani

Cagdas mduzeler; gegmisten gelerek yerine getirmeye calistigi islevlerinden 6te bir
anlayigla, koleksiyonlarini sadece gostermek, korumak, belgelemek diginda, mekanin
varligini éne ¢ikarma tarzini gelistirme cabasindadir. Yeni bir kavramin olusmasina
neden olan bu anlayis ¢ergevesinde sergileme igin ana hedef, mizenin ziyaretgileri ile
iletisim bagini kurarak, sadece objelere bakarak degil, dokunarak 6grenebilecekleri
tasarim acisindan gucgli mekénlar sunmaktir. Sergi mekanlarini ziyaretgisinin,
gezintisini koleksiyonlarindan kopmadan surdurebilmesi igin teknoloji tabanli araclar
yardimiyla kurgusal olarak tasarlama c¢abasi, mekan igindeki birgok unsurun dénidsim
gecirmesine ya da farkli bir bakisla ele alinmasina neden olmaktadir.
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2.2. Mduize sergi aydinlatmasi

Isik; bicim ve dokuyu vurgulayan, sinirlari belirgin kilan ya da bulaniklastiran, bir
Ozelligi gizledigi gibi diger 6zelligi de agiga c¢ikaran ve mesafeleri kugulttigu gibi ayni
zamanda buyutebilen bir kaynaktir (Altan, 1993, s.80). Aydinlatma ise; 113in islevsellik
veya estetik gérinim elde edilebilmesi icin kullaniimasidir (URL-1).

Yasamin iginde vazgecilmez bir yeri olan aydinlatma, muze sergileri igin de hem
iletisim agini kuran hem de mekanin algilanmasina etki eden bir 6neme sahiptir.
Aydinlatma, mize sergi mekanlarinin tasariminda énemli bir tasarim 6gesi oldugu gibi
ayni zamanda estetik gorinim kazandirdidi tasarimi muzenin ziyaretgisine gosteren
bir tasarim bilegsenidir. Bu dogrultudaki gereksinimle elde edilen aydinlatma sergi
mekanini estetik goésterebilecedi gibi hatali uygulamalar nedeniyle diger tasarim
bilesenlerinin gorsel olarak etkisini zayiflatabilmektedir. Cagdas muizelerde uygulanan
farkli aydinlatma teknikleri ve yeni ¢ézimler ile sergilenen nesnelere farkli dlgulerde
vurgu yapilabilmektedir. Cagdas muzelerde etkilesimi artiran sergi aydinlatmasi ¢ok
one ¢ikmadan mekanla butinlesebilmelidir.

2.3. Mduizelerde hikaye anlatimi ve tema

Muzelerin sergilerinin, ziyaretgisinin varliginin odak noktasina getirildigi deneyimlere
aclk mekanlarinda, canl, dinamik etkiler birakmak amaciyla donusum gegirdigi
gorilmektedir. Ogretici mekanlarin kurgulanmasinin altindaki temel diisiince, miize
deneyimini kisisellestirme cabasidir. Deneyimi Kkisisellestiren ve ziyaretcinin btin
algilarini kullanmasi ile 6greticiligi kolaylastiran anlayisin merkezinde, nesnelerin ya da
koleksiyonun hikayeleri ve sergi konusunun temasi ile anlatilmasi fikri vardir. Bu
disiince, ziyaretcilerin hikdyesi ile anlatlan nesnenin (zerinde dusunce
uretebilecekleri, yorum yapabilecekleri ve sadece gorerek degil dokunarak
algilayabilecekleri anlayigli igine almaktadir.

Hikaye, daha genis bir anlatida sergiyi yerlestiren yorumlayici bir aractir (Hughes,
2010, s.26) ve anlatimin olmasi igin bir hikayenin olmasi gerekmektedir (Velarde, s.49).
Hikaye anlatiminda ziyaretgilerin beklentilerine verilebilecek en iyi yanit insan
faktériiniin en dogru sekilde ele alinmasi ile gergeklestirilebilir. Oncelikli olarak sergiyi
gezecek ziyaretcilerin mekan ile olan psikolojik ve fizyolojik iligkilerinin saptanmasi
ziyareti kolaylastiran ortamin saglanmasina neden olacaktir (Aykut, 2017, s.241). Bu
nedenle aydinlatma gibi nesne ile ziyaret¢i arasinda iletisimi saglayan tasarim
Ogelerinin gorsel konforu saglayacak ve yorgunluk yaratmayacak bigcimde ve nitelikte
¢c6zilmesi gerekmektedir.

3. Miuzelerde Aydinlatma Tasarim Kriterleri ve Gorsel Konfor

Muzelerin sergileme mekénlarinin hikdye anlatimini destekleyen tasarim o6gelerinin
basinda aydinlatma tasarimi gelir. Hikdye anlatiminin ziyaretgiler tarafindan
cekiciliginin artirilabilmesi ve algilanabilmesi igin iyi gorme kosullarinin saglanabildigi
kaliteli bir aydinlatma tasarimina ihtiya¢ vardir. Anlatinin guglu olmasi iyi bir aydinlatma
tasarimini gerektirmektedir ve ziyaretcinin miize deneyimine konfor saglamaktadir.

Cok cesitli kriterleri  karsilamasi gereken mize aydinlatmalarinin ana amaci
koleksiyonlarini ya da nesneleri gorunir kilmalarini saglamaktir. Ziyaretcilerin muze
deneyimine buylk dl¢ide olumlu katki saglayabilecedi gibi olumsuz etkileyebilecegi de
gbze alinmasi gereken énemli bir konudur. Mize ydnetiminin dikkate almasi gereken
bir tasarim 06gesi olan aydinlatmanin, 1sIgin muze nesnelerine zarar vermeden
dizenlenmesi gerekmektedir. Bu nedenle dikkate alinmasi gereken bir dizi faktor
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vardir. Bunlar; bakim, enerji verimliligi, estetik, renk sicakligi, titreme, uzun émdr gibi
konulardir. Mize aydinlatmasi kararlarinin alinmasinda, bu kriterlerin 6zenle tzerinde
durulmasi gerekmektedir (Garside, 2017, s.3). Bu bodlimde muzelerde aydinlatma
teknigi, aydinlatmanin renk niteligi, yansima, parlama, kamasma ve goélge etkisi
incelenecektir.

3.1. Mizelerde aydinlik diizeyi

Mekanin anlamlandiriimasinda énemli etkisi olan isik, kisinin begenme duygusunu
artiracak algilamaya neden olur (Turgay, 2011, s.173). Bu nedenle aydinlatmanin
gerceklestiriimesinde hedeflenen konu; belli bir aydinlik diizeyinin elde edilmesi degil,
iyi gdrme kosullarinin saglanmasi olmalidir. Aydinligin niceliginden ¢ok niteligine ve
aydinlik dizeninin 6zelliklerine bagh olarak goérsel konforun saglanmasi gerekir. Bazi
durumlarda nesnenin gevresi ve belli yuzeyleri aydinlatilarak 6zel gérunumlerle nesne
hic aydinlatimadan iyi gérme kosullari saglanabilmektedir. Mizelerde iyi gorsel
konforun saglanabilmesi, dngorilen degerlerin Ustline c¢ikarilmasi anlamina gelmez.
Bazi nesneler vardir ki 30 luks, 50 luks gibi dusik degerler verilerek aydinlik
dizeylerinde iyi gérme kosullari elde edilebilmektedir. Aydinlatiimak istenen nesnenin
bicimsel, dokusal, renksel ve boyutsal gibi 6zellikleri aydinhdin niteligini belirleyen
unsurlardir. Bu nedenle aydinlik dizeyinin belirlenmesinde nesnenin  bitin
Ozelliklerinin dikkate alinmasi gerekmektedir (Sirel, 1997, s.6-7). Dikkate alinmasi
gereken bir diger konu da aydinlik duzeyi ile ilgili gereksinimin degiskenlik
gOstermesidir. Geng ve yasliya gore aydinlik dizeyi blylk oranda degisebildigi gibi,
kisiden kisiye, gunin zaman araligina ve yorgunluga bagli olarak da degisebilmektedir
(Sirel, 1992, s.3). Sergileme hacimleri i¢in aydinhk dizeyi 50 liks ve 150 liks ile
sinirlandinimaktadir (Kili¢ Sirel, 1992, s.1).

3.2.  Aydinlatmanin renk niteligi

Isik kaynaginin tayfsal 6zelliklerine bagli olarak nesnelerin renkleri algilanir. Nesnelerin
goérinen renginin degismesini ve aydinlatiimasini saglayan, isigin tayfi ile ilgili bir
durumdur. Renkleri istenildigi gibi gérmenin yolu ise tercih edilen 1s1gin tayf yapisi ile
ilgilidir (Sirel 1992, s.8). “Beyaz 1sigin bilesenlerinden, rengi, renkli ylzeyin rengine
yakin olanlar, yakinliklari oraninda, daha blylk yansir, daha uzak olanlar da,
uzakliklar1 oraninda daha kliclik yansir.” (Sirel 2011, s.2). Renk agiklik koyuluk
acisindan degerlendirildiginde, acik renkli ylzeylerin tzerine disen isik akisini blyuk
oranda yansitan yuzey olduklari gorulur. Acik renkli yuzeylerin koyu renkli yuzeylere
gore 1siklihgi fazla olur. Tavanda ve duvar ylzeylerinde agik renkli ylzeyler arka plani
koyu olan vitrinlerin camlarinda goérunurler (Kilig,1985, s.99). Bu nedenle arka plani
koyu olan vitrin cami Uzerinde olusabilecek bu tir goériuntlleri dnlemek icin tavan ve
duvarlarin koyu renk tonunda dustnilmesi gerekmektedir.

3.3. Yansima

Bir nesneden goze gelen 1sik miktari, yuzeye carpan i1sidin miktarina ve yansiyan
ISIgin oranina baglidir (Adelson, 2000, s.339). “Yansitici dogasi nedeniyle, isik gbrme
ve gérindrligl birlestirir, béylece isik olmadan ne gbrme ne de goériiniir bir sey
olamaz. Aslinda, gériniir seyleri hem ‘glizel’ hem de ‘iyi’ olan gekillere ddndiistiiren
i1siktir.” (Gadamer, 2004, s.477). Ayrica vitrinlerin dn camindaki parlak nesnelerin
yansimasini onlemek igin, parlak nesneler ‘rahatsiz edici boélge’ disinda tutulmalidir.
Resim 1, Ug farkli vitrin tarQ icin rahatsiz edici bolgeleri gostermektedir (Lighting Guide
8, s.58).
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Rahatsiz edici
Rahatsiz edici bélge

bélge

Rahatsiz edici
bélge

Resim 1. Vitrin YUzeyinde Rahatsiz Edici Bolgeler (Society of Light and Lighting , 2015, s58)

3.4. Parlamave kamasma

Aydinlatma, bir yuzeye dusen isik miktaridir. Parlaklik ise bir yuzeyden gbze gelen
gorunur 1gik miktaridir (Adelson, 2000, s.341). Parlama, gorus alaninin genel
parlakligina kiyasla dogrudan veya yansiyan armatirlerin, pencereler ve diger isik
kaynaklarinin ¢ok parlak oldugu durumlarda ortaya ¢ikar. Gorunarlik Gzerinde zararh
etkiler yaratacagi icin 1sik kaynaklarindan gelen parlamayl ve yansimayi ortadan
kaldirmak énemlidir (Lighting Guide 8, s.6).

Daha yiiksek acilarda
daha fazla parlama riski

Resim 2. Daha yliksek agilarda daha fazla parlama riski (Society of Light and Lighting, 2015,
s.6.)

Kamasma da, isikliliklarin uygun olmayan dagilimlari ya da asiri bir karsithik

sonucunda, nesnelerin niteliklerinin ya da detaylarinin fark edilmesinde gugclik
olusturan gérme kosullandir (Sirel, 2012, s.90). Ortam 151§ ise bir mekandaki genel
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Isiktir. Ortam 1s1§inin yani sira belirli nesneleri ve etkinlikleri vurgulamak amaciyla,
dogrudan verilen 1sik ile farkli teknikler bir araya getirilerek odaklanma
saglanabilmektedir. G6zU kamastirici 11k, parlama ve gorintlyl engelleyici golgeler
ziyaretgiler icin rahatsiz edici olacagi gibi gérme bozuklugu olan ziyaretci icin de sergiyi
erisilemez duruma getirebilmektedir. Ayni zamanda ¢ogu insanin gdzlerinin farkh 1sik
seviyelerine uyum saglamasi zaman alan bir durumdur. Sergi tasarimcilari bu durumda
bir mek&ndan diger mekéna gegcisteki sorunu O6nleyebilmek icin gegcis bodlgeleri
tasarlamalidir (McLean, 1993, s.142). Diger taraftan gun isigindan karanlk bir alana
geciste oldugu gibi kontrast seviyeler arasinda cok yiiksek fark olmamasi gerekir. insan
g6zinidn uyum saglamasi icin zamana ihtiyaci olacaktir. Bu nedenle dramatik
degdisimlerden kaginiimalidir. Aksi takdirde ziyaretciler igin rahatsiz edici olabilecegi gibi
deneyimi de olumsuz y6nde etkileyebilecektir (Kennedy, 1994, s.57). Aydinlatma, sergi
mekaninin konfor hissini veren énemli bir bilesen olmasi nedeniyle, ortaya ¢ikabilecek
olasi tim olumsuzluklarin planlama asamasinda dikkate alinmasi gerekmektedir.

3.5. Golge etkisi

Nesnelerde, dokularda, farkh ylzeylerde ve mekanlarda isigin dogrultusal yapisina
go6re birbirinden farkli golgeler olusur. Estetik degerlerin vurgulanmasinda, ortaya
cikarilmasinda, guglendiriimesi ya da gizlenmesinde etkili olan golgeler gorsel algiyi
olumlu ya da olumsuz yonde etkileyebilmektedir (Sirel 1992, s.4). Isigin dogrultusal
yapisina gore sert-yumusak golgeler, saydam ve kara golgeler olusmaktadir. Cok 6zel
doku ve golgelerin segilmesini kolaylagtiran sert golgelerin sinirlari kesindir. Estetik
acgidan nesnelerin (¢ boyutsal 6zelliklerini yok edebilir. Ornegin; koninin piramit gibi
algilanmasina neden olabilecegi gibi yumugak goruntilerin keskin gérinmesine neden
olabilmektedir. Yumusak golge ise golgenin giderek saydamlasmasi ile olusan ve
sinirlart kesin olmayan bir golgedir. Nesneye olan uzakligina gore isik kaynaginin
boyutu ne kadar buylrse gblge de ayni oranda yumusak gérinmeye baslayacaktir.
Bunlarin yani sira 1giIk kaynagdi disindaki bir i1sik kaynagindan ya da cevredeki
yuzeylerden yansiyarak gelen isikla aydinlanan golgeler de olusur. Aydinlandik¢a
saydamlasan bu gdlgeler disinda, higbir bicimde aydinlanmayan golgeler de vardir. Bu
tip golgeler ise kara gdélge olarak adlandirilirlar. Kisa sireli olarak etkili ve gekici 6zelligi
olmasina ragmen gorsel algilamada eksikliklere neden olabilmektedir. Uzun sureli
oldugunda yorucu bir etkisi olabilen kara golgeli aydinliklar, vitrin aydinlatmasi igin
tercih edildiklerinde basarili sonuclar elde edilebilmektedir (Sirel 1992, s.6-7). Isik ve
gllge belirliligi ilgi c¢ekici, ilginin sdrekliligini saglayict ve canllik verici bir etki
yaratmaktadir (Gungor, 2005, s.96). Bu durumda golge desenleri ve isik ile objelerin
U¢ boyutlu seklini ve dokusunu olusturarak goérsel ilgiyi cekmek mumkin olabilmektedir
(Ching, 2012, s.261).

4. Muze Sergileme Vitrinleri ve Aydinlatma Tasariminin Hikaye Anlatimina
Etkisi

Vitrinler, muzeler igin sergileme mekaninin olusmasini saglayan dnemli bir bilesendir.
Muzelerde nesneleri korumak disinda ziyaretcilerin nesneleri ya da koleksiyonlari en
uygun sekilde goérmelerini, bilgilenmelerini saglamak amaciyla tasarlanirlar (Aykut,
2017, s.230). Vitrinin bUyUkliglini ve boyutlarini, icinde sergilenecek olan nesnelerin;
bicim, renk, doku ve olculeri belirler. Vitrinin bicimini ortaya koyan, nesnenin genel
Ozellikleridir. Aydinlatma tasarimi da nesne ve vitrin arasindaki iliskiye bagh olarak
gerceklestirilir ve iki veriye gore yapilan aydinlatma bigimi ve aydinlatma duzeni
arasinda degismez bir iliski olusur. Sergileme nesnesindeki bir degisiklik; vitrininin
bicimini, vitrinin biciminde meydana gelen degisiklik ise aydinlatma duzenini
etkileyecektir (Kilig Sirel, 1992, s.2). Nesnenin 6zelliklerine gére bigcimlenen vitrinlerin
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tasarimini etkileyen bir diger énemli faktor ise serginin hikayesine uygun 6zellikte ve
ziyaretciyi mekan tasarimi ile etkilesime gecirecek bicimde tasarlanmasi gerektigidir
(Aykut, 2017, s.226). Her vitrini minyatir tiyatro sahnesi olarak dislinmek ve her
uygulama igin kugultulmus bir tiyatro aydinlatma tekniklerine bakmak iyi bir yontem
olabilir. Bir tiyatro sahnesinde oldugu gibi vitrin aydinlatma tasariminda nesneler bir
aktoérler ya da karakterler gibi gérilerek sahnede ortaya cikarilabilir. Ziyaretginin
sergilenen nesneden en iyi odaklanabilmesini saglamak igin aydinlatmanin en yiksek
kalitede duzenlenmesi gerekmektedir (Shaw (a), s.1). Tiyatro aydinlatma teknikleri
kullanilarak dinamik hareketli efektler ile dramatik bir sunum gergeklestirilebilir. Bu
tekniklerle aydinlatma, vitrinlerde yorumlayici ve baglamsal bir rol oynayabilir. Ornegin,
UK Jersey Mizesi denize odaklanan bir sergi alanina sahiptir. Sergi alaninda denizin
surekli degisen sergi gérinimu ve goékyuzuiindeki hava kosullari gibi efektler aydinlatma
ile yaratilmistir. iskogcya Ulusal Miizesinde benzer bir érnekten bahsedilebilir. Sergi
konusu olarak balik turleri, yasadiklari yerler, besin zincirleri anlatiimaktadir.
Vitrinlerinde ise su yuzeyini tasvir etmek igin vitray kullanilmistir. Tasvir edilen habitata
uygun farkh sualti hisleri yaratmak icin aydinlatma teknigi kullaniimistir. Ziyaretgileri
vitrine cekmek ya da dahil etmek igin vitrin boyunca devam eden dalgalanma desenleri
ile camin dokusu olugturulmustur (Shaw (b), s.3). Hikayesi ile anlatilan serginin
temasini destekleyici form, renk ve nitelikte tasarlanmasi yani sira icinde yer alan
nesnelerin vurgulanarak ya da tiyatro aydinlatma teknikleri kullanilarak éne ¢ikariimasi
ziyaretgileri vitrine tesvik edecektir.

Vitrin tasariminin gekiciligini etkileyen bir diger énemli etken ise kompozisyonun icerigi
ve igerigin vitrin icindeki yerlesimidir (Belcher, 1991, s.125). Vitrin icindeki objeler
cekiciligi artiran bir kompozisyon olusturacak bigimde dizenlenmezse sergi amacina
ulagsamayabilir. Ziyaretcinin ilgisini gekebilmek igin farkh boyut, doku, renk ve tonlara
sahip objelerin ortak ve farkli 6zelliklerini ortaya c¢ikaracak sekilde duzenlenmesi
gerekir. Bunu basarabilmek ve odaklanmayl saglayabilmek icin objelerin
gorindrliklerinin kompozisyon icinde kaybolmadan yerlestiriimesi 6nem kazanmaktadir
(Mohanty, 2014, s.50). Danimarka’nin denizcilik tarihini anlatan sergide de ziyaretgilerin
ilgisini ¢cekecek nitelikte objelerin vitrin iginde yerlestirildigi ve sergi konusunun
temasina uygun olarak vitrinlerin tasariminin gergeklestirildigi gériimektedir.

Resim 3. Denizcilik Temasinda Buzdadi Formunda Tasarimlari Gergeklestirilen Vitrin Ornegi
(URL-2)
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Resim 4. Danimarka Denizcilik Mizesi (URL-3)

Danimarka Denizcilik Mizesi’'nde duzenlenen serginin temelini olusturan metafor;
denizde maceralari deneyimlemek, uzak Kkiyilari kesfetmek igin 6zlemin hayal
edilmesiyle baslayan bir yolculuktur. Sergi kapsaminda Danimarka’nin denizcilik tarihi,
denizcilik, liman, savas ve ticaret gibi temalarin gincel bir yaklasimla anlatildigi
gorulmektedir. Mlze binasinin kendine 6zgu heykel nitelikleri serginin hikayesine dahil
edilmistir. Mimari ve i¢ mekanlarin birbirini tamamladigi sergi alaninda ¢ok dar alanlar,
savagin baskici atmosferini uyandirmak igin kullanilirken, daha genis alanlar ise
denizin agikhdini ve tema olarak iglenen c¢agdas kuresellesmenin bulylk Olgegini
vurgulamak icin duzenlenmistir. Tumid yeraltinda olan sergi alanlarinda, gemideki
lumbuzlarin, denizcilere ait objelerin sergilendigi vitrinlere  doénustirildaga
gorulmektedir (URL-4). Bu yaklagimla, vitrinlerin ziyaretcinin mize deneyimini etkileyen
bir faktdr olarak ele alinmasi ya da yorumlanmasi baglayici bir unsur olarak 6ne
cikmaktadir. Temalarin betimlendigi sergi tasariminda, ziyaretgilerin hikayeye dahil
olmalarini saglamak igin etkileyici bir anlatimla vitrin tasarimlarinin bir ara¢ olarak
kullaniimasi dikkat gekicidir. Gemilerin gdvde kisimlarinda 1sik ve havayi igeriye almak
icin kullanilan dairesel pencerelerin (URL-5) sergi mekaninda tasvir edilen hikayeyi
destekleyici nitelikte vitrin olarak kullaniimasi, sergileri unutulmaz kilan ve dramatize
eden bir unsur olarak degerlendirilebilir.
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Resim 5. Gemideki Lumbuzlardan Dénusturilen Vitrinler (URL-6)

Resim 3. Denizcilik Temasinda Buzdagdi Formunda Vitrin Tasarimlarinin Gergeklestirildigi Vitrin
Ornegdi (URL-7)

775



Cagdas Mize Sergi Mekanlarinda Hikaye Anlatiminin Sergileme Vitrinleri ve Vitrin Aydinlatma Tasarimina Etkisi
The Effect of Storytelling in Contemporary Museum Exhibition Places on Exhibition Showcases and Showcase Lighting Design

5. Miize Sergileme Vitrinlerinin Mekan ile iligkisi

Sergileme vitrinlerinin aydinlatiimasinda ve kosullarin saglanmasinda bir takim
zorluklar yasanabilmektedir. Vitrinlerin buydklUklerine, tiplerine, iginde sergilenen
nesnelerin 6zelliklerine, 1s1k kaynaginin iginde ya da disinda yer almasina bagh olarak
sorunlar yasanabilir. Bu sorunlar arasinda en zor olani, 1g1k kaynaklarindan gelen 1g1gin
vitrinin cam ylzeylerinde yansimasi ile ortaya ¢ikmaktadir. Bu durumda ziyaretgiler
sergilenen nesneler yerine cam yuzeyi Uzerinde 1sIk kaynaklarini, diger vitrinleri,
pencereleri ve kendini gorebilmektedir (Kii¢ Sirel, 1992, s.1). Kiligc Sirel, vitrin
tasarimlarini ve mekani bigimlendiren faktorleri séyle siralamaktadir. iginde vitrin yer
alan tum mekéanlarin duvar, tavan ve déseme yuzeylerinin 1sikliigr diguk, doygunlugu
az olmalidir. Vitrinler, cam ylzeylerinin yansima bolgeleri igine diger vitrinler (duvar
vitrini, masa, sira tipi ya da blylk sergileme vitrini) girmeyecek sekilde
konumlandiniimalidir. Vitrin igindeki 1sikhihdin dizgin dagiimina dikkat edilmelidir.
Nesnelerin timu niteliklerine uygun Olgide aydinlatiimahdir. Vitrin iginde yer alan
nesneler 1sikhhgin dizgun dagiimi gergeklestiriimediginde fazla aydinlikta kalan
benzer nesneler digerlerine oranla ilgi odagi haline donUsebilirler. Diger taraftan yatay
camlari olan masa ve sira tipi vitrinlerin yuzeylerinde tavandaki i1sik kaynaklarinin
goruntistunun olugmasini engellemek icin mekanin tavanlarinin koyu renkli olmasi ya
da 1sik kaynaklarinin géze gelmesini engelleyen bir sistem gelistirilebilir (Kilig, 1985,
S.116-118). Gun 1s1ginin cam yuzeylerine carparak olugturdugu pariltiyr énlemek igin
pencerelerden uzak noktalara yerlestiriimesi uygun olur (Peters, 1995, s.75). Bir diger
onemli konu da vitrin tasarimlarinin birbirini engellemeyecek ve bir digerinin Gzerinde
gblge olusturmayacak sekilde yerlestiriimesidir. Ziyaretcilerin dolasim alanlari tGzerinde
dogru yerde konumlandiriimasi ve yénlerinin de dolagimla iligkilendirilerek tasarlanmasi
ziyaretcilerin daha ¢ok verim almasini saglayacaktir.

6. Sonug

Muze sergi vitrinleri, mekan iginde sunduklari nesneler ya da koleksiyonlari ziyaretgiler
ile bulusturan énemli tasarim dgdeleridir. icinde barindirdiklari nesneleri ziyaretciler ile
tanigtiran vitrinler ylzyillardir bir kasa, kutu ya da bir dolap formunda tasarlanmiglardir.
Bu calismada, cagdas muize sergileme mekanlarinda vitrin tasarimi ve vitrin
aydinlatma tasarimlarinin ziyaretciyi tesvik edici nitelikleri ve aydinlatma tasarimi ile
ilgili hususlar incelenmigtir. Aydinlatma tasarimi mize sergileme mekanlarina gekicilik
kazandiran, bicimlendiren, etkilesimi artiran ve mekani canli kilan dnemli bir tasarim
bilesenidir. Aydinlatma tasarimi, mekanin diger tasarim &gelerini birlestirici 6zellige
sahiptir. Sergileme mekani iginde yer alan boélimler arasindaki gegisi sagladigi gibi
vurgulanmak istenen nesne ya da mekénin herhangi pargasina iliskin ayrintilari da dne
¢ikarmak igin ideal bir ¢ézimddr. Ziyaretcilerin mekana gekiciliginin artirilmasinda etkisi
yiuksek olabildigi gibi hatali uygulamalarla dikkat dagitici, rahatsiz edici boyutta
tasarlandiginda, odaklanmayi olumsuz ydnde etkileyebilme 6zelligine de sahiptir. Bu
durum genel aydinlatma uygulamalari icin gegerli olmakla birlikte vitrin aydinlatmalari
icin de gecerlidir. Kamasma, yansima gibi olumsuz etkilerin yasanmamasi igin belli
kurallar gercevesinde uygulamalarin gerceklestiriimesi gerekir. Isik kaynaklarinin hem
iceriden hem digaridan hatali yerlestiriimesi istenmeyen bir takim sonuglar dogurabilir.
Bunlarin engellenmesi icin uygulamadaki adimlar ve hususlar 6zenle yerine
getirilmelidir. Calisma kapsaminda, vitrin aydinlatma tasarimlarinin bu hususlar diginda
ziyaretciyi kendine ¢ekebilmesi ve tesvik edebilmesi i¢in hikayenin temasini anlatan ve
mesajl iletecek form ve iglevsellikte tasarlanmasi gerektigi vurgulanmistir. Hikaye
anlatiminin vitrin tasarimi ve aydinlatmasina etkileyecek sekilde tasarlandiginda
etkilesimli muze deneyimi gerceklestiriimis olacaktir. Bu da ziyaretgilerin muzede
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gecirdikleri zaman dilimi icerisinde sergiden kalici bilgi, birikim ve guzel hislerle
yararlanmalarina etki edecektire
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